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AVERTISSEMENT SUR L’EPILEPSIE

A LIRE AVANT TOUTE UTILISATION D'UN JEU VIDEO PAR VOUS-MEME.
OU VOTRE ENFANT:

& dépilepsic on d'avoir. a

2 Ja vue de certains types de Tumidres clignotantes ou d'éléments fréquents dans notre environnement
quotidien. Ces personnes s'exposent A des crises lorsqu'elles regardent certaines images (€lévisées ou
lorsqu'elles jouent & certains jeus vidéo, Ces phénoménes peuvent apparaiure lors méme que le sujet n'a
pas dantéoédent médical ou n'a jamais G confronié & une crise d'épilepsie

- Si vous-né omes liés I épiepie (crise

ou pere de conscence) en présence de stmulationslumineuses, veuillez consulter voize médecin avant
toute uilisation

attentifs & leurs enfans lorsqu'ils jouent avee des jeux vidéo. Si

+ Nous conseillons au. parents d
Vous-méme ou volre enfant présentez un des sympidmes suivants : vertige, trouble de la
contraction des yeux ou des muscles, perte de conscience, trouble de I'orientation, mouvement

involontaire ou convulsion, veuillez immédiatement cesser de jouer et consulier un médecin.

PRECAUTIONS A PRENDRE DANS TOUS LES CAS POUR L'UTILISATION D'UN JEU VIDEO
* Ne vous tenez pas trop pres de Iécran. Jouez & bonne distance de Iéeran de (€lévision et aussi loin
que le permet le cordon de raccordement.

e d o s vous e g’ u i vos e de sommei

+ Utilisez do ce les jeu vidéo sur

* Assurez-vous que vous jouez dans une pidce bicn éclairée.
« En cours d"utilisation, faites des pauses de dix  quinze minutes toutes les heures.



compact | .

mpact Disque Interactif donne 3 1a lévision une nouvelle dimension :

Vinteractivité, avec la vidéo numérique et la qualité de son du disque compact.

Pour exploiter les CD-i, I'uilisateur dispose d'une télécommande A trois fone-
ns principales

* Déplacement du curseur
Cette fonction permet & Tuilisateur de placer le curseur n'importe o) sur I'écran lorsque cela
est nécessaire pour sélectionner une action précise ou, d"une fagon générale, une zone ou un

objet actifs affichés A I'éeran.

* Bouton d’action 1
Repéré par un point +, ce bouton sert & lancer une action séle

ionnée au moyen du curseur.

« Bouton d’action 2
Repéré par deux points + «, ce bouton peut selon le cas assurer les mémes fonctions que le bou-
ton 1 ou permettre d"en exécuter d*autres.

Pour localiser la commande du curseur et les boutons d'action sur votre télécommande,
reportez-vous au manuel diuilisation de votre lecteur CD-i. Nota: les fonctions peuvent vari
er selon le disque. Pour connaitre ces fonctions, consultez les programmes d™Aide” proposés
dans Ia plupart des CD-

Le rangement et la manipulation du CD-i nécessitent autant de soins que pour le CD audio.
Vous n'aurez pas A nettoyer le CD-i i vous le manipulez seulement en le tenant par les bords
et le rangez directement dans son boitier aprés utilisation. Si voire disque présente un défaut
de fabrication ou de lecture, retirez-le du lecteur et nettoyez-le avec un chiffon sec, propre,
dou et non pelucheux en suivant toujours une ligne droite pa
vers e bord. N'utilisez jamais de solvants ou de produits ab

pour nettoyer voire disque.
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