SPIELREGELN FUR DAS SALZBURGER KARTENSPIEL MULATSCHAK

Synonym: Fuch-zen awa (= "von 15 herunter")

ten-Karte, 36 Blatt
Anzahl der Spieler: 3 bis 5
Hierarchie der Karten innerhalb der Trumpf-
farbe, falls Schelle Trumpf ist:
Sau-Weli-Konig-Ober-Unter-10-8-8-7
Hierarchie der Karten innerhalb der Trumpffarbe,
falls Schelle nicht Trumpf ist:
Sau-Weli-Konig-Ober-Unier-10-8-8-7-6

Trump&Farben (auler Schelle):
! Se_au—Kﬁnig—Ober—Unter-m-Q-S-?-S

ke, falls sie nicht Trumpf ist:
Sau-¥onig-Ober-Unter-10-8-8-7

den Farbzwang gebrochen wird.
Spielziel: Das Startkapital von 15 Straf-Punkten
soll maglichst schnell auf Null reduziert werden.

Karte des abgehobenen Teiles an. Ist es der Weli,

ihn zu seinen Handkarten und kriegt dann beim
Austeilen in der ersten Lage eine Karte weniger

terste Karte des abgehobenen Stapels nicht an-
schauen.
Spielrichtung: Im Uhrzeigersinn.

zeigersinn 5 Karten in zwei Lagen von zuerst 3 und
sodann 2 Blatt.

WeiBe: VWer eine "WeiRe" hai, also eine Hand-
karte ohne Sau, Konig, Ober oder Unter, meldet dies
sofori. Es wird dann neu gemischt und ausgeteilt
und das folgende Spiel z&hlt doppelt.

Lizitation: Links vom Teiler beginnend, kann der
Reihe nach jeder erkldren, wieviele Stiche er zu
erzielen glaubt. Die Angebote kinnen naturgemafl
von 0 bis 5 reichen. Man darf aber nur ein Angebot
machen, wenn man das bisherige Hochsigebot
{iberbieten kann. Ausgenommen der Teiler, der das
bisherige Hochstgebot halten kann, scbald an ihn
die Reihe kommi, sich zu erkldren. Die Lizitation ist
beendet, sobald das Hochstgebot nicht mehr tber-
boten oder vom Teiler gehalten werden kann.

Wer das Spiel "Mulatschak” anbietet, verzichtet
auf jeglichen Kartentausch und verpflichtet sich,
samtliche Stiche zu gewinnen. Dieses Spiel muss er
aber in der ersten Lizitationsrunde bereits ansagen.

Bestimmung der Trumpffarbe: Nach der Lizi-
tation gibt der Spieler (= Spielmacher = Spiel-
ersteigerer) die Trumpffarbe bekannt.

Spielteilnahme und Kartentausch: Der Spieler .

legt nun eine beliebige Zahl (0 bis 5) seiner Hand-
karten verdeckt auf den gemeinsamen Ablage-

| stapel, die im weiteren Spielverlauf nicht mehr be-

' nutzt und auch nicht mehr angesehen werden.
Spielmaterial: Doppeldeutsche Tell/Jahreszei- |

Sodann erhilt er vom Teiler eine ebensclche Zahl

. Karten verdeckt vom Stock (= noch unverteiites
. Kartenpaket). Falls er nur eine Karte getauschi hat,

erhélt er eine weitere "auf Sicht" aufgeschlagen und

- kann entscheiden, ob er sie austauschen will gegen
- eine seiner Handkarien, die er verdeckt auf den

Ablagestapel ablegt. Ist jedoch die "auf Sicht”

- aufgeschlagene Karte von der Trumpffarbe und
- tauscht er sie aus, dann erhalt er eine weitere "auf
Hierarchie der Karten innerhalb der Nicht- |

Sicht" aufgeschlagen und so fort, bis schlieRlich

. eine Karte erscheint, die nicht der Trumpffarbe
. angehort. Nach dieser darf er dann keine weitere
—ierarchie der Karien innerhalb der Farbe Schel | mehr austauschen. Die gleiche Prozedur findet
. statt, wenn er urspriinglich alle fiinf Handkarten zum
i Austausch abgelegt hat.

Es hamrschi absoluter Stichzwang, der nur durch |

Nach dem Spieler wird im Uhrzeigersinn der

. nédchste gefragt, ob er bei dem Spiel "mitgehen” (=
| mitspielen) oder "daheimbleiben” (= nicht mitspie-
. len) will. Im letzteren Fall legt er seine Handkarten
Abheben: Der Abheber sieht sich die unterste |

verdeckt auf den gemeinsamen Ablagestapel. Falls

- er mitgeht, kann er den Kartentausch nach der glei-
dann "schleckt” er ihn, d.h. er zeigt ithn her, nimmt |

chen MaRgabe wie der Spieler volizichen. Sodann
kommt der ndchste dran usw. bis zum rechten

. Nachbarn des Spielers, solange noch Karten im
zugeteilt. Die iibrigen Spielteilnehmer dirfen die un-

Stock sind. Dieser rechte Nachbar des Spielers darf

. nicht daheimbleiben, falls alle anderen daheimge-
. blieben sind (auRer dem Spieler natiriich, der im-
. mer mitgehen muss).

Austeilen: Der Teiler gibt, bei dem Spieler zu |
seiner Linken beginnend, jedem verdeckt im Uhr-

Wenn Herz Trumpf ist, darf niemand daheim-
bleiben.
Wenn das Spiel "Mulatschak” angesagt ist, darf

. ebenfalls niemand daheimbleiben und es darf nie-

mand Karten austauschen.

Spieldurchfithrung: Der Spieler spielt zum ers-
ten Stich aus. Zu den weiteren Stichen spielt jeweils
der Gewinner des vorhergehenden Stiches aus.

Abrechnung: Wer mitgeht, darf von seinem
Punktestand soviele Punkte herunterschreiben (=
tilgen), wie er Stiche erzielt hat. Wer daheimbleibt,
schreibt einen Punkt hinauf (= dazu). Wer mitgeht,
aber keinen Stich erzielt, schreibt & Punkte hinauf,
Erzielt der Spieler nicht die lizitierte Stichzanhl,
schreibt er 10 Punkie hinauf.

Gelingt ein Mulatschak, dann schreibt der
Spieler 10 Punkie herunter, alle anderen je 10
Punkte hinauf. Missrat er, schreibt der Spieler 10
Punkte hinauf, die anderen je 10 Punkte herunter.

ist Herz Trumpf, danh werden sdmtliche Punkte-
zahlen verdoppelt.

Wer einen Punkiestand unter 6 hat, darf nicht
mehr daheimbleiben.

Wer einen Punktestand unter 4 hat, darf nicht
mehr daheimbleiben und nicht mehr austauschen.

Wer als erster den Punkiestand O erreicht, ist
Sieger, und alle zahlen ihm die Strafpunkte, die sie
noch auf ihrem Konto haben.
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Angebot, alle Stiche zu machen, gibt es beim
Schnalzen nicht. Das Spiel ist beendet, sobald einer
seine sdmtlichen Punkie getilgt hat, Dann werden
die Punktdifferenzen der einzelnen Teilnehmer ge-
geneinander ausgezahilt.

Das aus Eugendorf angegebene Kartenspiel
Zwanzgerin ist moglicherweise mit dem Schnalzen
synonym, sofern mit einem Strafpunktestand in
Héhe von 20 begonnen wird.

Im Tirol wird das Spiel mit 21 Blatt (Schnaps-
karten plus Weli) unter dem &hnlichen Namen
"Schnellen” gespielt.

Das Kratzen wird vom Bundesland Salzburg nur

aus dem Flachgau angegeben, und zwar von Lam-

breitungsschwerpunkt liegt jedoch in Oberdster-
reich, cfr. Tab. 1. Es ist ein Stichansagespiel ahnlich
der Preference und wird auch als "Halbneun" be-
zeichnet, cfr. Tab. 2.

Hombre-Spiele (L'Hombre group)

as altehrwiirdige Hombre-Spiel wurde in der
Mozartzeit in Salzburg viel gelbt, cfr. Bauer
2003 S. 94. Die Regeln finden sich ausfiihrlich bei
Ulmann 1893 S. 220 bis 229 und bei Pieper &
Schmidt 1994 S. 151 bis 161.
Auch die Quadrille war zur Mozartzeit im Ge-

- brauch, cfr. Bauer 2003 S. 102. Regeln bei Posert

prechtshausen, Mattsee, Schleedorf, Au am Hauns-

berg, Seekirchen und GroRgmain. Am h&ufigsten ist

es in Oberosterreich. Die Regeln sind im Worldwide- |

web zu finden unter:
www kartenspiele.net/spiele/kratzen.htm

Das Zwicken wird von den Crten stdlich der
Landeshauptstadt berichtet: Aigen, Koppl, Grok-
gmain, St.Jakob am Thurn. Sein dsterreichischer
Schwerpunkt liegt ebenfalls in Oberdsterreich, es
wird aber auch aus dem Tirol und aus Vorarlberg
gemeldet, cfr. Tab. 1. Die Regeln sind zu finden bei
Katira 1983 S. 132, Grupp 19288 S. 22 f und Parlett
1992 S. 350 f.

Das Mauscheln ist eines der hdufigsten Karten-
spiele im Land Salzburg und findet sich in allen
Gauen reichlich vertreten. In Goériach / Lungau wur-
de es friher noch als Vier-Kreuzer-Mauscheln be-
zeichnet. Auch in den tbrigen Bundeslandern Oster-
reichs ist es sehr hdufig, ausgenommen das Bur-
genland und Vorarlberg (cfr. Tab. 1). Es wurde frither

[vor 1801] S. 48 bis 51, sowie Parlett 1992 S. 228
bis 232. Heute wird die Quadrille noch in Ober-
dsterreich gepflegt, ndmlich in Altheim und in

- Schalchen, allerdings mit abgednderten Regeln,

auch als "Angehen" bezeichnet. Die Regeln findet |

man am ausfiihrlichsten bei Katira 1983 §. 125 bis

134, ansonsten bei Ulmann 1893 S. 260 f, bei '

Grupp 1988 S. 20 f und bei Parlett 1992 S. 169 1.
Es wdére hier noch das Karienspiel Krebsen zu
erwdhnen, das in Eugendorf gelibt wird. Sein Ver-
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wobei der Eichelober der hochste Trumpf ist und
"Spaten” genannt wird. Dies erinnert an das deut-
sche Kartenspiel "Solo" (cfr. Uimann 1893 S. 192 bis
197).

Boston-Spiele (Boston group)

Bridge wird in Salzburg héufig in besonderen

Ré&umlichkeiten regelméRige Tourniere austragen.

Bridge-Clubs gespielt, die in besonderen

Es ist das trockenste und verkopfteste aller Karten-
spiele und wird zu Recht als "Schachspiel mit Kar-
ten" charakterisiert unter maximaler Ausschaltung
des Glucksfaktors. Regeln siehe Culbertson 1955.

Tarock-Spiele (Tarot games)

Das edle Tarock gilt zu Recht als das Osterrei-

des Konigrufens so ziemlich das abwechslungs-

chische Nationalspiel. Es ist in seiner Form

reichste und vielgestaltigste aller Kartenspiele und
auch im Land Salzburg bis heute ungebrochen be-
liebt als eines der hdufigeren Kartenspiele in samt-

iichen Gauen.




Der international renommierteste aller Karten-
spielforscher, John MclLeod / London, bevorzugt,
wenn er selbst zum Vergnigen Karten spielt, eben-
falls das Tarockspiel in der Form des Kénigrufens,
eben aufgrund seiner Vielgestalfigkeit und seines
Abwechslungsreichtums. Und dies obwohl England
eines der wenigen europdischen Lénder ist, in de-
nen traditionell nie Tarock gespielt wurde. Auch
seine Webseite ( www.pagat.com ) ist nach dem
Liebling der Tarockierer benannt.

Die alteste noch febende Spielart des Tarock in |

Osterreich, ndmlich das Stubaitaler Droggn (cfr.
Mcleod & Geiser 1999a und 1999b), konnte im
Land Salzburg strenggenommen nicht nachgewie-
sen werden. Die Gewahrsleute der Umfrage von

1872/73 bezeichneten es als "Franzdsisches Ta-
rock”, ebenso wie einige unserer Informanten im |

Stubaital 1996 (weshalb vermutlich Beck [0.J.] das
franz6sische Tarock in seine Regalsammlung aufge-
nommen hat - er kannte offenbar das Tiroler Spiel),
und fihren es von einem Ori in Verarlberg an sowie

von der Gemeinde Jochberg im Tirol, die unmittelbar |

an der Salzburger Landesgrenze liegt am Pass
Thurn, so dass man es marginal also noch zu den
Salzburger Kartenspielen rechnen kénnte. Es ware
natirlich interessant zu spekulieren, ob nicht viel-
leicht auch schon Mozart, der passionierte Tarockie-

rer, dieses Tarok I'Hombre gespielt hat, denn es ist

nachweislich seit Ende des 18. Jahrhunderts in
Osterreich bekannt (McLeod & Geiser 1999a S. 271
sowie Dummett 1980 S. 280).

Zum Unterschied von den meisten (brigen
Kartenspielen ist der Forschungsstand beim Tarock
exzellent. Die historische Eniwicklung, die genaue

Verbreitung, die vergleichende Analyse der einzel-

nen Spielregeln sowie die soziokulturelle Einbin-
dung sind in beliebiger Tiefe nachzulesen bei
Dummett 1980, Mayr & Sedlaczek 2001 und Alscher
2003. Mayr & Sedlaczek hieten aulerdem eine
praktische Ubersicht (iber bestehende Tarockver-
eine, regelmaRig stattfindende Tumierveranstaltun-
gen sowie aktueile Webseiten.

Fir die in Salzburg fast ausschlieflich ge-
bréuchliche Tarock-Spielart des Kdnigrufens liefert
Flendrovsky 1997 mit Abstand die beste und einge-
hendste Darsiellung von Regeln und Taktik.

Trappola-Spiele (Trappola group)

m Salzburger Landesarchiv werden zwei Spiel-
I karten-Preislisten des Salzburger Kartenmachers
Joseph Traunwiser aufbewahrt, die nach 1763 zu
datieren sind (abgebildet bei Bauer 1992 Seite 263).
Darin werden auch "Feine Trapellier’-Karten ange-
boten, das Packchen zu 15 Kreuzer. Somit ist das
uralte Trappola-Spiel historisch auch fiir das Land
Salzburg belegt. Es diirfte hier, wie Gberhaupt in
deutschsprachigen Landen, in der Form des Hun-
dertspieles durchgefiihrt worden sein. Ausfiihrliche
Regeln und historische sowie geographische Ein-
bindung bei Kissel & Dummett 1588.

Alle-Vier-Spiele (All Fours group)

as Schmieren war eines der beliebiesten
DKartenspiele zur Mozarizeit, wie aus Bauer
2003 S. 94 hervorgeht. Heute scheint es aus
Mitteleuropa ganz verschwunden zu sein, es wird
aber noch in den USA (Minnesota und Wisconsin)
und in Canada (Ontario) gespielt. Die Regeln des
Schmier-Spieles aus Minnesota finden sich auf den
Webseiten von John McLeod unter:
www.pagat.com//allfours/schmier.himl
Nach der ortlichen Tradition in St.Paul / Minne-
sota wurde dieses Spiel vor langer Zeit von Ben
Butzers Vorfahren aus Osterreich-Ungarn nach
Minnesota eingefiihrt. Der beste Kenner der Materie
und Betreiber der Webseite, John MclLeod, bestrei-
tet jedoch, dass diese Schmier-Spiele jemals in
Mitteleuropa gespielt wurden. Dies ist emstzungh-
men. Moglicherweise verbirgt sich also unter dem
Begriff "Schmieren” der Mozartzeit ein ganz anderes
Kartenspiel. Andererseits gibt es auRer dem Namen
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und der ortlichen Tradition noch einen anderen
Hinweis, der das Schmier-Spiel von Minnesota nach
Osterreich zurtickfiihrt: Der Unter in der Trumpffarbe
wird als "right bower" (= rechter Bauer) und der
gleichgefarbte Unter in der Nicht-Trumpffarbe als
"left bower" (= linker Bauer) bezeichnet. Diese
Terminologie ist zwar mit der des Euchre-Spieles
identisch, ist aber auch doppelt typisch fiir die dster-
reichische Ausdrucksweise: Erstens wird auch hier
der Unter oftmals als "Bauer" bezeichnet, und
zweitens wird ein Schlag in der Trumpffarbe als
"Rechter" und in einer anderen Farbe als "Linker" ti-
tuliert, zum Beispiel beim Watten.

As-Zehn-Spiele (Ace-Ten games)

B

burger Kartenspiele genannt. Sicher ist damit eines

el Adrian 1924 S. 330 wird das Deutsch-
Tarockieren als eines der traditionellen Salz-

jener Kartenspiele gemeint, die mit 36 Karten
deutscher Farbe das Tarockspiel nachzuahmen
suchen und von Dummett 1980 als "Bavarian
Tarock and its Relatives" bezeichnet werden. Bei
Parlett 1990 S. 266 f heilen sie "German Tarock”,
was Adrians Bezeichnung "Deutsch-Tarockieren"
sehr nahekommt. Tats&chlich werden diese Spiele
in Europa nur in deutschsprachigen Léndern ge-
spielt, mit Ausnahme Béhmens, wo sie jedoch aus-
driicklich als "Bavorske taroky" (= "Bayrischer Ta-
rock") bezeichnet werden (siehe die Ubersicht tiber
diese Spiele bei McLeod & Geiser 1999a S, 275).

In Osterreich sind diese Spiele heute noch im
Tirol gebrauchlich, ndmlich als Brixentaler Bauern-
tarock und als Stubaitaler Dobbm. Im Salzburger
Nachbarland Bayern ist der Bayrische Haferltarock
auch heute noch beliebt, wie Bamberger 1998 S. 47
schreibt. Es wére also nicht ungewdhnlich, wenn
Spiele dieser Art vormals auch in Salzburg gespielt
worden waren. Ausfihriiche Regeln bei Dummett
1980 und bei MclLeod & Geiser 1999¢.

C40.

Mariage-Spiele (Marriage group)
ur Gruppe der Mariage-Spiele gehort das ins-

VA

némlich das Schnapsen. Auch im Land Salzburg ist

gesamt haufigste osterreichische Karienspiel,

es in allen Gauen sehr héufig, wenngleich es hier
stark bedréngt wird durch das Watten, das Mulat-
schak, die Preference und auch das Tarock.

Auch das Bauernschnapsen findet sich neben
dem gewdhnlichen Schnapsen in allen Salzburger
Gauen. Aus Viehhofen im Pinzgau wird die Spiel-
variante Sechsundsechzig angegeben, die an-
sonsten eher in Bayern zuhause ist. Adrian 1924 S.
330 nennt sie als "66gerin" unter den traditionellen
Salzburger Kartenspielen. Das Gaigeln, ein siid-
westdeutsches Spiel, strahlt von dort nach Vorarl-
berg und Tirol aus. Es wird auch aus Dirrnberg im
Tennengau angegeben.

Ausflhrliche Regeln zu allen diesen gangigen
modemen Spielen der Mariage-Familie bietet Bam-
berger 1998.

Die Mariage selbst, also gleichsam die Stamm-
form der ganzen Gruppe, wird aus den Salzburger
Gauen einzeln gemeldet, am haufigsten aus dem
Pongau. Auch in den Ubrigen dsterreichischen Bun-
desldndern ist sie reichlich vertreten, cfr. Tab. 1.
Regeln bei Ulmann 1893 S. 154 bis 157, Posert [vor
1901] S. 26 bis 29, Parlett 1992 S. 153 bis 157.

Eine eigentimliche Form der Mariage ist das
Matzlfangen. Seine Besonderheit liegt in der Pré-
mie, die man kassiert, wenn man den Trumpf-
Zehner (= das "Matzl" = das "Metzlein" = das
Freudenméadchen) des Gegners abfdngt. Bereits
Posert [vor 1901] kennt diese Prémie in seinen
Mariage-Regeln auf Seite 27. In Oberﬁsterreich_ ist
das "Zehnerstechen" oder "Zehnerfangen" als
Sonderform des Mariage-Spieles mehrfach belegt,
cfr. Tab. 2. Zum "Matzlfangen” umgetaufi wurde es
im siidlichen Bezirk Braunau des obergsterreichi-
schen Innviertels, wo sich die Orischaf Hackenbuch




als die eigentliche Heimat des Matzlfangens be-
trachtet. Von dort strahlt es auch auf den nérdlichen

Flachgau aus, wo es in den Orien Obereching und
gemeinde Hackenbuch bietet die Spielregein ihres

im Worldwideweb an, und zwar unter:
www.hackenbuch.at’/hackenmatz.hirni

Das Stdckeln oder Stockschnapsen wird in
Unken / Pinzgau sowie in der Stadt Salzburg ge-
pflegt. Ferner ist es aus Oberbsterreich, Karnten
und dem Burgeniand bekannt, cir Tab. 1.

Es handelt sich um Kreuzschnapsen zu finft, wo-
bei reihum immer einer ausseizen muss. Dieser wird
"Stock” genannt, ubernimmit die Funkiion des Teilers
und zieht von seinem Punktekonto ebensoviele
Punkte ab wie die gewinnende Partei. Konsequenz:
Hat der Stock bereits einen sehr niedrigen Punkte-
stand, dann wird die gewinnende Partei eventuell
danach trachten, weniger Gewinnpunkie zu erzie-
len, als erreichbar wéaren. Damit kann sie ndmlich
eventuell verhindern, dass der Stock als erster von
allen den Punktestand Null erreicht und die Partie zu
Ende ist mit dem Stock ais Sieger. - Ubrigens wird in
Teilen Osterreichs auch ein ganz anderes Karien-
spiel als "Stéckeln” bezeichnet, ndmlich das Mau-
schein, wie uns Unger 1903 auf Seite 579 mitteilt.

. Eine besondere Schwierigkeit flr die Karten-
spielforschung bietet eine Form der Mariage, die als
Kénigrufen in der Umfrage von 1972/73 aus vielen
Teilen Osterreichs gemeldet wurde, auch aus den
diversen Salzburger Gauen. Da némlich das Kdnig-
rufen auch eine sehr beliebte Variante des Tarock-
spicles darstellt, bleiben alle diese Angaben mehr-
deutig und damit wertlos. Die genaue Verbreitung
des Konigrufens ais Mariage-Variante kann daher
nicht angegeben werden. In der Orischaft Rullbach
im Tennengau wird dieses Konigrufen (in der
Mundart "kining-ruaffa”} heute noch sehr gepflegt.
Die Regeln entsprechen der Donauschwabischen
Ruf-Mariage. Dies ist eine Version des béhmischen
Marias-Spieles fiir vier Teilnehmer mit verdnder-

lichen Partnerschaften, die mit dem Rufen einer

Trumpfkarte durch die Vorhand fiir jedes Spiel neu
festgelegt werden. Sie ist dokumentiert unter;

- hiip://spotlightongames.com/genealogy/cards.himi
Nufdorf am Haunsberg praktiziert wird. Die Heimat- | '

Von dieser Regelvorschrift der Donauschwabi-

schen Ruf-Mariage weicht die Salzburger (Rulba-

ortstypischen Kulturgutes, des Maizifangens, auch - cher) Spieiweise in folgenden Punkien ab:

Wer den Ober und Konig in einer Farbe als
Pramie anmeidet (20 Punkte, in der Trumpffarbe
40), braucht diese Karten nicht herzuzeigen, die
Meldung allein geniigt. Zehner, Sauen und letzter
Stich, die jeweils 10 Punkie zéhlen, werden als
"Gwisse" bezeichnet.

Die Abrechnung erfolgt nicht durch Auszahiung
der Differenzpunkte, sondern es werden folgende
Gelder bezahlt: :

einfacher Gewinn des Spieles: 10 Cent

Erreichen von 100 Punkien: 20 Cent

dito angesagt: 30 Cent

Gewinn samtlicher Stiche: 20 Cent zusétzlich

dito angesagt: 30 Cent zusétzlich

Wer 20 ansagt, bendtigt mindestens 60 Punkte,
damit das Spiel als gewonnen gilt. Wer 40 ansagt,
bendtigt mindestens 80. Wer 60 cder mehr ansagi,
bendtigt mindestens 100.

Eine &hnliche Variante des Mariage-Spieles ist
das Eckelin, das in Radstadi-Ennswald gepflegt
wird. Es wird bereits von Adrian 1924 als tradi-
tionelles Salzburger Kartenspiei angefiinrt und ist
auch aus Kérnten und Tirol bekannt. Es handeit sich
um eine Kreuz-Mariage, bei der ebenfalis nur die
Sauen, die Zehner und die letzien Stiche Punkte
bringen, némilich je zehn. Auch hier werden sie als
"Gewisse” bezeichnet, wie schon Schmeller 1872
auf Seite 33 berichiet: "eckelen, das ist Uiberecks
spielen, ein tirolisches Karienspiel, wobey immer die
zwey sich gegendber Sitzenden Partie machen,
Welcher Theil mehr Gewisse {(Zehner und Asse)
zahlt, gewinni." Lexer 1862, Seite 80 berichtet aus
Kérnten schlicht: "éggln, &éggitan, ein Karienspiel",
Dass es mit deutschen Farben gespielt wird, erfah-
ren wir von Homung 1972 S, 156 aus der siidbairi-
schen Sprachinsel Pladen (it. ,Sappada®) in Ober-
italien: "eggeln: eikkin tuit man mit taitschn keharin
schpiln” (= "eckeln tut man mit deutschen Karten
spielen”).
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‘Urlaub vom Kartensplel: Betriebsausfiug des Wiener Bifdes unter dem Zeichen Amors, davor ein Doppel-Skys-Limmel
Ausschnitt aus “Das Tarockbild” von Kunstmaler Dr. Paul Rittinger (1879-1953), Innsbruck 1943
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Schafkopf-Spiele (Schafkopf group)

Das norddeutsche Skatspiel (ausfiihriiche |

Regeln bei Kirschbach & al. 1986) ist wahrend

des ersten und zweiten Weltkrieges in die osterrei-

chische Kultur eingedrungen, als die Osterreicher
glaubten, an der Seite Preulens die Welt (oder zu-
mindest groBe Teile davon) erobern zu kénnen,
wobei man sich im Schiitzengraben die Zeit mit
Kartenspielen veririeb. Da sich jedoch die Preuflen
jedesmal als Krida-Partner erwiesen, nahm ihre
Beliebtheit wieder stark ab, und damit auch die
Akzeptanz ihrer Kulturbeitrdge. So kommt es, dass
-das Skatspiel heute in der Osterreichischen und
damit auch in der Salzburger Kartenspiellandschatft
nur eine marginale Rolle spielt und eigentlich nur
von norddeutschen Gésten in den dsterreichischen
Beherbergungsbetrieben gespielt wird, wahrend
inre Gattinnen mit den &sterreichischen Schilehrern
andere Spiele freiben, die weniger Intelligenz er-
fordern ...

Nicht viel besser ergeht es dem bayrischen
Nationalspiel, dem Schafkopfen. Es ist zwar in fast

allen dsterreichischen Bundeslédndern sporadisch

vorhanden, auch in allen Salzburger Gauen, aber
zum Tumierspiel entwickelt es sich nur in einigen
Grenzorten zu Bayern, zum Beispiel in Groigmain
(Flachgau) und in Unken (Pinzgau), cfr. Grieshofer
1977. Ausfihrliche Regeln bei Peschel 1990.

Man gewinnt so den Eindruck, dass die Spiele
der gesamten Schafkopf-Familie nie wirklich in den
dsterreichischen Raum eindringen konnten, son-
dern an der dsterreichisch-bayrischen Landesgren-
ze halt machten. Doch bei genauerer Betrachtung
erweist sich dieser Eindruck als falsch. Wie MclLeod
1978 S. 40 f und Parlett 1990 S. 269 f schlussfol-

gern, miissen sich die Spiele der Schafkopf-Gruppe

bereits im 18. Jahrhundert bei den unteren Volks- "

schichten des deutschspra'chigen Raumes entwi-
ckelt haben, wurden jedoch erst 1811 zum ersten-

mal schriftlich fixiert. Da jedoch im 18, Jahrhundert
und auch in der ersten Halite des 19. die bayrisch/
Osterreichische Landesgrenze noch keine Kultur-
grenze bildeie, wére es merkwiirdig, wenn sich das
Schafkopfspiel in dieser Zeit zum bayrischen Natio-
nalspiel entwickelt hatte, ohne nach Osterreich
vorzudringen. Tatséchlich haben wir in dem steiri-
schen Worterbuch von Unger 1903, das im Laufe
des 19. Jahrhunderts erarbeitet wurde, auf Seite
531 folgende Eintragung: "Schafkdpfen neutrum,
substantivierier Infinitiyy Name eines in Ober-
steiermark beliebten Kartenspieles." Auch die
Umfrage von 1972/73 nennt das Schafkopfspiel aus
zehn verschiedenen Orten in der Steiermark, wobei
dreimal die Bezeichnung "Schafkopf’ und siebenmal
der Name "Schafschadel” verwendet wird. Letzterer
Ausdruck ist auch in Ober- und Niederésterreich
sowie im Burgenlande bekannt (cfr. Tab. 1 u. 2).
Ware das Schafkopfen erst im 20. Jahrhundert nach
Osterreich eingedrungen, dann hétte sich nicht aus-
gerechnet in der abgelegenen Steiermark sein
Hauptverbreitungszentrum innerhalb Osterreichs
herausgebildet, und auch der Name ware nicht so
schnell verdndert worden. Vielmehr missen wir
davon ausgehen, dass es sich beim steirischen
Schafschadeln um ein Relikt aus jener Zeit handeli,
als die Spiele der Schafkopf-Gruppe noch allgemein
bei den unteren Volksschichten des deutschsprachi-
gen Raumes verbreitet waren, also noch bevor sich
das bayrische Nationalspiel "Schafkopf und das
preulische Nationalspiel "Skat" herausbiideten. Es
ware daher interessant, zu erfahren, nach welchen
Regeln dieses "Ur-Schatkopf'-Spiel in der Steier-
mark heute noch ablduft, und ob es sich nicht doch
vom Schafschédel ableitet statt von der Stimflache
eines Schaffes, wie Peschel 1990 S. 19 - 22 mit
guten Grinden ausfihrt. Auf die Aktivisten der

| steirischen Landeskunde hart also noch eine ver-

antwortungsvolle Aufgabe.
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Jass-Spiele (Jass group)
as Zensa-Spiel, das in Salzburg Zenserln

Dgenannt wird, ist hierzulande in der mittleren |

Generation des stddtischen Milieus kein seltenes
Kartenspiel. Zwar geht ihm der Ruf voraus, ein
Strizi-Spiel zu sein, und es heilt, die Hieroglyphen-
schrift des Zenserins (siehe Abb. 1) lerne man nur
durch langeres Einsitzen im Zuchthaus, aber in
Wahrheit wird es von allen méglichen Leuten
gespielt, von Taxifahrern und Wirtinnen, von Medizi-
nern und Berufszockern, von Wissenschaftern und
Sozialhilfeempfangern, von Sportlern und Handels-
agenten, Gastarbeitern und Zuhéltern ... na ja, so
renommiert wie das edle Tarock ist es natiirlich
nicht.

Es wird in Salzburg ausschlieBlich immer mit der
doppeldeutschen Tellkarte zu 32 Blatt durchgefihrt,

Wien als "Zensa-Karte" bezeichnet wird, obschon
das Zensa-Spiel im Osten von Osterreich auch mit
den einfachdeutschen Salzburger Spielkarten be-
stritten wird, wie Bachmann & Maier 1999 auf Seite
97 berichten. Jedenfalls bemerkt Bamberger o.J.
auf Seite 9: "Besonders beim Zensa sind franzési-
sche Karten undenkbar." Die Salzburger haben fiir
das Zenserln auch besondere Mundart-Ausdriicke
entwickelf. So heilt die Minell hier "minggal”, die
Points oder Punkte bzw. Augen, die den Wert der
einzelnen Karten ausmachen, werden als "keandin"
(="Kérnlein") bezeichnet, und den gesamten Punk-
testand nennt man "d schrifd" (="die Schrift").
Ausfiihrliche Spielregeln firr das Zensa-Spiel in
Osterreich finden sich bei Beck 1960 S. 77 bis 103.
Eine Variante des Zenserlns, namlich der Kla-
brias oder "Klaberjass”, gilt als klassisches Spiel

weshalb diese Karte in Salzburg ebenso wie auchin | der judischen Bevélkerung. Da Salzburg leider
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konnte von einer judischen Gemeinde in nennens-

bis zum Jahr 1938 gesprochen werden, Dass dort in
dieser Zeit auch der Klaberjass gepflegt wurde, ist
sehr wahrscheinlich. Ausfiihrliche Regeln bei Katira
1983 8. 60 - 84, sowie Pieper & Schmidt 1994 S.
171 - 179.

Tressette-Spiele (Tressette group)

as italienische Tressette war wéhrend der
DMozart-Zeit in Salzburg recht beliebt, wie
Bauer 2003 auf Seite 94 berichtet. Heute wird es al-
lenfalls von den zahlreichen italienischen Touristen
gelegentlich gespiell. Regeln bei Posert (vor 1801)
S. 120 - 122 sowie Parieit 1992 5. 311 - 315.

Negativ-Spicle (Reverse games)

as Herzeln, das auch in Osterreich haufig ge-
Dpﬂegt wird (cfr. Tab. 1), wird weltweit in unge-
wohnlich vielen Varianten gespielt, wie Parlett 1992
S. 121 - 123 ausfiinrlich darstelit. Die Variante, die
er als "Spot Hearis" bezeichnet, ist in der Stadt
Salzburg die gangigste.

Folgende Abweichungen von Parlett's Regel sind
hierorts gebréauchlich:

meistens ein sehr judenfeindliches Pflaster war, |

Viel hdufiger als das Eichelobern ist in Oster-

~ reich das Griinobern. Es hat seine Heimat in
wertem Umfang nur vom Ende des 19. Jahrhunderts |

Statt 3 Karten werden nur 2 geschoben. Die Pik- |

Dame zahlt nicht 13 Strafpunkte, sondern 24, Wer
nur einen Stich ohne Zahlkarte kriegt, verbessert

sich um -10 Strafpunkte. Wer dberhaupt keinen | . i S
Stich kriegt, verbessert sich um -30 Strafpunkte. einem sogenannten "Griinoberball".

Wer dies vor seinem Ausspiel zum 2. Stich ansagt, |

verbessert sich um -60 Strafpunkte. Diese Pramie
nennt man im Salzburger Dialekt "a granddsi” (="ein
Kréanzlein"), wahl in Anspielung auf den Jungfern-~
kranz.

Das deutsche Spiel Slobberhannes heilt in
Osterreich Schinderhansen in Anspielung an einen
westdeutschen Ré&uberhduptling, oder einfach
,Eichelobern®. Es wird im Tirol und in Oberdsterreich
gespielt, sowie im Land Salzburg in Lofer / Pinzgau.

Die Regeln finden sich bei Parilett 1992 S. 270.

Obertsterreich, wo es gelegentlich sogar als Tur-
nierspiel betrieben wird, cfr. Grieshofer 1977. Von
dort strahlt es in den nérdlichen Flachgau aus, wo
es in Michaelbeuern, Berndorf und Obereching
gepflegt wird. Auch aus GroRRarl im Pongau wird es
gemeldet. Ein Synonym im nérdlichen Flachgau ist
"Grinoberin”, in der Mundart "gred-owaln". Die bay-
rische Bezeichnung "Gras" flr die Farbe Griin /
Laub wird auch im innviertel noch vielfach verwen-
det, obwohl es schon ssit zweinundert Jahren zu
Osterreich gehért. Vion dort strahit diese Terminolo-
gie auch in den nordlichen Flachgau aus, sodass
das Griincbern gelegentlich auch als Graschern
bzw. "Grasoberin™ benannt wird. AuBerhalb des
Landes Salzburg gibt es noch die Synonyme Bau-
ernsuchen, Grasoberspiel, Griinbubenspiel, Gri-
neln, Griinoberfangen und Griinoberjagen {cir. Tab.
2).

Die Regeln sind die gleichen wie beim Schin-
derhansen (s.0.), mit folgenden Abweichungen:

Man kann mit 32 oder 36, aber stets doppel-
deutschen Karten spielen. Nicht der, der den Eichel-
ober heimsticht, erhalt einen Strafpunkt, sondern
der, der den Grasober heimsticht, erhalt zwei Straf-
punkte. Es werden also pro Spiel vier Strafpunkte
vergeben. Bezahlt wird nach jedem Spiel, die z&h-
lenden Stiche missen zu diesem Zweck offen
abgelegt werden, Die Kassa wird zu einem vorher
vereinbarten Zeitpunkt auf die Spieler aufgeteilt
oder erst nach Wochen gemeinsam versoffen auf

Variante: Auch die tibrigen Ober zéhlen je einen
Strafpunkt, also insgesamt sieben Strafpunkte pro
Spiel.

Variante: Wenn der Vordermann (= die Vorhand)

. zum ersten Stich ausspielt, muss er Gras ausspie-

len. Hat er den Grasober, muss er diesen ausspie-

. len.

Interessanteste Variante: Man spielt bis zu einem
gewissen Limit in die Kassa hinein und danach
wieder aus der Kassa heraus, das heil’t die
Strafpunkte sind dann Bonuspunkte!

Statt des Griinoberns wird stellenweise auch
das Griinuntern gespielt, bei dem lediglich der

AT



Grinunter die Funktion des Griinobers einnimmt.
Man nennt dieses Spiel in Oherdsterreich auch Griin-
unterjagen (cfr. Tab. 2). Im Land Salzburg ist es in
Henndorf / Flachgau zuhause.

Adrian 1924 berichtet auf Seite 330, dass in

Rauris vormals das Trischacken gepflegt wurde, |
Dies ist normalerweise ein Bestandteil des Tarock, |

insbesondere des Kénigrufens. Falls es jedoch als
selbststéndiges Spiel ohne die Ubrigen Tarockbe-
standteile gelbt wird, muss es korrekterweise hier in
der Kategorie der Negativspiele angefiihrt werden,
Ausflhrliche Regeln bei Flendrovsky 1997 S. 121 bis
125,

Schlag-Spiele (Beating games)

as Liigen ist in allen Bundeslandermn ein belieb-
'Dtes Kinderspiel (cfr. Tab. 1) und auch in allen
Salzburger Gauen verireten. Es wird anderenoris
auch Schwindeln, Zweifeln, Mogeln, Schummein u.a.
genannt. Regeln bei Thoenen [1933] 8. 82 f.

Halt-Spiele (Stops games)

Das Komet-Spiel wurde zur Mozart-Zeit sehr
gern in Salzburg gespielt, siehe Bauer 2003 8.
94. Regeln bei Parlett 1992 S. 70.

Die Pépstin Johanna war ebenfalls zur Mozart- |

Zelt in Salzburg beliebt unter dem Namen Nain
Jaune (="Gelber Zwerg"), cfr. Bauer 2003 S, 94,
Regeln bei Parlett 1992 S. 221 f.

Mau-Mau-Spiele (Eights group)

(Flachgau, Tennengau, Pongau, ferner Ober-
Osterreich und Steiermark), Neunerin (Stadt Salz-
burg) oder Siebnern (RuBbach / Tennengau und
Readstadt / Pongau, ferner Burgenland) bezeichnet

und im ganzen Land besonders von Kindern germne |
gespielt. Auch in den Qbrigen Bundesléndern ist es |

1992 8. 164 - 166 sowie Bamberger & Bruhns [1999]
S.51-53.

Seit 1981 gibt es unter dem Namen Uno beson-
dere Karten, die extra fiir dieses Spiel entwickelt wur-
den und auch hierzulande Verwendung finden. Es
darf jedoch nicht mit dem Uno-Spiel verwechselt wer-
den, bei dem es darauf ankommt, genau einen Stich
zu machen: Was beim Tarock der Pikkolo, das ist
beim Skat der Uno (cfr. Hilsemann 1930 S. 153 f),

Das Spiel Schnipp-Schnapp-Schnurr-Burr-
Basilorum wird in der Stadt Salzburg regelmafig be-
trieben. Auch in der Steiermark ist es bekannt, cfr.
Tab. 2. Regeln bei Ulmann 1892 S. 141 1, Parlett

1990 S. 123 und Pariett 1992 S. 271 f.

Adrian 1924 berichtet auf Seite 330, dass in
Ebenau vormals das Hundem gepflegt wurde, Ver-
mutlich ist damit das alte deutsche Kartenspizal
"Woller Hund" gemeint, wobei der Laub-Achter der
"Hund" ist. Aus dem Burgenlande wird es ais "Hund-
Spiel” angegeben, cfr. Tab. 2. Regeln bei Feder 1980

| .28 und Reichelt 1987 S. 106.

Kartendomino-Spiele (Domino group)

as Unteransetzen ist im Land Salzburg sehr
Dbekannt und in allen Gauen praktiziert, ebenso
wie in den Ubrigen Bundesidndern mit Ausnahme von
Tirol, Es ist ein klassisches Kinderspiel, Zum Erstan-
satz wird der Herzunter bevorzugt, der Zehner ran-
giert zwischen Neuner und Unter, die Sau tiber dem
Kénig. In den Ubrigen Bundesldndern wird das Spiel

_ | auch als Anlegen, Buben-Anlegen, Buben-Ansetzen,
Das Mau-Mau wird im Land Salzburg als Wuzeln |

Buben-Auflegen, Grinmandi-Ansetzen, Griinunter-
ansetzen, Herzunteransetzen, Herzunterauflegen,'
Kuhschwanzeln, Kuhschweifeln, Mandin-Ansetzen,
Mand|-Setzen, Rot-Mandl-Auflegen, Rot-Unter-An-
setzen, Unter-Anlegen und Unter-Auflegen bezeich-
net, cfr. Tab. 2. Regeln bei Hillsemann 1930 S. 285 f
sowie bei Bamberger & Bruhns [1938] S. 70 - 71.

reichlich vertreten, cfr. Tab. 1 & 2. Regeln bei Parlett |
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Aus Eugendorf / Flachgau wird ein Spiel na- |

mens Stiickeln angegeben und aus Neukirchen am
Grokvenediger / Pinzgau ein Spiel namens Anhén-
gen. Vermutlich handeli es sich dabei um Syno-
nyme zum Unteranseizen.

Krieg-Spiele (War group)

as Kartenspiel Kriegeln (in der Salzburger
DMundart "griagin”) ist aus Vorarlberg und Tirol
bekannt, sowie aus Ober- und Niederdsterreich, wo
es auch als "Kriegfihren” bezeichnet wird (cfr. Tab.
2). Bei Bamberger & Bruhns [1999] sind auf S. 17 -
18 die Regeln dieses Kinderspieles angegeben un-
ter der Bezeichnung "Schilagspiel”.

Davon weicht das GroRgmainer Kriegeln (Flach-
gau) in folgenden Punkien ab:

Es werden doppeldeutsche Tell-Karien zu 36
Blatt verwendet, bei groRerer Spieleranzahl even-
tuell mehrere Satze. Sind die aufgeschiagenen
Karten in ihrem Range gleich, dann wird in jedem
Falle so verfahren wie bei Bamberger & Bruhns im
Falle zweier Damen.

Das Kinderspiel Strohsackeln, das in der Um-
frage von 1972/73 aus Kuchl / Tennengau, Niedern-
sill / Pinzgau und Hittschlag / Pongau gemeldet
wurde, ist dem Kriegeln nah verwandt. Es wird im
angrenzenden Bayern in St.Leonhard am Wonne-
berg (zwischen Laufen an der Salzach und Traun-
stein) und in Ausleiten bei Altéiting nach folgenden
Regeln gespielt:

2 Spieler. Die Karten werden gemischt und unbe-

sehen in zwei gleich groRe Halften geteilt, die jeder ! : : ;
dann verdecktgvor sigch liegen hai? Beide S;ieier  dackt unter seinen Stapel schiebt. Er spielt dann
drehen die jeweils oberste Karte ihres Haufens auf | 7% e':]a;ls;?g Si';gta\;‘es i Vg;:, afe?r_:ﬁeéi:in;
und legen sie in die Mitte. Die rangh&here sticht, der ’ : :

Gewinner zieht den Stich ein und legt ihn verdeckt
unter seinen Haufen. Nun drehen beide wieder die
oberste Karte ihres Haufens auf, usw. Sobald eine
Sau auftaucht, gilt ihre Farbe als Trumpffarbe.
Trumpfkarten stechen dann alle {ibrigen Karten, un-
tereinander stechen sie in der tiblichen Reihenfolge
(Sau - Kénig - Ober - Unter - Zehner - Neuner -
Achter - Siebener - Sechser). Treffen zwei gleich-
rangige Karten aufeinander (z.B. zwei Konige oder
zwei Neuner oder zwei Sechser), dann werden sie
aus dem Spiel genommen, auch wenn eine davon

|

|

eine Trumpfkarie ist. Somit gewinnt nicht automa-
tisch derjenige, der die héchsten Trimpfe hat. Wer
als erster keine Karten mehr hat, hat verspielt.

Variante aus Niederbayern: Herz ist stédndiger
Trumpf und die Stiche werden erst eingezogen,
wenn einer Herz ausspielt. Er (bzw. der mit der
hoheren Herzkarte) kriegt dann alle offen daliegen-
den Stiche.

Weitere Variante aus Niederbayern: Herz ist
sténdiger Trumpf und die Stiche werden erst einge-
zogen, wenn einer Herz ausspielt. Er (bzw. der mit
der hdheren Herzkarte) kriegt dann alle offen da-
liegenden Stiche. Treffen zwei gleichrangige Karten
zusammen, dann werden die ndchsien beiden
verdeckt auf den Mittenstapel gelegi und das Spiel
geht weiter. So kann man vom Gegner verdeckie
Trumpfkarten kriegen und es gewinnt nicht automa-
tisch derjenige, der die hochsten Triimpfe hat.

Interessante Variante aus Niederbayern: Wer
zuerst keine Karten mehr hat, hat gewonnen.

In Lung6tz / Tennengau spielt man das Betteln,
das auch in Karnten, der Steiermark und dem Bur-
genlande bekannt ist, cifr. Tab. 1. Regeln bei Kopp
1987 S. 150 f, bei Feder 1980 S. 46 und bei Pariett
1992 S. 12,

In Tirol, Kérnten und insbesondere in der
Steiermark ist das Bauern-Abhausen ein beliebtes
Kinderspiel. Im Land Salzburg ist es von Kuchl
bekannt und auch aus der Landeshauptstadt.

Es wird von zwei bis mehreren Spielern mit be-
liebigen Karten gespielt, wovon jeder verdeckt je
eine kriegt, solange, bis der Stapel aufgebraucht ist.
Die Spielteilnehmer dirfen ihre Karten nicht anse-
hen. Vorhand nimmt die oberste Karte von ihrem
Stapel, dreht sie auf und legt sie in die Mitte.
Reihum tun alle anderen das gleiche so iange, bis
einer die Farbe der ersten ausgespielien Karte
bringt. Ihm gehdrt der gesamte Stich, den er ver-

Zeitpunkt am meisten hat, hat gewonnen.

Einfache Rummy-Spiele
(Basic Rummy games)

ummy hat sich im 20. Jahrhundert, wie in aller
Welt, auch in Osterreich ausgebreitet und ist
zu einem der beliebtesten Kartenspiele geworden.
Regeln bei Babsch 1983 S. 243 - 273, approbiert
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von der Europaischen Spielkarten-Convention (Eu-
ropean Playing Card Convention / EPCC).

Canasta-Spiele (Canasta group)

N ach dem Rummy hat sich in der 2. Hélfte des |

20. Jahrhunderts auch Canasta in Osterreich

geilbt. Regeln bei Babsch 1983 8. 67 - 99, appro-
biert von der Europédischen Spielkarten-Convention
(European Playing Card Convention / EPCC).

Handel-Spiele (Commerce group)

as Commerce-Spiel wird im Lande Salzburg
Dals Trenteln oder Hosn-awe (= "Hosen
runter") bezeichnet und wird im Flachgau gespielt in
den Orten Lamprechtshausen, Fuschl a.S. und
Zinkenbach. Im Tennengau kennt man es in Anna-
berg, wahrend es in Ru3bach als Feuer tituliert wird.
Adrian 1924 S. 330 nennt es Trentione und
berichtet, dass man es vormals in Ebenau Handeln
nannte. AuRerhalb von Salzburg spielt man es auch
in Vorariberg, Tirol, Oberdsterreich und der Steier-
mark unter den Bezeichnungen Einunddreifdig,
Feuerklauben, Schnauz und Schwimmen, cfr. Tab. 1
& 2. Regeln bei Kopp 1987 S. 174 - 177 sowie
Pieper & Schmidt 1994 S. 223 - 226.

Adrian 1924 nennt auf S. 330 das Férbeln als
eines der traditionellen Salzburger Kartenspiele. Es
ist dem Trenteln dhnlich, wird aber mit vier Karten
pro Spieler bestritten. Heute ist es im Land Salzburg
obsolet, lebt aber noch im Tirol und im Burgenlande
und insbesondere in Kérnten und in der Steiermark,
wo es auch als "Spitzeln" bezeichnet wird (cfr. Tab.
2). Die Regeln bietet Beei 2003.

Aus GroRarl im Pongau wird ein Spiel namens

Maus und Vogel berichiet, das eventuell hier-
herzustellen ware, da ja auch beim Férbeln eine
"Maus" angesagt werden kann. Doch ist diese Zu-
. deutet jedenfalls auch die Tatsache hin, dass Piatnik

ordnung eine véllig unsichere.

Im Flachgau und im Tennengau spielen Jugend-
liche das Fingerpratzein:

Aus einem Satz doppeldeutscher Tell-Karten zu
36 Blatt erhélt jeder vier Karten, der Teiler funf. Er
nimmt sie auf und schiebt eine verdeckt zu seinem
linken Nachbarn. Der tut desgleichen und so weiter,
bis einer die gleiche Karte wieder kriegt, die er zu-

ausgebreitet und wird auch heute noch vielfach | letzt weitergeschoben hatte, Er legt sie offen auf

einen Ablagestapel und nimmt verdeckt eine neue
vom Talon und so fort, bis einer vier gleiche Farben
im Blatt hat. Er legt sie offen auf den Tisch und ist
Sieger. Die anderen missen nun ebenfalls sofort
ihre Karten auf den Tisch legen. Wer dies als letzter
tut, ist Verlierer.

In RuBbach nennt man das Spiel auch
Kuhschwanzeln. Es hat eine gewisse Ahnlichkeit
mit dem Kartenspiel "Schlafmutze", das Kopp 1987

auf 8. 152 erklart.

Kuckuck-Spiele {Cuckoo group)

as Hexeln und das Himmel- und Hélifahren
Dwaren friher im Lande Salzburg Uberaus be-
liebt, ja sogar landestypisch, wie Bauer 1992 aus-
fuhrlich darlegt. Letzteres wird heute noch geiibt in
Oberdsterreich und der Steiermark, cfr. Tab. 2.
Ausfiihrliche Regeln bietet Bauer 1992 S. 254 f.
Diese Regeln, die von einer handschriftlichen Notiz
aus dem Ende des 19. Jahrhunderts stammen, sind
auch im Wortlaut fast identisch mit denen, die Adrian
1924 auf S. 331 bis 333 anbietet. Beide Regeln
stammen also sicher von der selben Quelle. Den-
noch gibt es immer wieder gewisse Abweichungen
in der Wortwahl. Eine bezeichnende Abweichung ist
dabei die folgende: Wahrend Bauer 1992 sein
Regelwerk beginnen &Rt mit dem Satz "Ganz in
Vergessenheit geraten ist das Spiel mit der Hexen-
karte ...", beginnt Adrian 1924 mit dem Wortlein
"fast”; "Fast ganz in Vergessenheit ist geraten das
Spiel mit der Hexenkarte __" - Darf daraus geschlos-
sen werden, dass um 1924 das Hexeln im Lande
Salzburg noch reliktartig in Ubung war? Darauf




in Wien die Produktion seiner Hexenkarten erst in
den 30er-Jahren des 20. Jahrhunderis einstelite, wie
Bauer 1992 S. 250 berichtet.

Quartett-Spiele (Quartet group)

ass die Quarteit-Spiele unter Kindern wie
Dheute so auch schon vor 250 Jahren im Land
Salzburg sehr beliebt waren, zeigen uns zwei
Spielkarten-Preislisten des Salzburger Kartenmalers
Joseph Traunwiser aus der Zeit nach 1763, welche
heute im Salzburger Landesarchiv aufbewahrt wer-
den. Darin sind sogenannte "Kinder
Viererkarten" aufgefiihrt, das Pécklein um drei
Kreuzer (cfr. Bauer 1992 S. 263). - Regeln fir die
Quarteit-Spiele finden sich bei Bamberger & Bruhns
[1999] S. 69 1.

oder

Zupf-Spiele {Card passing group)

D as bekannte Kinderspiel Schwarzer Peter wird |

im Lande Salzburg als Batzenlippel-Ziehen
oder einfach nur Batzenlippeln bezeichnet, wobei
der Griinober der "Batzenlippel" ist. Diese Bezeich-
nung ist im Flachgau ebenso gebriuchlich wie im
Tennengau und im Pinzgau, ferner in Tirol,
Oberdsterreich, Karnten, Steiermark, Burgenland. Als
Griinoberschinden bezeichnet man &s in RuRbach /
Tennengau, in Niedernsill / Pinzgau und in Flachau /
Pongau. Unter vielfaltigen Bezeichnungen kennt man
es auch in allen (ibrigen Bundesléndern: Grunpeterl-
Zupfen, Lauboberschinden, Lauboberzupfen, Pe-
terln, Schellenelfern,
Schwarzpeter-Zupfen, oder einfach nur Zupfen, cfr.

Tab. 2. Regeln bei Thoenen 1933 S. 84.

Peterlzupfen, Rotpeterin,

Steigerungs-Spiele (Vying games)

as Watten ist wohl das héufigste aller
Salzburger Kartenspiele, wie aus Grieshofer
1977 ersichilich ist. Es liegt, was die Zahl der
Preisveranstaltungen betriff, sogar noch weit vor

dem Schnapsen, wobei das Schlagwatten ein-
deutig beliebter ist als das in Bayern ausschlielich

| praktizierte Kritisch-Watten.

Das eigentliche Watter-Gebiet umfasst in Oster-
reich Tirol, Salzburg, die westliche Halfte Kérntens
und den Bezirk Braunau des obergsterreichischen
Innviertels, wie aus Grieshofer 1877 deutlich wird.
Dartiber hinaus wird es vereinzelt auch aus den
dbrigen Bundesidandern berichtet, mit Ausnahme
von Niederdsterreich und dem Burgenlande. Auer-
halb Osterreichs wattet man in Altbayern und in der
italienischen Provinz Bolzano / Alto Adige, also in
Sidtirol, bis weit ins Trentino hinein, ja sogar in der
zimbrischen Sprachinsel Lusern an der Grenze zum
Veneto.

Das Watten ist in Osterreich ein so bekanntes
und markantes Karienspiel, dass die Wiener
Spielkartenfirma Edelbacher sogar ihre doppeldeut-
schen Karten zu 36 Blatt (Produkt-Nummer 2036)
als "Watterkarten” bezeichnet. Die beste historische
Einflhrung ins Watten findet man bei Blaas 1992/93
und bei Blaas 1996. Ausfiihrliche und authentische
Regeln bei Auer 1999.

Psychologisch steht dem Watten das Pokern
am nachsten und ersetzt dieses in den Gebieten der
Erde, wo das Watten unbekannt ist. Aber auch in
Osterreich wird es gespielt, besonders in den Poker-
Casinos, die seit einigen Jahren in Salzburg
aufgekommen sind. Regein bei Babsch 1983 S. 161
- 200, approbiert von der Europaischen Spielkarien-
Convention (European Playing Card Convention /
EPCC), sowie bei Katira 1983 S. 15 - 59,

Bankhalter-Spiele (Banking games)

as bekannte Spiel Siebzehn und Vier ist
Dselbstversténdlich auch im Land Salzburg
populdr und wird aus allen Gauen berichtet, mit
Ausnahme des Lungaus. Es wird auch Bénkeln
genannt (in der Mundart "bangen" mit Uberhellem a
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1980 8. 41 unter dem Namen "Schwert”. Zum Un-
terschied von der dortigen Darstellung spielt man im

und geschlossenem e), da es ein Bankhalter-Spiel !
ist. Ein anderes Synonym im Land Salzburg ist |
Einundzwanzigern oder in St. Johann / Pongau |
Hoppsen, da man "hopp!” ruft, wenn man die ganze l

Lande Salzburg nur mit normaler Abhebeprozedur.
Die Griine Wiese gibt Adrian 1924 auf Seite 330

Bank halten will. Auch in den {brigen Bundesléan-
dern ist das Spiel wohlbekannt und wird auch als
Einschneiden, Einserin oder Raubspiel bezeichnet,
cfr. Tab. 1 & 2. Regeln bei Ulmann 18983 8. 257 f.

Ahnlich ist das Spiel Halbzwélf, das aus Kuchl
und St. Koloman im Tennengau berichiet wird. Auch
zur Mozartzeit war es in Salzburg schon Gblich, wie
Bauer 2003 S. 94 angibt. Adrian erwédhnt es 1924 S.
330 ebenfalls unter den traditionellen Salzburger
Kartenspielen. Die Regeln findet man bei Ulmann
1893 8. 256 1.

Eines der beliebten Spiele der Salzburger Mo-
zartzeit war das Pharao, siehe Bauer 2003 S. 101.
Die Regeln finden sich ebendort auf S. 106 f sowie
ausfiihrlich bei Uimann 1893 S. 253 fi.

Das Quindici spielten Mozarts Zeitgenossen in
Salzburg laut Bauer 2003 S. 94, Anderswo kennt
man dieses Spiel unter dem Namen Quinze oder
Fiinfzehn. Regeln bei Posert [vor 1901] 8. 21 f.

Auch StoB, ein klassisches Zockerspiel, ist in
Salzburg nicht unbekannt. Man nennt es ansonsten
auch noch Schnitt, Tempeln, SiRmilch, Naschi-
Waschi oder Meine Tante - Deine Tante. Regeln bei
Ulmann 1993 S. 261, Grupp 1988 S. 23 f, Thoenen
1933 S. 91 f, Katira 1983 S. 143 ff.

Das primitivste aller Salzburger Kartenspiele,
das nur in gesteigertem Alkoholisierungszustand
sinnvoll ist (falls dann Gberhaupt noch irgendetwas
sinnvoll ist) heit in Flachau / Pongau Rote-Sau-
Aufschlagen. In Radstatt / Pongau nennt man es
Sau-Aufdrehen. Es ist auch in den sudéstlichen
Bundeslandern bekannt unter teilweise sehr drecki-
gen Namen wie "Der Sau ins Loch fahren", "Herz-
As-Aufschlagen”, "Saugreifen”, "Sauloch" oder
"Sauloch-Greifen”, cfr. Tab. 1 & 2. Regeln bei Feder

als traditionelles Salzburger Kartenspiel an. Andern-
orts kennt man es unter den Namen GroRes Los,
Karten-Tombola, Karten-Lotterie oder Gottes Segen
bei Kohn. Die Regeln bringt Grupp 1988 S. 15 f.

Mozant wollte das Maildnder Kartenspiel Mer-
cante in Fiera nach Salzburg einfiihren, wie uns
Bauer 2003 S. 99 unterrichiet. Er gibt ebendort auch
das italienische Synonym “Lotto con le Carte" an,
also gleichfalls Karten-Lotterie. Allerdings spielt man
"Mercante in Fiera" mit besonderen Karten, die nur
fur dieses Spiel produziert werden, wie Parlett 1990
S. 31 angibt.

Letzteres ist auch der Fall bei dem spezifisch
judischen Kartenspiel Quitli bzw. "Kvitlech”, wofiir
die Karten heute ausschliellich nur noch von Piatnik
in Wien produziert werden. Da Salzburg leider meis-
tens ein sehr judenfeindliches Pfiaster war, konnte
von einer jidischen Gemeinde in nennenswertem
Umfang nur vom Ende des 12. Jahrhunderts bis
zum Jahr 1938 gesprochen werden. Dass dort in
dieser Zeit auch das Quitli gepflegt wurds, ist sehr
wahrscheinlich. Ausfihrliche Regeln gibt es auf den
Webseiten von John McLeod unter:

www.pagat.com//banking/quitiok. html

Patience-Spiele

er einsam und allein ist und dennoch Karten
Wspielen will, geht an den Computer und
spielt mit dem Blechtrottel eine Partie Tarock,
Watten, Schafkopf, Jass, Schnapsen, Trenteln, Her-
zeln oder was immer sein Herz begehri. Hat er aber
keinen, dann greift er zu reellen Karlen und legt
Patiencen, auch im Lande Salzburg. Reichliche
Anregungen hierzy gibt Hainrich 20G3.

=




' ofe *
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‘Urlaub vom Kartensplel’: Der Pascha vom Tarock-Mond mit der Lieblingsfrau, vor seinem mobilen Kartenhaus-Harem
Ausschnitt aus “Das Tarockbild® von Kunstmaler Dr. Paul Rittinger (1879-1963), Innsbruck 1943
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~ Vergleich mit Nachbarregionen

Tab. 1 zeigt die rezenten landlichen traditionel-
len Kartenspiele des Bundeslandes Salzburg
aus der Umfrage von 1972/73 im Vergleich mit den
{brigen Bundesldndern (aulter Wien). Ihre Reihen-
folge ist systematisch und ihre Namen wurden nicht
synonymisiert, sodass viele Spiele mehrfach unter
verschiedenen Bezeichnungen angeflihrt sind, um
auch die terminologische Vielfalt zu gewichten und

zu présentieren. In dieser Tabelle sind jedoch nicht

enthalten:

- historische, heute ausgestorbene Kartenspiele

- moderne internationale Kartenspiele (Bridge,
Romme, Canasta, Poker etc))

- Kartenspiele der jungen ethnischen Minderheiten
seit 1950

- moderne Design-Spiele (Uno etc.)

- rein stéadtische Spiele (ZenserIn, Klabrias, Quitli
etc) :

- reine Caéinospiele

- Patiencen

- "Konigrufen"

- alle Spiele, die in der Umfrage 1972/73 nicht er-
fasst wurden.

Spiele, die in anderen Bundesléandern unter an-
deren Synonymen genannt sind, wurden beriick-
sichtigt, sofern sie sich eindeutig zuordnen lassen.

Der Vergleich zeigt keine besondere "Westlastig-
keit" oder gar "Ostlastigkeit" des Landes Salzburg,
sondern bestéatigt seine Position im Zentrum Oster-
reichs.

Um die "Defizite" aufzuzeigen, wurden in Tab. 2
die rezenten ldndlichen traditionellen Kartenspiele
aus der Umfrage von 1972/73 aufgefuhr, welche im
Bundesland Salzburg nicht nachgewiesen sind. lhre

Namen wurden ebenfalls nicht synonymisiert, so- |

dass wiederum viele Spiele mehrfach unter ver- |

schiedenen Bezeichnungen angefuhrt sind, um
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auch die terminologische Vielfalt zu gewichten und
zu présentieren, Auch sonst gelten die selben Ein-
schrankungen wie bei Tab. 1.

Insgesamt ergibt sich fUr die Zahl der rezenten
ldndlichen traditionellen Kartenspiele Osterreichs
aus der Umfrage von 1972/73, ohne Synonymi-
sierung, folgender statistischer Vergleich (cfr. Tab. 1

& 2).
Vorarlberg 51
Tirol 49
Salzburg 50
Oberosterreich 115
" Niederdsterreich 57
Kamten 84
Steiermark 99
Burgeniand 70

Da auBerhalb der Umfrage von 1972/73 noch
genau 50 weitere Kartenspiele aus dem Land
Salzburg nachgewiesen wurden, erhoht sich deren
Gesamtzahl auf glatte 100.

Fir ganz Osterreich ergibt sich aus der vor-
liegenden Studie eine Gesamtzahl von 385 Karten-
spielen. Hierbei sind aber 36 Osterreichische Kar-
tenspiele noch nicht berlicksichtigt, die bei Krie-
mach [0.J.] aufgefiihrt sind, viele davon sogar aus-
driicklich verboten mit Verordnung vom 2. Janner
1933 aufgrund des Artikels |1l des Gesetzes vom 15.
Juni 1920, St.G.BI.Nr. 286 (cfr. Kriemach [0.J.] 8. 53
f). AuBerdem fehlen in dieser Zusammenstellung
noch 18 weitere Arten des Tarockspieles, so dass
sich die Gesamtzahl der dsterreichischen Karten-
spiele auf mindestens 439 erhdht, worin immer noch
zahlreiche historische Spiele unberiicksichtigt
bleiben.

Bei einer Gesamtsumme von weltweit 2018 ver-
schiedenen Kartenspielen It. Trumpf 1990 S. 46 gibt
das immerhin einen Prozentsatz von 21,75 %.

Es bestétigt sich somit die Aussage des internati-
onal flihrenden Kartenspielforschers John MclLeod /




London, dass die kleinrdumige Vielfalt der Karten- |

spiele weltweit am hdchsten ist in den Gebieten
rund um den Alpenraum. Da liegt das Land Salzburg
voll mit drin.

Forschungsdefizite

um Kleineln und zur dazugehorigen "Thal-
Zgauer Karte" siehe das obige Kapitel Uber das
Spielmaterial.

Die hier vargenommene Zuerdnung der folgen-
den Spiele kann nicht als gesichert gelten:
Zwanzgerin
Krebsen
Schmieren
Trischacken
Hundern
Stiickeln
Anhangen
Maus und Vogel

Die besondere Problematik des "Koénigrufens”
wurde im Kapitel (iber die Mariage-Spiele darge-
stellt. Im anschlieRenden Kapitel dber die Schaf-

kopf-Spiele ist das Forschungsdefizit bezuglich

"Schafschédeln" herausgehoben worden.
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| Tab. 1: Die rezenten landlichen tradi-
tionellen Kartenspiele des Bundes-

ubrige Bundeslander

Vor- | Tirol | Ober | Nied. | Kédrn | Stei- | Bur-
landes Salzburg laut Umfrage 1972/73 |ar- oster | Gster |ten |er- |gen-
berg reich | reich mark | land
Reihenfolge systematisch
Synonyme sind separat angeflhrt.
= = mehr als 10 Belegorte
Bieten V T K S
Laubbieten V T K
Preference » V Tw |Ow [Nw |[Kw [Sw [Bw
Pudeln O
Polackeln i
Lampeln Q=
Ramsen V T N K B
Schnalzen K S B
Zwanzgerin
Kratzen 0w
Zwicken V T 0w
Mauscheln = Te |D= |N Ke |S«
Vier-Kreuzer-Mauscheln
Krebsen 0= S
Tarock = v To |0 [No |Ko (8« [B=
Schnapsen = Vo [To 0= [No |K» [§= [B=
Bauernschnapsen = v T O= |[No |[Kw |Seo [Bw
Sechsundsechzig V T 0 N=o |K S B
Gaigeln V T
Mariage V T OQw [No |K=o (S« |B
Matzlfangen 0
Stockeln 0O K B
Eckeln K
Skat v T N S B
Schafkopfen Vo |T 0 N S~ |B
Herzeln V 0 Nw |K S« |B
Schinderhansen i )
Griinobern Q=
Griinuntern O
Lilgen V T Do [No [K §x |B
Wuzeln T o) K S B
| Siebnern B
Unteransetzen V O« |N K S«w |B
Stiickeln
Anhéngen
Strohsackeln
Betteln K S B
| Bauern-Abhausen T K § «
Trenteln V T 0 S
Feuer
Maus und Vagel
Batzenlippeln )i T 0= [N K §= |B
Griinoberschinden K
Watten = V Te |QO= Ko [Sw
Siebzehn und vier V 5 Qo |No [K S=
Bénkeln V
Einundzwanzig T 0] N« |K S B«
Hoppsen T
Halbzwolf
Rote Sau aufschlagen K 3 B
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Tab. 2

Die rezenten lindlichen traditionellen Kartenspiele Osterreichs,

die im Bundesland Salzburg aktuell nicht nachgewiesen sind

Die Namen der Kartenspiele sind nicht synonymisiert, daher sind viele Spiele mehrfach unter

laut Umfrage 1972/73

verschiedenen Bezeichnungen angefuhrt.

Reihenfolge alphabetisch

Bundeslé&nderbezeichnungen wie in Tab. 1

= = mehr als 10 Belegorte

Abhausen
Ablegspiel (=Quarteti)
Achter-Radeln

Achtundsiebzig / Neunundsiebzig

Adenauer

Alte Preference
Altschnapsen

Anlegen

Anschlagen (=Mauscheln)
Bauernabschétzen
Bauern-Auflegen

Bauern aus dem Land jagen
Bauerntangen

Bauernjagen
Bauernschatzen
Bauernsuchen (=Grinobern)
Baungern

Bauscheln

Beizen

Bela

Bellen-Schnapsen
Beller-Geige

Betersackeln (=Persackeln}
Bettelsackeln

Bettschieller

Bina

Binkeln

Binkerlanh&ngen

Bladideln

Bock-Anh&ngen

Bohmisch Bankeln
Brandeln -

Brandeln ohne Unter, zu viert
Braunes-Mandi-Rupfen
Braut-Spielen

Braut-Ziehen

Brezelspielen (=Schnapsen)
Brotsuppen

Bruggen-Wuli
Brlckenbauen

O O
X

w =
3
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Bruckspielen

Buben-Anlegen
Buben-Ansetzen
Buben-Auflegen

Bula

Biirchschnapsen

Burgerln (mit doppeldt. Karten)
Coly-Tarock

Cvikanje (slowenisch)

Daheln (="Stehlen™)
Damische Wula (Negativspiel)
Der Sau ins Loch fahren

Dox (="Dachs")

Dreier-Radeln

Dreier-Tappen (Tarock-Art)
Dreikdnig-Rufen

Dreiligern

DreiRge awa (="von 30 herab™)
Dreschen

Durak

Durak (mit deutschen Karten)

Einispringen (="Hineinspringen™)
Einschneiden (=Einundzwanzig)

Einserin (=Einundzwanzig}
EinunddreiBig (=Trenteln)
Einundsechzig

Elf heraus|

Eseln

Esel-Raten

Falisch Luagn (="Falsch Ligen")

Falschen

Falscher Durak

Falscher Zigeuner
Férbeln

Feiern

Fein

Feuerklauben (=Trenteln)

Franzds.Tarock (=Stubaital-Droggn)

Frische Vier (=Mauscheln)
Fuchseln

DO AWOW WD EXOXTOOARDOOD O

B

W

DO WL OXRXNDORRZE

TKe S« B



Finf-ab-Jass

Gagerl-Fangen

Gangeln (=Kreuzschnapsen)
Ganselspielen

Geschriebene Wula

Gespann

Gestochen und Aufgelegt
Getriebene Wula
Grasoberspiel (=Griinobern)
GroBe Preference

GroRer Durak

Grinbauern
GrUnbauernfangen
Grinbauernjagen
Griinbauernsuchen
Grunbubenspiel (=Griinobern)
Grineln

Griinmandl-Ansetzen
GrlUnoberfangen (=Griinobern)
Grinoberjagen
Griinoberschinden
Grinpeterl-Zupfen (SchwarzerPeter)
Grununteransetzen
Grununterjagen
Grinunterlegen

Hacken

Halbneun (Stichlizitation/Preference)
Hanti-Spielen (Preference-Art)
Hasen-Herausspielen

Hase und Pfeffer

Haufeln

Héusl-Rdumen (Kaiser, Kénig ...)
Hausmeistern (=Kdnigrufen)
Hauspudeln (=Preference)
Heah-Everln

Heantreggln (="HUhnerdreckeln")
Herz-As-Ayfschlagen
Herzbieten

Herzl-Fangen

Herzl-Rufen
Herzkonig-Ausziehen
Herzunteransetzen
Herzunterauflegen

Himmel- und Héllfahren
Hintersche-Jass

Hintrische Wula

Hdéllfahren

Hosen awi (="Hosen runter")
Hunderteins

Hundsfotten

Hundsfudeln

Hund-Spiel

Huzeln

Ja

OFRXNOoOwmQO<

C=Z000WXX000000OZ00Q0O®B»OX

NOWOKCHPOAR<OR<ZWOAWOOOODOWO X O

-B0 -

Jaggeln

Jassen

Jedermann-Jass
Kartentausch

Kleiner Durak

Kleinschen

Klockende Wula

Kénigrufen mit Schnapskarten
Kdnigspiel (="Kinigla")
Kontra-Schnapsen

Kreiseln

Kreuzeln

Kreuzerstechen
Kreuzschnapsen

Kreuzjass

Kriegeln

Kriegflihren

Kritisch-Watten
Kuhschwanzeln
Kuhschweifeln (=Unteransetzen)
Landauspeitschen
Lauboberschinden (=Schw. Peter)
Lauboberzupfen

Leben und Tod
Leben-Verspielen

Letzter Stich

Letzter Stuch (sicl)

Lewetten

Lugenbeitel (="Lugenbeutel")
Lugentwak (=Ligenwatt)

Lurln mit Unteransetzen
Lustig-Spielen
Mandin-Ansetzen
Mandl-Setzen

Mau-Mau

Meg-Jass

Nachgeben

Na oslien (=Um den Esel, kroatisch)
Na pinklj (=Um's Binkerl, kroatisch)
Napoleon

Nappen (=Napoleon)

Neseln (Stichspiel, doppeldt. Blatt)
Neue Preference

Neunerin

Neuner-Wule

Nusszwicken

Qchseln

Ochsenfahren
Qchsenhandein

Qchs leg dich!

Ochs-Schreien

Ofenpokern

Paaren

Pack
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Packl-Schicken

Pack-Spielen

Pack-Treiben

Pensionisteln

Pensionistenspiel

Perlaggen

Peterln

Peterlzupfen (=Schwarzer Peter)
Pik-Falschen

Poli (=Napoleon)

Polnische Bank (mit dt. Karten)
Profasel (=Preference)
Pumpern

Quadrille

Radlan-Wula (=Radlein-Wula}
Rauben

Raubspiel (=21)

Rausch auf
Rot-Mandl-Auflegen

Rotpeterin (Herzunter=Schw. Peter)
Rot-Peterl-Rufen (Konigsrufen)
Rot und Schwarz (Kinderspiel)
Rot-Unter-Ansetzen
Rickwartsspielen
Rufschnapsen

Rumpeln

Rungale-Wula

Russische Preference

Russisch Farbeln

Russisch Schnapsen

Sarajewo

Saugreifen (=Treff-As-Aufdrehen)
Sau-Halten

Sauloch

Sauloch-Greifen

Saunigeln

Saurisseln

Schafschadeln

Schellenelfern (=Schwarzer Peter)
Schieber-Jass

Schlag-Watten

Schlangen-Jass

Schloapfen (=Jass mit 6 Karten)
Schmeilen

Schnapsen (mit alideutschen Karten)

Schnauz
Schneider-Ansetzen
Schnip-Schnop-Schnur
Schnurrbarteln (=Preference)
Schon-Everin

Schummeln

Schwarzer Peter
Schwarzpeter-Zupfen
Schwimmen

X OB WW
b
w

w

o W
o

AHAWMARZRAAFROOCSCSOZ2WARAODARAAOROODIDEwZzE
w

VOSB
NSB
ONSB

DOV N<TWZ<O<O

VONKS=B

S
TO

-61 -

Schwindeln
Schwindel-Durak

Sohlen

Sechser-Watten

Spitzeln (=Farbeln)

Stechen

Steiger-Jass

Steigern

Steirische Preference
Stichansagen

Sticheln

Stich-Lizitation (=Preference)
Stich-Preference

Stichspiel

Stichtreiben

Stichtreibende Wula
Stich-Watten

Stich-Wula

Stockschnapsen (=Stockeln)
Stoppen

Stritzl-Spielen (="Gaunerspiel")
Strohsack-Anseichen
Talon-Schnapsen zu dritt
Talonspielen

Tappen

Taro

Tausendspiel
Teufelaustreiben

Tombola

Treibende Wula

Uber die Alm

Ulit

Um den Binkel (=Farbensammeln)
Um's Leben (=Farbensammeln)
Unkritisch-Watten
Unter-Anlegen
Unter-Auflegen

Verhungern

Vierzehnerin

Vorderische Wula

Waukerln

Weli-Spielen (=Preference)
Werfen

Wula

Wula-Preference

Za zitak (FUm's Leben, kroatisch)
Zehner-Auflegen
Zehnerfangen
Zehnerstechen (=Mariage)
Zigeunern

Zuger Jass

Zupfen

Zwei auf Zwei zu

Zweifeln (=Llgen)
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Dankenswerterwelse gestattet uns Herr Gelser, seinen neuesten Artikel als Vorabdruck hler zu bringen.
In Abstimmung mit hm selen aus Redaktionssicht folgende Aktuallsierungen vorweg genannt;
Dle schinste Vielfalt des Salzburger Blides zeigt Klaus Relsinger “Herz-Schelle-Laub-Eichel, Splelkarten mit
Deutschen Farben aus finf Jahrhundertten, aus Osterrelch und den Nachfolgestaaten®, Elgenveriag Wien 2003;
die Enstehungsgeschichie des Teli/Jahreszeiten-Bildes scheint noch nicht abgeschlossen;
das Mohren/temberger-Biid wird auch In Polen seit ca. 1990 lelder nicht mehr hergestelit..

Erstverdffentlichung in: In Familie und Gesellschaft. (= Brduche im Salzburger Land. Zeitgeist — Lebens-
konzepte — Rituale — Trends — Alternativen. CD-ROM 3) Hrsg. Lucia Luidold und Ulrike Kammerhofer-
Aggermann, Redaktion: Melanie Lanterdinger. (= Salzburger Beitrdge zur Volkskunde 15) Salzburg 2005.

DiE 100 KARTENSPIELE DES LANDES SALZBURG

Remigius Geiser, Saizburg

Kartenspielen ist ein Kunstwerk

in Kunstwerk mit gew6hnlich zwei bis finf
EAkteuren, die man "Spieler" nennt, und null bis
x Zuschauern, die man "Kiebitz" nennt, im Salz-
burger Dialekt "gnofe”, womit man ansonsten das
Klichengewiirz Aliium sativum bezeichnet. Damit
mdochten die Spieler zum Ausdruck bringen, dass
die Kiebitze eigentlich nur iastiges Beiwerk sind und
s0 unndtig wie ein tbler Mundgeruch.

Es handelt sich um ein Kunstwerk der Aktions-
kunst mit mehr oder minder festgelegtem Hand-
lungsrahmen, genannt "Spielregeln”. Zufall und per-
sonliches Geschick bestimmen, wie die einzelnen
Akteure inre Rolle konkret ausfiillen. Wobei die
Rollen wechsein, so dass jeder jede Rolle immer
wieder in unterschiedlichen Varianten zu spielen
hat: Spielfiihrer, Oppositionsfuhrer, Sieger, Verlierer,
Mit-Sieger (=Tritthrettfahrer), Mit-Verlierer (meist un-
schuldig und unfreiwillig mit hineingerissen), Teiler
(gerecht, neutral, parteilos, serids, unbestechlich
etc.), Abheber (unabhéngige Kontrollinstanz des
letzteren), etc. |

Es wird hait das wirkliche Leben vor- und nach-
gespielt.

Die Schauspielkunst steht dabei hoch im Kurs,

. fast wie im richtigen Leben. Bei manchen Karten-
' spielen kann sie sogar Gewinn und Verlust erheblich
| beeinflussen, z.B. beim Pokern, dem in Salzburg

seinem Wesen nach das Watten entspricht.

Aber auch bei den anderen Kartenspielen ist die
improvisierte Schauspielerei kategorisch. Was kann
doch beispielsweise der Verlierer alles aus seiner
Rolle machen:

- er kann es auf die Ublicherweise ungerecht verteil-
ten Karten schieben,

- er kann mit seinem Schicksal hadern,

- héhere und niedere Machte ( - wessen Gebetbuch
sind doch gleich wieder die Spielkarten?) verant-
wortlich machen,

- Gott und der Welt die Schuid zuschieben oder sei-
ner ungeliebten Schwiegermutter;

- er kann seinen Gegner des Betrugs anklagen und
behaupten, er habe den Nachbarn in die Karten
geschaut;

. - er kann den Teiler beschuldigen, ihm heimticki-

scherweise schlechte Karten zugeteilt zu haben;
- er kann seine Bandscheiben in die Schuld nehmen

oder den Verkehrsstau heute morgen;
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- er kann alles durch seinen fortgeschrittenen Alko- |
holisierungsgrad erkldren, denn Saufen ist ja be-
kanntlich keine Schande, sondern eine Tugend, da I
sie die etwas reservierte Haltung des Wirtes gegen-
uber der Spielrunde miidert;
- er kann die Begleichung des aushaftenden
Betrages theatralisch apologisierend hinauszogern;
- er kann jovial erklaren, dass es ihm gar nicht
darum gehe, zu gewinnen, schon gar nicht um den
schnoden Mammeon, sondern dass das Dabeisein
alles sei, zur Foérderung von Kameradschaftsgeist
und fairem Wettbewerb;
- er kann erklaren, aus dem miesen Blatt das |
Optimum herausgeholi zu haben;
- ja, et kann sich sogar zu der Ansicht versteigen,
dass er nur durch sein auBergewdhnliches Kénnen
eine noch viel schlimmere Katastrophe verhindert
habe; .
- und nattrlich, fast hatten wir es vergessen, er kann
selbstversténdlich auch mit Zomesrote seine Zeche
und die Spielschulden bezahlen, den frohlichen
Abend vorzeitig abbrechen und statt der Herz-Sau
zuhause seine Alte zur Sau machen.

Es geht halt zu - fast wie im richtigen Leben.

Zum Forschungsstand

rstaunlicherweise hat dieses lebendige und
Evolkstﬂmliche Genre der Aktionskunst kaum
jemals die Aufmerksamkeit der Kunstkritiker gefun-
den. Wahrend die abgehobenen Aktionskiinstler der
offizibsen "hohen Kunst" stdndige Gaste in den
Feuilletonseiten der hiesigen Gazetten sind, und

wahrend die Spiel-Aktivisten von der leiblichen ¢
Fakultat, namlich die Spor‘tler, eine bedeutende
Sparte des Journalismus eréhren, giit es seit jeher
als abgemachte Sache, dass unsere Kleinkinstler |
mit den bunten Hartpapier-Lamelien keinerlei kunst-
kritischer Aufmerksamkeit wirdig sind.

Wohigemerkt: Diese Haripapier-Lamellen selbst,
also ihr Spielmaterial, erregen sehr wohl das Inter-
esse des oOffentlich etablierien Kulturbetriebes. Jedes
einschidgige kunsthistorische Museum présentiert

- von Zeit zu Zeit seine Spielkartenbestéride dem

staunenden Publikum, begleitet von einem wohlaus-
gesiatteten Aussteliungskatalog. Und jedes groBere
Land Europas hat mindestens einen nationalen
Spielkartensammlerverein, zum Beispiel hier zu
Lande den "Osterreichisch-Ungarischen Spielkarten-

1

verein "Talon' ", oder auf internationaler Ebene die

. "International Playing-Card Society” in London.

Doch das eigentlich bestimmende Element des
Kartenspielens, das die Verteilung und Gestaliung
der einzelnen Rollen vorgibt und auch die Zahi und
Ausstattung der Spielkarien determiniert, sind die
Spielregeln. Zwar gibt es seit dem 17. Jahrhundert
Spielregel-Biicher, in denen die Regeln der haufigs-
ten landesiblichen Kartenspiele zur praktischen
Anwendung gesammelt sind. Doch hat es weder die
Kulturgeschichte noch die Volkskunde bisher fir wert
befunden, diese Regeln einer systematischen wis-
senschaitlichen Betrachtung zuzufihren, ihre gegen-
seitige Abhdngigkeit im historischen Entwicklungs-
gang herauszuarbeiten, die bisher unpublizierien
Regeln der weniger bekannten Spiele Uberhaupt erst
einmail zu publizieren, oder zumindest die volkstim-
lichen Synonyme fiir ansonsten allgemeiner bekann-
e Spiele aufzukléren.

Ratlos steht man vor dicken Blichern der tra-
ditionellen wie auch modernen Volkskunde, die
schwerpunktmalig dem traditionellen wie auch dém
modernen Spiel der Kinder und der Erwachsenen in
bauerlichen oder so'nstigen Kreisen gewidmet sind,
und fragt sich, wieso darin nicht einmal mit einer
einzigen Zeile erwdhnt wird, dass es hierzulande
auch Kartenspiele gibt.

Anderswo gibt es rihmliche Ausnahmen von
dieser Situation. Insbesondere in England. Der Ox-
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forder Mathematiker Michael Dummett hat 1980 mit
seinem monumentalen Werk "The Game of Tarot"
eine Arbeit geleistet, die als wissenschatfiliche Mo-
nographie keine Wiinsche mehr offeniasst, wann
immer man etwas ber historische oder zeitgendssi-
sche Varianten des Tarockspieles wissen mochte.
Es ist schier unglaublich, zu welch kriminalistischem
Spirsinn, zu welch akribischer Feinarbeit und zu

welch konsistenter Zusammenschau samtlicher |

Details zugleich ein einzelner Mensch fahig ist,
wenn er einem hochst komplexen Thema sein Le-
benswerk widmet..

David Parlett hat 1990 den Versuch unternom-
men, global die verschiedenaen Typen von Karten-
spielen historisch und systematisch auf die Reihe zu

bringen und ihre gegenseitige Interdependenz her-

auszuarbeiten.

thren Vorgaben folgend hat der international

fihrende Experte John Mcleod in den letzten Jah-
ren die mit Abstand reichhaltigste Sammlung von
Kartenspielregeln auf der Webseite www.pagat.com
zusammengetragen.

In Osterreich ist das Bundesland Tirol leidlich
gut erforscht, dank der Arbeiten von R.M. 1927,
Hans Fink 1983, John MclLeod & Remigius Geiser
1999a, 1999b und 1999c, Hubert Auer 1999 und
insbesondere Peter Blaas 1992/93 und 1996.

Das Land Salzburg ist relativ gut erforschi,
soweit es um historische Sachverhalte geht, dank

der umfanglichen Studien von Ginther G. Bauer |

1991, 1992, 1993, 19986, und 2003.

Ansonsten gibt es flr diese Region nur Literatur, |

die sich auf ganz Osterreich bezieht, zum Beispiel
die beiden reich ausgestatteten und kulturhistorisch
gleichfalls hoch interessanten Tarockbucher von
Mayr & Sedlaczek 2001 sowie von Alscher 2003.
Und natirlich gibt es auch fiir das Land Salz-
burg Fachliteratur tiber die regionalen Spielkarten:
Mayer 1983, Mayer 1985, Bauer 1992, Radau 1992,

Hausler & Radau 1993, Bauer 1993, Hausler 1993,
Kaltenbrunner 1996, Blaas 1996, Bauer 1996, Blaas
2003.

Was komplett fehlt: eine systematische Uber-
sicht dber die Kartenspiele, die im Land Salzburg
heute noch wblich sind, ihre Regeln und ihre volks-
tiimlichen Bezeichnungen, ihre Haufigkeit und re-
gionale Verteilung, ihre Position innerhalb der inter-
nationalen Taxonomie der Kartenspielregein, sowie
die Gemeinsamkeiten und Unterschiede zu den an-
deren dsterreichischen Bundeslandern.

Diesen totalen Mangel zumindest grosso modo
zu beseitigen, ist daher die Hauptaufgabe der vor-
liegenden Studie, soweit dies im verfligharen Rah-
men Uberhaupt méglich ist.

Zur Soziologie des Kartenspiels
im Land Salzburg

ie gesellschatftliche Einbindung des Karten-

Dspielens stellt sich im Bundesland Salzburg

kaum anders dar als in den tibrigen Gebieten Oster-
reichs oder auch Mitieleuropas.

Es sind alle sozialen Schichten, alle Alterskias-
sen und beide Geschlechter beteiligt, wobei die
Spielleidenschaft eher individuell ausgepragt ist und
keiner besonderen sozialen Gruppe zugeordnet
werden kann.

Das Kartenspiel, im Salzburger Dialekt "diwen”
(="tippeln”) genannt, wird in erheblichem Ausmal
von regelmagigen Spielrunden gepflegt, die wo-
chentlich, monatlich oder auch nur einmal im Jahr
zusammentreten, um einen Abend lang ein be-
stimmtes Spiel zu spielen, sei es in einem Wirtshaus
oder in den privaten R&umen eines Beteiligten.

Regelmagig finden auch &ffentliche Turniere
statt, worliber Grieshofer 1977 detaillierte Auskunft
gibl. Erfreulich ist dabei, dass seither auch das Ta-
rockspiel turnierféhig wurde und auch im Salzbur-
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gischen mittlerweile Tarock-Preisveranstaltungen
stattfinden, ¢fr. Mayr & Sedlaczek 2001 S. 2951,

Besonderer Erwdhnung bedarf das Bridge-
Spiel, das clubméaRig organisiert regelmaRig in
eigens dafiir vorbereiteten Raumlichkeiten auf zahl-
reichen Tischen durchgefiihrt wird.

Und natiirlich die echten Zocker, teils professio-
nell, teils psychopathisch. lhre Salzburger Heimstatt
war jahrzehntelang das Cafe Sissy in der Reichen-
haller Stralle, mit einem richtigen Zocker-Hinter-
zimmer, das ganz ad fegem arfis eingerichtet war:
lichtundurchldssige Vorhédnge; Rotlichtsignalaniage,
um die Tippler zu warnen, falls ein Amisdiener vorne
den Kaffeehauseingang betrat; Stubentiir auRen
ohne Tirschnalle; und natiirlich eine ziinftige Wand-
malerei mit den vier Spielkartenfarben und dem sin-
nigen Reim: "Genielle das Spielerleben sténdig,

denn du bist langer tod (sic!) als lebendig!" - Leider 5
I.

ist diese Zockerherrlichkeit nun seit ein paar Jahren

zu Ende. Allerdings gibt es noch andere Lokalitdten |

...zum Beispiel die amerikanischen Poker-
Casinos, die in den letzten zehn Jahren in Mode
gekommen sind. Oder die Wettbiros, die an allen
Ecken aufbliihen. Und, last not least, das klassische
Spielkasino. Es wére allerdings absolut lacherlich,
wollte man die dortigen Kartenspielprozeduren mit
dem gemutlichen Ausdruck "karteln" bezeichnen.

Sonstige typische Gelegenheiten, bei denen
haufig und wirklich gemitlich "gekartelt" wird, sind
u.a.: Kinder beim Spiel untereinander; Kinder beim
Spiel mit Erwachsenen; Schiler in Schulpausen
oder im Zug/Schulbus; Alpinisten und Schifahrer auf
Hittenabenden; Polizeibeamte, Feuerwehrleute
und sonstiges Personal im Bereitschaftsdienst;
Arbeiter wahrend der Mittagspause; Pensionisten
im Stadtpark; Sportler im Vereinsheim; Familien-
abende mit zwingender allseitiger Prasenzpflicht
(Heiliger Abend, Silvester u.a.).
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Ja, das Kartenspielen hat gegeniiber den neu
aufgekommenen Mdglichkeiten der Unterhaltungs-
elektronik immer noch sehr gute Karten: Siizt man
zusammen am Tisch, schaut man sich gegenseitig
an (freundlich oder bdse, je nachdem), spricht und
scherzt man miteinander und tauscht man miteinan-
der reale Objekte aus, nicht nur virtuelle, dann bringt
das ganze halt einen viel héheren Grad an sesli-
schem Austausch, an menschlicher Geselligkeit und
Gemutlichkeit und Befriedigung.

Ein herber Verlust muss leider beklagt werden,
was das Kartenspiel in der stédtischen Wirtshaus-
kultur betrifft: Es ist néamlich fast vollstandig ver-
schwunden. Der Grund dafiir liegt nicht etwa in ei-
ner Abneigung der urbanen Bevdlkerung gegen
diesen traditionellen Zeitvertreib, sondern einzig und
allein in der Intoleranz der Wirte; genauer gesagt: in
inrer kurzsichtigen Gier nach Gewinnmaximierung,
mit der sie glauben, das Kartenspielen in ihrem
Lokal strikt verbieten zu miissen. Ein Dialog mit
einem befreundeten, langgedienten Oberkeliner
eines renommierten Salzburger Innenstadtkaffee-
hauses, der die internen Gehirnwindungen der
hiesigen Gastronomiekultur seit Jahrzehnten wie
seine Westentasche kennt, verlief ungefahr so:

“Warum eigentlich ist in eurem Kaffeehaus das
Kartenspielen untersagt?" - "\Weil es unserem renom-
mierten Gastronomiebetrieb einen trivialen und ple-
bejischen Anstrich verleihen wiirde." - "Aber ihr rithmt
euch doch, ein klassisches Kaffeehaus nach dem Typ
des Wiener Kaffeehauses zu sein. Dazu gehén aber
auch das Kartenspiel im Kaffeehaus." - "Kann schon
sein, aber die Kartenspieler streiten sehr haufig, und
das ist dem guien Ruf unseres Hauses abtraglich." -
"Nach meiner Beobachtung streiten Kartenspieler viel
seltener und verhaltener als zum Beispiel Jugend-
liche oder gar Betrunkene. Demnach miisstet ihr
auch den Ausschank alkoholischer Getréinke unter-
sagen." - "Also die Alkoholiker konsumieren wenigs-
tens ordentlich, wahrend die Kartentippler nur alle
zwei Stunden einen kleinen Braunen ordern und
dabei den Platz versitzen." - "Hast du nicht vorhin
gesagt, dass der weit Uberwiegende Teil der gastro-

nomischen Kosten durchs Personal entsteht, nicht
durch die Raumlichkeiten? Wenn also jemand nur




‘Urlaub vom Kartenspiel': Wehe, wenn sie losgelassen - die Saizburger Einfachdeutschen |
Ausschnitt aus “Das Tarockbild” von Kunstmaler Dr, Paul Rittinger (1878-1953), Innsbruck 1943,  Druck in Sig, Blaas




alle zwei Stunden einen kleinen Braunen bestelli,
dann ist doch der Personalaufwand minimal und die
Kasse miisste stimmen.” - "Die Kasse stimmt nicht,
denn in der Gasironomie muss jeder Tisch pro
Stunde einen bestimmien Umsatz bringen. Andemn-
falls rentiert sich das Lokal nicht.” - "Was aber ist
dann mit dem Zeitungsleser, der nicht zu viert, son-
dern allein einen ganzen Tisch versitzt, auch nur alle
zwei Stunden einen kleinen ‘Braunen nimmti und
dabei die von euch bezahlten Periodika zemudelt?” -
"Der Zeitungsleser gehdrt zum traditionellen Inventar
eines Kaffeehauses vom Wiener Typ." - "Und die
Kartenspieler etwa nicht?" - "Wie auch immer, das
Kartenspielen bleibt in unserem Hause streng ver-
boten.”

Inzwischen hat die Wirtschaftskammer eine
Aktion "Wirtshauskultur Salzburg" ins Leben geru-
fen, mit der fiir das "typische Salzburger Wirtshaus”
folgende "klassischen Elemente" definiert werden:
Stammtisch, Kartenspiel, Musizieren. Ob's was
bringt, wird die Zukunft zeigen. Hoffentlich haben
die Stammtischbriider durch das jahrzehntelange
Verhot noch nicht das Karteln verlernt!

Das Spielmaterial

ber die Spielkartenfabrikation in Salzburg und
U tber die Entwicklung der klassischen Salzbur-
ger (Karten-)Bilder von 1570 bis heute liegt zum
Gllick ausfuhrliche Literatur vor, auf die hier nur ver-
wiesen zu werden braucht: Mayer 1983, Mayer
1985, Bauer 1992, Radau 1992, Hausler & Radau
1993, Bauer 1993, Hausler 1983, Kaltenbrunner
1996, Blaas 1996, Bauer 1996, Blaas 2003.

Ein kieines Rétsel harrt jedoch noch der Lésung.
Der ums Jahr 1800 wirkende und landeskundlich
tatige Jesuit Lorenz Hibner berichtet aus der Ge-
gend von Thalgau folgendes:

"Unter die hier Oblichen sonderbaren Spiele
gehdrt das sogenannte 'Kleineln', wozu sie eine
eigene, ganz kleine Gattung Karten haben, weiche
bei den Kartenmalern deswegen auch die Thalgau-
er Karte genannt wird. Es ist zum Teil ein Gliicks-
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spiel, bedarf aber auch groRer Aufmerksamkeit und
Spielkunde, doch beginnt dieses Spiel allméhlich
aus der Ubung zu kommen.” (Zitiert nach Adrian
1924, S. 330f)

Weder ist bei den Spielkartenforschern etwas
tiber die "Thalgauer Karte" oder ein "Thalgauer Bild"
bekannt, noch konnie ermittelt werden, weiche Art
von Kartenspiel sich hinter der Bezeichnung "Klei-
neln" verbirgt. Die ganze Angelegenheit harrt noch
der Aufkldrung.

Und noch ein merkwiirdiger Aspekt sei heraus-
gegriffen: Die Bevolkerung des Landes Salzburg,
die doch als einigermalien regionalpatriotisch gilt,
hat ithre eigenen, landestypischen, einfachdeut-
schen Salzburger Spielkarten langst weggelegt zu-
gunsten der doppeldeutschen, "schweizerdeut-
schen” Tellkarten aus Ostosterreich, ja eigentlich
aus Ungarn. Nach ibereinstimmender Aussage &l-
terer Salzburger Kartenspieler hat diese Verwerfung
des landeseigenen Kulturgutes um ca. 1950 stattge-
funden, ziemlich bald nach dem Zweiten Weltkrieg.

Wir stehen heute vor der paradoxen Situation,
dass Salzburg das einzige Bundesland Osterreichs
ist, in dem die Salzburger Spielkarten nicht mehr
verwendet werden. Innerhalb Osterreichs benuizt

man sie vor allem dort, wo man es stammeskultureli

am wenigsten vermuten wiirde, ndmilich im aleman-
nischen Vorarlberg, wo das landestypische Jass-
spiel auch heuie noch vorwiegend mit den ein-
fachdeutschen Salzburger Karten bestritten wird.
Paradoxerweise ist aiso das Ssterreichische Bun-
desland, zu dem die schweizerdeutsche Tellkarte
bis heute am wenigsten vorgedrungen ist, zugleich
dasjenige, das der Schweiz direkt benachbar ist,
wo Ubrigens die schweizerdeutsche Tellkarte véllig
unbekannt ist. Auch in Nordtirol sind die einfach-
deutischen Salzburger noch im Gebrauch, beson-
ders in landlichen Gegenden: "Die urwiichsigen
Spieler auf dem Land nehmen nur die Einfachdeut-
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schen in Form der Salzburger in die Hand." (Blaas

1992/93 S. 44). Und ilber den Osten von Osterreich
berichten uns Bachmann & Maier 1999 Seite 97:
"Zensa erfreut sich im Osten von Osterreich groer
Beliebtheit und wird dort mit doppel- oder ein-
facﬁdeutschen Karten gespielt.” Ahnlich Lften-
egger 2000 Seite 74: "In den Alpenregionen wird die
Preference mit 33 doppeldeutschen oder ein-
fachdeutschen Karten gespielt."

Die eigentliche Hochburg der einfachdeutschen |

Salzburger Spielkarten ist aber heute Sudtirol, also
die italienische Provinz Bolzano / Alto Adige, von wo
ire Verwendung auch noch weit ins Trentino hin-
ausstrahlt. So spielen zum Beispiel auch die Zim-
bern in Lusern das Kartenspiel "vatn" (="Watten")
mit den einfachdeutschen Salzburger Karten, wobei
die vier Farben im Luserner Slambrot als "loab”
(="Laub"), "schell" (="Schelle"), "hériz" (="Herz")
und "oachan" (="Eichel") bezeichnet werden.
(Bertoldi 1983 S. 36).

Und paradoxerweise werden die einfachdeut-

schen Salzburger heute innerhalb Osterreichs nur

hoch von einem einzigen Produzenten hergestellt,

und der ist nicht in Salzburg, sondern in Wien |

(Piatnik), mit zwei verschiedenen Ruckseiten (Nr.
1832 und 1837). In Italien gibt es jedoch flnf
Produzenten, die heute noch "Salzburger' her-
stellen; Dal Negro in Treviso, Masenghini in Berga-
mo, Modiano in Triest, Moda Novanta in Triest und
Italcards in Bologna, letzterer sogar mit Watten-
Spielregeln in italienisch und deutsch. Interessan-
terweise umfassen alle diese italienischen Aus-
gaben nicht nur 36, sondern 40 Blatt, indem die
Flnfer hinzutreten. Angeblich soll man damit auch
italienische Spiele spielen kénnen, was allerdings
nicht so einfach sein durfte, denn dafir braucht man
As, Dreier und Vierer stait der Achter, Neuner und
Zehner.

Tatsachlich ist Piatnik in Wien der einzige
Produzent, der seine einfachdeutschen Salzburger
noch ohne Fiinfer ausgibt. Denn auch die deutsche
Spielkartenfabrik ASS ("Altenburg-Stralsunder
Splelkartenfabrik") produziert ihre "Salzburger" (Nr.
7339/8) mit den Finfern. Seit dem 18. Jahrhundert
hat man in Spielkartenpaketen mit deutschen

_ Farben keine Fiinfer mehr gefunden. Doch mit den

einfachdeutschen Salzburgern kehren sie jetzt wie-
der zuriick. Die sind halt doch ein bisschen reak-
tiondr, nicht nur durch die Rickerweiterung der
Blattzahl, sondern auch im Vergleich mit der Tell-
Karie, die ja aus anti-habsburgischen und sogar aus
anti-monarchistischen, republikanischen Motiven
entstanden ist.

Die Kartenspiele im Einzelnen

ie Darstellung der im Bundesland Salzburg
D[]blichen Kartenspiele soll den Hauptteil dieser
Abhandiung bilden. Natiidich wiirde es den vorge-
gebenen Rahmen vollig sprengen, wollte man hier
von jedem Spiel exakte Regeln bieten. In den meis-
ten Féllen genligt dafiir ein entsprechender Litera-
turverweis. Gewiss gibt es praktisch von jedem
Spiel regionale und értliche Varianten, ja sogar von
Runde zu Runde sind die Regellibereinkiinfte héu-
fig verschieden. Diese Details herauszuarbeiten,
wére jedoch wenig sinnvoll, zumal sie nicht nur
dirtlich, sondern auch zeitlich sehr im Fluss sind und
ohnehin nicht mit einem vertretbaren Aufwand
recherchiert werden kdnnten.

Die mit Abstand reichhaltigste Quelle fur die
osterreichischen Kartenspiegle, ihre Namen und ihre
ortliche Verbreitung, liefert die Umfrage, die 1972/73
im Rahmen der Erstellung des Osterreichischen
Volkskundeatlas durchgefiihrt wurde und die auch
Grundlage fir die Publikation von Grieshofer 1977

| war. Wahrend dort aber nur die Frage nach den Kar-
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tenspiel-Preisveranstaliungen ausgewertet wurde,

- schen Karten gespielt." Und dies, obwohl die franzé-

blieb die andere Frage, nadmlich nach den fraditio- |
nellen ortsiblichen Kartenspielen schiechthin, bis
heute unausgewertet. Im folgenden beziehen sich alle

Angaben, soweit in der Danksagung und im Literatur-

verzeichnis nichts anderes angegeben ist, auf diese

Quelle, die im Salzburger Landesinstitut fiir Volks-
kunde archiviert ist.

Leider werden in dieser Umfrage nur die Namen
der Kartenspiele angefihrt. Was fiir ein Spiel sich hin-
ter dem jeweiligen Namen verbirgt, ist ofimals erst
durch aufwendige Recherchen unter orisanséssigen
Kartenspielern der dlteren Generation zu ermittein. In
einigen Falien ist dies missiungen, da keine entspre-
chenden Gewé&hrsleute mehr zu finden waren. Diese
Félle sind im Kapitel "Forschungsdefiziie" aufgefuhrt.

Die einzelnen Kartenspiele des Landes Salzburg
werden hier nach der Systematik aufgereiht, die der
international filhrende Experte John Mcleod entwi-
ckelt hat und die auf seinen absolut kenkurrenzlosen
Webseilen als "index of Card Games by Type" unter
www.pagat.com//class/class.htmi abrufbar ist. Die ori-

ginalen engiischen Bezeichnungen der einzeinen
Kartenspiel-Verwandtschafisgruppen werden hier in
Klammarn nach der jewsiligen deutschen Uberset-
zung angegeben.

Stichspiele ohne Triimpfe
{Games without trumps)

as vornehme Pikett wird bei Bauer 2003 auf

« Seile 94 als eines der Kartanspiele aufgefiihrt,
die zur Mozarizait in Salzburg im Schwange waren.
Heute hért man hier nichis mehr davon, aber in an-
deren Teilen Osterreichs scheint es immer noch sehr
ubiich zu sein, denn bei Léw (nach 1985) giit es im-
mer noch als eines der "gebrauchlichsten Kartenspie-

le", wie aus dem Vorwert auf Seite 3 hervorgeht. Auf |

der folgenden Seite erfahren wir: "Piguet und Prefe-
rence werden vielfach auch mit sogenanaten deut-

sische Karte zu 32 Blatt aligemein als die "Pikett-
Karte" bezeichnet wird.

Um welche deuische Karte es sich beim Pikett-
Spiel in Osterreich handelt, geht aus den Ausfithrun-
gen von Low nicht hervor, aber Ulmann, der um 1895
sein sehr ausfiihrliches "lllustriertes Wiener Piguet-

| buch" verfasst hat, fithrt uns auf den Seiten 4 und 5

alle 32 Biatter der deutschen Karte des osterreichi-
schen Pikett-Spieles im Bilde vor. Es handelt sich um
das mohrendeutsche Einfachbild von Josef Glanz in
Wien. Dieser Kartentyp ist auch als "Lemberger Bild"

| oder "Polnische Nationalkarte" bekannt und in Polen

heute noch gebrauchlich (cfr. Radau & Himmelheber
1991 Seite 248 f). Ob man damit aber auch in Salz-
burg das Pikeit-Spiel besiriti, muss ungeklart bleiben.

Endstich-Spiele (Last trick group)

Das Bieten hat seinen Schwerpunkt im Tirol, ist

Ausnahme des Flachgaues. Synonym dazu wird noch

aber auch im Land Salzburg sehr tblich, mit

haufiger als im Tirol die Bezeichnung Laubbieten ver-
wendet, was aber irrefiihrend ist, denn auch beim
Laubbieten kann, genauso wie beim Bieten, sowohl!
die Farbe Laub ais auch die Farbe Herz geboten wer-
den. immerhin ist aber aus dem Tirol auch die Be-
zeichnung "Herzbieten" belegt. Ausfihrliche Regeln
zum Bieten und Laubbieten bei Auer 1988,

D

wurde, kann eigentlich nicht emsthaft bestritten wer-

Karndffel-Spieie {Karnéffei group)

ass Karndffel, das Spiel der Landsknechte,
auch ven der Salzburger Soldateska gespieit

den, obwohl in der sehr ausfihrlichen Abhandiung
von Leyden & Dummett 1978 (incl. Spiciregeln) kein
Saizburger Beleg zu finden ist. Immerhin wird aber
das in Salzburg Gberaus beliebte Watten von Parleit
1990 (8. 168 ) als spater Nachfahre des Karndffel

[ yermutet
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Rams-Spiele {(Rams group)

Die Rams-Spiele (nicht zu verwechseln mit dem Negativspiel "Ramsch” beim Skatspiel) stellen sich im
Land Salzburg auerst vielgestaltig dar. Mit der folgenden Aufstellung soll versucht werden, einen
Uberblick tiber die Materie zu gewinnen. Spiele, die im Land Salzburg nicht nachgewiesen werden konnten,

sind in Klammern angefiihr.

1. Mehr als finf Karten pro Spieler
1.1. Schwache Spieler diirfen ,daheimbleiben®

1.1.1. Die Trumpffarhe wird vom Spielersteigerer festgelegt ...
1.1.2. Die Trumpffarbe wird vom Teiler aufgeschiagen
1.2. Schwache Spieler diirfen nicht ,daheimbleiben®...........c.ocoooviieieii e

2. Hochstens flinf Karten pro Spieler

Preference
.......................................... Lampeln
Brandein

2.1. Ohne Kassa, sondern Reduktion von Minuspunkten

2.1.1. Mit Kartentausch und Stichlizitation
2.1.2. Kein Karientausch, keine Stichlizitation

A o I By ) S N NN e R W S AV DY SOV ST

2.1.2.2. Mit Weli

2 1220 3Z0HBEDT BB ... oo isimios i stnmss o s o e e e e e s s e
2. 2 2 2 2 Bl e e

2.2. Mit Kassa, aus der man Gewinne herausholt
2.2.1. Mit Hupf und Sprung, mit \Weli

2.2.1
2.2.1.2. Drei Karten pro Spieler

22520, e SHehIABRIGN v i i i e i s e
.............................. Zwicken mit Kiopfen

2.2.1.2.2. Mit Stichlizitation
2.2.2. Ohne Hupf und Sprung
2.2.21. Drei Karten pro Spieler ...

2.2.2.2. Vier Karien pro Spieler, mit Stichliztation ..o

2.2.2.3. runf Karten pro Spieler
2.2.2.3.1. Mit Stichlizitation

22232 Ohne SHChIZIEAtION . oo

Die Preference wird in Stadt und Land Salzburg
vorwiegend mit doppeldeutschen Karten bestritten |
und ist in samtlichen Gauen eines der haufigsten
Kartenspiele. Synonym sagt man auch Pudeln oder
Polackeln bzw. "Polacheln” dazu. Damit ist ein |
Bezug zu den Polen hergestellt, die in den bai-

rischen Mundarten Osterreichs und Bayerns |

A. Vier Karten pro Spieler, mit Stichlizitation ..........cccooveeevvceci e,

................................................ Mulatschak

Ramsen

.Schnalzen
(Schnelien)

Kratzen

Zwicken

_-(Tippen)
Mauscheln

(Mistigri)

"Polacken” heilen in Anlehnung an das italienische
Wort "polacco”. In Bayern wird das Spiel als Wala-
cheln oder "Walachen" bezeichnet, was in die
Walachei, also nach Rumanien verweist. Dass diese
Bezeichnung auch in Salzburg benutzi wurde,
berichtet Adrian 1924 Seite 330. In den &sterreichi-
schen Bundesléndern aufierhalb Salzburgs werden
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noch folgende Synonyme bzw. Abarien der Pre-
ference genannt: Alte Preference, Grolte Preferen-
ce, Halbneun, Hanti-Spielen, Haus-Pudeln, Neue
Preference, Profasel, Russische Preference,
Schnurrbarteln, Steirische Preference, Stich-
Lizitation, Stich-Preference, Weli-Spielen, Wula-
Preference (cfr. Tab. 2). Ausflihrliche Regeln bei
LUftenegger 2000.

Das traditionelle Kartenspiel Lampeln spielt
man laut Umfrage von 1972/73 im nordlichen Flach-
gau.in den Orten Michaelbeuern, Obereching, Matt-
see und Lamprechtshausen, das im Volksmund
"Lambbe-hausn” heidt. Seinen eigentlichen Schwer-
punkt hat es aber im Siiden des oberdsterreichi-

schen Innviertels im Bezirk Braunau. Es ist ein |

Hazardspiel und wurde ausdriicklich verboten mit

Verordnung vom 2. Janner 1933 aufgrund des

Artikels [l des Geseizes vom 15. Juni 1920,
St.G.BILNr. 286 (cfr. Kriemach [0.J.] S. 53 f). Regeln |

bei Angriiner 1985 S. 53.

"abendlicher Umtrunk" bedeutet, wobei die Glaser
an die Wand geschmissen werden.

Mysterids ist auch, dass das Mulatschak nir-
gendwo erwdhnt wird. Kein einziges der vielen
Kartenspiel-Regelbiicher aus Osterreich, Deutsch-
land oder sonstwoher hat jemals dieses Spiel er-
wahnt. Auch Adrian 1924 weil nichts davon, und in
der Umfrage von 1972/73 kannte niemand im
ganzen Bundesland dieses Spiel.

Wir stehen also vor der erstaunlichen und fiir
den Forschungsstand bezeichnenden Situation,
dass eines der landestypischen Kulturglter, ndmlich
die Regeln fiir das charakieristischeste unter allen
Salzhurger Kartenspielen, bis heute nirgendwo pub-
liziert wurden. Diesem Mangel soll hiermit abge-
holfen werden (siehe Texikasten).

Das Ramsen, also das namengebende Spiel fur
die ganze Gruppe der Rams-Spiele, wird nur aus
dem Flachgau zweimal angegeben, namiich aus

~ Eugendorf und Michaelbeuern. Es wird allerdings

Das Brandeln war zur Mozarizeit in Salzburg '

sehr im Schwang, wie Bauer 2003 Seite 94 berich- |

tel. Auch Adrian 1924 nennt es auf Seite 330 unter
den noch lebenden Spielen im Salzburger Land.

Heute wird es vor allem noch in Niederasterreich, |

Kérnten und in der Steiermark gepﬂegt (cfr. Tab. 2).

Regeln bei Grupp 1988 S. 48 f, Pieper & Schmidt |

1994 S. 59 bis 62, Ulmann 1893 8. 163 f.

Das Mulatschak kann man mit Fug und Recht |

als das Salzburger "Landesspiel” titulieren, denn es
ist im Bundesland Salzburg eines der allerhdufigs-
ten Kartenspiele und in der jungen und mittleren
Generation Uberaus beliebt. Andererseits hort man
aulerhalb Salzburgs kaum etwas davon. Es ist also
"landestypisch”.

Einige Geheimnisse umgeben das Mulatschak.
Da ist zuerst einmal der merkwiirdige Name, der
aus Ungarn kommt (wie auch das dazugehdérige
Spielmittel, ndmlich die Tellkarte), und so etwas wie

auch in anderen dsterreichischen Bundesiandem
gepflegt, cfr. Tab. 1. Regeln bei Ulmann 1883 S. 180
f und Parlett 1992 S. 235 .

Das Schnalzen wird aus dem Flachgau (Grof3-
gmain) und aus dem Tennengau (Kuchl) angege-
ben. Ansonsten ist es in Kérnten, der Steiermark
und dem Burgenlande bekannt, cfr. Tab. 1. Es istim
wesentlichen ein Ramsen mit Weli als zweithdchs-
tem Trumpf. Unter der Bezeichnung "Bierspiel" ist
es bei Parlett 1992 S. 235 f als Variante des Ram-
sens aufgeflhrt. Von den dortigen Regeln weicht
das Grofdgmainer Spiel in folgenden Punkten ab:

Es wird die doppeldeutsche Tell-Karte zu 33 Blatt
verwendet. Der Trumpf wird bereits nach dem Aus-
teilen der 3er-Lage aufgeschlagen. Ist es ein Zeh-
ner, missen alle mitgehen (= mitspielen). Jeder be-
ginnt mit 20 {Straf-)Punkten. Wer daheimbleibt (=
nicht mitspielt), erhalt einen Strafpunkt mehr. Wer
mitgeht, aber keinen Stich erzielt, erhélt zehn zu-
satzliche Strafpunkte: Er ist "geschnalzt". Wer alle
Stiche gewinnt, schreibt 10 Strafpunkte herunter,
alle anderen 10 hinauf. Das vor Spielbeginn erfolgte
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