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TAJEMNICZY SWIAT MITOLOGII NORDYCKIEJ —
OD POWSTANIA SWIATA DO ZMIERZCHU BOGOW

Streszczenie: Artykut opisuje skandynawskich wojownikow — wikingow, dzielnych wojow, ktorzy zyli,
by Walczyé i umierali w chwale, ktorzy poswiecali sie w imie swoich bogéow — Odyna, Thora, by stawa
o nich Zyla w legendach przekazywanych pokoleniom. W artykule opisane zostato powstanie swiata
oraz najwazniejsi bogowie nordyckiego panteonu, a takze Zmierzch Bogow — najwigksza bitwa
w historii nordyckiej mitologii, ktora pochtoneta zycie mieszkancow dziewieciu krain i zniszczyta caly
Swiat, ktory odrodzi sie jako nowe, lepsze miejsce.

Stowa kluczowe: wojna, mitologia nordycka, ludy germanskie

WSTEP

Wspotczesnie nordyckich bogdéw poznajemy glownie dzieki popkulturze — komik-
som, ksigzkom czy filmom. Najwieksza popularnos¢ zyskuja filmy krecone na podstawie
historii stworzonych przez Stana Lee, Larry’ego Liebiera oraz Jacka Kirby’ego — tworcow
w Marvel Comics. Opowiesci, ktore staty sie podstawg wierzen Ludzi Poinocy, a byly zro-
dtem inspiracji i luznej interpretacji komiksowych tworcow, zebrane sg w mitologii nordyc-
kiej. Bostwa stanowity dla nich idealny wzér do nasladowania — mezni, odwazni, gardzacy
$miercig, byli obiektem kultu przekazywanym w legendach i mitach. Kim byli dzielni Ludzie
Potnocy, ktorzy obsesyjnie uwielbiali wojny, wierzyli w zycie pozagrobowe i roOwnie wa-
lecznych bogow?

Nordyccy bogowie, w ktorych wiare poktadali Wikingowie, takze przejawiali zami-
towanie do walki i potyczek. Ich skomplikowany §wiat, sktadajacy si¢ z dziewieciu krain,
ktorych egzystencja jest niezwykle harmonijna stanowi pewien porzadek, wedtug ktorego
toczy si¢ zycie. Trzypoziomowa konstrukcja wykazuje hierarchi¢ — najwyzej byli bogowie
i elfy $wiatta, drugie miejsce zajmowali ludzie, krasnoludy i giganci, a najnizej znajdowali
si¢ umarli. Zarowno u Wikingéw, jak i u bogow, niezwykle istotne znaczenie miato zycie
pozagrobowe, na ktére ostateczna, najwigksza wojna w historii, zwana Zmierzchem Bogow,
rzuca nowe $wiatto. Wojna ta przyniosta $mierc¢i zniszczenie we wszystkich dziewigciu kra-
inach 1 stanowita koniec $wiata, w ktory wierzyli Wikingowie, ale takze poczatek nowego,
lepszego miejsca, w ktorym beda zyli tylko dobrzy i godni bohaterowie.

! Julia Sowinska — studentka | roku studiéw II stopnia na kierunku Bezpieczenstwo Narodowe w Wyzszej Szko-
le Oficerskiej Wojsk Ladowych imienia generata Tadeusza Kosciuszki we Wroctawiu.
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1. RYS HISTORYCZNY

Okresleniem ,,wiking” opisywani sg skandynawscy ,,rozbojnicy, cztlonkowie druzyn
morskich grasujacych w VIII-XII wieku™?. Samo stowo dostownie oznacza ,,mezczyzne wal-
czacego” lub ,,osiedlajgcego sie;”3 1 odnosi si¢ do Dunczykéw, Norwegdow oraz Szwedow.
Naleza oni do najlepiej rozpoznawalnych ludéw barbarzynskich $redniowiecznej Europy®.
Najaktywniejsi byli w IX, X oraz XI wieku, kiedy to grasowali miedzy innymi na wybrzezu
Wysp Brytyjskich.

Kojarzeni gléwnie z napasciami zbrojnymi na miasta, Wikingowie byli nie tylko wo-
jownikami, lecz przede wszystkim osadnikami, zmy$lnymi kupcami i odwaznymi zeglarza-
mi, ktorzy chetnie wybierali si¢ na dalekomorskie Wyprawy5. Okrutni, bezwzgledni 1 grozni
ujmujacy swoja walecznos$cig i lojalnos$cia, ludzie Potnocy gardzili $miercia. Zawdzig¢czaja to
swojemu pochodzeniu — Skandynawowie wywodzg si¢ z ludow germanskich, ktorych me-
stwo poznali juz starozytni Rzymianie®. Germanéw poza waleczno$cia wyrdzniaja takze
wspolne wierzenia, opowiesci ktore dzis przekute zostalty w mity oraz poglady na wszech-
$wiat — posiadanie swojej wiasnej kosmologii’czy natury.

Istotnym elementem w Zzyciu Wikingéw byla przede wszystkim wojna. Silni mez-
czyzni, zawsze gotowi do walki i poswiecen w imi¢ swoich bogéw. Mozna pokusi¢ si¢
0 okreslenie wojny jako obsesji wikingéwg, bowiem niesli $mier¢ i zniszczenie wszedzie,
gdzie si¢ pojawiali. Co wazne, wedhug Tacyta, u ludow germanskich przejecie ,,obowigzku”
krwawej wendety byto obowigzkiem éwiqtymg. Prowadzi to wigc do blednego kota — §mierc
za $mier¢. Wynikato to z faktu, ze dla wikingéw rodzina stanowita jedng z najwyzszych war-
tosci, co z reszta ma swoje przetozenie w aspekcie pochowkéw i1 zycia pozagrobowego.
To w kwestii zyjacych bliskich lezato, aby pogrzeb byt godny prawdziwego wojownika, Kto-
ry poswigcil swe zycie za rodzing.

Wygrana bitwa przynosita wojownikom wieczng chwate 1 zycie w legendach przeka-
zywanych z pokolenia na pokolenie. Ci, ktorzy nie przezyli, chowani byli wedle nordyckich
obyczajow. Jednym z nich byl pochéwek zmarlego z przedmiotami uzytku codziennego
czy narzedziami. Wynikato to z przekonania, Ze Zycie po $mierci przypomina zycie na zie-
mi™®. Wikingowie wierzyli takze, ze skremowanie ciala przenosi zmarlego do krainy bo-
g(’)wll. Wszystko jednak zalezato od dwoch determinantéw — zamoznosci 1 statusu spotecz-
nego. Bogatych polegltych chowano z kompleksowym wyposazeniem — Zywnoscig, zbroja,
bronig, kobiety czesto grzebano z bizuterig'2. Moglo to byé echem pogladow Odyna —

2 Wiking”, hasto w Internetowym Stowniku Jezyka Polskiego, http://sjp.pwn.pl/szukaj/wiking.html [dostep:
27.02.2016].

¥ K. Crossley-Holland, The Norse Myths, Pantheon Books, New York 1980, s. 24.

*J. Puchalska, Umierac z bronig w reku. Zaswiaty dzielnych wojéw Pélnocy, ,Maska. Magazyn antropologicz-
no-spoteczno-kulturowy” 2011, nr 11, s. 107.

®J. Puchalska, op. cit., 5. 108.

® Ibidem, s. 108.

"'S. Schab, Pétnoc/Norden — rozwazania o nordyckim dyskursie wspélnotowym, ,Slavica Lundensia” 2011,
nr 26, s. 10.

8 J. Jordan, 139 Old Norse Words That Invaded The English Language, https://www.babbel.com/en/magazine/
139-norse-words [dostep: 27.02.2016].

® K. Modzelewski, Barbarzyhiska Europa, Warszawa 2004, s. 119.

193, Puchalska, op. cit., s. 111.

T, Allan, Wikingowie. Zycie, legendy i sztuka, Warszawa 2003, s. 135.

123, Puchalska, op. cit., s. 111.
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Wszechojca, ktory powiadat, ze tylko wlasnymi czynami ludzie mogg zyska¢ nie§miertelno$¢
w piesni=".

2. KOSMOLOGIA

Kosmologia nordycka zaczyna si¢ w momencie stworzenia $wiata — dochodzi do tego
poprzez fuzje lodu z Nilfheim i ognia Muspellheim, do ktérej doszto w przepasci Ginnunga-
gap. W wyniku tego zdarzenia narodzito si¢ zycie. Pierwszymi jego formami byl lodowy
olbrzym Ymir oraz krowa Audumla. Ymir miat trzech wnukow, bogow Odyna, Wili oraz We.
Trzej bracia zabili olbrzyma i z ciata Ymira powstato dziewie¢ nordyckich swiatow™.

Sercem nordyckiego wszechswiata byto Yggdrasill — drzewo zycia. Jego nazwa do-
stownie oznacza ,kon Yggra”, czyli kon Odyna™. Uznawane za ponadczasowe drzewo, kté-
rego ,.galezie oplotly caly $wiat i siegnely powyzej nieba”'®. Yggdrasill ma trzy korzenie.
Pierwszy z nich ,,przenika” Asgard. Pod tym korzeniem znajduje si¢ Studnia Przeznaczenia
(Urd), ktora strzezona jest przez Norny'' — boginie przeznaczenia. Jest to miejsce, w ktorym
bogowie zbierali si¢ codziennie i naradzali. Drugi korzen zaglebia si¢ w Jotunheim i pod nim
znajduje si¢ Zrédlo Mimir, ktorego woda dawala madro$é. Trzeci korzeh zanurza sig
w Nilfheim. Pod nim znajduje si¢ Zrédlo Hvergelmir, ktore jest zdrojem jedenastu rzek™.
Drzewo zycia jest nie tylko miejscem dla dziewigciu §wiatéw. Istniejg takze na nim zwierze-
ta. Smok Nidhogg'® zyjacy obok krainy Nilfheim podgryza korzenie. Podobnie jak koza He-
idrun®, ktora zamieszkuje korone drzewa i zywi sie jego liéémi. Na Yggdrasill zyly takze
cztery jelenie, ktore spozywaja kore drzewa. Najwazniejszym jednak zwierzeciem jest wie-
wiorka Ratatosk, ktora poruszata si¢ po galeziach drzewa — a wigc migdzy §wiatami. Ratato-
skbyt postancem przenoszacym wiadomosci i plotki21.

3 3. Wooding, Wikingowie, Warszawa 2001, s. 89.

K. Crossley-Holland, op. cit., s. 20.

™ Ibidem, s.187.

183, Sturluson, Heimskringla — czes¢ pierwsza, ttumaczenie dostepne na: http://www.jlukaszewski.republika.pl/
ynglingl.html [dostep: 27.02.2016].

" Trzy boginie przeznaczenia to Urd (Los, Przeznaczenie) odpowiedzialna za przesztosé, Werdandi (Stawianie
si¢) odpowiedzialna za terazniejszo$¢ oraz Skuld (Obowigzek), ktora odpowiedzialna jest za przysztos¢. Zobacz
wigcej: M. Turowska-Rawicz, R. Sypek, Mitologie swiata. Ludy skandynawskie, Warszawa 2007.

8 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 22.

19 Znany rowniez jako Kasajacy Lew. Oprocz tego, ze podgryza korzenie drzewa, wysysa takze krew umartych
z krainy Nilfheim. Zabity podczas Ragnarok.

% Jej mleka uzywano do produkcji miodu pitnego dla bogow. Mimo ze kazdego wieczora skazywana zostata na
$mier¢, codziennie rano odzywata.

21 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 21.
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Rys. 1. Dziewig¢ $wiatéw na drzewie zycia — Yggdrasill
Zrodto: K. Crossle-Holland, The Norse Myths, s. 22.

Na rysunku 1 przedstawiony zostat Yggdrasill wraz z opisanymi korzeniami
oraz zwierzetami. Najwazniejsze sg jednak krainy.

Nordycki wszechswiat posiada trojpoziomowa strukturg. Pierwszy poziom to krainy
Asgard, Vanaheim, oraz Alfheim.

Asgard to ,,krolestwo Asow, bogéw wojownikéw” . To tutaj bogowie i boginie majg
swoje sale, gdzie odpoczywaja i $wigtuja. Znajduje si¢ tutaj takze Vallhalla — ogromny patac,
komnata poleglych nalezagc do Odyna. Wybudowana ku czci polegltych wojownikow nazy-
wanych Einherjar, ktorych z pola walki zabieraty walkirie”®, Asgard otoczony jest poteznymi
murami, o ktorych budowie opowiada jeden z mitéw — ,,The Building of Asgard’s Wall”.
Po dlugiej bitwie Asow z Wanami, ktorzy uzyli magii do zniszczenia $cian chronigcych kro-
lestwo, bogowie zdecydowali, ze nalezy je odbudowaé. Pewnego dnia w Asgardzie pojawila
si¢ samotna posta¢, ktéra zaproponowata bogomi boginiom odbudowg¢ muréw obronnych,
ktére ,,beda znacznie mocniejsze 1 wyzsze niz poprzednie. Beda tak silne i tak wysokie, Ze
nie da si¢ ich zdoby¢. Asgard bedzie bezpieczny, Kamienni Giganci i Lodowi Giganci nie
beda w stanie si¢ przedrze¢”*. Budowa nowych muréw miata potrwaé 18 miesiccy. Cena,
jaka za swojg prace zadal przybysz, byla jednak nadwyraz wysoka — chciat pojac¢ za zong
bogini¢ Frej¢. Chcial rowniez Ksiezyc 1 Slonce. Spotkalo si¢ to z ogromnym sprzeciwem
zgromadzonych. Loki wpadt jednak na pomyst jak rozwigza¢ te sytuacj¢ — ,,Powiedzmy, ze
damy mu 6 miesiecy na wybudowanie murow. Owszem, to niemozliwe, ale nic nie stracimy

9922

22 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 20.
% |bidem.
* |bidem, s. 9-10.

104



TAJEMNICZY SWIAT MITOLOGII NORDY CKIEJ
— OD POWSTANIA SWIATA DO ZMIERZCHU BOGOW

sugerujac to naszemu gosciowi. Moze si¢ bowiem nie zgodzi¢ i woOwczas istotnie nic nie
tracimy, a moze si¢ zgodzi¢, ale wtedy z gory wiemy, iz nie podota zadaniu. Wowczas odej-
dzie z niczym, a nam zostana w potowie wybudowane mury, za darmo”?. Odyn przystat na
te propozycje, ktorg w koncu przedstawit budowniczemu. Dodatkowym warunkiem umowy
bylo to, ze calg prace¢ przybysz bedzie musiat wykona¢ sam, bez pomocy. Budowniczy za-
uwazyt, ze warunki Odyna sg niemozliwe, wigc poprosit jedynie o to, zeby jego kon mogt
mu pomagac. Po namowach ze strony Lokiego, Odyn zgodzit si¢. Przekonanio zawarciu do-
brej umowy bogowie kazdego dnia przygladali si¢ pracy tej dwojki. Okazato sie, ze kon bar-
dzo dobrze sobie radzi, dzwigajac wszelkie cigzary. Trzy dni przed uptywem wyznaczonego
terminu $ciany byty prawie ukonczone. Odyn zwotat wiec narade. Wszyscy winili Lokiego za
niepowodzenie jego planu i pod grozba zabicia go, kazali mu wymysle¢ nowy plan. Tej nocy
budowniczy prowadzit swego konia poprzez kamieniolom po raz ostatni, cieszac si¢
z tego, ze uda mu si¢ dotrzymac¢ warunkow umowy. Nucac wesotg melodi¢ szedl pewnym
krokiem, az przed nim pojawita si¢ pickna klacz, ktéra oczarowata konia budowniczego.
Byta na tyle hipnotyzujaca, ze ten urwat si¢ z uprzezyi pogalopowat za nia, zostawiajac swo-
jego pana zszokowanego i zeztoszczonego. Calg noc budowniczy szukat swego konia i przez
to nie przeniodst zadnego surowca z kamieniotomu. Nie mogt przez to ukonczy¢ budowy mu-
réw na czas. Budowniczy nie mogl dluzej ukrywaé swojej ztosci i wybuchnal, ukazujac swe
prawdziwe oblicze — okazat si¢ Kamiennym Gigantem, ktory teraz kipiat ze zloéci. Zanim
jednak zdazyt cokolwiek zrobié, zostat zgtadzony przez Thora.

Vanaheim to kraina gdzie niegdy$ zamieszkiwali Wanowie — bogowie ptodnosci
1 ziemi. Niektore zrodla podaja, ze w tej krainie mieszkaly rowniez elfy, jednak nie mowi si¢
0 nich wprost®. Czegs¢ Wandw przeniosta sie do Asgardu, po zawarciu pokoju z Asami,
z ktorymi niegdy$ toczyli wojny.

Alfheim to krolestwo zamieszkiwane przez Elfy Swiatla®’. Ostatnim krolem tej krainy
miat by¢ Gandalf.

Drugi poziom stanowig krainy zwane Midgard, Jotunheim, Nidavellir oraz Svartal-
fheim. W centrum znajduje si¢ Midgard, czyli ,.srodkowa kraina zamieszkata przez ludzi*?.
W dostownym znaczeniu Midgard znaczy ,,zamknigty wewnatrz” — $wiat ludzi otoczony byt
ogromnym oceanem, ktory, jak ocenia Snorri Sturluson®, | pokonanie go wigkszo§é ludzi
okreslitaby jako niemozliwe”*°. Dodatkowo, w tym oceanie Zyje ogromny potwor, waz Jor-
mungand, ktory otacza swoim ciatem caty $§wiat i pozera swoj ogon. Midgard lezy doktadnie
posrodku, pomiedzy niebem (Asgardem) a piektem (Niflheim). Asgard i Midgard potaczone
sg jaskrawym, tgczowym mostem zwanym Bifrost. W dziele ,,Edda Starsza” czytamy ,,Wi-
dziale$ go [Bifrost], ale najpewniej nazwale$ go tecza. Ma trzy kolory 1 jest niezwsykle moc-
ny, i wykonany jest z precyzja i pomystowoscia wieksza niz cokolwiek na $wiecie™".

Jotunheim, dom Gigantow, od Asgardu oddzielony jest rzeka Ifing — woda, ktora nig-
dy nie zamarzata. Wielu bogéw podroézowalto z Asgardu do Jotunheim bez przeprawiania si¢

% Ibidem, s. 10.

% T_Gunnell, How Elvish were the Alfar, The Thirteen Saga Conference, Durham and York 2006, s. 328.

2TW. Gorezyk, Elfy — Istoty fantastyczne w mitologii nordyckiej, ,,Kultura i Historia” 2009, nr 16, Instytut Kul-
turoznawstwa UMCS.

% K. Crossley-Holland, op. cit., s. 21.

% Islandzki poeta, historyk, dowédca. Zyt w latach 1179-1241.

%', Sturluson, Heimskringla... [dostep: 27.02.2016].

15, Sturluson, The Prose Edda, Gylfaginning, https://books.google.pl/books/about/The Prose_Edd.html?id
=jjXZQQAACAAJ&redir_esc=y [dostep: 27.02.2016].
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przez Midgard, co wydawac by si¢ moglo niemozliwe. Jak tego dokonywali? Wydaje si¢
to fizycznie niemozliwe, chyba ze ,,przechylimy” poziomy Asgardu i Midgardu tak, ze beda
si¢ dotykac¢. Ten problem pokazuje, ze nie mozemy doktadnie wskaza¢ umiejscowienia nor-
dyckich §wiatow w przestrzeni.

Nidavellir, znana tez jako ,,Ciemne Pola” to kraina krasnoludéw. Krdolem jest Hreid-
mar. Jest to podziemne krolestwo, gdzie Krasnoludy pracujg w grotach. Wytwarzaja w niej
bron dla siebie i swoich sprzymierzencow.

Svartalfheim to réwniez siedziba krasnoludow (kartow — jak okreslaja niektore mity),
ktora najprawdopodobniej jest identyczna jak Nidavellir. To krolestwo zostato oddane kar-
tom, by mogly osiedli¢ si¢ pod ziemig, by unikac¢ §wiatla stonecznego. Oprdcz wytwarzania
broni, Krasnoludy zajmowaty si¢ takze wg/robern bizuteriii ztotnictwem, dlatego bogowie
podarowali im podziemne zloza SUrOWCOW™".

Trzeci poziom to Niflheim oraz Hel. Niektorzy badacze jednak taczg te dwie krainy
ze soba, wowczas dziewiatym krolestwem nordyckiego $wiata bytoby Muspelheim®*. Niflhe-
im to krdlestwo zmartych. Nazwa krainy ttumaczona jest jako ,,Dom Mgty” lub ,,Metne pie-
kto”. Oddalone o 9 dni podrozy na potudnie od Midgardu. Jest to miejsce, gdzie nigdy nie
konczy si¢ noc i jest zawsze zimno. Lod z tego krolestwa razem z ogniem z Muspellheim
stworzyl zycie, planty, komety oraz gwiazdy.

Hel okreslana jest jako cytadela krdlestwa zmartych. Otoczona wysokimi murami
oraz niego$cinnymi bramami, strzezona przez potwora pici zenskiej, roOwniez 0 imieniu Hel.
Normanowie dostrzegali réznice pomiedzy tymi dwoma piekielnymi krainami — wygladato
na to, ze wszyscy okrutni i zli, ktorzy znalezli si¢ w Hel, umierali ponownie w Niflheim®.

Muspellheim to krolestwo ognia. Dzigki zywiotowi z tej krainy powstaty pierwsze
formy zycia w nordyckim §wiecie. Rzadzona przez Surtr oraz Sinmara™.

3. PANTEON BOSTW NORDYCKICH

Sposrod ogromnej liczby bogéw, bostw, gigantow 1 innych znaczacych postaci
w mitologii nordyckiej wybrane zastugujg na podkreslenie. Jedng z bardziej interesujgcych
postaci jest Odyn, czyli najwazniejszy bog nordyckiego panteonu.

W mitologii germanskiej znany jest jako Wotan. Wywodzi si¢ z dynastii Asow
i jest opisywany jako ,,Pan magii, poezji i madrosci, a takze bog wojny i wojownik(')w”37.
Nazywany rowniez Wszechojcem*®, jest najstarszym bogiem. Rzadzi wszystkimi rzeczami,
niezaleznie od tego, jak potezni moga by¢ inni bogowie. Wszyscy sa mu postuszni jak dzieci
ojcu, stad tez ten przydomek. Odyn byl wspottworcg nordyckiego $wiata — to on wyrzezbit
z ciata giganta Ymira 9 $wiatow, stworzyl niebo i ziemie®. Jeden z mitow opowiada o tym,
ze Odyn poswiecit swoje oko — byta to cena madrosci, ktorg posiadt. Napit si¢ wody ze stru-
mienia pod trzecim korzeniem Yggradsill, ktory wedlug legendy strzezony byt przez madre-

%2 W. McConnel, The Nibelungen Tradition: An Encyclopedia, Routledge 2013, s. 101.

¥ K. Crossley-Holland, op. cit., s. 21.

* Ibidem.

* Ibidem, s. 22.

% Court poetry, vol. 1., s. 183, https://books.google.pl/books?id=bG8JAAAAQAAI&pPg=PA183&redir_esc=y
[dostep: 27.02.2016].

¥ K. N. Daly, Norse Mythology A to Z, New York 2010, s. 76.

% K. Crossley-Holland, op. cit., s. 25.

% Zob. E. Hallam, Bogowie i boginie, Wyd. Diogenes, Warszawa 1998.
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go Mimira*™. W zamian za zlozong ofiare Odyn ,,wygrat niezmierzong i bezgraniczna wiedze
dla jeszcze wigkszej quroéci”“. Odyn pragnat takze poznac runy, lecz za t¢ wiedz¢ cena
réwniez byta znaczna — musiat spedzi¢ dziewigé dni i dziewieé nocy na drzewie do géry no-
gami, z przebitym bokiem. ,,Wisialem na owianym wiatrem drzewie, wisialem tam dziewie¢
dtugich nocy. Bylem przebity wiocznia. Bylem ofiarg dla Odyna, ofiara dla samego siebie”*.
Odyn przedstawiany jest jako starzec, ktory nosi nakrycie gtowy z szerokim rondem, aby
trudniej byto go rozpozna¢. Nosi bigkitng szatg oraz wtocznie Gungir, wykutg przez krasno-
ludy bron, ktéra byta inna niz wszystkie wtdcznie — potezna, uderzajgc nig nigdy nie chybia-
no*. Poslubit pickna boginie Frigg, ktéra przedstawiana jest jako opiekunka matzenstwa,
rodziny, a takze jako bostwo deszczu*.

 Rys. 2. Odyn Wedrowiec — obraz autorstwa Georga von Rosena
Zrodto: http://www.ginnungagap.info/gge_pic6.asp [dostep: 27.02.2016].

Drugim pot¢znym nordyckim bogiem jest Thor, syn Odyna. Opisywany jako drugi,
zaraz po Odeynie w hierarchii®. ,,Bog burzy i piorunéw, bog sit witalnych, bog rolnictwa, bog
plodnosci™®, w przeciwiefistwie do swego ojca, ktory patronowal wojnom i bitwom, Thor

0 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 15.
“lbidem.

“Ibidem.

* K. Crossley-Holland, op. cit., s. 51.
“K. N. Daly, op. cit. s. 33.

% K. Crossley-Holland, op. cit., s. 25.
K. N. Daly, op. cit. s. 100.
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reprezentowat porzadek”’. Thor byt bardziej przychylnym bogiem, bardziej ,,dostepnym”.
Najbardziej rozpoznawalnym symbolem Thora jest jego mtot, Mjollnir. Wykuty przez tych
samych kartow co wldcznia Odyna, stanowit niezwykle potezng bron. ,,Mozesz uzy¢ ja prze-
ciwko wszystkiemu, z calg swojg sitg. Nic nigdy go nie ztamie. ,,Nawet jezeli nim rzucisz,
zawsze do Ciebie wroci™ — zachwalal swoje dzieto krasnolud Brokk. Bég burzy byt za-
chwycony i dzieki mlotowi niezwyci¢zony. Mjollnir byt nie tylko potezng bronig, lecz takze
»instrumentem plodnosci” — wedtug legendy, kiedy polonglo si¢ go na tonie kobiety, gwaran-
towato to jej plodnos¢, a takze pieczetowato malzefstwo®.

Thor przedstawiany byt jako potezny me¢zczyzna z czerwong broda z Mjollnirem
u boku, potrafigcy szybko straci¢ cierpliwo$¢, pokazujgc swoj temperament, jednak rownie
szybko potrafigcy sie¢ uspokoié. Nieco powolny w swych czynach, jednak niesamowicie silny
1 niezaleZnySo. Poslubit Sif, zlotowlosa bogini¢ zbdz, urodzaju, ptodnosci i mitosci
oraz urody®".

Rys. 3. Thor walczacy z gigantami, obraz autorstwa Mirtena E. Winge’a
Zrédto: National Museum Sweden.

Od imienia Thora pochodzi nazwa czwartku w wielu jezykach, m.in. w norweskim,
dunskim, szwedzkim — dtorsdag, finskim — torstai, holenderskim — donderdag, niemieckim —
Donnerstag oraz wspotczesnym angielskim — Thursday (Dzien Thora)®.

*" K. Crossley-Holland, op. cit., s. 25.
*8 |bidem, s. 52.

* |bidem, s. 25.

* |bidem, s. 25.

1 K. N. Daly, op. cit., s. 91.

52 Zob. E. Hallam, op. cit.

108



TAJEMNICZY SWIAT MITOLOGII NORDY CKIEJ
— OD POWSTANIA SWIATA DO ZMIERZCHU BOGOW

Wazng postacig w nordyckim $wiecie byt rowniez Heimdall, ktérego imi¢ dostownie
znaczy ,,poczatek wszystkiego” lub ,,drzewo zycia”. Byl to bog strzegacy Teczowego Mostu,
Bifrost™. Wywodzacy sie z dynastii Wanéw bog zwiazany byt takze z morzem. Byl synem
dziewigciu dziewic lub, jak w opisuje si¢ go w niektorych legendach, dziewieciu fal®*. , Po-
trzebuje mniej snu niz ptak, moze widzie¢ sto zdarzen przed nim, zardwno w nocy
jak i za dnia. Stuch ma tak doskonaly, ze styszy jak trawa rosnie na ziemi”>® — tak Heimdalla
opisal Snorri Sturluson. Jego wytrzymalo$¢ oraz doskonale rozwinigte zmysly czynity
z niego doskonalego straznika bram Asgardu. Obok Te¢czowego Mostu stala jego hala,
zwana Himinbjorg — Niebianskie klify. To tutaj znajdowat si¢ stynny rog boga — Gjall, ktore-
go dzwigk styszalny byt we wszystkich dziewigciu krolestwach.

~ Rys. 4. Heimdall dmie w swoj rog, ilustracja autorstwa Lorenza Frelicha
Zrddto: https://en.wikipedia.org/wiki/Heimdallr#/media/File:Heimdallr by Froelich.jpg
[dostep: 27.02.2016].

Do pozostatych waznych postaci w nordyckim panteonie nalezg: Tyr — bog wojny,
prawa i sprawiedliwoéci®®; Baldur — bog dobra, pigkna i wiosny®’; Freja — bogini pigkna
i miloéci, bostwo wegetacji roslin®; Loki — olbrzym, ojciec rodu potworéw, bog ognia

¥ K. N. Daly, op. cit., s. 46.

> K. Crossley-Holland, op. cit., s. 27.

%3, Sturluson, Heimskringla... [dostep: 27.02.2016].
% K. N. Daly, op. cit., s. 108.

> Ibidem, s. 9.

%8 Ibidem, s. 30.
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i oszustwa, mistyfikator>®. Usynowiony przez Odyna stat si¢ przyrodnim bratem Thora; Hel
— wladczyni krainy zmartych $miercig na‘turalna;6 .

4, ZASWIATY

Jedng z trzech posiadto$ci Odyna byta Wallhala, czyli tak zwana Komnata Pole-
gtych®. Ogromnych rozmiaréw $wiatynia, ktora optywata rzeka Thund®, miata ,picéset
drzwi i jeszeze czterdziesci”®. Sciany Wallhali zbudowane zostaly z wldczni polegtych
w walce®, natomiast dach z ich tarcz®. Brama, przez ktéra wojownicy wchodzili do $wiaty-
ni, byla Krata Polegtych — Walgrind®®. W éwiatyni Odyn trzymati karmit swoje straszne wil-
ki — Geriego i Frekiego®.

Wallhala byta miejscem gdzie po $mierci ,,zyli” polegli wojownicy. Dostawali sig
tam tylko Ci, ktérych wybrat sam Odyn. Einherjowie, bo o nich mowa, rezydowaliw $wiaty-
ni, tam trenowali, toczyli pojedynki migdzy sobg a wieczorami §wigtowali, w oczekiwaniu na
nadej$cie poczatku konca — Ragnarok, wielkiej bitwy pomiedzy bogami a gigantami.

Istotng rolg¢ w boskich zaswiatach pelnity Walkirie, ktérych nazwa oznacza ,,wybiera-
jace polegtych”®. Byly one zbrojnymi wystanniczkami Odyna, ktére zajmowaty sic wyko-
nywaniem jego wyrokow — z pola walki zabieraly polegtych wojownikow, czasami same
wybieraly kto zginie i wtedy sprowadzaly zabitych do Wallhali®®. Niekiedy zdarzato sig, iz
Walkirie odwiedzaty bohaterow za zycia, wtedy postanki oznajmiaty im,do jakich heroicz-
nych celéw sg przeznaczeni. Dawaly im wybor — dlugie i spokojne zycie bez znaczenia, lub
petne chwaty, lecz krotkie, godne opowiedzenia nastepnym pokoleniomm. Za pierwszg Wal-
kirig eksperci od mitologii germanskich uznaja Freje“, ktorej nalezata si¢ cze$¢ Einherjow.
Prosci wojownicy, ktorzy polegli po $mierci mieli dostawa¢ si¢ w moc Thora, patrona wi-
kingow .

Wyobrazenie nordyckich zaswiatow jest niezwykle kompleksowe — odnosi si¢ nie
tylko do poleglych w walce, lecz takze do tych, ktorzy zgineli na morzu czy odeszli z tego
$wiata $miercig naturalna. Smieré na morzu nie nalezata do rzadkosci — wikingowie jako
towcy 1 piraci nieustannie podrdézowali po wodach. Ktos, kto zginal w tych okolicznosciach
mogt liczy¢ na przyjecie do patacu Aegira, olbrzyma mieszkajacego na dnie oceanu,
Pana morza’®. Byt taskawy wobec ludzi, darzyt sympatia zeglarzy i rybakow’. Podobnie jak

% Ibidem, s. 63.

% Ihidem, s. 48.

L A Szrejter, Mitologia germarnska. Opowiesci o bogach mroznej Pétnocy, Gdansk 2006, s. 232.

82 Okreslana jako ,,dziki potok™ Iub ,,dzika, rwaca rzeka”. Jest to takze jedno z wielu imion Thora.

8 K. Crossley-Holland, The Norse Myths, op. cit., The Lay of Grimnir, s. 61.

% W mitologii okreslani jako Einherjeowie, czyli wyjatkowo dzielni wojownicy, ktorzy stracili zycie w trakcie
walki.

% J. Puchalska, op. cit., s. 114.

% A. Kempinski, Ilustrowany leksykon mitologii wikingéw, Poznan 2003, s. 218-219.

67 J. Puchalska, op. cit., s. 114.

% Ibidem, s. 115

% A Szrejter, op. cit., s. 269.

L. Stupecki, Mitologia skandynawska w epoce wikingéw, Krakow 2003, s. 239.

™ A, Szrejter, op. cit., s. 204.

"2 Nie byt on najbystrzejszy, ale cechowata go prostoduszno$é i niezwykla sita, dzicki czemu to z nim najcze-
$ciej utozsamiali si¢ wikingowie.

3 Aegir”, hasto w: Mitologia Wiki, http://pl.mitologia.wikia.com/wiki/Aegir [dostep: 27.02.2016].

™ A. Szrejter, op. cit., 5. 129-136.
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w Wallhali, w patacu Aegira panowat radosny nastr6j, a co wieczor odbywalgl si¢ huczne
zabawy i uczty, gdzie naczynia same napelnialy si¢ winem a talerze jedzeniem °. Panowalo
przekonanie, ze wyruszajacy w podrdz powinni mie¢ ze sobg ztoto — w przypadku $mierci
nie pojawiliby si¢ w domu olbrzyma z pustymi rekami.

Wszyscy, ktorzy umarli ,,nichonorowo” — z powodu choroby czy ze staro$ci, nie
w walce na ladzie lub na morzu, trafiali do ,,Metnego piekta”, krainy Nilfheim. Okre$lana
lodowym pustkowiem, znajduje si¢ w najnizszych rejonach nordyckiego $wiata. Do podzie-
mi prowadzita Brama Trupéw. Od Midgardu Swiat Umarlych oddziela rzeka Slid, ktorej
wody wypelnione sg wszelkiego rodzaju bronig biatg. Wrét do Nilfheimu strzeze Gram,
,,Okrutny” pies, ktorego ujadanie miato zwiastowa¢ nadchodzacy Ragnarok. Opréocz niego,
Krainy Umarlych pilnuja dwa piekielne psy, Gifr oraz Geri, a takze trojgtowy olbrzym Hri-
mgrimnir’®. Najstraszniejszym miejscem nordyckiego piekla jest Nastrond, strumien, w kté-
rym brodza najwigksi zbrodniarze i mordercy. ,,Panuje” tam wilk Fenrir, syn trik stera Lo-
kiego, ktory zywi si¢ ciatami umartych. Kraing Nilfheim wtada Hel, corka Lokiego, siostra
krwiozerczego wilka Fenrira. Jej wyglad wzbudzat groze, z tego tez powodu Odyn powie-
rzyt 7iej wiladanie pieklem. Rzady sprawowala bez okrucienstwa i litosci, lecz sprawiedli-
wie’’. Hel zamieszkiwala Eljudni — patac Rozpaczy. W czasach Ragnarok jako jedyna
z potomkow Lokiego nie zwrdcita sie¢ przeciwko Asom i Wanom'®.

5. ZMIERZCH BOGOW - KONIEC STAREGO I POCZATEK NOWEGO
SWIATA

Wikingowie wierzyli w przeznaczenie i mieli klarowne wyobrazenie, jak skonczy si¢
istniejacy $wiat. Mialo to si¢ sta¢ za sprawa wypelnienia si¢ losu bogdw, bowiem nawet oni
podlegaja sitom przeznaczenia. Mimo tego, ze wiedza co ich czeka nie mogg tego zmienié¢’™.

Zwiastunami tego wydarzenia miaty by¢ okrutne czasy, ktore bezposrednio poprze-
dzaty Ragnarok. ,Nastanie epoka topora, epoka miecza, epoka strzaskanych tarcz, epoka
wiatru 1 epoka wilka zanim §wiat zostanie zniszczony”BO. W Eddzie poetyckiej mozna prze-
czytaé, ze ,,Bracia bi¢ i zabija¢ si¢ beda/Dzieci sidstr rodzonych zwigzki krwi kalaja/ Czasy
szalenstwa, bezwstydu, cudzotdstwa.. 8 Takim chaosem rozpocznie si¢ Zmierzch Bogow,
ktorego konsekwencje odbijg si¢ nie tylko na Asgardzie, lecz na wszystkich dziewieciu kra-
inach.

Midgard, czyli $wiat ludzi pochtong wojny, ktore bedg trwaty przez trzy zimy, po-
migdzy ktérymi nie bedzie lata. Tak zacznie si¢ poczatek kofca®. Stonce i Ksiezyc zostang
pochloniete przez potomkow Fenrira, ziemie zaleje woda, a niebo poqua%.

> A. Kempinski, op. cit., s. 21.

6 A, Szrejter, op. cit., s. 49.

"7 Przyktadem jej taski byt fakt, Ze zgodzita sie wrocié¢ Baldura, syna Odyna do zywych. Data jednak warunek —
kazda zyjaca istota miata nad nim zaptakac, co w efekcie spisku Lokiego nie doszto do skutku. Mimo jej statusu
Baldur zostat w Nilfheim przyjety jak na krdla przystato. Zob. J. Puchalska, op. cit., s. 119.

® A, Szrejter, op. cit., s. 212.

7 J. Puchalska, op. cit., s. 109.

8 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 173.

8 5. Sturluson, The Prose Edda. Gylfaginning, https://books.google.pl/books/about/The Prose_Edd.html?
id=jjXZQQAACAAI&redir_esc=y [dostep: 27.02.2016].

8 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 173.

8 J. Puchalska, op. cit., s. 110.
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W Asgardzie straznik Heimdall zadmie w swoj rog Gjall, ktorego ryk bedzie styszal-
ny we wszystkich dziewieciu $wiatach. Dzwigk obudzi wszystkich bogdéw, ktorzy natych-
miast udadza si¢ na narade. Caty Yggdrasill zacznie drze¢, kazda jego galaz i korzen bedzie
si¢ trzesta. Wszystko w niebie, na ziemi 1 piekle si¢ zatrze;si684.To bedzie znak dla bogow
i przeznaczonych do tego wojownikéw z Vallhali Zeby si¢ uzbroic i stana¢ do walki. O$miu-
set Einherjow, ktorych los byt w rekach Odyna wypelni swoje przeznaczenie i bedzie bronito
boskiej twierdzy. Do walki po przeciwnej stronie barykady ruszg olbrzymy wraz ze zmarty-
mi z Nilfheimu, Lokim oraz wilkiem Fenrirem, przyptywajac statkiem wykonanym z trupich
paznokci®. Inni wyrusza pieszo, niszczac absolutnie wszystko, co znajda na swojej drodze.

Najkrwawsza walka w historii nordyckich dziejow pochlonie zycie niemal wszyst-
kich. Odyna po zacigtej i przerazajacej walce pozre wilk Fenrir, ktorego z kolei zabije jeden
z synébw Wszechojca — Vidar. Uczyni to poprzez rozdarcie szczegk bestii z wsciektosci, checa
pomsci¢ $mieré ojca®®. Ramig w ramie z Odynem do walki stanie Thor, ktéry nie mégt po-
modc swojemu ojcu, poniewaz zostatl zaatakowany przez Jormunganda®’, z ktérym juz weze-
$niej si¢ pojedynkowal. Ostatecznie bog burzy pokona weza, lecz umrze zatruty jego ja-
dem®. Loki zmierzy si¢ ze swym odwiecznym wrogiem Heimdallem 1 zabijg siebie nawza-
jem. Freypolegnie z reki ognistego olbrzyma Surta, ktory na koniec spali doszczetnie to, co
zostanie ze $wiata®. Wszystkie krainy splona a wraz z nimi bogowie, einherjowie, krasnolu-
dy, olbrzymy, potwory z podziemi®. Nastanie ciemno$¢®, jednak nie bedzie to koniec ist-
nienia — kilku bogow — Vidar oraz Vali, synowie Thora oraz para ludzi przezyje i $wiat odro-
dzi si¢ na nowo jako lepsze miejsce. ,,0dbudowa” $wiata zacznie si¢ od rozméw, odzyski-
wania wspomnien. Bogowie przedyskutuja to, co si¢ wydarzylo, cate to zto wyrzadzone
przez Weza Midgardu 1 Wilka z Piekta®.

Powstang nowe krainy — Gimli w niebie, ktére bedzie splywato ztotem™ i w ktorym
zy¢ beda rzadzacy, w spokoju i przyjaznych stosunkach miedzy sobg. Brimir oraz Okolnir to
krainy, gdzie ziemia zawsze bgdzie ciepla i gdzie zawsze beda dobre trunki dla tych, ktorzy
sg smakoszami. W hali z czerwonego ztota zwanej Sindri, znajdujacej si¢ w Czarnych Go-
rach Nidafjoll, tak jak we wszystkich nowych krainach beda zyli dobrzy ludzie®™. Ragnarok
przetrwa takze Nastrond, ktére w dalszym ciagu bedzie tak samo podte. Sciany i dach beda
zrobione z we¢zy, ktore martwe beda toczyly trucizng do rzek, ktére przeptywaja przez to
miejsce.

Para ludzi, Lif oraz Lifthrasir przezyja, ukrywajac si¢ w najglebszych zakamarkach
Yggdrasill. Ukrywa¢ si¢ tam beda, dopoki poprzez galezie zacznie przebijaé si¢ Stonce.
Para rozpocznie nowg dynastig,ktora zamieszka w nowym $wiecie i z krwawego, brutalnego
konca wyloni sie nowy, lepszy poczatek™.

8 K. Crossley-Holland, op. cit.,s. 174.
8 J. Puchalska, op. cit., s. 110.

8 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 174.
8 Waz Midgardu.

8 K. Crossley-Holland, op. cit., s. 174.
8 J. Puchalska, op. cit., s. 110.

% K. Crossley-Holland, op. cit.,s. 175.
L A, Szrejter, op. cit., 5. 178-180.

% A. Kempinski, op. cit., s. 173.

% K. Crossley-Holland, op. cit., s. 175.
* Ibidem, s. 176.

% Ibidem.

% Ibidem.
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PODSUMOWANIE

Mitologie sg bardzo wdzigcznym tematem dla tworcow filmowych we wspotczesnej
kulturze popularnej. Warto jednak podkresli¢, ze starozytne mity sg jedynie inspiracja
dla kreatoréw. Tworcy korzystajg z zabiegu ,,ucztowieczania” bogéw — nadajg im cechy
ludzkie takie jak wspotczucie, ciepto, namigtno$¢ czy wrazliwosé. Takie uwspolczesnienie
mitycznych postaci czyni je bardziej przystepnymi dla widza, ktoéry wczesniej nie miat
do czynienia z mitologig.

Jednak to historie przytaczane z pokolenia na pokoleniemogly mie¢ duzy wplyw
na poczynania Wikingéw — na ich smykatke do wojen, walecznos$¢ oraz brutalnos¢. Opowie-
$ci o wyczynach nieulgktego Thora, historie o skomplikowanych knowaniach Lokiego
czy poswigceniach, jakich dokonywat Odyn, by zdoby¢ swoja madro$é rzucaja nowe §wiatto
na tych barbarzynskich wojownikow. Walczyli w imi¢ swoich bogdéw, poniewaz wierzyli,
ze po $mierci czeka na nich nagroda — zycie wieczne, w piesniach i legendach. Ci szczgsliwsi
mieli stang¢ do najwazniejszej walki zycia, Ragnarok, u boku samego Wszechojca. Wikin-
gowie wierzyli takze w przeznaczenie, ktorym ostatecznie byl koniec starego, ztego $wiata
1 poczatek nowego, lepszego miejsca, w ktorym wszyscy zyli w zgodzie 1 harmonii.

Nordyckie wierzenia odradzajg si¢. Asatru to politeistyczna religia funkcjonujgca
glownie w Islandii, ale takze w Polsce, okreslana jest mianem wierzenia neopoganskiego.
Samo stowo oznacza ,,lojalnosé wobec bogow™. Religia ta funkcjonuje na podstawie spisa-
nych przez Johna Yeowell’a i John’a Gibbs-Bailey’a™ ,,zasad”, nazwanych Dziewie¢ Szla-
chetnych Cnét™.Celem stowarzyszen asatryjskich jest podjecie proby odtworzenia wierzeh
dominujacych w Europie Potnocnej przed przyjeciem chrzescijanstwa. Atrakcyjno$¢ wierzen
w bostwa nordyckie wzrasta m.in. dzigki filmowym adaptacjom mitdéw, ktore moga sktonic
widzow do siggnigcia po nordyckie legendy.

" http://www.asatru.com.pl/pl/content/asatryjska-etyka [dostep: 27.02.2016].
% Zatozyciele organizacji ,,Odinic Rite”, ktora zrzesza wyznawcow nordyckich bogow.
%9 Zob. wiecej: http://www.odinic-rite.org/main/the-9-noble-virtues-a-suitable-hierarchy/ [dostep: 27.02.2016].
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THE MYSTERY WORLD OF NORSE MYTHOLOGY

— FROM THE TIME THE WORLD WAS CREATED TO THE TIME

OF THE TWILIGHT OF THE GODS

Abstract: The article describes the Scandinavian warriors — the Vikings, brave fighters who lived
to fight and to die in glory, who sacrificed themselves in the name of their gods — Odin, Thor; to
the fame of them living in legends passed on to future generations. The article describes the creation
of the world and the most important gods of the Norse pantheon and the Twilight of the Gods —
the greatest battle in the history of Norse mythology, which claimed the lives of nine realms and de-
stroyed the whole world that will be reborn as a new and better place.
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