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gamescom 2017 knackt eigenen Rekord: Uber
350.000 Besucher feiern ,,The Heart of Gaming*“

¢ gamescom begeistert iiber 350.000 Besucher

¢ Internationaler als je zuvor: Besucher aus 106 Landern zu Gast in Koln

e Position als Europas Businessplattform Nummer 1 der Gaming-Branche
bestatigt: 30.700 Fachbesucher

¢ Neue Bestmarke: 919 Unternehmen (+5 Prozent) aus 54 Landern

¢ gamescom-Woche mit starkem Konferenzprogramm: gamescom congress,
SPOBIS Gaming & Media sowie devcom

Mehr Flache, mehr Aussteller und jetzt steht fest: mehr Besucher. Die gamescom
2017 endete am 26. August mit einem neuen Besucherrekord. Vom 22. bis 26.
August kamen - Schatzungen des letzten Messetags einbezogen - insgesamt iiber
350.000 Besucher aus 106 Landern zum weltweit groBten Event fiir Computer-
und Videospiele. Damit knackte die gamescom 2017 besucherseitig erstmals auch
die ,,100-Lander-Marke“ und unterstrich ihre internationale Bedeutung
eindrucksvoll. Mit 30.700 Fachbesuchern verzeichnete die gamescom einen
leichten Zuwachs im Vergleich zu 2016 und bestatigt ihre Position als Europas
Nummer 1 Businessplattform der Gaming-Branche. Auch in punkto Ausstellerzahl
und Internationalitét setzte die gamescom 2017 neue Bestmarken: 919
ausstellende Unternehmen (+5 Prozent) aus 54 Landern waren in den Kolner
Messehallen vertreten. Der Auslandsanteil der Aussteller lag in diesem Jahr bei
72 Prozent. Das begleitende Konferenzprogramm, darunter der gamescom
congress, der eSports-Kongress SPOBIS Gaming & Media sowie das neue
Entwickler-Event devcom, rundete die Woche perfekt ab. Erstmals wurde die
gamescom durch Bundeskanzlerin Dr. Angela Merkel eroffnet.

Mehr Gaming geht nicht: Die gamescom 2017 Uiberzeugte einmal mehr durch ein
plattformiibergreifendes Ausstellungsangebot. Auf einer erneut erweiterten
Bruttoflache von 201.000 Quadratmetern (+4 Prozent) sorgten Konsolen-, Mobile-,
Online-, PC-Gaming, Virtual Reality und eSports, als eines der Top-Themen, fur
Begeisterung bei Spielefans aus aller Welt. Neben den spektakularen Prasentationen
der Aussteller waren auch die social media stage powered by BMVI
(Bundesministerium fir Verkehr und digitale Infrastruktur), das cosplay village, der
gamescom campus, family & friends sowie viele weitere Outdoor- und Indoor-
Aktionen beliebte Treffpunkte der Besucher. Partnerland der gamescom 2017 war
Kanada.

Gerald Bose, Vorsitzender der Geschaftsfihrung der Koelnmesse GmbH, Veranstalter
der gamescom: ,,Wir sind begeistert. Die gamescom 2017 hat neue MaBstabe gesetzt
und einen neuen Besucherrekord aufgestellt. Mehr denn je hat sie ihre
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herausragende, weltweite Bedeutung als 360 Grad Erlebnis-Event und fiihrende seite
Kommunikationsplattform fiir aktuelle und zukiinftige Themen der Computer- und 2/4
Videospielindustrie unter Beweis gestellt. Wir sind sehr zufrieden und freuen uns,

dass wir Fach- und Privatbesuchern in dieser auBergewohnlichen Form die

Faszination des digitalen Entertainments hier in Koln bieten konnen.“

Felix Falk, Geschaftsflihrer des BIU, dem Verband der deutschen Games-Branche und
Trager der gamescom: ,,Die gamescom 2017 war ein Erfolg auf allen Ebenen. Der
erneute Rekord bei Besuchern und bei der Anzahl der Aussteller sowie die weiter
gestiegene Internationalitat unterstreichen eindrucksvoll den Status der gamescom
als weltgroBtes Event rund um Computer- und Videospiele. Die Eroffnung durch
Bundeskanzlerin Dr. Angela Merkel sowie die erstklassig besetzte Wahlkampf-Arena
verdeutlichten sowohl den einmaligen Erfolg der gamescom als auch die deutlich
gestiegene Anerkennung von Games als wichtigem Wirtschaftsfaktor,
Innovationstreiber und Kulturgut. “

gamescom-Woche mit starkem Konferenzprogramm

Weiter auf Wachstumskurs ist auch der gamescom congress: 850 Fachbesucher -
und damit mehr als je zuvor - lieBen sich die ausverkaufte Konferenz, die als Think
Tank fiir Games und Digitalisierung gilt, nicht entgehen. Im Konferenzprogramm
gaben 114 Speaker aus dem In- und Ausland in vielfaltigen Talks und Panels einen
Einblick in die aktuellen Entwicklungen und die Zukunft digitaler Spiele in den
Bereichen Wissen, Business, Gamification, Recht und Leben. ,,Der gamescom
congress ist eine zentrale Saule der gamescom und hat sich binnen weniger Jahre zu
den ersten Adressen in Europas Event-Kalender fir digitale Spiele entwickelt. Wir
freuen uns besonders darliber, dass der gamescom congress Gaste aus allen
Bereichen der Digitalwirtschaft begeistert®, so Katharina C. Hamma,
Geschaftsfuhrerin der Koelnmesse, uber den Erfolg des gamescom congress 2017.

Die neue Veranstaltung SPOBIS Gaming & Media iiberzeugte ebenfalls auf ganzer
Linie. Mehr als 700 Teilnehmer aus den Branchen Sport, Medien und eSports nutzten
die Gelegenheit zum informativen Austausch und intensivem Networking. Die
Themen des Kongresses richteten sich an der Schnittstelle von eSports/Gaming und
Sportbusiness aus.

Die gamescom-Woche startete mit der devcom. Zur Premiere lockte das Game-
Developer-Event iiber 3.000 Besucher nach Koln. 140 Sessions auf zehn Biihnen und
200 Speaker ermoglichten einen einzigartigen Einblick in die Welt der
Spieleentwicklung und einen Ausblick in die Zukunft der Games-Industrie. Neben
klassischen Konferenzteilen und Workshops sorgten insbesondere die public keynotes
fur volle Sale und groBRe Begeisterung bei den gamescom-Besuchern. 2018 findet die
devcom vom 19. bis 23. August in Koln statt.

Den Abschluss der gamescom-Woche 2017 bildet erneut das beliebte gamescom city
festival. Noch bis zum 27. August 2017 heiBt es auf dem Neumarkt, dem Rudolfplatz
und dem Hohenzollernring: Buhne frei fur Games, Music, Street Food!



Auch in diesem Jahr bot das gamescom city festival Entertainment pur. Deutlich seite
Uber 100.000 Besucher zusatzlich werden zum gamescom city festival in der 3/4
Rheinmetropole erwartet.

2018 findet die gamescom von Dienstag, 21. August, bis Samstag, 25. August, in
Koln statt.

Die gamescom 2017 in Zahlen:

Besucherzahl:
2017: 350.000
2016: 345.000

davon Fachbesucher:
2017: 30.700
2016: 30.500

Internationalitat Besucher:
2017: 106 Lander
2016: 97 Lander

ausstellende Unternehmen:
2017: 919
2016: 877

Internationalitat Aussteller:
2017: Auslandsanteil 72 Prozent aus 54 Landern
2016: Auslandsanteil 68 Prozent aus 53 Landern

Flache:
2017: 201.000 m?
2016: 193.000 m?2

Koelnmesse - Global Competence in Digital Media, Entertainment and Mobility:
Die Koelnmesse ist international filhrend in der Durchfuhrung von Messen in den
Branchen Digital Media, Entertainment und Mobility. Messen wie die photokina,
dmexco, gamescom, INTERMOT und THE TIRE COLOGNE sind als weltweite
Leitmessen etabliert und werden durch Zukunftsformate wie DIGILITY erweitert.

Die Koelnmesse veranstaltet nicht nur in Koln, sondern rund um die Welt auch in
anderen Wachstumsmarkten, z. B. in China, Singapur und Thailand, Messen in diesen
Bereichen - mit unterschiedlichen Schwerpunkten und Inhalten.
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Diese globalen Aktivitaten bieten den Kunden der Koelnmesse mafRgeschneiderte Seite
Events in unterschiedlichen Markten, die ein nachhaltiges und internationales 4/4
Business garantieren.

Die nachsten Veranstaltungen:

dmexco, Koln, Deutschland, 13.-14.09.2017

SIGGRAPH Asia, Bangkok, Thailand, 28.-30.11.2017

Business Forum Imaging Cologne, Koln, Deutschland, 28.02.-01.03.2018

Anmerkung fiir die Redaktion:

Fotomaterial der gamescom finden Sie in unserer Bilddatenbank im Internet unter
www.gamescom.de im Bereich ,,Presse*.

Presseinformationen finden Sie unter www.gamescom.de/Presseinformation

Bei Abdruck Belegexemplar erbeten.

gamescom bei Facebook:
https://www.facebook.com/gamescom.cologne
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www.twitter.com/gamescom

Ihr Kontakt bei Riickfragen:
Kathrin Minker
Kommunikationsmanagerin

Koelnmesse GmbH
Messeplatz 1

50679 Koln

Deutschland

Telefon: +49 221 821-2528
Telefax: +49 221 821-3544
k.muenker@koelnmesse.de
www.koelnmesse.de



http://www.gamescom.de/
http://www.gamescom.de/Presseinformation
https://www.facebook.com/gamescom.cologne
mailto:k.muenker@koelnmesse.de
http://www.koelnmesse.de/

