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1. SPELES NOTEIKUMI 64 LAUCINU DAMBRETE

1.1. Dambretes galdins.
Dambretes galdins ir kvadrats, kas veidots no 64 parmainus novietotam
gaisam (baltam) un tumsam (melnam) vienada lieluma kvadratveida ritinam.

Katra galdina mala sastav no 8 ritinam (lauciniem): Spéles sakuma galdins
janoliek ta, lai no spélétaja pa kreisi sturi batu melnais laucins. Oficialas
sacensibas dambretes galdina vienas malas garumam jabat no 40 Iidz 45
centimetriem. Galdina virsmai jab{it matétai (ne spidigai). Tumsajiem
lauciniem jabat gaisi brina, ne parak bala krasa.

1.2. Dambretes galdina diagonalu nosaukumi.
Laucinu slipa rinda no galdina vienas malas lidz otrai veido diagonali.
Diagonales, kuru viens gals beidzas galdina apakséja mala, sauc par
apakseéjam diagonalém, bet tas, kuru viens gals beidzas augséja mala, par
augsejam diagonalém.

Garako no diagonalém, kas sastav no 8 melniem lauciniem un $kérso galdinu
no kreisas Iidz labajai pusei, sauc par garo (vai lielo) celu (diagramma 2).

Divas diagonales, kas atrodas gar abam gara cela malam (6 laucinu katra), un
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divas diagonales, kas savieno pirmo diagonalu galus (3 laucini katra), kopa veido trijnieku. Trijnieka lielas
diagonales sauc par apakséjo un augséjo trijnieku, bet mazas — par apaks$éjo un augséjo trijniecinu

(diagramma 3).

Divas trijniekam piegulo$as un garajam ceJam paralélas diagonales (4 laucini
katra) kopa ar to galus savienojosam diagonalém (5 laucini katra) veido
&etrinieku (vai rami). S Eetrinieka garakas diagonales sauc attiecigi par
apakséjo un augséjo Cetrinieku, bet 1sakas — par apakséjo un augséjo
Cetriniecinu.

Divas diagonales, no kuram katra sastav no 7 lauciniem un $kérso garo celu,
trijnieku un cetrinieku, sauc par divnieku.

So diagonalu nosaukumi — apak$éjais un augséjais divnieks un apak$éjais un
augséjais divniecins.

1.3. Kaulini.
Katram daltbniekam spéles sakuma ir 12 kaulini (plakani, apalas formas):
vienam baltie, otram melnie. Kaulinus novieto uz pirmo triju horizontalo
rindu melnajiem lauciniem katra galdina pusé.

Kauliniem jabat vienadiem péc aréja izskata un izmériem. Kaulina diametram
jabtt par 5—10 milimetriem mazakam par galdina laucina malas garumu; to
augstumam jabat 1/4 Iidz 1/5 no diametra. Kaulinu krasa nedrikst bat spidiga
un sakrist ar galdina laucinu krasu. Visiem katras puses kauliniem jabat
vienada krasa.

1.4. Spéles mérkis.
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Dambretes partiju spélé divi partneri. Partneris (pretinieks, puse) var bit viena persona vai ari vairaku personu

kolektivs. Peédéja gadijuma partiju sauc par konsultacijpartiju.

Katras puses galamérkis ir izcinit uzvaru.
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1.5. Gajiens.
Par gajienu partija sauc kaulina parvietosanu no galdina viena laucina uz otru saskana ar punktiem 1.6. un 1.7.

1.6. Kaulina gajieni.
1.6.1. Dambretes kaulini dalas vienkarsos kaulinos un damas. Sakuma stavokli visi kaulini ir vienkarsie.

1.6.2.Kaulins iet uz priekSu pa diagonali uz blakusesosSo brivo laucinu. Ja spéles gaita kaulins sasniedz
vienu no pretéjas puses pédéjas — astotas horizontales lauciniem, tad tas parvérsas dama,
ieglstot jaunas tiesibas. Katrai pusei vienlaikus uz galdina var bat vairakas damas.

1.6.3.Damai atskirtba no kaulina ir tiesibas parvietoties pa diagonali vairakus laucinus jebkura virziena
(ka uz prieksu, ta art atpakal), bet apstaties, tapat ka vienkarsie kaulini, ta drikst tikai uz laucina,
uz kura neatrodas neviens cits kaulins, pie tam parlekt pari savam kaulinam ta nedrikst.

Lai atsSkirtu uz galdina damu no kaulina, damu apzimé ar dubultotiem kauliniem, t. i., uzliekot vienu kaulinu uz
otra.

1.7. SiSana ar kaulinu.
1.7.1.1zdarot gajienu, kaulinam obligati jasit pretinieka kaulins, ja tas atrodas uz blakus (pa diagonali)
laucina un laucina aiz pretinieka kaulina ir brivs. Saja gadijuma kaulins, kurs izdara sitienu, nostajas uz
ST briva laucina (parlecot par pretinieka kaulinu), bet pretinieka kaulinu no galdina nonem.

1.7.2.Kaulins sit ka uz prieksu, ta art atpakal.
Ar vienu panémienu kaulinam janosit (janonem no galdina) tik daudz pretinieka kaulinu, cik to atrodas
sitéja kaulina cela (ja pastav sitienam nepiecieSamie apstakli).

Ar vienu panémienu vairaku pretinieka kaulinu siSanu vérté ka vienu gajienu. Ja iesp&jams sist divos vai
vairakos virzienos, tad neatkarigi no sitamo kaulinu daudzuma un kvalitates (damas, vienkarsie kaulini)
turpinajumu izvélas sitéjs.

Sitot vairakus pretinieka kaulinus, no galdina tos drikst nonemt tikai péc gajiena pabeigsanas.
Sitot nedrikst ar kaulinu parlékt vairak ka vienu reizi par vienu un to pasu kaulinu.

1.7.3.Damai jasit pretinieka kaulins (ka uz prieksu, ta arT atpakal) neatkarigi no attaluma lidz tam, ja
tikai kaulins ar damu atrodas uz vienas diagonales un ja aiz kaulina ir brivs laucins.

Ja aiz pretinieka kaulina ir vairaki brivi laucini no vietas, tad dama péc sitiena var apstaties uz jebkura
no brivajiem lauciniem péc savas izvéles.

Ja, izdarot sitienu ar damu, uz kadas no krustojosam diagonalém vél atrodas pretinieka kaulini, aiz
kuriem ir brivi laucini, tad damai ir jaturpina So kaulinu siSana neatkarigi no t3, cik So kaulinu ir. Ja ir
iespéjami vairaki sitienu veidi, sit€jam ir tiesibas izvéléties jebkuras krustojosas diagonales. Tacu ari
Seit, izdarot sitienu ar damu, nedrikst parlékt vairak neka vienu reizi par vienu un to pasu pretinieka
kaulinu, bet kaulinu no galdina drikst nonemt tikai péc sitiena izdarisanas.

Ja vienkarsais kaulins, sitot pretinieka kaulinu, sasniedz, no savas puses skaitot, pédéjo — astoto
horizontalo rindu un ja tam ir iespéja turpinat siSanu, tad obligati ar to pasu gajienu siSana jaturpina,
bet jau ar damas tiesibam. Ja turpretim vienkarsais kaulins pédéjo horizontalo rindu sasniedz nesitot
un iespéja sist pretinieka kaulinu rodas péc tam, tad sitiens jaizpilda (ja saglabajas iespégja sist) tikai
nakosa gajiena jau ar damas tiestbam.

Jarodas iespéja vienlaikus sist gan ar vienkarso kaulinu, gan ar damu, tad izvéléties atlauts sitéjam.
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1.8. Pirmais gajiens.
Tiesibas iesakt partiju, t. i., izdartt pirmo gajienu, ir baltajiem. Jautajumu par to, kurs no pretiniekiem spélés ar
baltajiem kauliniem, izlemj lozéjot sacensibu sakuma.

Divu pretinieku maca katrs no viniem parmainus spéle ar baltajiem un melnajiem kauliniem.
Turniros kaulinu krasu partneriem nosaka péc spélu secibas tabulam.

1.9. Gajiena pabeigsana.
Gajiens ir izdarits, kad spélétajs ir parvietojis no viena laucina uz otru savu kaulinu un atnémis no ta roku. Sitot
gajienu uzskata par izdaritu tikai péc tam, kad parvieto sitoSo kaulinu un nonem pretinieka kaulinus no galdina.

Ja sitot spélétajs noliek savu kaulinu uz laucina aiz pretinieka kaulina un atnem no kaulina roku, tad sitiens (ja
tas ir iespéjams) jaturpina tikai $aja virziena.

Ja spélétajs, izdarot gajienu, parvieto savu kaulinu uz citu laucinu, bet vél nav atnémis no ta roku, tad vinam ir
tiestbas parvietot to pasu kaulinu uz citu iesp&jamo laucinu.

1.10. PieskarSanas kaulinam.
Ja spéléetajs, kam jaizdara karté&jais gajiens, pieskaras ar roku savam kaulinam, tad vinam gajiens obligati
jaizdara ar So kaulinu. Pieskarsanas kaulinam, ar kuru gajienu izdarit nav iesp&jams, netiek nemta véra. Ja
nepiecieSams izlabot kaulina novietojumu uz laucina, t. i., novietot to kartigak, tad ieprieks jabridina pretinieks.
Atlauts, sakot , 1zlaboju”, izlabot kaulina novietojumu tikai tad, kad spélétajam ir gajiens.

1.11. Dambretes notacija.
Par dambretes notaciju sauc noteiktu galdina laucinu un kaulinu novietojuma un parvieto$anas apzimésanas
sistému. Taisnas dambretes galdina rindas, kas katra sastav no 8 lauciniem (4 melnie un 4 baltie laucini), no
apaksas uz augsu sauc par vertikalém. Taisnas dambretes galdina rindas, kas katra sastav no 8 lauciniem (4
melnie un 4 baltie laucini), no kreisas puses uz labo sauc par horizontalém.

5 T T

2 é}/%, W
Astonas dambretes galdina horizontales apzimé ar cipariem no 1 Iidz 8, 7// /f / ;/g/}/é
astonas vertikales — ar mazajiem burtiem no ,,a” Iidz ,,h” (a, b, ¢, d, e, f, g, h). - /b /7////////{/(/ /////;/hg/é
Ar burtu ,,a” apzimé kreiso maléjo vertikali, skaitot no ta daltbnieka puses, kas 7 ///7 W // 7 %//////4
spélé ar baltajiem. Par pirmo horizontali sauc to horizontali, kas atrodas 2 //// % %

w9 7//4 i
h47 / 7547 Y
P 5y B B

.

vistuvak daltbniekam, kas spélé ar baltajiem.

. Ly [ L= - - o= // //// // é/g///z,
Katrs galdina laucins tiek atziméts atkariba no ta, uz kadas vertikales un /// ///d/{// W4 ;//h/f/?
. - . T - - . . 7 7
horizontales tas atrodas, t. i., katrs laucins tiek atziméts, apvienojot burtu ar %”/M”M%MWWA
. - l=1- . =1 - . v e
ciparu, kas norada vertikali un horizontali, kuru krustpunkta atrodas laucins. %0 B % B
Diagramma 5

Izmantojot dambretes notaciju, rodas iespéja pierakstit ka veselu partiju gaitu, ta art atseviskus stavok]us.
Pieméram, kaulinu novietojumu partijas sakuma (sk. 4. diagrammu) pieraksta ta:

baltie: al, a3, b2, cl,c3,d2,el,e3,f2,g1,g3,h2(12)

melnie: a7, b6, b8, c7, d6, d§, e7, f6, f8, g7, h6, h8 (12)

Lai pierakstitu kaulina gajienu, vispirms pieraksta ta laucina apziméjumu, uz kura kaulins atrodas, tad liek
domu zimi un pie-raksta laucinu, uz kuru kaulins nostajas, pieméram, a3-b4. Kaulinu siSanu pieraksta tapat,
tikai domu zimes vieta lieto kolu (:).

Ja viena gajiena sit vairakus kaulinus, tad to pieraksta sadi: vispirms uzraksta ta laucina apziméjumu, no kura
kaulins sak savu sitienu, tad liek kolu un pieraksta laucinu, uz kura kaulins sitiena beigas apstajas.

Gadijuma, ja nepiecieSams atzimét siSanas virzienu, tad péc ta laucina pierakstiSanas, no kura sakas sitiens,
pakapeniski pieraksta tos laucinus, uz kuriem sitosais kaulins nok|dst. Starp ai sevisku laucinu apzimé&jumiem
liek kolu.
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Pieméram, sads kaulinu izvietojums:

lespé&jami divi sitiena virzieni: ' //4 ) / //// ) %é
1. d2:h6:f8:c5:a7 7 /”’ / @”f
2. d2:g5:e7:c5:a7 ””/ @/”/,”’”’7
9/ _
Tam lidzigos izvietojumos nepiecieSams izdarit pilnu pierakstu, ka tas / / // o /y
paradits pieméra. / / = /%
/
| ) o / ., / _
Baltie:  Barzin Pierakstot partiju, abu pusu gajienus pienemts ///7
. Z — . . . . = o = .
Melnie: Liepir;é rakstit divos stabinos. Kreisaja stabina pieraksta / / / _
i _ balto gajienus, bet labaja — melno gajienus. Balto / / /
':r Z:!LIZ “322: gajienu un melno atbildi pieraksta ar viena gajiena Diagramma 6
2 | fe3 f6-g5 numuru. Pieméram: 7 7 % /
3 c3-b4 g5—h4 // /47 // 27
4 | bads | haf2 | Bez partijas pierakstidanas pilnas notacijas % 7 /%
5 | el:gd | cZ:h4 | panémiena daZreiz lieto pierakstidanas saisinato % ”@” 7/% :”;
4, Y777, 7., V2774
6 sistému, ar kuras palidzibu iepriek$ minéto partiju & Y Y ’///
pierakstit Sadi: Bérzind — Liepins. 1. ed4 dc5 2. fe3 fg5 3. cb4 gh4 4. bd6 % e ey
hi2 5. eg3 ch4. Baltie padevas. / /////M// /W/,,/ "y .
% o/ 2 e, %,
Sekojosi pieméri tuvak paskaidro dazZus siSanas noteikumus. Ja 7. 7/ 7% @/ %
diagramma attélotaja stavokli gajiens melnajiem, tad tiem jasit ar damu /'”/
8 ’ B2l ) : Aa s

sadi: a5:el:g3:e5 (balto kaulinu d4 dama sist nedrikst, jo kaulinu c3, tapat ka
f2 un f4, no galdina drikst no-nemt tikai gajiena beigas), péc tam baltie sit
d4:d8.

1 Saja stavokli (sk. 8. diagrammu) baltajiem jasit ar damu $adi: el:a5:d8:f6:d4.
//%//@”’%/// Uz laucina d4 damai jaapstajas, jo divas 7z ./ a7

& & W reizes kaulinam c3 |ékt pari nedrikst; = - ,m, 7, .
'//,,//Cy /?//Méy % /// nedrikst ekt pari art kaulinam c5 (sk. % @ @l /©

v 27 2 “ 7 ) Vorrdd VA
%/2@:/:@’/%/// paskaidrojumu iepriek§&jam pieméram). VMI%W/&Z@% 7//// i’@/'/f
- s 2 0.0,

//’”‘ /// / Balto pédéjais gajiens (sk. 9. diagrammu) ”"'4,/,,,,,_”’”/7,,,,

’//1/ .. .. . . . K . : ’
/ 7 2 bija c3-d4. Melnajiem jaatbild, sitot ar ", 7, P

2 %// % /9// // kaulinu a5, pieméram, ta: 9 % //,,A /////,
/ / @ / a5:c3:e5:g3:el:c3, ari tad melnajam @ ’/I@”’ @ %

Diagramma 7
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Q N
Q

v / wF A 7.
Diagramma 8 kaulinam jaapstajas uz laucina c3, jo o B % 2z
otrreiz lekt pari kaulinam b4 vai d4 nedrikst. Baltie atbild, sitot b2:d4:b6; Q /ﬂ ////’ 9
d8:f6:h8. Diagramma 9
1.12. Partijas rezultata noteikSana.

Par uzvarétaju partija tiek atzits tas dalibnieks, kas pirmais panak tadu stavokli, kura pretiniekam nav gajienu:
vai nu visi) ta kaulini nosisti, vai uz galdina palikusie iesprostoti. Ja uzvara abam pusém nav iespéjama, partija
beidzas neizskirti.

1.13. Dazadi zaudéjuma veidi.

Viens no pretiniekiem partiju ir zaudéjis, ja
- visi vina kaulini izstajusies no spéles (nosisti) vai ari tiem nav neviena gajiena (iesprostoti);
- viens no spélétajiem, atzistot savu stavokli par zaudétu, pazino, ka vins padodas.

Zaudéjumu var pieskirt art par partijas partrauk$anas noteikumu parkapsanu, ka ari par sacensibu disciplinas
neievérosanu.

Projekts ,,Bérnu prata sp&ju attistiSana ar dambretes speli” 2012. www.dambrete.org Lpp 5



1.14. Dazadi neizskirta veidi.
1.14.1. Partija tiek fikséts neizskirts rezultats, ja:

- viens no pretiniekiem piedava neizskirtu un otrs So piedavajumu pienem;
- viens no pretiniekiem, konstatédams, ka pédéjo 32 vai vairak gajienu laika spéku materiala attieciba nav
mainijusies, [T1dz sava gajiena izdariSanai pieprasa spéles partrauksanu;
- daltbnieks, kam galotné ir tris damas (un vairak) pret pretinieka vienu damu, ar savu 15. gajienu (skaitot no ta
briza, kad uz galdina izveidojusies $ada pozicija) nenosit pretinieka damu;
- dalibnieks, kam galotné ir tris damas pret vienu damu, kura atrodas uz gara cela, ar savu 5. gajienu nepanak
uzvaru;
- spéletajs, kam galotné ir divas damas vai dama un kaulin$ pret damu vai kaulinu, ar savu 10. gajienu nevar
panakt uzvaru;
- partijas gaita tris (vai vairakas) reizes atkartojas viens un tas pats stavoklis (viens un tas pats kaulinu
novietojums), pie tam kartéjais gajiens vienmér pienakas vienam un tam pasam spélétajam.

1.14.2. Stavok|a atkartoSanas gadijuma partiju atzist par neizskirtu:
- ja viens no spélétajiem izdara gajienu, kura rezultata stavoklis atkartojas tris vai vairak reizes, tad pretiniekam
ir tiestbas pirms sava kartéja gajiena pazinot par spéles partrauk3anu tiesnesim, kurs izdara parbaudi. Ja
kartéejais gajiens tomér izdarits, tad Sis dalibnieks zaudé tiesibas pieprasit partijas partrauksanu un atgust tas
tikai tad, kad tas pats stavoklis atkartojas no jauna.

Piezimes:

a) nav obligati, lai izvietojuma atkartosanas gadijumi sekotu cits citam; pieprasit neizskirtu var ari tada
gadijuma, ja stavoklis tris reizes atkartojas dazados spéles brizZos, t. i., péc jebkura gajienu skaita, tac¢u gajiena
kartai vienmeér jabit vienam un tam pasam dalibniekam;

b) parbaudi, vai pieprasijums fiksét neizskirtu iznakumu ir pamatots, tiesnesis veic uz ta dalibnieka spéles laika
rékina, kas iesniedzis pieprasijumu. Ja parbaudé konstaté, ka triskartéja stavokla atkartoSanas nav bijusi, izdara
pierakstito gajienu un partija turpinas;

c) parbaudi veic tikai tada gadijuma, ja neizskirta rezultata pieprasitajs var iesniegt tiesnesim pilnigu un skaidri
salasamu pierakstu;

d) ja parbaudes laika izbeidzas ta dalibnieka spéles laiks, kas pieprasijis partijas atziSanu par neizskirtu, un
parbaude pierada, ka kaulinu izvietojums patiesam tris reizes atkartojies, tad partiju atzist par neizskirtu, ja
turpreti parbaude pierada, ka stavoklis nav tris reizes atkartojies, Sim daltbniekam pieskir zaudéjumu.

1.14.3. Tiesibas piedavat neizskirtu ir tam spélétajam, kam jaizdara kartéjais gajiens.
Sis piedavajums jaizsaka gajiena bridi pirms pulkstena parslégsanas. Piedavajums un atbilde jaizsaka Tsa forma
— «Piedavaju neizskirtu» — «Pienemu», «Nepienemu». Neizskirta piedavatajam nav tiesibas atteikties no sava
piedavajuma lidz pretinieka atbildes gajiena izdariSanai.
Ja neizskirta piedavajums tiek noraidits (atbildes gajiens nozimé to pasu), tad spélétajs nakoso reizi neizskirtu
drikst piedavat tikai péc tam, kad to izdarijis vina pretinieks.

1.15. KlGdas partijas gaita.
Gadijuma, ja partijas gaita dalibnieki vai tiesnesi atkl3j, ka spéles procesa pielaistas kadas k|Gdas, partija
japarspélé. Ja tiek konstatéts, ka partijas sakuma nepareizi bijis novietots dambretes galdins vai ari nepareizi
salikti kaulini, tad partija japarspélé no jauna. Ja tiek konstatéts, ka partijas gaita izdarits gajiens, kas neatbilst
spéles noteikumiem, tad partiju parspélé no tas vietas, kur izdarits klGdainais gajiens.

P&c partijas izspéles nekadas pretenzijas netiek nemtas véra un rezultatu atzist par spéka esosu.

Ja partijas gaita atklajas, ka pretinieki nav spéléjusi ar tas krasas kauliniem, kadi tiem paredzéti, tad, kaut ari to
atklaj jau péc pirma melno atbildes gajiena, partiju turpina.

Piezime. Starptautiskas sacensibas ir cita kartiba. Ja dalibnieks izdarijis neiesp&jamu gajienu vai izdarijis divus
gajienus péc kartas vai pielavis kadu citu klGdu, tad tikai vina pretiniekam ir tiesibas lemt, vai So klGdu labot vai
ne. Ja péc kltdas tiek izdarits atbildes gajiens, tad dalitbnieks zaudé tiesibas uz kltdas; labojumu.
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2. STARPTAUTISKAS DAMBRETES SPELES NOTEIKUMI

2.1. Dambretes galdins.

Dambretes galdin3 ir kvadrats, kas veidots no 100 parmainus V@.”’ s> & & V@”
novietotam gaisam (baltam) un tumsam (melnam) vienada lieluma :/”q/””://”//{””/‘:yﬂa, ”//://”//{””A;f/c‘j//f””’”
kvadratveida ratinam. Katra galdina malu veido 10 ritinas (laucini). "fs;?/:y,,,,"‘/ﬂgy,,@’/ﬂﬁiy,,,,fw/7,,,,,"’//”47,,,,,‘
Oficialas sacensibas dambretes galdina vienas malas garumam jabut y/z//,@y////,%yﬂx;”’”/:y/ﬂ/f””j7/[@9
45 cm. s 2 2 2 2 |
Uz dambretes galdina ir 17 diagonales. Garako no diagonalém, kuru % 7/ % % 7//
veido 10 melni laucini, savienojot divus galdina stiirus, sauc par garo % A% ”V/ /‘;V// A% ”
celu. /{//@: ’%// < %/ﬂf/ %@ %@A
1
2.2. Kaulini. =59 -
AU _ o o . ] ) ] e ey
Katram dalibniekam spéles sakuma ir 20 kaulini (plakani, apalas = /ﬂ@ ,/9} 1
formas): vienam baltie, otram — melnie. Kaulinus novieto uz pirmo ©5 B85 By %y @
etru horizontalu melnajiem lauciniem katra galdina pusé. Kaulinu b, ot et

augstumam jabat 1/3—1/5 no diametra.

2.3. Dambretes notacija. e ———
Katram melnajam laucinam ir savs noteikts numurs no 1 lidz 50. Visu %é 222 ///’}//f /Z}Z ’//é%
galdina melno laucinu numeracija paradita 11. diagramma. Z/s// ;/7? %;é /’7/ //;

////2%///4%//// o /%(//4%@
Izmantojot dambretes notaciju, rodas iespéja pierakstit ka veselas w2 ¢/7/Ay//g¢/////‘%///g%//y/2%//¢%////5w¢///é
partijas, ta ar1 atseviSkus stavok|us. 14/1/%7 ”,gfl’zzyﬂyéf%y ,”7/1/9///’.,, Wéfz/%y »
Kaulinu novietojumu partijas sakuma pieraksta ta: baltie: 31, 32, 33, ’(21/2 é/z/z//f é/,g/s//: é},:l/f ///45/5/2
34,35, 36, 37, 38, 39, 40, 41, 42, 43, 44, 45, 46, 47, 48, 49, 50; 2R B B
melnie: 1,2, 3,4,5,6,7,8,9,10, 11, 12, 13, 14, 15, 16, 17, 18, 19, 20. 7 % @/{; %’4? ;/}js’j
Lai pierakstitu kaulina gajienu, vispirms pieraksta ta laucina % '/ /gj /gg,/ 7% ’
apziméjumu, uz kura kaulin$ atrodas, tad liek domu zimi un pie-raksta W/Zm//l/é:zﬂ,%m///’//é//j;/ﬂ@mjy/f/é
laucinu, uz kuru kaulin$ nostajas, pieméram, 31—27. Kaulinu sisSanu 7///}1// ?/43/// 5/4/3// ?)4/4/%///5/4%
pieraksta tapat, tikai domu zimes vieta lieto kolu (:). ;,‘}E'/f 27 ﬁ,?j 5,4,,9// /,,}’/j

Diagramma 11
Ja nepiecieSams atzimét siSanas virzienu, tad péc ta laucina
pierakstiSanas, no kura sakas sitiens, pakapeniski pieraksta tos laucinus, -uz kuriem sitosais kaulin$ nok|ast.
Starp atsevisko laucinu apziméjumiem liek kolu. Pieméram, $ads izvietojums: balto dama 42, melnie kaulini —
11,12, 13, 29, 30, 40 (sk. 12. diagramma).

« ., 7 7
Seit iespéjami divi sitiena veidi ar attiecigu pierakstu: 1. 42:24: 8:17:6 » // //7/ % _
vai 1. 42:24:35:44:6. %7 o » % 7, »
;Q,
; e, '/1/.6 I/// //; %
Tamlidzigos gadijumos pierakstu nepiecieSams izdarit pilnigu. @ 7/ // ////
Sekojosa pieméra redzams, ka pieraksta partiju: 7/ y /,//// 7 /%
Baltie: Bérzin$ % %7 %y ’%yw/ /47111/, 7
or Beren % W W & &
Melnie: Lieping 7 23 7 e '//1%
Y% U U U Y
Nr | Baltie | Melnie 5 % //ﬁ, /Z, 73 . 7
% o o W &
1 [ 3228 | 1823 /ﬂg/ - ///’/// /47/‘»/,,%7
2 37-32 23-29 =
3 | 3423 | 17-22 % %W "y %7 ’%7 7
4 | 2817 | 19:26 BB BN |
5 Diagramma 12

Salsinata notacija starptautiskaja dambreté netiek lietota.
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2.4. Atskirigie starptautiskas dambretes noteikumi.
Starptautiskas un 64 laucinu dambretes spéles noteikumos ir sekojosas atskiribas.

2.4.1.0bligati jasit vairakumes.
Ja divos vai vairakos virzienos kaulinam ir iespéjams izdarit dazadus sitienus, tad jasit lielakais kaulinu skaits
neatkarigi no to kvalitates (kaulini vai damas).

13. diagramma baltie var sist ar kaulinu vai damu, tacu abos gadijumos jasit lielakais kaulinu skaits, t. i., pa tris
kauliniem (damu un divus vienkarsos kaulinus).

7;/ 7,00, 7

/Uﬁ
///// %///” /
/ %

Diagramma 14

@ @ % 7 @

7 7 / @’/:
_ W v 7 :

Diagramma 13

14. diagramma baltie var izvéléties sitiena veidu, neskatoties uz nositamo kaulinu kvalitati, t. i., Saja stavokli
baltie var sist vai nu divas damas, vai divus kaulinus.

2.4.2. Sitiens, sasniedzot pédéjo horizontalo rindu.
Ja vienkarsais kaulins, sitot pretinieka kaulinus, sasniedz pédéjo horizontalo rindu (skaitot no sevis) un tam ir
iespéjams sist talak atbilstosi siSanai ar vienkarso kaulinu, tad tam obligati ar to pasSu gajienu siSana jaturpina.
Sitiena beigas tas paliek par vienkarso kaulinu.

15. diagramma kaulin$ 35 péc sitiena 35:11 paliek kaulins.

... 0 .,
7/ /N/%/%/
%%

N

&
@
@
&

AL

&
@
@
@

/I/

&
wow o %
7 % %,%

& &
Vorrr A >,

P 8
0 7. W

7. % %//
/4 7/// V.
% 0 %

Dlagramma 15

\

&
\

\

AR\
§\§
\
&
\\:

@
N

\
x\

Ja vienkarsais kaulins pédéjo horizontalo rindu sasniedz ar pretinieka kaulinu siSanu un tam ir iesp&jams siSanu
turpinat atbilstosi noteikumiem siSanai ar damu, tad tam japaliek uz pédéjas horizontalas rindas laucina ka
damai. Sisanu kaulins ar damas tiestbam var turpinat nakosaja gajiena.
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Diagramma 16

%

///////,
W %,
w0 0

N

N
&\

§
\
:\\\

@

g0

///

\

\
@

\\

/I

70

\
&\

N
t\\\

P

@
\\

§
k

@W@/@
. A%
’ 4% »
,4% ///% /A%
///;7/ @ _
9 @/ %

/ % /

Diagramma 17

16. diagramma balto kaulin$ 35 péc sitiena 35:2 paliek par damu. Turpinat sitienu ar damas tiestbam ir

iespéjams tikai nakosaja gajiena (ja sitiena iespéjas saglabajas).

17. diagramma gajiens melnajiem. Sitiens obligati jaizdara ar kaulinu 36 uz laucinu 29, nositot 3 kaulinus, nevis

ar damu 14 uz laucinu 46.

2.4.3. Dazadi neizskirta veidi, tiek fikséti, ja:

a) viena un ta pati pozicija atkartojusies tris reizes, pie tam gajiena kartai jabtt vienam un tam pasam

daltbniekam;

b) 15 gajienu laika partneri ir izdarijusi gajienus tikai ar damam, Saja laika neparvietojot kaulinus un neizdarot

sitienus;

c) divas damas un kaulins vai viena dama un divi kaulini pret vienu damu un partneri izdarijusi 20 gajienus
(skaitot no ta briza, kad uz galdina izveidojusies $ada pozicija);
d) galotné divas damas pret vienu damu un dama pret damu ar noteikumu, ka $ada spéku attieciba nav

izveidojusies kombinacijas rezultata.

Visos paréjos gadijumos spéka ir 64 laucinu dambretes noteikumi.

KOMENTARI

Starptautisko dambreti bieZi sauc par simtlaucinu dambreti. Saja nodala galvenokart ievietotas tikai batiskas

atskiribas, salidzinot ar 64 laucinu dambreti.
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3. SACENSIBU VEIDI UN SISTEMAS.

3.1. Sacensibu veidi un raksturs.
Sacensibu veidi var bt sadi: cempionati, meistarsaciksteés, turniri, maci un macturniri.
Péc rakstura sacensibas iedalas:
- individualas, kuras tiek noteiktas dalibnieku ienemtas vietas;
- komandu, kuras tiek noteiktas tikai komandu ienemtas vietas;
- individualas - komandu, kuras tiek noteiktas gan dalibnieku, gan komandu ienemtas vietas.

Visas sacensibas, kuras tiek ieskaititi daltbnieku individualie rezultati, var bat ar klasifikacijas nozimi.

Sevisku vietu starp dambretes sacensibu veidiem ienem simultanspeles seansi, kad augstas klases spélétajs
vienlaikus spélé ar vairakiem pretiniekiem.

3.2. Sacensibu sistémas.

3.2.1. Rinka sistéma, kad katrs daltbnieks (vai komanda) péc kartas tiekas ar visiem paréjiem
dalibniekiem viena vai vairakos rinkos; sikak skat 4.1

3.2.2. olimpiska (viena minusa) sistéma, kad daltbnieks (vai komanda) péc pirma zaudéjuma no
turpmakam sacensibam izstajas; stkak skat 4.5 un 4.6

3.2.3. Sveices (izlozes) sistéma, kura partiju kartu skaits atkarigs no dalibnieku skaita: 7—9 kartas, ja
daltbnieku skaits ir no 20 lidz 30, 8—11 kartas, ja daltbnieku skaits ir no 30 lidz 70, 9—13 kartas,
ja dalibnieku skaits ir vairak par 70; sikak skat 4.2 un 4.3

3.2.4. Mikromacu sistéma - lieto klatienes sacensibas un spéles rezultatu nosaka péc divam savstarpéji
izspélétam partijam;

3.2.5. Sheveningenas sistéma, kad vienas komandas (vai grupas) dalibnieki péc kartas spélé ar visiem
otras komandas (grupas) daltbniekiem;

3.2.6. jaukta — dazados spéles etapos lieto dazadas sistémas.
Sacensibu sistemu nosaka konkréto sacensibu nolikums.

3.3. Dalibnieku tiesibas un pienakumi.

- zinat dambretes noteikumus, sacensibu nolikumu un reglamentu un tos izpildtt;

- ievérot sacensibu disciplinu;

- paklauties tiesneSa IEmumam (dalibniekam ir tiesibas So tiesnesu kolégijas IEmumu parstdzét
organizacija, kas ir sacensibu rikotaja);

- piedaltties sacensibas Iidz to noslégumam un spélét katru partiju ar pilnu spéku atdevi.

- Partijas pierakstiSana, gajienu registrésana un pulkstena parslégsana jaizdara pasam spélétajam, un
nekada palidziba no malas nav atlauta.

3.4. Sacensibu dalibniekiem spéles laika ir aizliegts.

- prasit padomu vai izteikt viedokli par partiju;

- izmantot jebkadus materialus, kuriem varétu bat sakars ar spéléjamo partiju;

- aiziet no galdina laika, kad jaizdara savs gajiens;

- analizét sacensibu telpa partijas atseviskas pozicijas;

- sarunaties ar dalibniekiem un skatitajiem;

- noradit uz galdina lauciniem vai aizskart tos, lai atvieglotu sev gajienu aprékinasanu;
- arsavu uzveSanos traucét pretiniekam apdomat gajienus.
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Ja sacensibu daltbnieks parkapj disciplinu, tiesnesim vins jasoda. Soda meéri: aizradijums, rajiens, zaudéjuma
pieskirSana, izslegSana no sacensibam.

3.5. Sacensibu organizacija.
Sacensibas notiek saskana ar nolikumu, kuru apstiprinajusi sacensibu organizétaji. Nolikuma obligati jabut
sadam nodalam:

- sacensibu mérkis un uzdevums;

- sacensibu vieta un laiks;

- dalibnieku sastavs;

- sacensibu sarikosanas sistéma, uzvarétaju noteikSana (nemot véra iespéjamo vietu dalisanu);

- uzvarétaju apbalvosana;

- pieteikumu iesniegSanas termins, dalibnieku uzaicinasana uz sacenstbam.

Parasti papildus sacensibu nolikumam, pamatojoties uz to, galvenais tiesnesis sastada sacensibu reglamentu,
kura tiek uzradtta sacensibu vieta un laiks, kartu saraksts, kas ar ko spél€, ka art atseviski nolikuma punkti.

3.6. Spéles pulkstenis un ta lietosana.
Lai kontrolétu laiku gajienu apdomasanai, lieto specialu mehanisku spéles pulksteni ar divam ciparnicam;
pulksteni iedarbina tiesnesis vai dod rikojumu iedarbinat
pulkstenus daltbniekiem spéles sakSanas momenta. Pulkstenis
tiek novietots ta dalibnieka kreisaja pusé kuram ir baltie kaulini.

Lieto ari elektroniskus spéles pulkstenus, kam ierasto ciparnicu
vieta ir atlikusa apdomasanas laika attélojums ciparos. Siem
pulksteniem salidzinajuma ar mehaniskajiem ir vairak rezimu.

Sacensibu daltbniekam, kurs nav izdarijis savu
kartéjo gajienu, nav tiestbu iedarbinat pretinieka
pulksteni, to var darit tikai péc sava gajiena. Ja
daltbnieks péc sava kartéja gajiena aizmirst
iedarbinat pretinieka pulksteni, tiesnesis, ja ir to
pamanijis, aizrada vinam par to.

Dalibnieks pulksteni iedarbina tikai ar to roku, ar kuru izdara gajienu.

Ja viens no partneriem partéréjis laiku (mehaniskam pulkstenim ‘nokritis karodzin$’ un nav paspéjis izdarit
nepiecieSamo gajienu skaitu paredzétaja laika, vinam tiek ieskaitits zaudéjums.

Laiku, kura jaizdara noteikts gajienu skaits, uzskata par iztérétu bridi, kad ciparnica nokrit kontroles karodzins
vai elektronisko pulkstenu gadijuma ciparu radijums ir 0.00.

Piezime. Ja pirms kontroles gajiena krit viena dalibnieka pulkstena karodzins, bet otram visi kaulini nosisti
vai iesprostoti, laika partérinu nefiksé, bet pieskir uzvaru.

Pulkstena apstadinasana tiek uzskatita ka padoSanas.
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4. SACENSIBU ORGANIZESANA
4.1. RINKA SISTEMA

Visizplatitaka ir rinka sistéma, kura katrs dalibnieks (komanda) péc kartas sacensas ar visiem
pretiniekiem. Sisteémas galvenais trikums — sacensibas risinas sameéra ilgi. Optimalais dalibnieku

skaits ir I1dz 18, tad sacensibas parak neieilgst.

Piemeérs ar 8 dalibniekiem:

Nr | Vards, Uzvards 1 2 3 4 5 6 7 8 Punkti | Vieta
1 o 28) | 3v) | a@) | sivy | se) | 7(m) | 1)

2 2v) R 4) | svy | eB) | 7wy | 1B) | 3(8)

3 38) | aM) paaaN] s) | 7iv) | 1) | 20m) | s(8)

4 aM) | s5) | 6M) RSN 1) | 2m) | 38) | 7(8)

5 s5B) | 6(M) | 7(8) | 1M) RNNNNY 38) | av) | 2wm)

6 6M) | 78) | 1m) | 28) | 3(M) RN s8) | am)

7 78) | 1M | 2(8) | 3(M) | 4(B) | 5(M) Ny 6(M)

g | *xx 1M) | 3M) | sM) | 7v) | 28) | aB) | 6(B) RNNNNY

Ratinu apziméjumi: Cipari 1.. 7 —spélu karta. B —baltie, M — melnie.

Pieméram 4(B) ir 4 — ceturta karta, (B) — baltie.

* ja ir nepara skaitlis tad pédéjais kartas numurs tiek pieskirts iedomatam spélétajam un netiek

aizpildits.

Ja spélétaju skaits ir vairak, tad tiek ievérots tas pats princips, ka 8 dalibnieku pieméra.
Ja starp spélétaju rezultatu lauciniem nav atdalosa [A R] ritina tad spélétajs ar g
p spélétaj : [AR] ratin pelétaj R

mazaku kartas numuru spélé ar baltiem.

Bet ja starp spélétaju rezultatu lauciniem ir atdalosa [A R] ratina, tad

spélétajs ar mazaku kartas numuru spélé ar melniem.

n (B)

n(M)

NN

NANNN

n(M)

N N

n (B)

NNANN

Iznémums ir pédéjais spélétajs, kurs pirmo sacensibu dalu (pusi) spélé ar melniem bet otro pusi ar

baltiem:

(g | o L av) | 3m) [ sv) | 7m) | 2(8) | 4B) | 6(B) |

Sacensibas sak ar izlozi, kur dalibniekus ieteicams izsaukt alfabéta kartiba vai tada kartiba, kada tie
registréjusies. Daltbnieka uzvards izlozes gaita tiek ierakstits attieciga ailé. Tikko izloze beigusies un
saraksts aizpildits, nekavéjoties iesp&jams sakt dalibnieku izsédinasanu. Sads saraksts izsleédz iespéju

klGdities.

4.1.1.REZULTATU ATZIMESANA, KOEFICIENTU APREKINASANA

v= =

Spélétajam kas uzvaréjis partiju atbilstosa rdtina ieraksta - divnieku. Bet pretiniekam zaud&jumu —
nulli. Ja partija beigusies neizskirti tad abiem spélétajiem ieraksta — vieninieku. Turnira gaita péc visam

izspélétajam kartam tabula tiek aizpildita.

Atliek noteikt dalibnieku izcinitas vietas. Turnira nolikuma teikts: ja daltbnieki ieguvusi vienadu punktu

skaitu, tad vietas nosaka, nemot véra:
1) koeficientus;
2) uzvaru skaitu;
3) savstarpéjas spélés ieglto punktu summu;

4) labaks rezultats pret citiem daltbniekiem vinu ienemto vietu kartiba.
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Koeficientu aprékinasana notiek péc Zonenborna-Bergera sistémas. Sistémas butiba — katram
dalibniekam saskaita to daltbnieku punktu summu, kurus vini ir uzvaréjusi, un pieskaita pusi to
dalibnieku punktu, ar kuriem nospéléts neizskirti. Augstaka vieta ierindojas tas daltbnieks, kura
koeficients ir lielaks.

Citreiz izmanto ari T. Smuljans koeficientu aprékinasanas panémienu. Saja gadijuma neizskirti rezultati
netiek nemti véra. T. Smuljana koeficientu dalibniekam aprékina — saskaita visu to dalibnieku punktus,
kurus vins ir uzvaréjis, un atnem to dalibnieku punktus, kuriem vins ir zaudéjis.

Ja vairaki dalibnieki izcinijusi vienadu punktu skaitu un art koeficientu un uzvaru skaits vienads, tad,
vietas sadalot, izmanto savstarpéjas spéles.

4.2. SVEICES SISTEMA AR ,,KARTINAM”
Sveices sistému galvenokart lieto tad, ja dalibnieku skaits ir liels un sacensibam atvéléts neilgs laiks.
Optimalais dalibnieku skaits 32—150. Nolikuma butu japaredz minimalais dalibnieku skaits, kad
sacensibas notiek péc Sveices sistémas.
Praksé kartu skaitu paredz ka nepara skaitli (7, 9, 11, 13), lai spélétajam, izspéléjot turniru, kaulinu
krasas (baltie vai melnie) neatskirtos vairak par vienu (pie idealas izlozes), ka tas ir rinka sistémas
turniros ar para skaita daltbniekiem.

4.2.1. 1ZLOZE

Vissvarigakais izlozes pamatnoteikums - dalibnieki sava starpa nedrikst tikties divreiz. 1zloze notiek
vienas punktu grupas ietvaros, sakot ar tiem dalibniekiem, kuriem punktu ir visvairak, un nobeidzot ar
tiem dalibniekiem, kuriem punktu ir vismazak. Pieméram, beidzoties 1. kartai, dalibnieki péc
iegltajiem punktiem sadalisies 3 grupas (2, 1 un 0), péc 5. kartas — 11 (10, 9, 8, 7, 6, 5, 4, 3, 2, un 0).
lespéjams, ka kada punktu grupa daltbnieku nebds, ta, pieméram, péc 5. kartas var gadities, ka
nevienam daltbniekam nebds 5 vai 0 punktu.

Ja kada punktu grupa dalibnieku skaits ir nepara, tad izloze nosaka to dalibnieku, kurs ,iet uz leju” -
spélé ar kadu no nako3as punktu grupas dalibniekiem, kur$ savukart ”iet uz aug3u”. So dalibnieku
kartités obligati jaatzimeé bultinas (uz leju vai augsu) un attiecigas kartas numurs. Tiesnesu kolégijai
jacensas $1s bultinas kompensét - dalibnieks, kurs ,,gajis uz leju”, pie pirmas iespéjas jace| ,,uz augsu”
vai otradi. Ja bultinas ir vairakiem dalibniekiem, tad japarvieto tas dalibnieks, kurs kompensaciju gaida
ilgak (kartas numurs pie bultinas ir mazaks). Ja ari $adi dalibnieki ir vairaki, tad vinu nosaka ar izlozes
palidzibu. Janem véra, ka vieniga lidera vai autsaidera parvietoSanu atzimé ar sarkanu bultinu un ta nav
jakompensé. Jaizvairas no ta, ka dalibnieku japarvieto pari grupai vai pat vairakam. Ja no Sadas
,parléksanas” izvairities nav iespéjams, tad bultinas smaili dubulto. Kompenséjot $adi
,dubultparlécéji” janem véra vispirms, neskatoties uz to, ka varbat cits dalibnieks gaida jau ilgak. Ja
kopéjais dalibnieku skaits ir nepara, zemakas grupas pédgéjais dalibnieks (péc izlozes) sanem plusu.
Sadu plusu bez spéles iesp&jams sanemt tikai vienreiz.

Kaulinu krasu noteikSana. lesp&jami vairaki gadijumi.

- ja kaulinu krasa iepriek$éja karta sis kartas pretiniekiem bijusi dazada, ta jamaina.

- baltie kaulini pienakas tam pretiniekam, kurs iepriekSéjas kartas ar baltajiem spél€&jis mazak partiju.
- ja abiem pretiniekiem ieprieks izspélétas partijas kaulinu krasas ir bijusas pilnigi identiskas, tad ar
baltajiem spélé tas dalibnieks, kuru izlozé pirmo.

- ja abiem dalibniekiem ir bijis vienads skaits partiju ar baltajiem un melnajiem, bet pédéja karta
kaulinu krasa ir bijusi dazada, tad ta jamaina.

- ja abiem dalibniekiem ir bijis vienads skaits partiju ar baltajiem un melnajiem, pie tam pédgja karta
kaulinu krasa sakrit, jaskatas uz priekSpédeéjo kartu. Ja ari Saja karta kaulinu krasa sakrit, jaskatas vél
vienu kartu atpakal utt., kamér kaulinu krasa ir dazada, tad ta jamaina.

Noteicot kaulinu krasu, iespéjama vel viena situacija - daltbnieks sanémis plusu vai minusu bez spéles.
Var uzskatit, ka plusu dalibnieks ieguvis, uzvarot ar baltajiem, bet minusu - zaud€éjot ar melnajiem.
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4.2.2.DOKUMENTACIA
Sveices sistémas sacensibas katram dalibniekam sagatavo specialu kartiti. Vélams, lai karti$u izmérs
batu méram tads pats ka spélu kartim un tas bltu pagatavotas no biezaka papira. Kartites paraugs.

Krasa o | pres £ £ | Reautt-

Baltie [Melnie| 2 | niek 36 n:f < | tits
1 12 1 1 1
2 10 3 2 2
3 J. Zobins 3 3 0
4 9 3 4 0
5 1 5 5 2
3] 3 5 3] 0
7 24 6 7 1
8 38 8 8 2
9 14 9 9 1
10 10
11 11
12 12

Sada kartité varam uzzinat visu par turnira dalibnieku: J. Zobin$ (VEF, Riga, | sp. klase) numurs tabula
(36), kuras kartas vinam bijusi baltie kaulini (1, 4, 5, 7 un 9), kuras kartas — melnie (2, 3, 6 un 8), vina
pretinieku tabulas numuri (12, 10, 7, 9, | 3, 24, 38 un 14), 3. karta vinu izlozéja uz augsu, 5. karta uz leju
pari grupai, rezultats katra karta, kopé€jais rezultats péc katras kartas.

Svitrinu ailité ,baltie” pienemts atzimét ar sarkanu krasu, attiecigi ,melnie”- ar zilu. Pieredzéjusi
tiesnesi - izlozes vaditaji - dazkart vélas, lai tiktu atzimeéta tikai balto vai ari melno ailite. lespéjams ar
sarkanu atzimét tikai pretinieka numuru. Masu pieméra J. Zobina kartité ar sarkanu batu jaatzimé
pretinieka numuri 12,9, 1, 24 un 14. Tada gadijuma pirmas divas ailes («baltie» un «melnie») nav
jaaizpilda. Lai izlozes gaita izvairttos no tehniskam klGdam, ieteicams, lai galvenajam tiesnesim
asistétu vina vietnieks. Asistenta pienakums ir raudzities, lai negaditos klidas (otrreizéja spéle, krasas
utt.), pasniegt izlozes vaditajam nakosas punktu grupas kartites, pazinot, vai tas ir para vai nepara
skaita un kuru daltbnieku japarvieto.

Péc katras spé|u vai arT péc sacensibam, rezultati tiek ierakstiti kopéja tabula, kur dalibnieki tiek
ierakstiti péc alfabéta.

Pretinieku numuri tiek ierakstiti vai nu ar zilu, vai sarkanu krasu - atkariba no t3, ar kadiem kauliniem
spélé. Uzvaras pienemts ierakstit ar sarkanu, neizskirtos rezultatus un zaud&jumus ieraksta ar zilu. Ar
sarkanu ailé ,virziSanas” attiecigaja kartas pienemts ierakstit [idera (lideru) rezultatu. Piemérs: péc 7.
kartas diviem dalibniekiem ir pa 13 punktiem, paréjiem mazak. Lideru rezultatus ieraksta ar sarkanu.
Tapat ieraksta 1.-3. vietas ieguvéjus ailité ,vieta”. Ja sacensibam ir atlases nozime, tad ar sarkanu var
atzimét visu to vietu ieguvéjus, kas kvalificEjas nakosa posma sacensibam. Ailé ,piezimes” ieraksta
atseviSkus precizéjumus, pieméram, finals, izslégts, izstajies, rezervists, arpus konkursa u. tml. Ailé
«klasifikacijas rezultati» atzimé to dalibnieku rezultatus, kuri paaugstinajusi savu sporta klasi.

4.2.3.VIETU NOTEIKSANA
Lai noteiktu izcinitas vietas (punkti vairakiem daltbniekiem ir vienadi), lieto vairakas koeficientu

sistémas.

1) Saskaita visu to pretinieku punktus, ar kuriem spéléjis dalibnieks, neatkarigi no spéles rezultata. Si ir
Buholca sistéma. Saisinati to pieraksta ta: 1; 1; 1. Tas nozimé: par uzvaru, neizskirtu vai zaudéjumu
dalibnieks sanem visus pretinieka punktus.
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2) Zonenborna-Bergera sistéma: 2; 1; 0. Tas nozimé, ka par uzvaru tiek sanemti visi pretinieka punkti,
par neizskirtu - puse pretinieka punktu, par zaudéjumu - nekas.

3)3;2; 1.

4)4;2;1.

5)4;3;2

Pedejo sistemu dazkart sauc ari par Rigas sistému. Pie mums to sekmigi lieto jau 25 gadus. Ta radusies,
saskaitot Buholca un Zonenborna-Bergera sistémas.

Dazreiz, lai stimulétu cinu par uzvaru, nolikums paredz koeficientu sistému 4; 3; 2 un pédgejas 2- 3
kartas 8; 3; 2. Var uzskatit, ka sacensibu beigu posma dalibnieki it ka ierindojusies 3 grupas - spécigie,
vidéjie un vajie. Ja sacensibu sakuma lielu lomu spélé izloze, tad beigu posma jauzvar sev lidzigs
dalibnieks, un tas jau ir griitak. Sada uzvara beigu posma jaatalgo dubulti.

4.3. SVEICES SISTEMA AR DATORPROGRAMMU ,,TOERNOOIMANAGER”
Skatit pielikuma.

4.4. SVEICES SISTEMA PAVEIDI
Praksé pazistami vairaki Sveices sistémas paveidi, kurus gan lieto saméra reti:
4.4.1.,Darvinisms”
Péc katras kartas pédéjo 3-5 vietu ieguvéjus no sacensibam! izslédz. Ja tadu ir vairak - nelaimigos
nosaka ar izlozi vai art lieto Aksanova koeficientu aprékinasanas sistému.

4.4.2 kombinéta Sveices un olimpiska sistéma.
Dalibnieki, kas zaudé&jusi 1-2 punktus (tiek nemts véra, kal nospéléjot neizskirti, art tiek zaudéts
1/2 punkts), sacensibas neturpina. leteicama Aksanova koeficientu aprékinasanas sistémai

4.4.3. maza Sveices sistéma.

Izloz€jot netiek nemti véra dalibnieku iegitie punkti. Var lietot mazkvalificétu dalibnieku
sacensibas.
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4.5. OLIMPISKA (VIENMINUSA) SISTEMA
Ikviens turnira dalibnieks péc pirma zaudé&juma no turpmakajam sacensibam izstajas. So sistému lieto, kad
sacensibam janotiek 1sa laika perioda un piedalas liels daltbnieku (komandu) skaits.

Sacensibu tabula 8 daltbniekiem:
1_1/afinals
1/2 finals

finals

uzvaretajs

Pirmaja karta dalibnieki (komandas), kuriem ir nepara numuri (péc izlozes), spélé ar baltajiem kauliniem. Ari
komandu sacensibas viniem baltie ir pie galdiniem ar nepara numuriem. Turpmak kaulinu krasas noteikSanas
principi ir tadi pasi ka Sveices sistéma.

Pamatprincips: 2. karta jaspélé visiem dalibniekiem, un tatad dalibnieku skaitam jaatbilst skaitla 2 pakapei (2,
4, 8 utt.). Lai to panaktu, péc 1. kartas izstajas attiecigs daltbnieku skaits. Ja dalibnieku skaits, pieméram, ir 12,
tad pirmaja karta spélé 8 dalibnieki un 4 zaudétaji no sacensibam izstajas. Daltbniekus, kuri sak spéli ar 1.
kartu, novieto tabulas vidusdala.

1

10

11

12
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4.6. OLIMPISKA (DIVMINUSU SISTEMA) SISTEMA
Sacenstbu daltbnieki izstajas péc diviem zaudéjumiem (minusiem). Sacensibu tabula izskatas $adi.

1
1
2
3 4
3 4
4
3 4
5
3 5
5
3 7
7
g 7
B
-] 7
]
g 10
10
11
11
12 4
2
10
5
10
10 10
12
3 10
3
1
1 4
11
7
4 4
4

Pirmaja karta zaudéjusie dalibnieki tiek ierakstTti kreisaja pusé. Ta ka tas viniem bijis pirmais zaudéjums,
daltbniekiem ir tiesibas sacensibas turpinat. Péc otra zaudéjuma (dalibnieki 6 un 8) no turpmakajam
sacensibam izstajas.

Dalibniekiem tabulas labaja pusé péc pirma zaudéjuma (2, 5, 10 un 12) pievienoja daltbnieku 3 (no tabulas
kreisas puses), un Sie daltbnieki sacensibas turpinaja ka vienminusa sistéma. Spélési (1:4 un 7:11) pirmos
zaudéjumus ieguvusi dalibnieki 1 un 11. Tiem pievienojas daltbnieks 10 un noskaidro uzvarétaju (10).
Spélé (4:7) pirmo zaud&jumu ieguva dalibnieks 4. Tam jaspélé ar dalibnieku 10. Sis spéles rezultata
uzvaréja dalibnieks 4. Ta ka daltbniekam 7 tas ir pirmais zaud&jums, notiek vél viena spéle, uzvarétaju
nosaka sacensibas Iidz otram zaud&jumam.

Janem véra, ka dalibnieks, kurs ,,nak” no kreisas puses, jaieraksta mazajas vienminusa tabulas vienmeér ka
apakséjais, jo vinam spélu skaits ir lielaks neka citiem dalibniekiem.

Ja pirmas kartas zaudétaji ir, pieméram, pieci, tad rikojas tapat ka vienminusa sistéma: augséjais un divi
apakséjie turpina sacensibas ar nakoso kartu.
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Spélu skaitu divminusu sistema nosaka péc formulas 2n - 1, kur n - dalibnieku skaits. Uzvarétajam, kurs nav
zaudeéjis, pielieto formulu 2n -2. Sastadot spélu kalendaru, spélu skaitu vienmér nosaka péc pirmas
formulas.

4.7. SHEVENINGENAS SISTEMA

Sistéma savu nosaukumu ieguva 1923. gada, kad Holandes pilséta Sheveningena notika starptautisks Saha
turnirs. Sistémas butiba: katrs dalibnieks tiekas péc kartas ar visiem pretinieka komandas dalibniekiem.
Sacensibas piedalas divas komandas, kaut ari teorétiski komandu skaits varétu bt ari lielaks, pieméram, 4.
Dambretes sacensibas $o sistemu lieto reti.

Sastadot spélu kalendaru, izmanto Sadu principu - komandas A dalibnieki paliek uz vietas, bet B dalibnieki
péc katras kartas! pacelas par vienu vietu uz augsu, bet pirmie numuri iet uz leju, aizpildot atbrivojusas
vietas. Kartu skaits atbilst komandas dalibnieku skaitam.

Kartu secibas tabulas censas sastadit t3, lai katra karta komanda pusi partiju spélé ar baltajiem, bet otru
pusi - ar melnajiem.

4.8. MACI

Maca kaulinu krasu pirmaja partija nosaka ar izlozi un vélak to maina. Uzvarétaju nosaka péc ta, kas
pirmais sasniedz zinamu punktu skaitu vai ari pirmais no dalibniekiem izcina zinamu uzvaru skaitu.
Nolikuma var paredzét, ka neizskirts rezultats maca saglaba iepriek§éjam ¢empionam nosaukumu. Ja maca
obligati janoskaidro uzvarétajs, tad iespéjams papildu macs, kuru var sarikot ar saisinatu laika kontroli. Ja
tiek spéléts papildu macs, tad atkal jaizlozé kaulinu krasa.

4.9. SIMULTANSPELES SEANSI
Simultanspéles seansiem vairak ir propagandas nozime, tacu ir iespéjamas ari sacensibas. Pieméram, 5
meistari katrs péc kartas cinas pret jauniesu izlasi.

Galdi parasti tiek sakartoti krievu rakstibas liela P burta veida vai arT veido noslégtu taisnstdri. Seansa
devéji parasti ir lielmeistari un meistari, retak meistarkandidati. Bltu pielaujams ari spéciga 1. sporta
klases dambretista seanss, teiksim, skolénu nometne.

Parasti seansa devéjam ir baltie kaulini. Ja vin$ neiebilst, tad baltie kaulini var bit dalibniekiem. Seansa
dalibnieki atbildes gajienu izdara tikai seansa devéja klatbatné, pie tam bez vilcina$anas. Sis noteikums
jaievéro ari tad, kad palikusi tikai seansa devéjs un viens dalibnieks. Nav étiski, ja dalibnieks, kam 2 kaulini
mazak, nepadodas. Ja dalibnieku skaits bijis liels, tad ieteicams apmeéram péc stundas partraukuma laika
sabidit kopa galdinus, pie kuriem turpinas spéle.

lespé&jami arT alternativi seansi - pret dalibniekiem spélé vairaki meistari, vienlaicigi izdarot gajienus un sava
starpa nekonsultéjoties. Ja, pieméram, seansa piedalas 30 dalibnieki, tad otrais meistars sak spéli, kad
pirmais nonacis pie 15. galdina.

Svarigi zinat, ka uz seansa dalibniekiem attiecas visi spéles noteikumi, galvenokart: jaiet ar to kaulinu,
kuram pieskaries.

Sacensibu organizatori fiksé katra dalibnieka rezultatu. Vélams, lai daltbniekus, kas uzvaréjusi vai panakusi
neizskirtu, sacensibu organizatori apbalvo. Ja tas nav iespéjams, tad seansa devéjs vismaz parakstas uz
partijas veidlapas.

Dazkart seansa tiek spéléta tikai kada noteikta atklatne vai ari konkréts variants. lespéjams ari sarikot
simultanspéles seansu ar pulksteniem. Parasti tas notiek pie 6 -10 galdiniem. Seansa devéjs nepieraksta
partiju. Daltbnieks atbild, kad vélas, nevis tad kad pie vina galdina pienak seansa devéjs. Seansa devéjs var
izdartt atbildes gajienu partijas jebkura kartiba, ka vinam tas ir izdevigak.

Projekts ,,Bérnu prata sp&ju attistiSana ar dambretes speli” 2012. www.dambrete.org Lpp 18



4.10. RISINASANAS KONKURSI
Konkursus riko laikrakstu un Zurnalu redakcijas, dambretes federacijas un sekcijas. Konkursi médz bat
neklatiené un klatiené. lespéjami ari jauktie konkursi - neklatienes konkursa uzvarétaji piedalas klatienes
konkursa. Risinasanas konkursi notiek péc sadiem noteikumiem:
1. Divu stundu laika jaatrisina, neparvietojot kaulinus, 20 pozicijas un rakstiski jaatbild uz 2
kontroljautajumiem:

1) kads ir balto 3. gajiens?

2) kads ir balto pedéjais gajiens?

2. Par precizu atbildi uz abiem jautajumiem ieskaita attiecigi:
1.-10. pozicija - pa 3 punktiem,
11. -15. pozicija - pa 4 punktiem,
16. -20. pozicija - pa 5 punktiem.

3. Ja uzraditi divi vai vairaki risinajumi, tad par katru papildrisinajumu pieskaita 1 punktu. Ja
papildrisinajums nav pareizs, tad no rezultata atskaita vienu punktu.

4. Japareiza atbilde dota tikai uz pirmo kontroljautajumu, tad risinatajs sanem 1 punktu. Ja pareizi
atbildéts tikai uz otro kontroljautajumu - 2 punktus.

5. Ja lielako punktu skaitu savac divi vai vairaki dalibnieki, vini piedalas papildsacensibas.

Dalibnieki zalé izvietojas izklaidus, katrs pie sava galda, lai netraucétu cits citu. Sacensibas sakuma
katrs sanem diagrammas, uz kuram attélotas 20 pozicijas.

Uzdevums: ,Baltie sak un uzvar” vai ,Baltie sak un panak neizskirtu”. Risinat var tieSi no diagrammas vai ari
uzliekot poziciju uz galdina. Nedrikst parvietot kaulinus uz galdina, svitrot diagrammas (dalibnieki tiek
bridinati, ka parkapuma gadijuma vinus var izslégt no sacensibas).

Kontroljautajumi attiecas uz risinajuma galveno variantu (kur melnie izdara objektivi labakos pretgajienus).
Ja dalibniekam rodas Saubas, vai vins izvél€jies galveno variantu, tad paraléli drikst uzradit art otru iespéju.
Pieprasitie gajieni jauzrada pilna notacija, pieméram, 3. c1—b2. 7. h4:el. Uzradot sitienu, ar ko viena
panémiena nonem vairakus kaulinus, starpposmi nav jaraksta. Tacu, ja iespéjams arT sitiens cita virzien3,
tad japieraksta laucins, kas norada sitiena virzienu. Papildrisinajumi jauzrada pilniba.

Ko uzskatit par risinajuma pédéjo gajienu? Ja péc kombinacijas panakta acim redzama uzvara, tad pédgjais
gajiens ir finalsitiens. Ja péc kombinacijas melnajiem vél ir pretspéle, tad jauzrada balto pédéjais etidveida

(vai vienTgais) gajiens, péc kura uzvara vairs nerada Saubas.

Ja pilnas notacijas vieta lietota saisinata, kura neizraisa parpratumus, tad atbildi ieskaita.
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