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Lukijalle

Makea mediakuuri

Adinid ja kuvia,
hyﬁdyuistd huvia,
tarua ja totta,
hiiri muttei rotta.

Tietoa ja taitoa,
innostusta aitoa,
radio, leffa, luuri,
makea mediakuuri.

Netti, telkku, lehti
kertomaan sen ehti,
pullea ja paistuva,
muhkea jo maistuva:

Mediamuﬂinssikﬂo,
mausteeksi ilo,
hymy sekaan heiti
paista, ld keitdl

Muistuu parhaalle kaverin kanssa nautittunal

Mediaherkkuja on taljolla vuorokauden ympari — houkuttelevia, hauskoja jaj dnnittivii!l Ol sitten
kaikkiruokainen tai valikoiva kulinaristi, niin varmasti l6yt44 purtavaa. Tarjotin on tiynni kuvia,
tarinoita, lehtis, tv-ohjelmia, mainoksia, pelejéi ja muuta maistuvaa. Tissi on melkoinen haaste ja
mahdollisuus. Miti valitset? Missi ja miten annoksesi nautit? Herkutteletko yhdesséi toisten kans-
sa? Miten lapsi selviytyy mediaherkkuj en keskelli?

Miten timi herkuttelu liittyy mediakasvatukseen, joka jo sanana kuulostaa hankalalta ja etii-
selti? Siten, etti mediakasvattaminen on normaalia kasvattajana toimimista houkuttelevan, haus-
kan ja huljan mediatarj oilun keskelli. Sen ty6tavat ja menetelmit ovat aivan samoja kuin muus-
sakin kasvatuksessa ja opetuksessa. Jos tarkastelee omaa toimintaansa kasvattajana, voi ilokseen
huomata toimineensa tiedostamattaan mediakasvattajana. Tietoisuus omasta toiminnasta auttaa
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nikemiin miten "minussakin asuu pieni mediakasvattaja" ja tekee ty('jskentelystéi entisti tavoit-
teeﬂisempaa.

Tami kirja on tarkoitettu mediakasvatuksen kisikirjaksi kaikille kasvattajﬂ]e. Sen tavoite on
tarj ota tietoa, kannustaa kokeilemaan kéiytinnéssi ja havainnollistaa mediakasvatuksen mahdol-
lisuuksia. Kirjassa vuorottelevat teoria ja kéiytinnénsoveﬂukset. Teoriaosioissa avaamme media-
kasvatuksen keskeisii ilmisiti ja kisitteiti. Tehtivit johdattavat ilmisiden kéisittelyyn kiytéinn('jsséi.
Tehtivit ovat melko avoimia ja sovellettavissa eri mediaesitysten tarkasteluun ja erilaisiin tilantei-
siin, ryhméijal(oihin tai eri ikéiryhmi]le.

Mediametkaa!-kirja on osa opetusministerién Mediamufhinssi-hankkeen oppirnateriaali-
kokonaisuutta. Mediamuffinssi-hanke on suunnattu alle 8-vuotiaille lapsiﬂe ja heidin kanssaan
toimiville kasvattaji]le ja vanhemmille. Kirjassa on huomioitu varhaiskasvatussuunnitelman pe-
rusteet, esi- ja Perusopetussuunnitelmien perusteet ja koululaisten aamu- ja ﬂtapiivitoiminnan
perusteet.

Meiti kaikkia nelj';i‘;i kiljoittqjaa yhdistéiéi opettajuus, vanhemmuus jase, ettd olemme pédsseet
mediakasvatuksen makuun tybssimme lasten kanssa. Toivomme timin néikyvin ldrjassa kiytéin-
n(‘jnl'ziheisyyteni ja kasvatuksellisena otteena. Kahteen keskeiseen ja ajankohtaiseen teemaan olem-
me saaneet lisisyvyyttéi asiantuntij a-artikkelien myo6ta. Artikkelit valottavat lapsen kasvua median
parissa ja Pelimaaﬂman moninaisuutta.

Idea Mediametkaa!-kiljasta syntyi tyostiessimme Mediamuffinssi-hankkeeseen Noin kym-
menen askelta -verkko-oppimateriaaleja, joita testattiin 13:s52 Pﬂottiyksﬂ((’isséi Joutsassa ja Tam-
pereeﬂa keviilli 2006. Nuorimmat pﬂottiin osallistuneista 1apsista olivat vuoden ikiisii ja van-
himmat kahdeksan vuotiaita. Pilotissa oli edustettuna perhepéiiv‘aihoito-, Péiiv'sil(oti-, esikoulu-,
aﬂ(uopetus- ja ﬂtapiivikerhoryhméit seki kisityékerho. Pilottiin osallistuneilta kasvattsg'ﬂta tullut
pa]aute rohkaisi kirj an tekoon. Mediakasvatus tuntui sopivan arkeen ja tihin paivain. Se koettiin
olevan nivellettivissi luontevasti muuhun toimintaan ja teematy(‘iskente]yyn. Materiaalista léytyi
sopivasti tuttua, joka valoi rohkeutta tarttua uuteen. Kasvattajat havahtuivat median jatkuvaan lis-
nioloon ja tarttuivat sithen tietoisesti ennestiin tutuin tyétavoin. Pilotoinnin antia on koottu kir-
jaan tehtivien, painopisteiden ja ty('iskentelyi havainnollistavien valokuvien muodossa.

Haluamme 1éimpimisti kiittid kaikkia toteutumisen mahdollistaneita tahoja; ]{iljoittsgjia, asi-
antuntijoita, jot]{a niitte vaivaa sisillén kommentoinnissa ja kehittelysséi, yhteistyiitahoja ja miita
ky'mmeniéi ihmisi, jotka ovat lukeneet ja kommentoineet tekstii eri vaiheissa seki opetusministe-
TiotE, jonka rahoituksella mahdollistui timin kirj an tekeminen. Kiitokset myos materiaalin pilo-
tointiin osallistuneille lapsﬂle seki henkilskunnalle, jotka kokeilivat kiljan sisiltod kélytinn('isséi.

Tamin kirj an my6ti toivotamme metkaa ja maukasta mediamatkaal

Helsingissi 7.6.2006

Hanna Niinisto Anu Ruhdla
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Mediasta on moneksi — korppu, patonki vai muflinssi? Hitaasti herkutellen, nirsosti naposteﬂen
vai ahnaasti ahmien? Mediassa ajateﬂaan olevan pa]jon 1apsiﬂe haitallista sisiltod ja materiaalia,
jolta lasta tulee suojeﬂa jajota vastaan 1apse11e pitéisi ]{ehittyi ]{yky suojautua. Media tarjoaa Palj on
myos ilmaista, rnonipuolista ja 1apsia kiinnostavaa materiaalia opetukseen, kasvatukseen ja Viihty—
miseen. Tdmi on kasvattajﬂ]e haaste ja paikka mediakasvatukselle. Mediakasvatuksessa opeteﬂaan
havaintojen ja valintojen tekemisti seki pyritddn toimimaan mielekkilli tavalla ympardivissd
mediakulttuurisessa maailmassa.

KASITTEISIIN KASIKSI

Mediakasvatukseen ]iittyy Paljon kasitteits, jot]{a ovat toisilleen rinnasteisia, alisteisia ja kaiken
kaikkiaan sekalaisia. Kisiteviidakko voi aiheuttaa rimakauhua, jonka vilttimiseksi tihin on koottu
sanasto avaamaan mediakasvatuksen Peruskéisitteiti.

Mediakulttuuri
on nimitys aikakaudelle, jossa elimme ja havainnoimme maailmaa median V'silitykse]]i.

Media
tarkoittaa vilineits, joiﬂa on mahdollista viestittii ja vastaanottaa Viestej 4 seki niiden sis'eilt('jji

ja kiytéinteiti, jotka ovat syntyneet vilineiden ympéiriﬂe.

Mediakasvatus
on oppimista ja kasvua median parissa. Se on toimintaa, joﬂa tietoisesti yritetddn vaikuttaa
yksﬂ('in median kiytté(‘in ja mediataitoihin. Mediakasvatuksella kehitetiin mediakulttuurissa
elimisen Perusvalmiuksia.

Medial(asuatta_ja
olet sini, kasvattag'a, joka Jjaat ajatuksesi, kuuntelet, keskustelet ja tyostit lasten kanssa mediaa
jasen sis'silt('jjéi eli ohjaat ja opetat.

Mediaesitys tai mediateksti
on median (elokuva, mainos, Verkkosivu...) kuvallista, sanallista tai dinellisti sisiltos, jonl{a
tarkoituksena on viestiminen.

Medialukutaito
on eri viestimien luku- ja kirj oitustaitoa eli kyky';i ilmaista itsedin eri viestimillid, hankkia tie-
toa median avulla seki eritelld ja tulkita kriittisesti erilaisia mediatekstejéi.

Kriittinen medialukutaito
on mediakasvatuksen pddtavoite. Se on kykyi analysoida, tulkita, luoda, ilmaista ja osallistua.
Kriittisen medialukutaidon omaava kykenee kiiyttimiin mediaa omien tarpeidensa Pohjalta



ja nauttimaan siitd. Hian ajattelee itseniisesti, tarkastelee asioita eri nikokulmista, tunnistaa

]sg'ityyppeji. Kriittinen medialukutaito on ]{ykyéi kyseenalaistaa, kysyéi ja luoda uutta. Media-

lukutaitoinen henkils Pystyy jdsentimiin ja tiivistimidn tietoa, tekemiin eettisii Piitéksii

ja toimimaan aktiivisesti.

Mediataito
on median taustarakenteiden tuntemusta, teknisii taitoja seki aktiivista ja kriittisti median-

]{iytt(‘jéi. Mediataidot eivit ole synnynnéiinen ominaisuus, vaan opittavissa ja opetettavissa ole-

via asioita.
Seuraavassa on esitelty kiljan n&kemys mediakasvatuksen kokonaisuudesta thyesti kaavion muodossa:

MEeDIA —l MEDIAKASVATUS s KASVATUS

sisillst oppimista ja kasvua median parissa menetelmiit
vilineet tavoitteena mediataitoj en kehitty?minen tyttavat
kehityspsyko]o gia

Opetellaan mediataitoja
tutustutaan erilaisiin medioihin
tulkitaan
tehdiin itse
ilmaistaan
tutustutaan teknisiin vilineisiin

AV AV

Kriittinen medialukutaito
l(yseenalaistetaan, l(ysytiiéin ja tehdiiin omia va]into_j a
osallistutaan ja kéiytetéiéin mediaa
omien tarpeiden Pobja]ta

MEDIAKASVATUKSEN TOIMINNALLISET TYOTAVAT

Kirjan taustalla on kéisitys 1apsesta aktiivisena ja toimivana yksﬂ(’jni. Lapsi on tutkija ja toimija,
] oka suhtautuu maailmaan uteliaasti ja spontaanisti ja saa eri aistien Véﬂitykseﬂéi monipuolista tie-
toa ymparistostian. Monen aistin kautta saatu informaatio luo pohj aa ilmisiden ymméirtéimiseﬂe.
Lapsen luontainen tapa toimia ja tutkiva oppiminen ovatkin hyvi'zi lihtskohtia mediakasvatukselle.
Mediakasvatuksen ei tulisi olla arjesta irrallinen kokonaisuus, vaan sidoksissa pdivittiiseen toimin-
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taan ja kulloiseenkin teemaan. Teematyﬁs](entelysséi aiheet ja kisiteltivit asiat liitetiin toisiinsa
jonkin lapsia kiinnostavan teeman avulla. Hyvii teemoja 1('jytyy kaikkialta lapsen e]inympéirist(’jstéi.
Vaihtelevilla tyé')tavoiﬂa varmistetaan, ettid 1apset pidsevit osallisiksi seki ty('jskentelyprosessin ettd
1opputuloksen tuottamasta mielihyvéistéi ja kasvatuksellisesta merkity]{sestéi. Oma mediatuottami-
nen kehittii valmiuksia tarkastella, ymmirtdi ja tehdsi itse mediaa. Tekemisen myo6ti 1apsi pddsee
itse vaikuttamaan mediakulttuuriin. Ky](y tulkita ja ymmirtia mediaesityksiéi kehittyy 1apsen tyds-
kennellessi median parissa.

Lapsen oppiminen tapahtuu toiminnan kautta. Toiminta vahvistaa 1apsen hyvinvointia ja ka-
sitystd itsestd seki lisid hinen osallistumismahdollisuuksiaan. Toimiessaan itselleen mielekkizlla
tavalla 1apsi myos ilmentis ajatteluaan ja tunteitaan. Tutkimusmatkalla mediaesitysten parissa las-
ta rohkaistaan ja innostetaan ilmaisemaan omaa aj atteluaan ja tunteitaan 1apseﬂe ominaisin toi-
mintatavoin: leikkien, liikkuen, tutkien seki taiteen eri osa-alueiden avulla.

Tutkiminen

Lapsiﬂe on luontaista tutkia, ihmetelld ja tarkastella ilmisitd avoimin mielin. Heille media on
luonteva osa elimii. Lapset poimivat mediasta rakennusaineita minikuvan ja ympdrdivin to-
dellisuuden hahmottamiseen. On mielenkiintoista pohtia ja havainnoida mediaa "lasten silmin”
ja léyt';i';i samalla uusiakin nikokulmia median tulkintaan. Erilaisia mediaesityksiéi, kuten kuvaa,
elokuvaa ja tarinaa voidaan tutkia samoilla ty('itavoilla. Niin voidaan huomata erilaisten esitysten
taustalta samankaltaisia rakenteita ja vaikuttamisen keinoj a.

Median yhteiskunnallinen tehtivi on tiedon vilittiminen ja ajatusten herittiminen. Media
tarjoaa mahdollisuuden haljoiteﬂa ja opeteﬂa faktan ja fiktion tunnistamista, tiedonhakua ja -hal-
lintaa. Yksi tapa kehittii medialukutaitoa on tarkastella erilaisia mediaesityksiﬁ, kuten tv-ohj elmia,
kuvia, elokuvia, lehti, Pe]ejé’l, uutisia, medioissa esiintyvid juﬂ(isuuden henkilsiti ja mainoksia.
Analysoinnﬂla tarkoitetaan mediaesitysten sisillén ja rakenteiden tarkastelua.

[ Tutkikaa yhdessé mediaesitystéi. Tarkastelun kohteeksi voidaan valita kuvakirja, animaatio,
lastenelokuva, mainoskuva tai jokin muu mediaesitys. Kuka sen on laatinut? Mihin esityk-
sella pyritadn? Kenelle se on suunnattu? Misti mediaesitys kertoo? Keksikaa ja kirjoittakaa
yhteise”e paperi”e sanoja tai asioita mediaesityksesté. Laatikaa pienid runoja liittamalls sa-
noja sopivasti toisiinsa tai perékkiin. Liittaksa runot ja mahdollinen kuva kartonkitaustaan.
Taustat voidaan my®ds leikata aiheen muotoisiksi.

Liikkuminen

Liikkuminen on lapsen hyvinvoinnin ja terveen kasvun perusta. Se on vauhtia, el‘;lmyksiﬁ, hikes,
hengéistynlisti, iloa ja uuden oppimista. Median peliitéiin passivoivan ja vievin aikaa litkunnalta
ja muilta harrastuksilta, mutta media voi myos litkuttaa ﬁysisesti. Mediaesitystél tarkasteltaessa
lapselle on annettava mahdollisuus kokeilla ja hahmottaa asioita omalla kehollaan. Yhdessi voi-
daan huomata litkkeen olevan jatkuvaa tapahtumista tai muuttumista. Liitkkeen muuttumista voi
tapahtua ajassa, tilassa, voimassa seki muodossa.



m  Tarkastelkaa yhdessi mediaesityksen taustaa tai maisemaa. Onko kuvassa kiiretts vai rauhaa?
Ahdasta vai runsaasti vapaata tilaa? Hurjasti voimaa tai voimattomuutta? Vapaata liikett3 vai
onko liike varovaista ja hallittua? Liikkukaa tilassa sen mukaan, mit3 n3ette ja koette.

n Miettikds, miten mediaesityksen eri hahmot liikkuisivat? Liikkukaa eri hahmojen tavoin
musiikin tahdissa tai ilman musiikkia. Liioitelkaa hahmojen liikkeits: tehkas liikkeists vuo-
roin hyvin pieni tai jittimiisig, surullisia tai iloisia. Kulkekaa jonossa ja sikin sokin ympiri
tilaa.

n Pohtikaa, milts hyvit niyttivat mediaesityksissi, entd pahat? Kokeilkaa hyvien ja pahojen
ilmeitd, asentoja, likkumista sekd d3nis. Keskustelkaa, milts niiden kokeileminen tuntui.

n Netists voit |8ytd3 tietokonepelejs, joita ohjataan liikkumalla ja huutamalla. Esim. Kuka-
kumma Muumaassa, joka on suunnattu 4-9-vuotiaille lapsille. Pelaamiseen tarvitaan tie-
tokoneen lisiksi web-kamera ja mikrofoni (ei vilttamaten). Peli aktivoi lapsia kdyttamain
koko kehoaan pelaamisessa ja kehittid koordinaatiokykys, tilan hahmottamista ja tasapai-
noa. Kokeilkaa.

Taiteellinen kokeminen

Taiteellinen kokeminen on musiikillista, kuvallista, tanssillista ja draamallista toimintaa, kiden-
taitoja ja lasten kirjallisuutta. Se synnyttid oppimisen iloa, muotoja, d4nii, virejs, tuoksuja, tun-
temuksia jaeri aistikokemusten yhdistelmii. Lapse]la on taiteessa mahdollisuus mielikuvitella ja
tehda todesta satua ja sadusta totta. Oman tekemisen kautta lapsi poimii yksityiskohtia, kokeilee
havaintojaan, luo kokonaisuuksia mediaesityksestﬁ ja kehittii omaa ilmaisutaitoaan.

m  Askarrelkaa mediaesityksen pohjalta jokaiselle oma hahmo. Se voi olla tarinan pashenkils
tai joku sivuhenkil8ists. Piirtiks3 ja leikatkaa pahvista hahmo, jonka vaatteet ja muut yksi-
tyiskohdat on joko piirretty, maalattu tai tekstiilimateriaalista valmistettu. Tai valmistakaa
keppi-, kasi- tai varjoteatterinukkeja. Nukkehahmoja voi valmistaa esimerkiksi tukevasta
piirustuspaperista ja kepist, kahdesta yhteen ommellusta kangaspalasta tai vaikkapa van-
hasta lapasesta tai villasukasta. Leikkik33 valmistamillanne hahmoilla.

n Keskustelkaa yhdessi nukkehahmojen kanssa, miten kuvan aihe tai henkilshahmo liittyy
omaan eldmiinne. Mits yhteists sinulla ja tarinan pashenkilslls on? Millaisia ongelmia
pashenkilslld on? Miten hin selvisi niistd? Millaisia ongelmia sinulla on ollut ja miten ne
ovat ratkenneet? Kokeilkaa nukeilla leikkien, milla muulla tavoin pashenkil® olisi voinut toi-
mia tai ratkaista tilanteen. Keksiks tarinalle uusia onnellisia loppuja.

= Kehitelkss nukkehahmojen avulla pienii tarinoita. Esittikas tarkasteltavan mediaesityksen
tarina uudelleen tai kuvitelkaa, mit3 tarinan henkilsille tapahtuu esimerkiksi seuraavana
péivini. Voitte my8s tarttua lasten mieltd askarruttavaan asiaan tai tilanteeseen, esimerkik-
si ystivyyteen tai kiusaamiseen.
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m Rakentakaa ryhmissi jonkun mediaesityksen hahmon koti tai mielipaikka. Se voi olla ken-
kilaatikkoon rakennettu pieni tila tai niin suuri maja, ettd mahdutte siell3 itsekin leikki-
main. Materiaaleina voitte kayttdd mitd vain luonnonmateriaaleista kankaisiin ja erilaisiin
kierritysmateriaaleihin. Taikataikinasta tai savesta saa muovailtua pienis esineita.

Leikkiminen

Leikki on lapseﬂe luontainen tapa voida hyvin, oppia ja kehittyii. Lapset leikkivit luonnostaan lei-
kin itsensi vuoksi — leikin tarkoitus on leikki itse. Aikuisen tehtivi on huolehtia, etti leikille on
aikaa, tilaa ja vilineiti. Leikkien aineksina 1apset kiyttﬁvéit nikemiinsi, kuulemaansa ja kokemaan-
sa niin ymparsivisti todellisuudesta kuin fantasiasta ja fiktiostakin. Lapsi poimii leikkeihinsi it-
selleen merkitykseﬂiset asiat ja kizntis ne leikin kielelle. Omaehtoisen leikin merkitys on ]apselle
tirkes. Leikkiessdin ]apset kehittivit jatkuvasti kykyiin eritelld katsomaansa ja kokemaansa. Siini
yhdistyv.ﬁt litkkuminen, tunteet, ajattelu seki sosiaaliset suhteet. Roolileikeissi lapset samaistuvat
esitettiviin hahmoon, ja roolin avulla 1apsi voi ilmaista omia kokemuksiaan, sosiaalisia suhteitaan
seki tunteitaan.

m Leikkikas sis3lls tai ulkona roolileikkejs, jotka liittyvat mediaesityksen hahmoihin, paikkoi-
hin tai niiss3 kisiteltyihin teemoihin. Pukeutukaa roolihahmolle kuuluviin asusteisiin.

m  Tarjotkaa lapsille mahdollisuus omaehtoiseen leikkiin mediaesityksen pohjalta. Antakaa ta-
rinasta tehtyjen hahmojen, keppi- tai kasinukkien seka kotien ja mielipaikkojen olla esill3
niin, ettd lapset voivat spontaanisti ryhtyi leikkimazn niill.

Lapsen leikissi on eroteltavissa erilaisia perikkiisii leikin kehitysvaiheita. Lapsen leikki kehittyy
esineleikisti (noin kolmeen ikivuoteen asti) roolileikkien kautta (noin 3—7-vuotiailla) siintsleik-
keihin (6-7-vuotiailla ja sit4 vanhemmilla). Kasvatusfilosof Piaget 'n mukaan lapsen leikki heijas-
taa hinen ajattelun kehitystiiin. Kun lapsen aj attelussa tapahtuu laadullinen muutos, myd6s leikki
muuttuu ajattelua vastaavaksi. Lapsi liittia leikkeihinsi pdivittdisen elimin eri tapahtumia ja sel-
vittdd konﬂiktej aan seki toteuttaa tdyttymittomid toiveitaan.

Leikkiessiin 1apsi kisittelee kokemuksiaan ja hinelle tirkeiti asioita. Leikki tarjoaa kasvatta-
jalle tirkeid informaatiota lapsen kehityksestii ja oppimisesta, emotionaalisesta hyvinvoinnista ja
kiinnostuksen kohteista. Leikin havainnointi mahdollistaa lapsen kehityksen tukemisen. Havain-
noinnin avulla on mahdollista myds ymmirtid, arvostaa ja rikastuttaa leikkii. Havainnoitaessa kir-
jataan tarkasti, miti leikissi tapahtuu, mutta viltetiin arvottamista. Tirkeis on, etti leikin antamat

vihjeet paityvit konkreettisiksi teoiksi lapsen ja leikin hyviksi.

n Seuratkaa lapsiryhmian omaehtoista leikkis ja tehkas havaintoja leikkien mahdollisista yh-
teyksists satuihin, elokuviin tai televisio-ohjelmiin. Pohtikaa havaintojenne merkitykselli-
syyttd kasvattajan nikskulmasta ja poimikaa leikists ideoita toimintaa rikastuttamaan.



m  Leikki voi tarjota mahdollisuuden kodin ja piivihoidon viliseen vuoropuheluun ja kasva-
tuskumppanuuden vahvistamiseen. Antakaa vanhemmille "kotitehtiviksi” seurata lasten
leikkis ja tehd3 siitd havaintoja. Kannustakaa heit3 heittdytymiidn mukaan leikkiin. Purka-
kaa havaintoja ja kokemuksia yhdessa.

Nykyisin lasten leikit saavat vaikutteita televisiosta jaeri medioista. Medialeikit eivit vilttimitti
eroa muista leikeisti, silld lapset sekoittavat leikkeihinsi elementtej'zi arjesta, mielikuvituksesta ja
mediasta. Median osuus lapsen leikkiyhteisossi riippuu asuin- ja hoitopaikasta. Joissain pihapii-
reissd ja lapsiryhmiss'zi medialeikit ovat yleisempi'zi kuin toisissa. Lapsi saattaa kopioida leﬂd{ejﬁ
lihes suoraan mediasta tai vain osia tai yksityiskohtia esimerkiksi joistal(in ohj elmista. Vaikuttava
katselukokemus synnyttad rikkaita Jja monimuotoisia medialeﬂd{ejﬁ.

Median vilittimin viikivallan peliitiﬁn synnyttivin aggressiivisia leikkima]leja. On kuiten-
kin hyv'zi muistaa, etti esimerkiksi sotaleikit ovat kuuluneet aina lapsuuteen, eivitki ne ole nyky—
viihteen synnyttamia. Vihan tunteet ovat ihmisessi syntymista saakka. Lapsen luonnollinen tapa
kasitelli omia aggressioitaan onkin juuri leikki. Ase sotaleikkiin syntyy puunoksasta, kynistii, lego-
palikoista tai nikkileivisti. Omatekoiset aseet ovat turvallisia, koska 1apsi ei itse luo sellaista, miti
hiin ei kesti. Sotaleikeissi aggressio purkautuu leikkini, ei tekoina toista ihmisti kohtaan. Leikki
riistaytyy todeksi, jos lapsi yrittad oikeasti pia'ihittéiéi kaverin tai satuttaa hinti. Aikuisen tehtivi on
silloin asettaa leikille rajat ja puuttua asiaan, jos tunteet kﬁyvit liian kuumina. Aikuinen ohjaa par-
haiten ]apsen aggressioiden hallintaa omalla esimerkillsizin. Kielteisii tunteita saa nayttas, kunhan
ne eivit muutu vahingonteoiksi.

n Lukekaa sarjakuvia ja etsikaa niistd kuvia, joissa on aggressiivista kiyttiytymisti. Tutkikaa
niiden kuvakerrontaa, tapahtumia ja hahmojen ilmeits ja eleits. Lavastakaa tilanteet panto-
miimiesitykseksi. Kokeilkaa samaa myss #4nilld. Muistakaa, ettei toista saa oikeasti satut-
taa.

OPPIMIS- JA TOIMINTAYMPARISTO

Niin median haitallisilta vaikutuksilta kuin yleensikin eliminkolhuilta suojaa parhaiten turval-
linen kasvuympiristé, liheiset turvalliset ihmissuhteet, tasapainoinen tunne-elimsi, arvostava,
myonteinen ja lasta tukeva kasvatus. Kaverit ja heidin kanssaan touhuaminen antavat eviiti sosiaa-
lisiin suhteisiin ja valmiuksia kohdata elimiin kuuluvia iloja ja suruja.

Toiminta- ja oppimisymparisto muodostuu fyysisten, psyykkisten, emotionaalisten ja sosiaa-
listen tekijdiden kokonaisuudesta. Mediaesitykset ja niiden vaikutukset ovat l:isni lasten toiminta-
ja oppimisympiristéssd. Myonteinen ja kannustava kasvatus- ja oppimisympiristo tukee tutkivaa
toimintaa, ja sen varustuksen tulee vahvistaa ]apsen kehittymistﬁ ny]{yaikaisen tietoyhteiskunnan
jiseneksi. Tutkimiseen innostava kasvatusympéiristé on monipuolinen. Se antaa mahdollisuuden
tutustua ja kéiyttii erilaisia materiaaleja ja vilineiti. Tavoitteena on avoin ja vuorovaikutteinen toi-
mintakulttuuri, joka tukee yhteistyétéi eri toimijoiden kesken. Myos lapsella tulee olla oikeus ja
mahdollisuus osallistua toimintakulttuurin kehittimiseen.

-
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[ Miettikis oman tyéyhteisénne fyysistéi ja psyykkisté toiminta- ja oppimisympdristé3, miten
se mahdollistaa lasten osallistumisen jaoman ajatte|un esille tuomisen. Pohtikaa yhdessé,
miten |apsen on mahdollista kehittis omia mediataitojaan téssd toiminta- ja oppimisympa-
ristossa.

Mediakasvatuksessa on tirkei tukea lasten omaa media- ja kulttuurintuottamista tarjoamalla vi-
lineiti omaan tekemiseen ja omien mediasisiﬂtéjen luomiseen. Ne tuovat lasten #:inti kuuluviin.
Lasten omat mediaesitykset voivat olla esimerkiksi pienid elokuvia, sarjakuvia, valokuvia, mainok-
sia, k'sinnykin soittoiinii, kuunnelmia tai péytﬁteatteriesityksii.

] Antakaa lasten kéiyttéﬁn vanha kamera tai kertakéyttdkamera,_jo”a |apset saavat kuvata ka-
vereita, |eikkejé ja ymparistéa. Voitte laittaa kameran esimerkiksi kotileikkiin leikkivilineek-
si. Laittakaa kameran sisille filmi ja teipatkaa kameran filmiluukku kiinni, ettei filmi paise
vahingossa valottumaan. Lapset ovat taitavia kéyttéimééin oikeita, kunnollisia valokuvausvi-
lineits, kun heiti neuvotaan ja ollaan tarvittaessa apuna.



ANU MUSTONEN

2. Mediasta se pienikin
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Media on osa lasten paivittdista elimaii. Se ni](yy leikeissd, kuuluu puheissa ja synnyttid erilaisia
tunteita. Media vaikuttaa monella tavoin 1apsen kehitykseen, ajankiytté(’jn ja sosiaaliseen elimiin
niin hyvﬁssﬁ kuin pahassal{in. Myoés lasten kéisitys todellisuudesta rakentuu osittain median kautta.

Media usein y]{sin]{ertaistaa ja esittdi stereotyyppisesti asioita, kuten sukupuoliroolej a tai ra-
sismia. Lapsen ei ole aina helppo erottaa faktaa ja fiktiota toisistaan. Median sisiltimit viestit vi-
littavit yhteiskunnassamme vallitsevia arvoja, mutta muokkaavat myds todellisuuttamme ja asen-
teitamme tarjoamaﬂa erilaisia maﬂeja ja arvoja omaksuttavaksi. Lapsen eliméinpiiriin kuuluvilla
ihmisilld on merkittivi rooli olla vaikuttamassa siihen, ettei 1apsen arvo- ja tode]]isuuskisitys eiki
maailmankuva rakennu yksinomaan median Pohj alta.

Miten mediasuhde kehittyy 1apsen kehittyessi? Mitki asiat kiinnostavat, riemastuttavat ja
pelottavat kussakin ikivaiheessa? Lapset ovat persoonaﬂisuuksia ja mediakokemuksetkin hyvin
y]{sﬂéﬂisiéi, mutta useimpien kehitys etenee samantapaisten vaiheiden kautta. Ndiden tunteminen
auttaa kasvattsg'ia ohjaamaan lasta mediakasvatuksen Polu]la ja kartoittamaan 1apseﬂe sopivaa me-
diasisiltsd ja median ]{ﬁytt(‘jéi.

K3 TAAPEROIKA: MYOTAELAMISEN ALKEITA JA MALLIOPPIMISTA

Alle 3-vuotiaat

Varhaisvuosina ]{ehittyvit Perusluottamus ja kiintymyssuhteet ovat rnyé')hempien ihmissuhteiden
ja tunne-elimin tukipﬂari. Minuuden ja oman persoonan rakentuminen huipentuu uhmakau-
teen, jolloin itsendistymisti haljoiteﬂaan. Samalla 1apsi oppii kestimin eron vanhemmista ja va-
kuuttumaan, etti heidin Paluuseensa voi luottaa.

Pﬂ{kulapsi on kovin itsekeskeinen, mutta alkaa Pil{kuhﬂj aa osoittaa empatian alkeita. Sadut ja
median tarinat tukevat empatian kehitystéi tarjoamaﬂa tunnevoimaisia samaistumiskohteita. Lapsi
samaistuu tarinan hahmoihin voimakkaasti ja my('jtéieléiéi heidin tunteitaan. Kun filmin hahmo
on suruissaan, saattaa pientd katsoj aakin alkaa itkett:i. Tunne-eléimy]{set ovat kehitykseﬂe hyvéiksi,
koska ne kehittivit tunteiden hallintaa.

Lasta tulisi kuitenkin suojeﬂa liian ahdistavilta ja voimakkailta tunteilta. Tillaisia tuottavat
usein kuvalliset kertomukset, joissa on hurjia olioita, muodonmuutoksia, voimakkaita tehosteita
ja d4nid. Kerrottujen tarinoiden tunnevoimaa lapsi voi siidelli oman mielikuvituksensa avulla ja
kuvittaa tapa_htumat mielessiin niin huljiksi kuin uskaltaa. Videon tai tv-ohj elman valmiiksi ku-
vittama tarina tulee kaikille samanlaisena.

Median hahmot antavat myos tehokkaita toimintamaﬂej a. Pieni lapsi oppii mallioppimisen
avulla eli matkimalla niin elivin elimin kuin mediankin maﬂej a. Mallioppiminen voi koskea yht'zi
hyvin kotitoit, liikuntalsg' €ja, tunteiden ilmaisua kuin vikivaltaisia toimintatapojakin. Media voi
opettaa mainiosti toiminnan ja tunteiden hallintaa, mutta myos impulsiivista ja Vahingoittavaa
toimintaa. Siksi valikoiva median kéiytt(’i ja lapsen suoj eleminen aikuisille tarkoitetuilta ohj elmilta
on tirkes.

Kolmivuotiaan lapsen aj attelu ja sanavarasto kehittyv‘zit vinhaa vauhtia. Hinen yInméirryksen-
si on kuitenkin hyvin konkreettinen. Hin ei vilttimitti ymmarri faktan ja fiktion rajaa eiki siti,
ettei televisiossa néihty asia tapahdu oikeasti tai jopa hinen omassa kodissaan. Tarinan juonta 1apsi



ei vilttimittd hahmota kokonaisuutena, vaan erillisini tapa}ltumina ja tilanteina. Keskittymiskyky
on 1yhyt, eika taaperolta voi vaatia pitkii, yhté@jaksoista Pail(oiﬂaan istumista.

Lapsen kiinnostuksen kohteita ovat toiset 1apset, eldimet ja fantasiahahmot. Lasta riemastut-
tavat sellaiset yﬂittéivéit asiat kuin jonkun ]('jytyminen Piﬂosta, kaatuminen ja kommellukset. Kieh-
tovia teemoja tissd vaiheessa ovat ne, jotka ]iittyvéit 1apsen tunteiden, kielen tai itsenéiistynliskehi—
tyksen tirkeisiin teemoihin: ero didist, j illeennikemisen ilo, vieraat ja oudot hahmot. Lapsi nauttii
kielellisista 1eﬂ<ittelyisti, loruista, musiikista, kuvakiljoista, piirrosﬁlmeistéi ja lasten ohj elmista.

Tarjoa
— tilaisuuksia |eikei||eja itseilmaisulle, kuten piirtéimise”eja laulamiselle.
— tunteita, virikkeitd ja e|éimyksiéi ikatasolle sopivina annoksina — tutussa seurassa ja ymparist6ssa.
— tutustumista kirjoihin, musiikkiin, kuvaohje|miin.

Suo_jele

— uutisilta, isojen |asten ja aikuisten asioilta.
— voimakkailta kuvi|taja 34nilta: kauhulta, vakivallalta, seksilta.
— ila pidé televisiota kotona aukijatkuvasti.

Jos |apsi on herkkd, harkitse voimakkaita el(’imyl(si('i
- |apsen viemist3 konsertteihin, teatteriin, elokuviin.
- |apsi ei meneti kehitykse”isesti olennaisia virikkeits, vaikkeivit hinen elimiinsi kuuluisikaan.

videot, elokuvat, tv-ohje|matja tietokoneet.

-
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K7 LEIKKI-1KA: PRINSESSASATUJA JA RITARITARINOITA
3—6-vuotiaat

Leikki-isissi lapsen sukupuoli-identiteetti alkaa hahmottua. Miti ovat tyt6t ja pojat, mikis mini
sitten olen? Uusi ja mutkikas asia vaatii ymmﬁrryksen alkuvaiheessa rautalankamallin, koska vasta
sisdistymassd oleva asia taytyy rakentaa dirikuvien avulla. 5-vuotias poika on usein maskuliinisempi
olento ja 5-vuotias tytté naisellisempi prinsessa kuin kukaan muu. Media ruokkii leikki-ikiisen
stereotyyppisti kisitysti sukupuolirooleista tarjoamalla riiskintifilmejs, rallilehti ja ritaritarinoi-
ta pojﬂle ja romanttisempaa aineistoa tyt(')'ﬂle.

My()'s kiiyttéiytymissééntéjﬁ janormeja lapsi oppii samaan, kaavamaiseen tapaan. Maailman ja
oman itsen hallintaan tuovat apua selkeit siinnot ja sopimukset. Niin my6s median kﬁytté()’n.

Kielen, motoriikan ja leikin kehitys tuo iloa ja vahvistaa riippumattomuuden tunnetta. Vahvat
sankarit pt‘)nl(ittiviit kehittyviiii persoona]lisuutta. On mahtavaa elﬁytyii Peppi Pitkitossun tapaisiin
sankareihin, jotka parjddvit ilman Vanhempien apua. Erﬂ]isyyden ja pitemisen tunne vuorottelevat
kuitenkin riippuvuuden ja eroahdistuksen kanssa. Voimakas itsenéiistymishalu ei sulje pois sitd,
etti valilla lapsi tuntee tarvetta saada olla pieni, heikko ja hoivattava, jaettd hinelle tulee ikivi il-
man Vanhempia. Tissi idssi koskettavia ovatkin erilaiset eksymis- tai hylkéiimistarinat.

Mediatarinat tempaavat lapsen mielikuvitusmaailmaan ja antavat ideoita leikkeihin. Samas-
tumiskokemukset tarinoiden hahmoihin voivat olla hyvinkin voimakkaita niin, ettid 1apsi tuntee
piiivﬁkausia olevansa itsekin "Niiskuneiti” tai "Turtles”. Lapsi voi myo6s kehitellid mielikuvituska-
vereita, joiden avulla hin voi saada seuraa ja kiiydéi 1iipi erilaisia toivottuja ja ei-toivottuja omi-
naisuuksia. Mielikuvitushahmoissa toistuu iille tyypiﬂinen mustavalkoasetelma, jossa maailma
jakautuu "hyviin” ja "pahoihin”.

Median aikaansaamia tunteita jasentdd kehittyvi kyky ymmartdd faktaa ja fiktiota. Kehittyvﬁ
syy-seuraus-suhteiden taju lisaz oppimista ja auttaa juonikokonaisuuksien ymmirtimistd. Lapsi
osaa kertoa nikeminsi elokuvan juonen pédpiirteissddn ja sepittdd itsekin omia tarinoitaan.

Media myds antaa maﬂeja tunteiden ilmaisuun, tunteiden nimeimiseen ja kéisittelyyn. Myé')s
negatiivisten tunteiden kokemukset ovat tirkeiti. Ei ole vaarallista, jos lapsi peliistyy kokemastaan
- kunhan kokemus on lapsen kehitystasoon suhteutettuna kohtuullinen (esim. Muumien mérko)
ja kunhan hin voi kisitelli asiaa aikuisen kanssa.

Mt‘)rkéj en, petojen, onnettomuuksien ja hylkiimisen lisiksi leikki-iksisiz pelottavat yleisim-
min asiat, jotka menevit yli heidin ymm'airryksensii. Niitd ovat taruoliot, muodonmuutokset, pi-
meys, tai vaikkapa aikuisten huumoriohjelma, joka voiolla lapselle outo ja pelottava. Hiimmennys—
ti voidaan loiventaa éilyﬂistiméiﬂé asia, eli selittimalld lapselle, ettei n'aihty voi tapahtua oikeasti, etti
se oli vain satua, tai etti sellaista voi tapahtua vain kaukana muualla, ei lapsen elimissi.

Lapsi léytii usein oman 1empisatunsa, jota hin jaksaisi kuunnella uudestaan 1oputtomiin.
Satu tai filmi, joka vetoaa lapseen niin voimakkaasti, kisittelee epiiﬂemitti lapsen kehitysvaihee-
seen kuuluvaa tirke: ja askarruttavaa asiaa. Sen kisittelemiseen satu voi tarjota hyvinkin terapeut-
tisen vilineen.



- mediasisé|t6jéi monipuo|isesti: myds kirjat, lehdet, radio, teatteri, elokuvat.

— ole herkka ja huomaa |apsen omat kiinnostuksen kohteet: |empisadui||a ja -sankareilla on tir-
ke rooli psyko|ogisessa kehityksessé.

— auta lasta erottamaan fakta ja fiktio seki mainokset.

— kannusta lasta itseilmaisuun — myds mediaa hyédyntémé”é.

— mahdollista yhteis|eikitja yhteydet kavereihin: hyvéit sosiaaliset taidot suojaavat myéhemmi|téi
onge|mi|ta jamm. mediariippuvuuksi|ta.

Suo_jele
— aikuisten asioilta ja huolilta, huolehdi elokuvien ikéirajojen noudattamisesta.
— ole mukana median kéiytéssé tai ainakin l3histoll3, auta lasta kisittelem3in hammentivii asioita.
— keskustelkaa mainoksista: onnistuuko leikki ilman oheistuotteita, onko todellakin kerittivi
koko sarja.
— ikavilts uutisilta ei aina voida lasta suoje”a, auta lasta kisittelemaan niita.
- sopikaa median kéytén pe|iséénn6isté.

Harkitse
— tietokoneen kéytbn harjoitte|emista, jos se kiinnostaa lasta: oppimispe|it, piirustusohje|mat,
musiikki — toki myéhemminkin ky||éi ehtii.
— onko mentivi mukaan median ja mainosten liiankin sukupuo|isesti stereotyyppisiin maail-
moihin.

K11 ALKUOPETUSIKAISET: LUKUTAITO JA MEDIALUKUTAITO KEHITTYY
7-8-vuotiaat

Alaluokkalainen on aktiivinen, tiedonhaluinen ja maailmaan yhéi jéirkiperéiisemmin suhtautuva
puuhaﬂija, ] oka kiinnostuu helposti uusista asioista ja harrastuksista. Kouluikiisen tiedot ja taidot
kehittyvéit ripeisti, niin my6s tunteiden hallinta ja sosiaaliset taidot. Uusia peﬂ{oja voi syntyd, kun
1apsi hahmottaa kuoleman kisitteen. Piivin eléimykset yhdistyneinéi vilkkaaseen mielikuvitukseen
voivat joskus tuottaa nukahtamisvaikeuksia Jja painajaisia.

Lapset nauttivat edelleen saduista ja fantasiasta. Oppimisen ilo ja tiedonjano liszavit myos
kiinnostusta tietokirjoihin ja dokumenttiohjelmiin. Lapsi saattaa kehitty'si oikeaksi tietopankiksi
omiin kiinnostuksiinsa liittyvﬂlﬁ alueilla.

Ajattelun ja ymrnﬁrryksen kehittyesséi myds median lukutaito kehittyy. Faktan ja fiktion seki
median eri 1qjityyppien erottaminen kehittyvéit. Aikuisen avulla hin oppii my6s ymmartimiin
mainosten ja toimituksellisen aineiston eroja.

Lapsi saattaa kiinnostua monenlaisista mediasisillsisti, kuten nuorisosaljoista, musiikkivi-
deoista ja saippuaoopperoista, vaikka ne eivit olisi hinen ikiisilleen sopiviakaan. Koska hiinen on
edelleenkin vaikeaa ymmairtdd seksiasioita, suorasukaisille seksikuvauksille altistuminen saattaa
olla liian himmentivii ja tehdi seksin lapsen mielikuvissa kielteiseksi ja oudoksi asiaksi.
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Sosiaalisten taitojen 1isiintyessi ystavit tulevat kovin tirkeiksi. Viimeistiin tissi iissi olisi-
kin tirkess 16ytii leikkikavereita ja haljaannuttaa vuorovaikutustaitoja. Niiti ei voi oppia kiljoista,
televisiosta tai Internetisti. Lapsia kiinnostavatkin kovasti yhteisleikit ja -pelit, joita toki voi Pelata
mediaakin hyvﬁksikéiyttien. Media tarjoaa myods yhteisiéi Puheenaiheita seki viestinnin, tiedon-
haun ja oppimisen vilineen.

Kannusta
— omiin mediavalintoihin
— aktiiviseen tiedonhakuun mediaaja nettid kéiyttéien
- median siséi|t6jen kyseena|aistamiseen, kriittisyy‘teen
— omaan itseilmaisuun: sarjakuvien, elokuvien, lehtien, omien nettisivujen tekemiseen.

Suo_jele
— aikuisten asioilta, seksi-ja pornokuvauksi|ta, kauhulta, vikivallalta
- sopikaa mediankéiytén pe|iséi'énn6istéi, noudata ikéirajoja, huolehdi nukkumaanmenoajoista
- perehdy‘té turvalliseen netin kéiyttéén seks netti- ja kénnykkéetikettiin
— sijoita medialaitteet yhteisiin tiloihin niin, etti mediankﬁyttﬁ olisi yhteisté puuhaa.

Harkitse
— mitéd sddntdja voi hollentss, kun |apsi on saavuttanut K7-ikérajanja tullut isommaksi
— tarvitseeko |apse||e ostaa omia medialaitteita vai pérjétéénké perheen yhteisi”é
— miten jéirkevié median k‘éytt‘)n ma||eja itse annat?



3. Kiisi héidesséi
mediamaailmassa
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Kasvatuksen ensisijaisena tavoitteena on edistii lasten kokonaisvaltaista hyvinvointia. Tiérkeis on,
ettd 1apsi suhtautuu my('jnteisesti itseensi, oppii ottamaan muita huomioon ja vilittimain toisista
ihmisisti, erilaisista kulttuureista ja ympiristéistd. Kun 1apsi voi hyvin, hin nauttii yhdessiolosta
toisten lasten kanssa ja hinelld on hyvi ja luottavainen suhde aikuisiin. Lapsi tottuu kertomaan
ajatu](siaan, mie]ipiteitiin seki tunteitaan oppimisympdriston ollessa suvaitseva ja ﬂmapiirﬂtéiéin
hyvﬁ. Tissi aikuisen malli toisten arvostamiseen on keskeinen. Yhteenkuuluvuus on tirkei tekiji
ihmisten vilisessi vuorovaikutuksessa, koska siini on kyse suhtautumisesta muihin ihmisiin ja
samaistumisesta johonkin ryhmiin.

Mediataitojen kehitykseﬂe on merkitykseﬂistéi, etti 1apset voivat keskustella median kéiyté')s-
tdja sisillsisti aikuisten kanssa. Lapsi tarvitsee aikuisen apua tulkitessaan ja jdsentiessdin nike-
miinsi seki kuulemaansa. Moni lapsi kuitenkin kokee, etti aikuinen ei tiedi hinen mediankéiy—
tostidn riittivisti eiki aikuisella ole aikaa kuunnella hinti. Lapsi keskustelee mielell:iin mediasta.
Mediakasvattqja ei tarvitse huikeita teknisii valmiuksia, vaan halua ja aikaa kuunnella, olla lisni,
tukea ja ohj ata lasta tarvittaessa. Téma voi taPa.htua esimerkiksi kysyrn'siﬂéi lapsen mielti askarrutta-
vista asioista, kuuntelemalla hinen ajatuksiaan ja kokemuksiaan tai tarttumalla hinen komment-
teihinsa.

Lapsen Vanhempien ja ammattﬂ(asvattajien vilisesti yhteistyéstéi kziytetéiéin varhaiskasvatuk-
sessa kisitetti kasvatuskumppanuus. Kasvatusl(umppanuudella tarkoitetaan Va_nhempien ja henki-
[5ston tietoista sitoutumista toimimaan yhdessﬁ lasten kasvun, kehityksen ja oppimisen tukemises-
sa. Kasvatuskumppanuudessa yhdistyv'zit lapseﬂe kahden tirkein tahon, Vanhempien ja kasvattaj ien,
tiedot ja kokemukset. Arvoista, nﬁkemyksisti ja vastuista on hyv‘ai keskustella seka kasvattqjayhteisén
etti Vanhempien kanssa. Mediakasvatus on vanhempien ja kasvattaj ien yhteinen asia.

[ Ottakaa Medianallen péivékirja pohjaksi kodin kanssa tehtiville yhteisty(’jHe.

Medianalle lshtee vuorollaan jokaiseen kotiin y6ky|één péiivéikirja mukanaan. Lapset,jotka
osaavat kirjoittaa, kirjoittavat péivékirjaan, miti Medianallelle tapahtui yéky|§i|yn aikana ja
miti kaikkea nalle mahdollisesti puuhasi,ja erityisesti, mita se puuhasi median parissa. Kat-
seliko se televisiota jajos katsoi, niin mit3 ohje|mia vai pe|asiko kénnyké”é_jne? Pienempien
lasten kohdalla vanhemmat kirjoittavat péivékirjaan, mit3 |apsi kertoo nallelle tapahtuneen
(tass3 harjoitellaan saduttamista). Ennen yokyliilyn aloittamista, antakaa Medianallelle uusi
oma nimi.

Mediaesityksen eléimykseﬂisen ty('jskentelyn jéilkeen on hyvi pysiihtyél pohtimaan ja jakamaan ko-
kemuksia yhdesséi. Lasten toiminnasta voi jirjesti vanhemmille esimerkiksi néiyttelyn. Sen avulla
voidaan tarjota vanhemmille yhteinen elimys ja tuoda néikyviksi osa siitd prosessista, jonl{a lap-
set ovat kokeneet median parissa. Samalla vanhemmat nikevit niitid ty6tapoja, joita piivihoidossa,
kerhossa tai koulussa kiytetiin mediakasvatuksessa.

[ Esitelkas kotivielle tutkimusmatkaanne mediakasvatuksen parissa jé’lrjestéméi”'é e|§my|<—
sellinen néytte|y. Esill3 voi olla tyéskente|yss§i kiiytettyjéi esineit3, lasten tekemii tarinoita,
kuvia ja kuvakertomuksia, mielikuvitushenkilsiti rooliasuissa, elokuvia tai miti vain mie-
lenkiintoista, mit3 olette matkallanne kisitelleet. Kutsukaa paika”e lasten vanhemmat, iso-



vanhemmatja paika”ismediat. Lapset voivat toimia vanhempien oppaina. Voitte pystyttaa
reitille tydpisteitd, joissa vanhemmat saavat lasten opastamina ty&staa mediaa. Néiytte|yyn
voi koota lehtiartikkeleita aiheesta ja esimerkkejé mediasta keskustelua innostamaan.

[ ] Kirjan |opussa on Mediaa meilli -lomake kodin kanssa tehtiviin yhteistyéhén. Se on tar-
koitettu kopioitavaksi koteihin herattaimain ajatuksia |apsen ja perheen mediankéiytésté ja
toimimaan samalla kasvatuskumppanuuden vilineeni.

[ ] Pitikisd muutaman pdivan ajan mediapéivékirjaa,johon merkitsette mediankéytténne eli
mit3 teitte median parissa ja kuinka kauan. Tehkis omat mediankéiyttéympyrénne tai -py|—
vianne havainnollistamaan ajankéytté'ééinne eri medioiden parissa. Monipuo|isuus on valt-
tia tassikin asiassa. Mit3 ympyranne tai py|véiénne kertovat mediakéiyttéiytymisesténne?

Digitaalisen kasvun kansion tai portfolion tybstdiminen kehittii niin lasten kuin kasvattsg'ienkin
mediataitoja ja on siten mainio viline tehdi néikyvéiksi kasvua, kehitystéi ja tyéskente]yprosesseja.
Digitaalinen versio voi sisiltii samaa tietoa kuin perinteiset paperi- ja tekstipohjaiset kasvun kan-
siot tai portfoliot. Digitaalisessa kansiossa tieto on koottu, séiﬂytetty seki sitd hallitaan ja jaetaan
sihkoisesti. Digitaa]isuus mahdollistaa uudenlaisienkin siséilt(jjen esittimisen tekstin, kuvan, -
nen ja litkkuvan kuvan keinoin. Tietoa kyetiin siirtimiin, pdivittimidn ja tavoittamaan helposti
ja nopeasti, miki edesauttaa osaamisen ja kokemusten entisti monimuotoisempaa ja 1aaja-alai—
sempaa ja]{amista. Digitaa]inen muoto edeﬂyttéiéi jonl(in verran teknisti varustelua ja mediataitoja
tarjoten huomattavan Paljon mahdollisuuksia ja iloa!

[ Tehkas digitaa|iset kasvun kansiot tai portfo|iot. Tyéstékéiﬁ niita alusta asti yhdessﬁ lasten
kanssa. Kansioon tallentuvat lasten valokuvat, tuotokset, videonpéitkéit, jutut ja kehitys.
Kasvun kansiota tehdessi kehittyvét niin aikuisten kuin lastenkin mediataidot. Kansion voi
toteuttaa esimerkiksi Power Point -ohje|ma||a. Digitaa|inen kasvun kansio toimii hyvéinéi
kotien ja péivéhoidon kasvatuskumppanuuden vilineens ja auttaa myos koulu- ja kerho-
ty65kente|yssé tapahtuvan lasten toiminnan ja oppimisen nékyvéksi tekemisessi. Oman
kansion sivuilla vieraillessa |apsija vanhempi voivat samalla tutustua yhdesséi Internetiin.

N
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4. Uus mediavanhemmuus




Timi luku on tehty kasvatuskumppanuuden vilineeksi kodin kanssa tehtiviin yhteisty('jhén.
Luvun toivotaan innostavan vanhernpia ajattelemaan, keskustelemaan ja tyostimiin mediaa kas-
vatuskumppanuuden hengessé’l. Tavoitteena on vahvistaa myds Perheiden vilisti yhteisfjﬂisyytti.
Vanhemmilla on tirkei ja keskeinen rooli 1apsen mediakasvattaj ina. Lapsi tarvitsee mediankiyt(’js-
sdin rinnallakulkij aa; opastusta, tukea, kuuntelua ja lisnioloa seki yhdessi tekemisti. Vanhemmat
ovat lapsiﬂe myos esimerkkej dja kiyttéiytymismaﬂien antajia. Aikuisen kannattaa Pohtia omaa me-
diatietoisuuttaan ja yrittida pysya kéirryiﬂi myds lastensa mediatodellisuudesta. Tillainen pohdin—
ta lisii valveutuneisuutta mediaa kohtaan jaauttaa vanhempia toimimaan tietoisemmin 1apsensa
mediakasvattsgjina.

On tirked nauttia koko perheelli yhdesséi median tuomasta ilosta ja hy('jdystéi, mutta luoda
samalla tarvittavia sddntojd, sopimuksia ja tottumuksia. Kodin antama aktiivinen, kyseenalaistava,
valikoiva ja rakentava malli suoj elee lasta median haitallisilta vaikutuksilta ja ohjaa lasta samalla
mydnteiseen, aktiiviseen, tiedostavaan ja valveutuneeseen mediankéiytté(’in.

[ Lapsenne ovat syntyneet aivan erilaiseen mediamaailmaan kuin te aikanaan. Muistelkaa
omaa |apsuuttanneja median osuutta tuolloin. Millainen on oma mediahistorianne? Ker-
tokaa my®&s |apse||enne, mitd medioita seurasitte ollessanne |apsija millaisia siséi|t6jéi niissi
oli. Pohtikaa my®&s nykyistéi suhdettanne mediaan. Mitd medioita seuraatte tai kéytijtte ja
miksi? Seuratkaa eri mediasta tulevaa materiaalia ”j§i|kikasvun silmin.” Eli tiedostaen, miti
hyétyﬁ ja haittavaikutuksia nikemisestid on omalle |apse||enne. Huomatkaa, etti aikuisen
mediankéytén malli vaikuttaa tai heijastuu |apseen.

[ On hyvéi pohtia myos median taustarakenteita. Miksi tiettyja siséi|t6jéi |uodaanja mihin niil-
B pyritadn? Miten esimerkiksi mainokset toimivat ja vaikuttavat? Lisiksi kannattaa pohtia
koko mediakoneistoa. tv—ohje|mien ja elokuvien oheisteollisuutena markkinoille sysatddn
|e|ujaja erilaisia tuotteita. Miten suhtaudut niihin?

(] Tutustukaa |apsenne mediatodellisuuteen. Miti medioita |apsi seuraa tai kéyttéiéi kotona,
péivihoidossa, koulussa, kotimatkoilla, harrastuksissa tai kavereilla? Kuinka pa|jon |apse||a
kuluu aikaa paivittdin median parissa? Kartoittakaa |apsen mediankéyt(’in taitoja, miten hin
selviii tietokoneen kanssa, miten kﬁyttéé nettii, mitd hin ymmartaa mainoksista,tv-ohje|—
mista tai videoista, miten hin katse|eeja ymmartaa kuvaa tai miten kiiyttééi kénnykkéﬁ?Tu-
tustukaa |apsen suosikkipe|eihin ja tv-ohje|mien sisiltsihin. Selvits, millaisilla nettisivuilla
|apsesi vierailee?

HuoLI MEDIATURVALLISUUDESTA

Vanhemmat ovat usein huolissaan siiti, miten media vaikuttaa 1apseen. Puhuttaessa median vai-
kuttavuudesta suurin huolenaihe on haitalliset mediasisillét. Vanhemmat joutuvat Pohtimaan,
miten mediassa esiintyvi vikivalta ja seksi vaikuttavat 1apsen kehitykseen. Mediavikivalta vaikuttaa
eri kehitysvaiheessa oleviin 1apsiin eri tavoin. Mitd pienempi 1apsi on, sen vihemmin hinelld on
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keinoja kisitelld nikemainsa ja kokemaansa. Erityisen haitallista mediavikivalta on vikivallan hy—
Véiksyvisséi ympérist6ssd eliville 1apseﬂe. Joskus 1apsen levottomasta kéiyt('jksestéi ja painajaisista voi
tehdi tulkintoja siitd, miten jokin ohjelma on 1apseen vaikuttanut. Toistuva vikivallan nikeminen
turruttaa 1apsen tunne-elimis, ja hin kaipaa yhéi Voimal(kaampia éirsykkeitéi. Tosi elimissikiin
ei mikiin endi tunnu oikein miltiin. Uutisten ja Printtimedian Véilitykseﬂi kotiin tulee raakaa
aineistoa, esimerkiksi sotakuvia, kuvia luonnonkatastrofeista, terroristihyékkéiyksisti ja nilinhi-
disti. Tallainen aineisto voi olla 1apseﬂe sopimatonta ja aiheuttaa turhaa huolta ja hitaa. Lapsen
ikitasolle sopimattomiﬂe seksikuvauksille altistuminen voi olla etenkin seksuaaliselle kehityksel-
le ja identiteetille varsin haitallista. Sukupuolisuuteen ja aikuisen seksuaalisuuteen 1iittyv'zit asiat
himmentivit lasta, eiki hin vield ]{ykene kisittelemiin seksiin liittyviéi kysyinyksii.

Median vaikutukset eivit ole suoria syy—seuraus—suhteita, vaan iin ja kehitysvaiheen lisik-
si monet seikat, kuten kokemus, persoona ja elimin kokonaistilanne vaikuttavat kokemuksiin.
Lapsen vanhemmat tuntevat jiﬂ(ikasmnsa parhaiten ja tietdvit, millainen aineisto sopii omalle
lapselle. Mitd pienemmasti lapsesta on kyse, siti enemmin aikuisella on mahdollisuus vaikuttaa
lapsen medianl{éiyttd(’jn ja ehkiisti pelottavia tilanteita median parissa. Aikuinen voi valita tv:sti
katsottavat ohj elmat. Aikuinen padttid, mitd medioita kodissa on ja miten niitd kéiytetéiéin. Aikuisen
vastuulla on suojeﬂa lasta haitalliselta aineistolta. Pienelld lapseﬂa ei itselliin ole riittivii ty(‘jkaluja
kisitells eiki sanallistaa kaikkea nikemaiinsi ja kokemaansa eiki hin vilttimitti ymmirri asioi-
den mittasuhteita, kaikkia syy-ja seuraus-suhteita eiki sepitteellisyytti.

Yksi lidiike median haittavaikutuksia vastaan on median monipuolinen ja kohtuullinen kéiyt-
t6. Kohtuu ja valinnanvara (tv:n katselun voi korvata vaikka kuvakirj alla) pienentivit riskeji ja hait-
tavaikutuksia. Pohjimmﬂtaan media on nautinnollista, koska se tuottaa iloa ja lisaa hyvinvointia.
Median avulla opimme jotakin itsestimme ja ympdristostimme, maailmasta, jossa elimme. Me-
diaa tarjoaa meille Paljon samaistumis- ja roolimalleja ja tunteiden temmeﬂyskenttii Monipuoli-
nen mediakéiytt(’i antaa monipuo]isen Jja moniarvoisen kuvan maailmasta.

[ Luokaa yhdessﬁ kotinne mediankéytén pe|iséi§inn6t. Kun kaikki osa||istuvatja saavat vaikut-
taa, sdantoja noudatetaan paremmin.

= Joskus lasten pelaamista, tv:n katsomista tai netissa surffailua téytyy rajoittaa ajallisesti tai
mairillisesti. Uskaltakaa asettaa peruste|tuja rajoja. Esimerkiksi tietokoneella ty65kente|y§,
P|ayStation -pe|i§ tai television katsomista voi tehd3 yhté pitkéiéin kuin esimerkiksi soitto-
|§ksyj§. Tehkai yhdess'é va|intoja eri medioiden ja sis§|t6jen vililla. Medialaitteet kannattaa
sijoittaa kodin yhteisiin tiloihin niin, ettd vanhemmat pystyvat paremmin va|vomaanja ole-
maan lisn3, kun |apset kéiytt'évét mediaa.

m Muistakaa noudattaa e|okuvien,tv-ohje|mienja pe|ien ikéirajojaja suosituksia. E|o|<uvienja
videoiden ik'érajat ovat sitovia ja niiden on tarkoitus suoje”a |apsia.

m Muistakaa myds muu oleilu ja harrastukset. Reipas ulkoilu ja perinteiset piha|eikit naapu-
rustossa tuovat mukavaa vaihtelua |apsen arkeen.



Koko PERHEELLA MEDIAN PARISSA

Parhaimmillaan mediankiiytté voi olla sosiaalista vuorovaikutusta ja 1apselle sosiaalisten taitojen
harjoittelua. Lapsi tarvitsee tihin aikuisen tukea, ohjausta, lisnioloa ja kiinnostusta. Myés lapsi voi
toimia aikuisen opettajana. Median seuraaminen voikin olla yhteinen jaettu kokemus ja laadukasta
koko perheen yhdessﬁoloaikaa. Aikuinen voi johdatella keskusteluja, asettaa kysymyksiii niﬂldystéi
ja koetusta. Mie]ipiteiden vaihdosta ja myos Viiittelyisti kannattaa nauttia. Lapsella on oikeus Jjaet-
tuun mediakokemukseen aikuisen kanssa.

n Lukekaa ja katselkaa yhdessi kirjoja ja lehtii. Katselkaa yhdessi tv-ohjelmia, kommentoikaa
ja keskustelkaa niisti. Tehkis perheen yhteinen elokuvareissu. Jakakaa kokemuksianne ja
ajatuksianne elokuvasta.

n Myés kuvia on tirkes tarkastella yhdesss ja syventys niihin ja antaa aikaa lapsen kysymyksil-
le. Kuvista voi tehda omia tulkintoja ja johtopiitsksis.

= Arki tarjoaa paljon luontevia tilaisuuksia yhteiselle tuokiolle median parissa, jos niihin vain
huomaa tarttua. Isin tai didin syventyminen sanomalehteen voisi toisinaan olla perheen
yhteinen sanomalehtituokio.

n Eri tahot, esimerkiksi museot, jirjestivit mediakasvatukseen liittyvid tapahtumia, tempauk-
sia tai pajoja, joihin voi osallistua koko perheen voimin.

Thanteellista mediakasvatusta on itse toteutettu mediaesitys. Niin paisee aktiivisen toiminnan
kautta kurkistamaan median taakse ja ymmartimain, mitd media on, miten siti tehdiin ja mi-
hin sills pyritddn. Yhdessi tekeminen on myds arvokasta perheen yhdessiioloaikaa. Yhteisen toi-
minnan kautta lapsi kokee olevansa rakastettu ja tirkes perheenj:‘isen ja tulee samalla oppineeksi
median tuottamiseen 1iittyviii seikkoja. Myos mediaesitysten synnyttimien tunteiden ja ajatusten
ty6stdminen aktiivisen toiminnan kautta on lapsﬂle luontevaa ja mielekisti.

n Piirtskas tai maalatkaa nihdyn elokuvan pohjalta. Rakennelkaa elokuvan pienoismaailma
palikoista tai muusta rekvisiitasta, muovailkaa eri hahmoja muovailuvahasta.

n Leikkik33 yhdessd nihdyn ja koetun pohjalta. Jakakaa eri rooleja toisillenne, miten elokuvan
tapahtumat voisivat jatkua mielikuvitusleikeisss.

m  Toimittakaa perheen omaa lehtes. Tehkds perheen omat nettisivut, pitikis yhteists netti-
paivikirjaa eli blogia.

= Kuvatkaa yhteisis touhujanne ja toisianne (digilkameralla, koostakaa otetuista valokuvista
seuraavan vuoden kalenteri, joulukortti tai vaikka Power Point -esitys tuleviin perhejuhliin.
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m  Ottakaa (digi)kameralla valokuvia kotoanne eri yksityiskohdista niin sisiltd kuin ulkoakin.

Harjoitelkaa valokuvasuunnistusta. Valokuvassa olevaan kohteeseen on piilotettu tehtiva.

Kuvan kohteen |8ytinyt ratkaisee tehtévin ja palaa |5htspaikalle hakemaan uuden rasti-

vinkin. Kaikki rastit nopeimmin selvittinyt on voittaja. Tehtivi3 voi soveltaa eri ikitasoille

sopivaksi. Valokuvasuunnistuksen parissa voi viettdd hauskoja hetkii niin oman perheen

kuin vaikkapa koko naapurustonkin kesken.

n Kuvatkaa kotivideokameralla oma elokuva, animaatio tms. Piirtiki3 tietokoneen piirto-oh-

jelmalla yhdesss, kasitelkds kuvia kuvankisittelyohjelmilla tai tehkas tietokoneanimaatio.

Nettikameralla voi tehdd myés kuvakoosteita tai animaatioita.

OMA MEDIAYHTEISOSI
Yhdessii ihmettelemme

Sind, mind — me

Yhdessd ihmettelemme:
Hauskoja hurjia lspsnhspsjd,
haponlopoji,

lssppiloruja,

julkkispomj da,

uutisjuttuja,

ruutututtuja.

Sind, mind — me
Yhdessd selvitdmme:
Mitdi ei, mitd joo,
missd S, missi K,
kuka taikoi,

miti aikoi,

kun ]ciihdymme,

ja viihdymme?

Sind, mind — me
Yhdessd pd(itdmme
siis vaivaamme pddtamme!

Kannattaa keskustella aiheesta toisten Vanhempien kanssa se]kiyttéiéi tai vahvistaa omia ajatuksia ja

antaa uusia ideoita ja Vinkkejii arkeen. Keskustelu kannattaa myos kaikkien niiden tahojen kans-

sa, jotka ovat lapsen kanssa tekemisissi. Yﬂﬁpitiikiiii yhteisty()'téi ja keskustelua mediakasvatukses-

taja yhteisestii mediavastuusta lapsen hoitopaikan tai koulun tyéntekijéiden kanssa. Aiheesta voi

heritells keskusteluja Vanhempainﬂloissa tai pyytdd aiheesta luentoja ja muuta ajatustenvaihtoa.

Keskustelkaa lastenne kavereiden Vanhempien kanssa, tarvitaanko yhteisiﬁ rajoja tai sopimuksia.

Myos vanhemmat voivat vaikuttaa median sisiltéihin. Ilmaiskaa mielipiteenne median tuottajﬂle,

vaatikaa ja ehdottakaa korkeatasoista, lapsﬂle sopivaa sisiltod seki tV-ohjelmiin, lastenelokuviin,

peleihin etti nettisivustoille.

n Miten olisi kodin ja paivihoitoyksikén, koulun tai kerhon yhteinen teemailta median paris-

sa, jossa perheet voisivat yhdess3 tuottaa jonkin mediaesityksen?



5. Tunteiden temmellyskenttii

o)

o5

- '1--' LT, ® " ® v, @~ -
oRa VWM
OP{OP{OP(OPA(
't'iu'iu'i
A A ' ¢
@I @I @ P @ P @ )
NONONONONOMNOMNO
00 — 00 ~ 00 - 00 — 00 ~ 00 — 00

- () - .‘ - ()
@O@© _ O:)@@@@o
DO ~ 00 ~ 00 R 00 — 00— 00 c'b
£ @@ & Y £y & ll @
' OO N\ (@) _ (@) _(©)
@@ @Rt@ONE®

00000000 R0 00 e
- &) )
s




w
[e]

pijuyshjjawway uaprajuny

Kutsumme tunteiksi voimakkaita sihkoisen impulssin aiheuttamia ﬁfysisiii reaktioita, kuten iloa, su-
rua, héilnmistystéi, vihaa ja ihastusta. Tunteet ovat Psyykkisiéi ja ﬁiysisiéi. Kaikenlaiset tunteet kuuluvat
elimiin. Niiden kokemista ja hallitsemista on haljoiteltava, vaikka ithmiselld on jo syntyessdin val-
miudet perustunteisiin. Pienet 1apset tulkitsevat toisten tunteenﬂmaisuja ennen kaikkea kehonkie-
len, ilmeiden ja eleiden perustee]la. Lapset ilmaisevat tunteensa usein toimintana. Tunteiden tunnis-
taminen ja nimeidminen seki toisten tunteiden havaitseminen ja huomioon ottaminen ovat tirkei
osa 1apsen tervetti kasvua. Ttllaisella empaattiseﬂa kiyttiytymiselli tarkoitetaan kykya asettua toisen
asemaan ja ymmirtid toisen tunteita. Omien tunteiden hyv';iksyminen ja arvostaminen vahvistavat
minéil(éisitystﬁ ja ovat ndin pohjana vuorovaikutustaidoille. Omien tunteiden hallintaan kuuluu itse-
hillints, jota tarvitaan toiset huomioon ottavassa kéiyttéiytyinisessi.

[ Miettikis yhteisesti, mitk3 asiat tekevit surulliseksi? Miki saa suuttumaan ja vihaiseksi?
Milloin ikivi iskee? Miltd onni tuntuu? Mitki asiat saavat iloiseksi? Miten kéyttﬁy‘tyy, kun
on onnellinen tai surullinen? Mit3 tapahtuu,jos kaikki menee pie|een? Miltd tuntuu olla
huonolla tuulella? O|etkojos|<us suuttunut niin, etts olet |y6ny‘t kaveria tai satuttanut muul-
la tavalla? Millainen olo siit3 tuli? Miten tapahtuma ratkesi? Miten suuttumusta voi hillita?

TUNNETAITOTREENAUSTA MEDIAN PARISSA

Media vaikuttaa tunteisiin, herittii tunteita ja auttaa myos kisittelemiin niiti. Audiovisuaalinen
materiaali on erityisen vaikuttavaa, koska siini yhdistyvéit eri kerronnan elementit: kuva, #iini, te-
hosteet, valot, kieli ja symbo]it. Ne kaikki vaikuttavat voimakkaasti eri aistien kautta ja yhdistyvﬁt
yhdeksi kokemukseksi. Itkemme, nauramme, peﬂ{iimme, irsyynnymme, jinnitimme, helpoturn-
me ja rentoudumme median parissa. Lapsiﬂe satujen ja animaatioiden kasvatuksellinen merl{itys
syntyy juuri siitd, ettd niiden kautta 1apset ovat kosketuksissa tunnemaailmansa kanssa. Omien
tunteiden tunnistaminen janimeidminen on tirkes.

[ Kirjan |0pussa on tunnekortit. Kopioikaa niista kortit kéyttbénne. Virittakaa korttien kuvat.
Korttien avulla voi kisitell lasten kanssa tunteita ja niihin |iittyviéi tilanteita ja tapahtumia.
Kortteja voi kéiyttééi monella tapaa. Niiden tunnetilaan voidaan yrittdd samaistua tai e|éiytyéi
vastakkaisen tunteen valtaan. Tunnetila voidaan ilmaista ilmein, d4nin tai vaikkapa lilkkuen.
Korttien dirells voidaan keskustella omista ja kaverin tunteista ja siit3, mika vaikutti tuntei-
siin. Tunnekortteja voi my®ds tehd3 itse. Piirtakss tunnepe|i|<ortteja,joi||a voi leikkiz ja pe|a-
ta. Voitte tehd3 vaikka muistipe|ikortit. Muistipe|iss'é etsittdvana parina voi olla esimerkiksi
samanlaiset tai vastakkaiset tunteet.

[ Etsikis lehdisti tai kirjoista kuvia,joista voi selkeisti péiiite”éi henkilsn tunnetilan, esimer-
kiksi kuva surullisesta pojasta. Tutkikaa kuvaa ja miettikid, miksi poika on surullinen? Miti
hinelle on tapahtunut? Mihin hin on matkalla? Onko hinells ystavid? Missa vanhemmat
ovat, enti sisarukset? Mits seuraavaksi tapahtuu?Tapaako poika jonkun? Miten pojan saisi
iloiseksi?



m  Tuokaa omat pehmoeliimet mukananne ja valmistakaa pareittain pienii niytelmis eri tun-
netiloista. Pehmolelujen avulla voi olla helpompi kertoa tunteista.

n Miettikis, miltd tuntuu, kun joku paijaa, silittd3 hellssti paats, taputtaa rohkaisevasti olka-
paille tai halaa? Tehkds turvallinen jonosyli. Kaykis istumaan lattialle toinen toistenne sy-
liin pitkdksi jonosyliksi, jossa kuuntelette rauhallista ehk3 ennestsan tuttua musiikkia. Voitte
muodostaa jonosta piirin ja hieroa edell3 istuvan hartioita.

Lapsesta itsesti otetut ja hinen itse ottamansa kuvat ja videot tekevit hinet nikyviksi. Ne tallentavat
p J J

ja heijastelevat menneisyytti ja tuovat esille titi hetked. Kuva sisiltii enemmiin kuin pe]kin kuvan.
Se sisiltis muistoja ja tunnelmia. Oman kuvan katsominen herittii monenlaisia tunteita. Itsensi ja
ulkoniikénsi hyviksyminen ei aina ole helppoa ja median ulkoniképaineita asettavat kuvat eivit hel-

yVAKSym ppoa] P

pota asiaa. Omien kuvien tarkasteleminen on yksi viline identiteetin rakentamiseen. Totuttelemalla
ja haljoittelema]la hyvii]{symiiﬁn omaa kuvaa, lapsi haljoitte]ee samalla hyv.iksymiﬁn itsensi. Oman

itsen nia'kyvia'ksi tekeminen (kuvin, sanoin, dinin) on parhaimmﬂlaan voimaannuttava kokemus.

m  Ottakaa tunnekuvia lapsista. Kokeilkaa, miltd n3yttd3 kasvoilla suru, ilo, onni, pelko, him-
mennys, pettymys jne. Harjoitelkaa erilaisia ilmeiti ensin peilin edess ja valokuvatkaa niits
sen jilkeen digikameralla. Tutkikaa kuvia ja pastelkds, mits ilmeet kertovat. Liittikas kuvien
tunnetiloihin 33nia.

TYOSTETAAN MEDIAAN LIITTYVIA PELON TUNTEITA

Median parissa voi rentoutua, mutta se voi myds aiheuttaa pe]koja ja ahdistusta. On tirkeii suo-
_jeﬂa lasta haitallisilta mediaesityksﬂt'zi ja keskustella mediaesityksen herittimisti tunnetiloista ja
ajatuksista ]apsen kanssa. Aikuisen taytyy kuunnella ja seurata lasta seki mediank'ayttt')tﬂanteessa
etti sen jiﬂkeen. Se, miki on pelottavaa ja miki ei, riippuu lapsesta. Media voi j ollakin lapseﬂa lisita
vikivaltaista kﬁytt')sti, kun taas toinen lapsi saattaa lamaantua nikemaistiin. Pienet lapset saatta-
vat oirehtia kastelemalla, itkuisuudella, tarrautumisella aikuiseen tai heriilemilld 6isin. Lapseﬂe
pelottavaa voi olla miki tahansa, ja se on otettava vakavasti, ilman y]ireagointia. Koska reaktio voi
olla hyvin erilainen eri lapsilla, selkeisti havaittava kéiyttéiyty‘misen muutos on otettava tosissaan.
Lapsen oireet ovat hitihuuto kasvattaja]le. Jos pe]koreaktio on voimakas, on otettava yhteys paikal-
liseen perheneuvolaan. Sielti saa tukea lasten pelkoj en kﬁsittelyyn.

=  Kartoittakaa lasten mediakokemuksia. Pyytiki3 lapsia kertomaan tai piirtdim3aan jokin mu-
kava, surullinen tai pelottava mediamuisto. Selvittakds myss pelottavat tai surulliset media-
muistot. Keskustelkaa niistd yhdessi ja pohtikaa, miten lapset ovat selvittineet surulliset tai
pelottavat tilanteet.

m  Lukekaa tunteisiin vetoava satu ja keskustelkaa kuullusta. Pohtikaa, mik tarinassa oli jan-
nittavii tai pelottavaa. Miten tarinan pashenkil® ratkaisi pelottavat tapahtumat? Keskustel-
kaa, onko lapsilla itsellazn ollut vastaavia kokemuksia.
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Lapsen kanssa on tirkei: kiydi 1ipi sitd, miten 1apsi voi toimia, jos hin nikee jotakin Pelottavaa. En-
simmiiseksi on suljettava tietokone, Peli, televisio tai muu Pelottava laite. Lapseﬂe on tirkei koros-
taa, etti aikuiselle voi aina tulla kertomaan Peloistaan. Myéskﬁé_n kaveriporukassa 1apsen ei tarvitse
katsoa tai tehdi sellaista, miki tuntuu pelottavalta. Kavereille on voitava sanoa ei! Téllaisia tilanteita
on hyv'zi kﬁydi 1éipi ennakolta niin, etti 1apse]1e kehittyisi toimintama]leja kieltiyty'zi tositilanteessa.

Jos |apsi pe"«'i('i, aikuisen tulee puuttua tilanteeseen_ja...
— sammuttaa televisio, tietokone, pe|i tai ottaa pe|ottava kuva tai lehti pois |apsen nﬁkﬁpiiristéi.
- puhua |apsen kanssa asiasta, miti hin néikija mik3 siin3 pe|ottija kuinka pa|jon.
— kuunnella |apsen ajatuksia nﬁhdystﬁ.
— lohduttaa lasta, ottaa hinet |éihe||eja viettis aikaa yhdessé.
- pe|ottavan asian katsominen uudelleen yhdessé aikuisen kanssa voi he|pottaa lasta.
- pe|on aiheuttaneen asian voi lavastaa tai kisitells my®&s muulla tapaa.

Pelkop6p6

Suuri, s6po, Muista aina:

Peﬂcopiip(’j ]ciipedd kieleen, nappia paina,

monkii mieleen, pistd kone kii,

nostaa pystyyn tukan, ei tarvitse katsoa pelottavii!

saa tutisemaan sukan, Aikuisen syliin kapua,

madilmanmiehen elkein, saat popoon ensiapua:

Peldstyttdd melkein. Huis hﬁpﬁ,

pelkopopo!

[ Piirtakia mediassa esiintynyt pe|ottava mediamérko
tai mediap(’ip(’i — keksikai tarinoita ja runoja niista.
Maalatkaa kasvovireilli naamanne mediap(’ip(’iiksi
ja -moroiksi tai sankareiksi ja e|éiytykéié rooleihin.

[ Keksikaa erilaisia laakkeits mediapépéj'é vastaan.

Liskkeet auttavat pe|ottavan mediap(’ip(’in parantami-

sessa. Voitte piirtda, rakentaa kierrétysmateriaa|eista, maa-

lata tai leikata lehdist3 tai véripaperista kuvia. Kuvitelkaa, milts ndyttad medialzzkari, joka
|§ékitseeja parantaa ja vahvistaa mediapépéjé vastaan tai millainen on sankari,joka pe|as-
taa maailman mediapépéﬂté.

m Tehkas kartongista tai kenkilaatikosta |§§k§rin|aukku,joka sisiltas rohtoja mediamérksihin
ja -pépéihin.Tehké’léi medialazkirin tyévéhneet_ja laittakaa laakkeet laukun sisille. Leikkikaz
Medialaskirin vastaanotolla -leikkiz.
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Tarinoiden voima néikyy kaikkialla. Thmiset ovat kertoneet tarinoita kautta aﬂ{ojen kaikissa kult-
tuureissa. Jotkut tarinat ovat kulkeutuneet ympari maailmaa suullisesti ja sukupolvelta toiselle
ja uusia tarinoita syntyy koko ajan. Tarinankerrontaperinne elaa ja muokkautuu ajan tarpeisiin.
Kertominen on yhteisé')ﬂinen tapahtuma, jossa kertoja kertoo ja kuulijat muokkaavat kertomusta
reagoinneiﬂaan. Kertomukset houkuttelevat yhteiseen kokemukseen, herittivit tunteita ja luovat
yhteenkuuluvuutta. Ne ilmentivit ky]{yimme kuvitella ja Péiéite]]i asioita seki ratkaista ongelmia.

Tarinankerronta 1iittyy vahvasti mediakasvatukseen. Mediatarinat kasvattavat, Viihdyttéivit ja
ovat 1apseﬂe eris keino hahmottaa jajarjestda kaoottista maailmaa. Nykypéiivinéi kerrontaa tuotta-
vat yhtéi lailla pelit, elokuvat ja television saljaﬁlmit kuin satukiljat, iltasadun kertojat tai 1apsi itse
kertoessaan pdivin tapa_htumista. Lyhyimmﬂliin kertomus on vastaus ]{ysyInykseen "miti on ta-
pahtunut?". Kertomus ja kerronta ovat ihmisen tapoja jasentdi kokemuksia, rakentaa identiteetti,
16ytéiéi paikka omassa kulttuurissa ja luoda suhdetta ympardivain maailmaan.

Ensimmiiset kirjoitetut tekstit ovat saaneet alkunsa suullisesta kulttuurista. Kirjoitettu kieli
on aikuisten kieli, jase koetaan suullista virallisemmaksi ja totuudellisemmaksi. Ympiristossam-
me kiljoitettu kieli on esilli koko ajan katumainonnassa, lehdissi, televisiossa, Internetissi jajopa
vaatteiden printeissi. Sadutuksessa, jossa lapsi kertoo tarinan ja aikuinen kiljaa sen, kiljoitettu ja
puhuttu kieli kohtaavat. Lapsen oma kieli saa kirj allisen muodon.

SADUTUSMENETELMA

Lapsi on aktiivinen yl{sﬂ(’j syntymistiin asti. Hidn on valmiina viestimiin ja olemaan vuorovaiku-
tuksessa ympériston kanssa. Jo ennen Puheen kehitysti vauva ilmaisee itseiin éiéintelyﬂéi, ilmeilla
ja koko kehollaan. Lapsen kasvaessa vuorovaikutuksen tavat muuttuvat. Vuorovaikutuksen keinoja
ovat katsekontaktit, ilmeet, eleet, liikkeet ja kieli. Suuri osa vuorovaikutuksesta on tiedostamatonta.

Sadutus on syv'si]listéi vuorovaikutusta aikuisen ja 1apsen vililld seki lasten kesken. Sadutuksen
keinoin aikuinen paisee miltei huomaamattaan tutustumaan 1apseﬂe tirkeisiin asioihin. Kun 1apsi
huomaa, etti hinen s&jatuksensa kiinnostavat jaovat tirkeiti muille, alkaa hin myds muissa tilanteissa
kertoa qjahﬂ(sistam ja ideoistaan. Sadutusmenetelmi on helppo ja kiyté‘lnnénléheinen tydtapa 1apsen
kuunteluun. Se on aikuisille ja 1apsi]le mahdollisuus tutustua toinen toisiinsa. Ttssi 1apsﬂﬁht6isessi
tyOtavassa aikuista kiinnostaa, miti 1apsi s&jattelee, tuntee ja kertoo. Tyévéilineet ovat yksinl{ertaiset:
paperia, kynéi ja aito kuuntelemisenhalu. Lapsi saa itse paittid, mistd haluaa kertoa sadun ja miten
se etenee. Aikuinen kiljoittaa sanatarkasti kertomuksen muistiin. Vililli aikuinen voi muistin virkis-
timiseksi lukea sithen asti kerrotun sadun, mutta aikuinen ei muuta eiki kOIjaa 1apsen kertomusta.
Mikali lapsi haluaa, hin voi muuttaa kertomustaan. LoPuksi aikuinen lukee kertomuksen kokonaan
ja varmistaa 1apselta, etti se on kiljattu oikein. Sadun kertojina voi olla yksi tai useampi lapsi.

Sadutus antaa tilaa lapsen omille ajatuksiﬂe ja ilmaisulle. Se vahvistaa lapsen itsetuntoa ja
osoittaa la]_:)seﬂe, etti hinen ajatuksensa ovat arvokkaita. Samalla se tuo esiin lasten omaa kulttuu-
ria, tukee kielen oppimista ja ilmaisua. Sadutus on kuitenkin erityisesti kuuntelemisen menetelm,
ei vain viline tallentaa lasten kertomakulttuuria. Sadutuksessa aikuinen herkistyy huomaamaan
lasten mielenkiinnon kohteita, kysymyksii ja pohdintoja ja saa virikkeiti toiminnan monipuo-
listamiseen lasten ehdoilla. Se tarjoaa myo6s mahdollisuuksia kodin kanssa tehtiville yhteisty(‘jﬂe.
Menetelmiisti saa eniten hy(’ityi kiyttéimiﬂi siti siannollisesti.



[ Saduttakaa |apsia joko yksittéin tai ryhméisséi. Sadutusohje: "Kerro satu. Kirjaan sen juuri
niin kuin sen minulle kerrot. Lopuksi luen tarinasi ja voit muuttaa tai korjata sitd mikali
haluat.”

[ ] Lasten omat sadut voivat muuntua kuviksi, daniksi, kirjoiksi, liikkeeksi, néyte|miksi, kirjeiksi
jne. Tarkastelkaa satuja toiminnan kehittamisen nikskulmasta ja pohtikaa, miten voisitte
hyédyntéé huomioitasi omassa ryhméisséi toiminnan suunnitte|ussaja toteutuksessa.

[ ] Kuvittakaa omia satuja tai tehkis kuvasatuja. Valitkaa sopivat vilineet, tekniikatja materiaa-
lit oman sadun kuvittamiseen.

OMAN ELAMANSA SANKARI

A. A. Milnen kiljoittaman ensimmiisen Nalle Puh -tarinan alussa kerrotaan siiti, kuinka Nalle
Puh pitaa saduista ja haluaa kuulla sellaisen, jossa kerrottaisiin hinesti itsestiin. Kuten Nalle Pu-
hia, meiti ihmisiikin kiinnostaa ja ilahduttaa kuulla kerrottavan tarinoita omasta elimistimme.
Oman elimimme kertomuksia ovat alj en kommellukset, muistorikkaat eléirnykset tai se, miten me
1iitymrne oman sukuhistoriamme ketjuun. Niiden tarinoiden avulla vahvistuu kéisitys itsestd ja
kuulumisesta tiettyyn yhteisé('jn ja kulttuuriin.

[ Keksikza ja kertokaa pienia tarinoita jokaisesta |apsesta. Tarina omasta itsestd voi syntya
saduttamalla tai jututtama“a lasta. Tarina voi kertoa siitd, miti |apsi on tehnyt viikon|op-
puna, kenen kanssa hin on viimeksi |ei|<|<inyt tai mikd on hinen mie|ipuuhansa - |apsi itse
valitsee. Lapset voivat myds yhdessé kertoa kustakin |apsesta kerrallaan mukavia asioita tai
tapahtumia. Silloin nousevat esiin |apsen vahvuudet toisten kertomina.

[ Minun elaminlankani. Lapset tuovat kotoa mukanaan sovitun mairin valokuvia omasta
elamistaan. Lattialle levitetddn |anka,johon |apsi asettaa kuvat aikajéirjestykseen. Nain syn-
tyy elaminlanka. Jokainen saa kertoa vuorollaan kuvien tapahtumista ja vaant43 lankaa sen
mukaan, millainen kuvan tapahtuma tai muisto on omasta mielesti ollut. Va|okuvatja lanka
voidaan liimata oikeaan muotoon kartongi”e. Kirjoitustaitoiset voivat kirjoittaa muistonsa
tapahtumista valokuvan viereen.

MISTA ON TARINAT TEHTY?

]okainen mediaesitys sisiltid tarinan. Tarinaa voidaan kertoa eri tavoin: kuvilla, sanoilla, vireills tai
ganilla. Katsoja katsoo mediaesitystéi peilaten siti omiin kokemuksiinsa. Mediaesitykset eiviit ker-
ro koko tarinaa, vaan katsoja tﬁydentéiéi sen eheiksi kokonaisuudeksi omalla mielikuvituksellaan,
kokemuksellaan seki péiéittely]léiéin. Tarinat ja sadut tarjoavat monenlaisia toiminnan lihtskohtia.
Yhti satua voidaan tutkia ja tyostda eri tavoilla, Vaikkapa tarinoimalla, runoilemalla, néiyttelemiiﬂéi,
kuvittamalla, rakentamalla sadun d3nimaailmaa tai leikkimilld satua todeksi. Niin lapsi pohtii ni-
kemaisinsi ja selkiyttéiéi samalla qjatuksiaan.
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Tarinoille on yhteistéi juoni eli kertomuksen tapahtumat siind jiljesty]<sesséi kuin ne tapa_htu-
vat. Tarinassa on 1<'jydettéivisséi draamankaari eli alku, keskikohta ja 10ppu. Tarinan alussa esitelliin
henkilst ja sysitdin tapahtumat liikkeelle ja toiminta alkaa. Se saa katsojan tai ]{uulijan mielen-
kiinnon heriimaiin. Keskikohdilla kertomus etenee kohti tarinan huippukohtaa, jossa tapahtuu
yﬂittivii asioita. Lopussa asiat ratkeavat ja tarina saatetaan Piit('jkseen.

m Kuunnelkaa valmis tai itse tehty tarina. Asettakaa juonilanka (reilun metrin mittainen lan-
ganpitka) lattialle ja vaantikas se juonenkulun mukaiseksi. Jannittivin kohta on korkein
L\uiEpu.JluoniL;j\ngan ympirills voidaan kiyds keskustelua juonesta ja vidnnells juonilankaa

eskustelun edetessa.

[ Tarkastelkaa mediaesitysté. Mit3 on voinut tapahtua ennenjajé”(een kuvan oton tai tapah-
tumasarjan? Piirtika3 ajatustenne pohjalta kuvia. Jarjestikas piirroskuvia tarinan juonenku-
lun mukaisesti. Mitki piirtdmistanne kuvista |iittyv'ét tarinan alkuun, keskikohtaan ents |op-
puun? Keskustelkaa my®s siitd, miki on mediaesityksen tarinassa jannittavints, surullisinta,
hauskinta tai onnellisinta. Miten eri tunnetilat néikyvéit kuvissanne? Pohtikaa my®s, miksi
kohtaukset herittivit teissi tunteita.

Tarinat sisiltivit erilaisia henl(ilﬁha]lmoja, joi]la jokaise]la on oma merkityksensi juonen ke}u'tty-
misen kannalta. Keskeisii henldléhahmoja ovat tarinan Piﬁhenkﬂ(‘i, sankari seki antisankari eli pa-
his. Paihenkilon tehtivini on ratkaista kohtaamansa haasteet tai ristiriitatilanteet. Hin kehittyy tai
muuttuu tarinan edetessi. Sankari ja Pahis rakentavat tarinan Jjuoneen ristiriitoja tavoittelemalla kes-
keniin péinvastaisia asioita. Henkilshahmoista pa.his on juonen kannalta merkittivi, silli usein juuri
hin kiynnistiéi tapalltumien kulun ja vie juonta eteenpiin hankaloittamalla p‘;iéillenl{ﬂ(’jn toimintaa.
Sivuhenkilt antavat lisitietoa tarinan keskeisisti roolihahmoista ja vahvistavat heidin toimintaansa.

[ Lapsen mediaesitykse”e antamat merkitykset heijaste|evat voimakkaasti |apsen omaa ko-
kemusmaailmaa eli sit3, miti |apsi pitaa tirkedni. Erilaiset roolihahmot antavat |apse||e
mahdollisuuden samaistua tarinaan. Kuvitellun henkilsn se|viytyminen vaikeuksista antaa
luottamusta siihen, etti vaikeuksista voi selviti oikeassa elamissikin. Tarinan henkilshah-
moista keskusteltaessa on hyvé ottaa kéyttéén kasitteet pééhenkik’ija sivuhenkils.

u Etsikis tarinasta pﬁ‘éhenkﬂé ja sivuhenkilst. Onko tarinassa pahis? Keskustelkaa tarinan
henkilshahmoista. Milli tavoin tarinan eri roolihahmot |iittyvéit toisiinsa? Ovatko he esi-

merkiksi perheenjésenié, ystavid tai vihollisia keskenin?

u Keita sankareita on oikeasti olemassa? Millaisia he ovat? Voisiko heisti tehdi mediaesitys-
ten sankareita?

u Miettikis tarinan tapahtumia. Voisivatko ne tapahtua oikeasti?

u Keritkss laatikkoon valmiiksi esineit'é,jotka |iittyvéit jo||ain tavalla mediaesityksen sisalta-
main tarinaan. Lapset voivat tuoda my®&s kotoaan esineen,joka voisi kuulua tarinaan tai sen



pashenkilslle. Jokainen saa vuorollaan esitells yhden esineen ja kertoa, miten se liittyy tari-
naan. Tarinoita voidaan sepittad myﬁsjatkokertomuksen muodossa,jo”oin esine voi kulkea
piiriss3 kertoja|ta toiselle.

[ Keksikaa mediaesityksen tarinaanjokin uusi hahmo. Suunnitelkaa hahmo piirtden tai kirjoit-
taen. Miten hahmo |iittyy tarinaan? Miki sen suhde on péiéihenki|66n tai johonkin tarinan
sivuhenkilsista? Etsikas siled kivi tai puunpa|aja piirtéikéi'ei tai maalatkaa mielikuvitushahmon
puumerkki taija|anjéi|ki. Kertokaa toisillenne hahmoista kivi- tai puunpa|at6iden avulla.

KUVAKIRJAN KANSSA

Nopeasti teknistyvissi, Aianti ja liikkuvaa kuvaa sisiltivissi mediaympéristéssi on tirkeid taljota
mahdollisuus Pysﬁhtyéi Jja nauttia myds hﬂjaisista mediaesityksisti. Sellaisina toimivat mm. kuva-
kirj at. Ajatus hﬂj aisesta tai rauhallisesta mediasta tai mediaesityksestéi on tavallaan harhaanj ohtava,
sill4 toisinaan lasten kanssa kuva.kiljaa tarkasteltaessa, kuvat voivat nostattaa esiin voimakkaitakin
tunteenpurkauksia. Kuvien sisilloilli seki erilaisilla kuvituksen keinoilla voidaan kuvista tehd:
kovaiinisii tai saada ne sisiltimiin voimakkaita litkkeen vaikutelmia.

Nimitystéi rauhallinen tai hﬂjainen Puoltaa kuitenkin se, etti 1apsen on helppo Palata uudel-
leen kuvakilj an pariin. Lapsi voi tarkastella kuva_kilj an tarinaa juuri sellaisella temmolla, jonka hin
kulloinkin tarvitsee rnerkityksen antoon ja tarinan ymmirtimiseen. Esimerkiksi kilj an kansikuvan
tarkasteluun on hyvéi kéiyttﬁﬁ aikaa, jotta 1apselle tarjoituu mahdollisuus hahmottaa misti tarinassa
on kyse ja ndin Palauttaa mieleen jo olemassa olevat tietonsa kyseisestéi aiheesta. Voidaan ajateﬂa,
ettd kuvakirja tarvitsee jopa useita katselu- ja 1ukerniskertoja, jotta sen sisiltim3 tarina avautuisi
moniulotteisesti ja téiydentyisi ]ukija_nsa tekemien havaintoj en myoti.

Saduilla ja leikeilli on varhaislapsuudessa erityinen merkitys lapsen kielen kehitykse]le ja
maailmankuvan rakentumiselle. Sadut lisizivit empatial{ykyi, kasvattavat mielikuvitusta seki paran-
tavat keskittymiskykyﬁ. Ne siirtidvit kulttuuriperintéi sukupolvelta toiselle ja mahdollistavat 1apse11a
tunteiden ja tapahtumien kisittelyn mielikuvituksessa. Samalla ne kehittivit abstraktia qjattelua ja
selkiyttéivéit kéisitystéi itsesti. Satuhetki taljoaa 1éiheisyyttéi, yhteisiéi eléimyl{siéi seki mahdollisuuden
halj oitella vuorovaikutustaitoj a. Lapsen kyky ymmartid kertomusta kehittyy vihitellen. Myés kujan
merkitys ja se, miten sitd kuuluu kisitells, selvizi kuvakiljaa yhdesséi katsomalla ja lukemalla. Toisto
on tirkeas, silli lapsi nauttii tutuista ja tunnistettavista kuvista, riimeisti ja tarinoista. Jos 1apset saa-
vat mahdollisuuden kuulla erilaisia tarinoita, siti varmemmin he alkavat niiti itse myds tuottaa.

[ ] Tutkikaa yhdessé kuvakirjoja. Etsikéiéja nimetka3 kirjan osia, kuten etu- ja takakansi tai kir-
jan selka. Keskustelkaa yhdessé, miti tietoa kirjan eri osista |6ytyy. Mihin on kirjoitettu kir-
jan tai sen kirjoittajan nimi? Miksi kannessa on kuva? Miti se kertoo?

[ ] Tutkikaa kuvakirjan kansikuvaa. Miti siind on kuvattuna etualalla, entd miti néikyy taustalla?
Millainen tunnelma kuvasta véi|ittyy? Mitd muuta se kertoo? Tutkikaa kuvakirjan nime3?
Miten se |iittyy kannen kuvaan? Mit3 kirjan nimi kertoo kirjan tulevasta sisallésti? Ennakoi-
kaa yhdessé, millaisia tarinoita kuvakirja voisi kannen perustee”a sisiltaa.
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m Lapset tuovat kotoa rakkaan kuvakirjansa. Lukekaa niitd yhdessi. Keskustelkaa kuvakirjoista
ja kisitelk3i tarinoita erilaisin toiminnallisin tydtavoin. Lopuksi tehkd3 lasten rakkaista kir-
joista pieni yhteinen kirjangyttely. Liittikd3 niyttelyyn my&s ne tuotokset, jotka ovat synty-
neet kirjojen pohjalta. Nayttelyyn voivat aikuisetkin osallistua omien lapsuuden aarteidensa
kanssa. Keskustelkaa yhdessa niyttelyn herattamisti ajatuksista.

Sadut ovat meille omia mielikuvittelun hetkii todellisuudessa. Niiden tapahtumapaikat ja henki-
lst voivat sijoittua todentuntuiseen tai omaan kuvitteelliseen maailmaansa. Saduissa on aina vi-
hintiin yksi asia, joka on todellisuudessa mahdoton, kuten muodonmuutos, ylﬂuonnollinen kyky
tai taikasana. Erilaiset sadut voidaan jakaa kansansatuihin, joiden tekijit ovat tuntemattomia tai
muuttuvia seki taidesatuihin, joiden tekijéit tiedetiin.

Satuja on monelaisia, ja niitd voidaan kertoa monella tapaa. Kuvakirjat kertovat kuvien jasa-
nojen avulla satuja ja runoja, joﬂle lukija antaa dinensi. Kuvat taas kertovat tarinoita omalla kie-
lellaan. Kuvakirjan erityinen ilmaisukeino on ns. sivunkiéntimisen draama. Tilli tarkoitetaan
toisiaan seuraavien kuva-aukeamien keskeniisii suhteita seki sitd, miten kerronta etenee ajallisesti
kiljan sivuja kiinnettiessi. Kuva yl{sin tai liitettynii toiseen kuvaan herittis katsojan mielessi eri-
laisia merkityksii ja mielleyhtymii. Yksittiiset kuvat muodostavat mielekkiin jatkumon katsojan
tiiydentiessﬁ kertomusta mielessiin eheiksi kokonaisuudeksi. Kuvakirj aa luettaessa lapsi ja aikui-
nen toimivat yhdessii. Lapsen nikokulmasta jokainen sivun kiintoé on taynni odotusta, jota seuraa
yllitys kuvan paljastuessa. Kuvat ja sanat sidotaan yhteen toistolla tai ketjurakenteella. Jokainen
kuvakirj an 1ul<ija peﬂaa nikemiinsi omaan kokemukseensa ja aikaisempaan tietoonsa aiheesta.

n Lukekaa yhdess3 kuvakirjaa siten, ett3 ennen jokaista sivun ki3ntd3, ennakoidaan seuraa-
van aukeaman tapahtumia. Mihin kysymykseen seuraava aukeama mahdollisesti antaa vas-
tauksen? Miten kertomuksen tapahtumat tulevat jatkumaan seuraavalla sivulla® Pyrkikas
sithen, ettd jokaisella lapsella on mahdollisuus nshda uusi aukeama samanaikaisesti.

m Lapset kertovat toisilleen kuvakirjasta tarinoita pelkkien kuvien perusteella. Millainen tarina
muodostuu perikkaisists kuvista?

= Valitkaa kuvakirjasta muutaman sivun mittainen tapahtumasarja. Ottakaa sivuista valoko-
piot. Sekoittakaa kuvien jarjestysts ja antakaa kuvat lapsille ja pyytikis heiti jirjestimasn
kuvasivut tarinaksi. Lopuksi kertokaa tarina kuvien avulla. Keskustelkaa erilaisista ratkai-
suista.

n Kertokaa tarinoita tdmin kirjan kuvista. Voitte tehds niist3 kolme kuvan kuvakertomuksen
(alku, keskikohta ja loppu) tai keskitty3 tarinoimaan yhdests kuvasta.

Kuvakilj a vaikuttaa lapsen aisteihin, havaintokykyyn ja elﬁytymiskykyyn. Sen tunnelma syntyy vahvasti
kuvakerronnan avulla. Erilaiset virit, kuvakoot ja liitkkeen vaikutelma tai suunta synnyttivit kuvaker-
tomuksen tunnelman. Esimerkiksi pelottavat hirvist voivat kasvaa aukeama aukeamalta niin, etteivit
ne pian mahdu edes koko kuvaan. Samoin tarinan piﬁhenkﬂt‘) voi kutistua tai kasvaa suhteessa kuvan



muihin osiin tunnelman muuttuessa. Katseen tai toiminnan suunta seki tilan tai ahtauden tuntu
kuvassa antavat lukijaﬂe toivoa tai luovat epitoivoa Piﬁhenkﬂ('jn selviytyrnisesti. Vastakohtaisuuksia
k'dyttéméiﬂi saadaan vaikutelmaa voimistettua entisestiin. Tunnelman kokemiseen liittyy voimak-
kaasti myo6s erilaiset tunnetilat, joita vérit, ha.hmoj en ilmeet, eleet ja toiminta ilmentivit.

[ Lukekaa yhdesséi kuvakirjoja. Pohtikaa yhdessﬁ kertomuksen tunnelmaa. Tutkikaa yhdes-
s3, millaisia véreja tarinan kuvituksessa on kéytetty. Miten tunnelma muuttuu virien muut-
tuessa esimerkiksi tummista vaaleisiin tai ky|mistéi |émpimiin vireihin? Pohtikaa my®s,
mill3 tavoin kuvakirjoissa useimmiten kuvataan yon ja péivin eroa. Enta miten |empeé ja
iloinen eroavat kuvitukse|taanjénnittév'éstii tai pe|ottavasta. Piirtakas keskuste|ujenne poh-
ja|ta omia kuvia,joissa tutkitte vastakohtia.

] Tarkastelkaa, miten kuvakirjoissa kuvataan erilaisia tunnetiloja. Jakakaa lapsille tunnekortit
kirjan |opussa olevasta |iitteestéija etsikais kuvakirjoista kuvia,jotka kuvaavat eri tunneti|oja.
Kirjan kuvia katsottaessa |apset nostavat esiin sen tunnekortin,joka kuvaa parhaiten kuvan
tunnelmaa tai tunnetilaa. Keskustelkaa, mists voidaan tunnistaa eri tunneti|ojaja nimetk33
niits. Kokeilkaa my®ds itse ndyttda erilaisia ilmeiti, esimerkiksi millainen on surullinen tai
iloinen ilme.

(] Voitte tutkia myds timan kirjan kuvien erilaisia tunnelmia. Mit3 eri tunneti|oja kirjan kuvis-
ta |6ydétte? Pohtikaa, mitks asiat tai kuvan eri elementit vaikuttavat tunnelman muodostu-

miseen.

Kaikkea ei aina esiteti kuvissa eiki kerrota tekstissikizin. Kertomuksen huippukohta voidaan jattaa
tarkoituksella kuvaamatta, jotta luki.ja saisi itse rakentaa tapahtuman omassa mielikuvituksessaan.
Niin kuvakiljassa jatetddn tilaa lukijan omille tulkinnoille.

Tarinoilla halutaan usein opettaa jotain. Tarinan opetus voi olla suoraan kerrottu tarinan lo-
pussa tai se voi olla kéitkettynﬁ kertomuksen sisiin. Sen avulla voidaan kertoa, ettid on olemassa
muitakin mahdollisuuksia kuin ne, joita arkitodellisuus niyttia meille tarjoavan. Nami mahdolli-
suudet voivat ilahduttaa, lohduttaa tai rohkaista lasta.

(] Etsikas kuvakirjasta sellainen sivu tai aukeama,jossa tarinan onge|ma ratkeaa. Pohtikaa
yhdessé, miti tarinalla halutaan kertoa tai opettaa? Miki kuva mielestinne havainnollistaa
hyvin kirjan sanomaa tai opetusta. Liittyyk(’j kuvakirjan tarinaan jokin perinteinen opetus,
kuten paha saa pa|kkansa tai jokin muu sellainen? Muistelkaa muita tarinoita, joissa olisi
ollut samankaltainen opetus.

(] Pohtikaa kﬁsite”yn kuvakirjan aiheen tai sanoman yhteytté lasten omaan elimiin. Millaisia
asioita kuvakirjaa tarkasteleville |apsi||e nousee mieleen tarkastelun aikana? Oletteko itse
olleet samankaltaisessa tilanteessa? Miti yhteistéi teills jatarinan henkilsillz on?
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7- Kerro, kerro huva

Nyky-yhteiskunnassa kuva on syrjiyttinyt sanan. Maailma on kuvallisempi kuin koskaan aikai-
semmin ja ympirillimme on hyvin monenlaisia kuvia. On uutiskuvia, taidekuvia, valokuvia, mai-
noskuvia, pﬂakuvia, saljakuvia, kuvituskuvia, opaskuvia, julisteita, nettikuvia ym. Ne tiedottavat,
Viihdyttiivéit, opastavat, ottavat kantaa, kertovat, tallentavat ja koristavat. Myés ihmiset tuottavat itse
kuvia aikaisempaa enemmiin. Niisti esimerkkeini ovat perhealbumit ja kotivideot. Valokuvia ote-
taan huomattavasti enemmiin, koska niiti on helppo nipsid kamerakiinnykﬁllﬁ tai digil{amera]la, ja
niiden julkaiseminen on vaivatonta Internetin kotisivuilla tai erilaisissa kuvagallerioissa.

m Kokeilkaa kollaasitekniikkaa, leikatkaa lehdists ja mainoksista kuvia ja tekstejs. Sommitel-
kaa ja liimatkaa ne paperille. Timin jilkeen tysts voi viels jatkaa maalamalla, piirtimills tai
painamalla sommitelman paille. Etsikas taiteilijoita, jotka ovat kayttaneet kollaasitekniikkaa
(esim. Picasso, ...)

Kuva sisiltis aina viestin, jota katsoja tulkitsee. Tulkintaan vaikuttavat katsojan kokemukset, tiedot,
tunteet, arvot, normit ja asenteet. Kuvien katsomista ja tulkintaa siitelevit myos kulttuuriset nor-
mit, j otka ovat eri kulttuureissa erilaiset. Selviytyiﬂ(semme yhﬁ monimutkaisemmassa kuvallisessa
ympdristéssimme, tarvitsemme kuvanlukutaitoa. Mediakasvatuksella pyritdén vaikuttamaan ku-
van tulkinnan ja kuvanlukutaidon kehittymiseen. Mediakasvatus lisii katsojan tietoisuutta kuvan
eri ulottuvuuksista ja siitd, miten kuvalla vaikutetaan.

KATSELEN JA TUTKIN KUVIA

Kuvia voi tutkia monin eri tavoin. Niiti voidaan kuvailla, analysoida, tulkita ja arvottaa. Kuvien
tutkimiseen on aikojen saatossa kehitetty erilaisia menetelmii. Erilaiset taideteoriat, kuten ikono-
logia, formalismi, semiotiikka, reseptioanalyysi ym. tarkastelevat kuvaa kukin omasta nikekulmas-
taan. Selvii kuitenkin on, etti kaikki kuvat sisiltivit vakiintuneita kuvallisen esittimisen tapoja,
jotka ovat kulttuurisidonnaisia. Nimi kuvan visuaaliset rakenteet, jﬁrjestykset ja merkitykset opi-
taan samaan tapaan kuin esimerkiksi kieli.

Lapset tarkastelevat mielelliin kuvia. He tuottavat kuvien pohjalta omia merl{ityksiii ja tédy-
dentivit kuvaa kokemustensa, mielikuvien ja mielikuvituksen voimin. Lapsi rinnastaa kuvan myos
aikaisemmin nikemiinsi kuviin. Pienet 1apset ovat usein ennakkoluulottomia kuvan tarkastelijoi—
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ta. He pitavit kaikenlaisista kuvista, niin esittivisti kuin ei-esittivistikin. Myé')hemmin aihe, esit-
tavyys ja realistisuus tulevat tirkeimmiksi. Tilloin esimerkiksi taidekuvaa katsottaessa ihaillaan
erityisesti tel{ijéin taitavuutta ja k_y](ya esittii kohde mahdollisimman oikean nikéiseni. Lapsen
visuaalinen muisti kehittyy ennen verbaalista. Aluksi visuaalinen ajattelu on hyvin konkreettista.
Lapsi tarkastelee mieluummin kuvan yksityiskohtia kokonaisuuden sijaan. Vihitellen visuaalinen
ajattelu muuttuu abstraktimmaksi, jolloin mielikuvat, odotukset ja symbolinen taju kehittyvéit.

[ Antakaa lasten etsii ja leikata irti kiinnostavia kuvia lehdista. Lapset voivat ympyr(’iidé kiin-
nostavia kohtia kuvistaja kertoa, miti kuvassa tapahtuu ja miksi juuri se kuva kiinnosti. Ai-
kuinen saattaa y||éittyéi kuvavalinnoista. Ne saattavat tarjota aikuiselle kurkistuksen |apse||e
merkitykse”isiin asioihinja hyvﬁn [shtskohdan monille keskusteluille.

Kuvalla on kyky koskettaa tunteita, ja kuvan nikemisesti voi saada esteettisen elimyksen. Koke-
mus on 1apselle hyvin merkitykseﬂinen, vaikka hin ei osaa vieli verbalisoida tunnettaan. Lapsi ei
etsi kuvista Pe]kistéiéin el'zimyksii, vaan Pyrkii muodostamaan asioista kokonaiskisityksiéi. Kuvien
kautta lapsi opettelee tiatid maaﬂmaa; muodostaa maailmankuvaansa. Kuvat rakentavat lapsen kasi-
tystd ympirsivisti todellisuudesta, mutta luovat pohjaa lapsen sisiisen maailman rikastumiselle:
tunteiden kisittelyﬂe ja mielikuvituksen kehittymiseﬂe.

Kuvanlukutaitoa voi kehittii tarkastelemalla erilaisia kuvia. Kuvat ovat monipuo]ista oppi-
materiaalia, ja miitd on helposti saatavilla lehdistd, netisti, esitteisti, korteista, julisteista seki itse
kuvaten jaeri tekniikoilla tyostden. Lapsiﬂe on hyvi tarjota mahdollisuuksia niihdi korkeatasoisia
kuvia, taidekuvia ja laadukkaita valokuvia ja kuvitustaidetta.

= Tarkastelkaa erilaisia kuvia: uutiskuvia, kirjan kuvituskuvia, mainoskuvia, taidekuvia, pi|a-
kuvia ja opastau|uja. Selvittikas, mihin tarkoitukseen mikikin kuva on tehty ja miettiks3,
mistd sen voi pééte”‘é. Pohtikaa, onko kuva totta. Valokuvaa pidetééin y|eenséi totuudenmu-
kaisempana kuin esimerkiksi piirrettyd kuvaa. Valokuvia on voitu kuitenkin manipu|oida ja
kasitells eri tavoin. Kuva voi huijata katsojaa.

m Asettakaa seinille viikon tai kuukauden kuva,joka voi olla esimerkiksi ju|iste tai kortti jos-
takin taideteoksesta. Keskustelkaa kuvasta ja sen herattamista ajatuksista. Kasvattaja voi
myos perehtyé teoksen taustatietoihin ja kertoa niistd |apsi||e. Tai voitte yhdesséi hakea
tietoa teoksen taustoista ja tekijéstéi, esimerkiksi kirjoista tai netista. Ty65kenne|ké'|éi kuvan
pohja|ta eri tavoin. Tarinoikaa, maalatkaa tai piirté’lkiiéi sen pohja|ta.

m Ottakaa kopio jostakin kuvasta,josta on leikattu pois pienia yksityiskohtia. Lapset yrittavat
|6ytas kokonaisesta kuvasta nimi yksityiskohdat. Kuva (esim. taidekortti) leikataan pieniksi
pa|oi|<sijajaetaanjokaise”e |apse||e yksi pa|a. Lapset tekeviitjéﬂjenn('jksen omasta pa|astaan
hieman isommalle paperi”e. Pa|ape|i kootaan kokonaiseksi. Tehtivain voi sis§|ty§ y||éitys-
momentti, jos kuvaa ei ndytetd |apsi||e ennakkoon. Kuvan kokonaisuus hahmottuu vasta
sitten, kun pa|ape|i on valmis.



MITA, MITEN, MIKSI?

Kasvattaja voi tutkia kuvia lasten kanssa mit4, miten ja miksi kysymysten avulla. Alla on tarkasteltu
esimerkinomaisesti sivun 41 kuvituskuvaa. Tarkastelkaa lasten kanssa kyseistéi kuvaa. Miti 1apset
kuvassa nikevit ja millaisia tulkintoja he tekevit?

Miti? Miti kuvassa on? Luetelkaa kuvassa olevia asioita.

] Esim. Kuvassa on néikymé kauppakeskuksesta. Tytt6 tarkastelee etualalla lehden |66ppiéi.
Nainen on menossa alas |iukuportaita.A|haa||a on kahvila. Poika sy6jéiéte|6éi kaiteen vieres-
s3. Ylhailla on hahmo lastenrattaiden kanssa katselemassa televisioita. Hahmon l3histolls
on Colaa mainostava jattimdinen limutolkki. I|mapa||o on pdassyt karkuun...

Miten? Miten kuvan sisilts on esitetty? Onko kuva painokuva, kuvituskuva, lehtikuva vai mainos-
kuva? Miki on kuvan kuvakoko ja miksi ]{yseinen kuvakoko on valittu?

[ Esim. Kuva on kirjan varillinen kuvituskuva. Kuvan nékymé on y|eiskuva. Tami kuvakoko on
valittu, koska on haluttu nayttds, etta ollaan isossa kauppakeskuksessa. Kuvassa on k'éytetty
eri kuvakulmia. Limutélkki on kuvattu y|éku|masta. Samoin kuin nainen |iukuportai||aja ala-
kerran néikymé.Tytté,joka tarkastelee |66ppi§i on kuvattu tasokulmasta. Kuvakulmien vaihte-
|u||aja runsailla yksityiskohdi”a on haluttu alleviivata kauppakeskuksen suurta kokoaja seka-
vuutta. Kaikkea onja pa|jonja monessa kerroksessa. Kuva on luonteeltaan humoristinen. Se
on kuvattu karrikoidenja viitteellisesti.

Miksi? Miksi kuva on tehty? Mihin silla pyritidn ja miksi? Témi vaihe edeﬂyttéiéi tarkempaa kuvan
tulkintaa. My6s tiedot kuvan te]{ijéisti ja tekemisen ajankohdasta voivat avata kuvaa enemmiin. Jos
kuvasta ei ole saatavilla taustatietoa, siti voidaan tarkastella tarkastelij an eléimyksen ja kokemuksen
kautta.

[ Esim. Kuvan henkilst ovat varmaan samasta perheestéi. Aiti on |ﬁhtenyt lukuisien kassiensa
kanssa |iukuportaisiin. Osa kasseista on jaanyt |iu|<uportaiden pééihén. Aiti huomaa juuri,
etta tytdr onkin jaanyt tarkastelemaan |66ppiéi. — Voi kamalaa, tuo ei ole varmaan |apse||e
sopivaa katseltavaa. Perheen isi on jumiutunut tutkimaan tekniikkaa kodinkoneosastolle.
Hin hieroo paatddn ja miettii, mik3 tvin ndytoista olisi sopiva. — Kaikki néiyttévétjokseenkin
samoilta. — Mihin perheen budjetti riittaa? Onneksi vauva nayttas nukkuvan rauhallisesti
vaunuissaan. Perheen poika on ostanut jééte|6n ja syd sitd autuaallisesti muita odottaen.
Kuvan tekijé on varmasti itse kokenut kaaoksen kauppakeskuksessa. Kuvaa katsellessa tulee
mieleen omat kauppakeskusreissut perheen kanssa. Lapset vetdvat eri suuntiin, ja kaikilla
tuntuu olevan omat mielihalunsa. Ostoksia kertyy enemminkin kuin tarpeeksi.
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Kuvakoko

Mediaesitys on aina jonkun valinta. Jotakin on rajattu kuvaan ja jotakin jatetty sen ulkopuole]le.
Tekijii valitsee, miti hiin haluaa esittii ja miten hin esittid sen. Rajaus vaikuttaa sisiltoon ja tul-
kintaan. Kuvakoot ovat yhteisesti sovittu kisite, joka kertoo, miten kuva on rajattu ympiristostd.
On paitettivi, niiytetiiiinkt‘) kohde kokonaan eli kokokuvassa vai hyvin lihelti erikoislihikuvassa.
Kuvakokoja vaihtelemalla valitsemme, miti haluamme ndyttdd katsojaﬂe ja mitd rajaamme kuvan
ulkopuoleﬂe. Niilli saadaan luotua myds tunnelmaa. Miti liﬂlempii kuvaamme, siti Vahvempi
tunnelma syntyy. Tillaiset yhteisesti sovitut kisitteet helpottavat kuvista puhumista. Seuraavassa
esitelliin eri kuvakoot.

Yleiskuva
Kertoo paﬂ(an, esittdd ympiriston tai maiseman. Pieni ihminen maisemassa voi
kertoa ihmisen pienuudesta ja yksiniiisyydesti tissd maailmassa.

Kokokuva

Niiyttiiii kohteen kokonaan, esimerkiksi ithmishahmon. Tunteista tai ilmeesti ei
saa vield kiinni, mutta hahmon asento tai eleet voivat ilmaista jotakin. Kuva kertoo
myds ympiristosta.

Puolikuva
Sopii toiminnan ja puheen kuvaukseen. Esimerkiksi uutistenlukija kuvataan puoli-
kuvana. Kohde rajautuu noin lantion kohdalta yléspéin.

Léhikuva
Tirkeiit repliikit kuvataan lihikuvassa, joﬂoin ilmeet ja tunnetilat tulevat hyvin esiin.
Kohde rajautuu olkapiisti yléspﬁin. Passikuvakoko.

Erikoisldhikuva
Vie aivan lihelle kohdetta. Tilloin kuvalla halutaan alleviivata ja korostaa jotakin,
esimerkiksi katsetta.

= Jokainen saa piirtidd yhden kuvakoon. Lapset esittavat valmiin tydn muille, jotka arvaavat,
mika kuvakoko on kyseesss. Myds kavereista voidaan ottaa kameralla eri kuvakokoja.

n Leikkiksd valokuvaajaa. Yksi lapsista on vuorollaan valokuvaaja, joka pyérittia jokaista
J P Ja, ) py J
leikkijd vuorotellen itsensd ympiri. Kun valokuvaaja irrottaa otteen, kuvattava lennshtss
johonkin asentoon ja jihmettyy patsaaksi. Kun kaikki leikkijat ovat jihmettyneini, kuvaa-
ja ottaa kehyskameransa ja nappaa kuvan kustakin patsaasta haluamassaan kuvakoossa.
Kamerana toimii esimerkiksi diakehys tai pahvilevy, jonka keskelle on tehty aukko. Leikin
Y p Yr) Y



toiselle kierrokselle voi ottaa mukaan oikean kameran. Antakaa |apsen itse kuvata patsasta
haluamassaan kuvakoossa. Yhdessi voidaan katsoa esimerkiksi digikamerasta tai kehite-
tyista valokuvista, millaisia kuvakokoja |apset ovat kéytténeet.

[ ] Kirjan |opussa litteen3 olevia kuvakokokortteja voidaan kéyttéié erilaisissa harjoituksissa:
joku |apsista valitsee yhden kortin ja muut arvaavat, mika kuvakoko on kyseessé. Sen jéi|-
keen |apset etsivit omilla kehyskameroi”aan vastaavan kohdan ympéristostaan.

[ ] Lapset voivat tuoda kotoa omia valokuvia, postikortteja tai muita kuvia. Niiti voidaan luoki-
tella kuvakokojen mukaan. Tarkastelkaa myds ryhméiti|an seinilld olevia kuvia.

KuvakuLMA

Kuvakulma kertoo, misti kulmasta kohdetta tarkastellaan: y]hiﬁltéi, alhaalta vai silmin tasolta. Ku-
vakulmilla voidaan luoda arvoasetelmia. Esimerkiksi alhaalta yl('jspﬁin kuvaamalla saadaan kohde
niyttimiin mahtavalta ja uhkaavaltakin. Ylhazlti alaspéiin kuvaamalla kohteesta tulee avuton ja
jopa Pelokas. Silmin taso koetaan neutraalina. Seuraavassa esitelliin eri kuvakulmat.

Ylikulma

Lintuperspektiivi korostaa kohteen henkisti tai fyysistéi pienuutta.

Tasokulma
Silmien taso koetaan neutraalina ja tasavertaisena kohteen kanssa.

Alakulma
Sammakkoperspektiivi korostaa kohteen mahtavuutta.

[ ] Antakaa lasten kuvata joko kameralla tai videolla |e|uja tai toisia |apsia lintu- tai sammak-
koperspektiivisté. Liittakas videokamera,jos mahdollista, tv-ruutuun scart-liittimells. Pohti-
kaa, miten kuvien tunnelma muuttuu, kun kuvakulmia vaihdellaan.

[ ] Leikatkaa lehdisti kuvia ja etsikai erilaisia kuvakulmia. Kuvat voidaan luokitella ja kuvien
sirell3d voidaan pohtia, miksi kuvaan on va|ittujuuri kyseinen kuvakulma.

Kuvia tarkasteltaessa kehykset auttavat nikemiiin néikyméit(’jnti. Niiden kanssa voi halj oitella kuva-
kokoj a ja kuvakulmia J a tehdi erilaisia regjaushaljoituksia. Kehykset voi tehdi puurimoista, pahvista
tai ne voivat olla valmiita dial(ehy]{sii.

[ Tarkastelkaa kehyksen avulla valmiita kuvia. Rajatkaa kuva kuvan sisilti. Tahin tarkoituk-
seen sopii erityisen hyvin pieni diakehys. Kuvasta riippuen keksitain uudelle kuvalle tarina.
Uutiskuvassa se voi olla uutinen, taidekuvassa satu ja mainoskuvassa vaikkapa mainoslause.
Rajatusta kuvasta voidaan tarkastella virimaailmaa, muotoja ja sisiltos.
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[ Leikatkaa lehtikuva irti lehdests ja asettakaa diakehys kuvan pééi”e. Etsikas kehyksen |épi
sopiva kohta kuva-arvoitukse”e,ja kun se |6ytyy, piirtékééi kehyksen ympéri dariviivat. Lei-
katkaa kuva-arvoitus irti kuvasta. Tarkastelkaa toistenne kuva-arvoituksia ja yrittékéé arvata,
mitd kuvan u|k0puo|e||a tapahtuu. Sen voi myo6s kiinnittaa paperi”ejajatkaa kuvaa piirtden.
Vastasivatko syntyneet mielikuvat a|kuperéiistéi kuvaa? Voitte tehd3 my®&s toisinpdin eli ar-
vailla tai piirtda, mita leikatussa kolossa nékyy.

KUVITTELE ITSESI KUVAAN

Kokemuksellisessa kuvan tarkastelussa painopiste on 1apsen omissa havainnoissa ja mer]{ityksis-
si. Siini, miten 1apsi liittiad kuvan omiin kokemuksiinsa, aikaisempiin tietoihinsa ja elimyksiinséi.
Havainnoimalla ja jututtamaﬂa lasta kuvan #irells, aikuinen voi padstd jiﬂjﬂle 1apsen kokemukses-
ta. Miten 1apsi kiyttéiytyy kuvaa katsoessaan, liikehtiiks hin vai tuij ottaako kuvaa herkeimitti? Mi-
ten 1apsen kasvoj en ilmeet muuttuvat katselun aikana? Miki kohta kuvassa kiinnittii hinen huo-
mionsa ensin? Miten 1apsi rakentaa y]{sityiskohdista kokonaisuutta? Miti kysymyksii 1apsi esittid?
Miti ajatuksia 1apsi itse liittid kuvaan? Herittiiko kuva ]apsessa ] onkin oman muiston?

Kuvaa voidaan tyostia katselutilanteessa tai sen jéﬂkeen monella eri tapaa. Kokemukset voivat
muuttua kuviksi, teksteiksi, diniksi tai liikkeeksi. Sek katselu etti tuotokset kietoutuvat Prosessﬂ(-
si, jossa saavutetaan uutta mer]{itykseﬂistéi tietoa.

[ Kuvaan voi heittéytyé. Kuvitelkaa, ett3 astutte konkreettisesti kuvan maailmaan. Tallsin on
hyvéi kﬁydé |'épi kaikki aistinalueet. Mitd niette? Mit3 33nii kuulette? Mit3 tunnette ja|ka-
pohjienne alla? Mits voitte koskettaa ja milt3 se tuntuu? Voitteko haistaa jonkin tuoksun?
Voitteko maistaa jotakin? Liikkukaa kuvassa. Miti tulee vastaan? Miki vuodenaika tai vuo-
rokauden aika on? Keskustelkaa kuvan hahmojen kanssa. Miettikas, mits kysytte ja mita
hahmo teille vastaa.

[ Va|itkaajokin kohta kuvasta. Miti 4ini3 siini kohdassa kuuluu? Aznis voi tuottaa kehosoit-
timin tai erilaisilla soittimilla. Jokainen valitsee oman kohdan teoksesta ja suunnittelee 43-
nimaiseman siihen. Nyt kuvaa voidaan kuunnella osa osalta. Joku lapsista tai opettaja toimii
kape”imestarina ja johtaa teosta pui|<0||a ndyttden jotakin yksityiskohtaa. Tamin kohdan
valinneet |apset tekevat ddnid ja muut kuuntelevat. Kéykééi ndin |épi koko teos. Miten koko
teos soi?

TEEN KUVIA

Kuvallisen ty('jskentelyn avulla 1apsi jdsentidd ja tutkii maailmaa ympéiriﬂéiéin. Kuvien tekeminen
on 1apseﬂe myds léytéretki omaan miniin. Siini on mahdollisuus henkiseen kasvuun. Kuvia teh-



dessiin 1apsi muuntaa omia havaintojaan, ajatul(siaan, tunteitaan ja kokemuksiaan kuvalliseen
muotoon. Samalla 1apsi opettelee kuvallisen ilmaisun perusteita ja eri tekniikoiden ja materiaalien
kéiytén alkeita.

Kuvien tekemisessi on aina mukana seki prosessi ettd ]opputulos. Pienempien lasten koh-
dalla itse tekeminen ja siitd koituva ilo korostuu. Ty(‘jskentely on tillsin prosessinomaista, eika
1apsi aseta vieli odotuksia 1opputu101<sen suhteen. Niiti 1apsen ensimmiisii kuvia kutsutaan rii-
musteluiksi. Ne ovat erilaisia jéﬂ]{iéi paperﬂla; voimakkaita tai hentoja viivoja, ympyréitd, soikioita,
suoria, vinoja tai kaarevia viivoja, silmukoita, pisteitd, Py('jrremyrs](yéi tai muuta sellaista. Riimuste-
lu tuottaa 1apseﬂe iloa. Se on toiminnallista ja kokeilevaa piirtimen jittdmien jiﬂ(ien ja kiden liik-
keen tutkimista. Riimustelu on 1apsen kehityksesséi hyvin oleellinen vaihe; se muodostaa Pohjan
kaikelle myéhemméiﬂe kuvalliselle toiminnalle seki kirjoittamiseﬂe. Riimustelulla onkin lapsel—
le Paljon annettavaa, eiki hinti saisi ohj ata esittiviin kuvaamiseen liian varhain. Vihitellen 1apsi
oppii ymmairtimain piirrostensa ja ympiréivin maailman vilisen yhteyclen. Lapsi alkaa tuottaa
muotoja oivaltaen, etti Piirtéiméiﬂéi voi kertoa ympéristdstian. Tillsin 1apsi asettaa enemmin vaati-
mubksia tyén sisillslle ja lopputulokselle.

Lapsi ty6stda mediassa kohtaamiaan ilmisiti kuvissaan. Hin esittia ihailemiaan tv-hahmoja
ja Peﬂaa itsediin suhteessa hahmoihin. Myo6s mediassa vakiintuneet tavat esittii jotakin siirtyvit
lasten Piirroksiin. Esimerkiksi Bratz-nukkejen ja japanﬂaisten saljakuvahallmojen my6ti pai esi-
tetiin usein suhteettoman suurena ja silmit valtaavat suuren osan pédsta. Nendi ei ole Jjuuri lain-
kaan, tai se kuvataan vain hienovaraisin vihj ein.

[ Tehkai kuvia yhdessﬁ tai yksin jonkin teeman puitteissa. Kokeilkaa erilaisia tekniikoita ja
materiaa|eja. Hauskannikaists jé”(eii syntyy esimerkiksi batiikkitekniikassa, jossa yhdis-
tetddn 6|jyvaha|iituja ja vesi- tai peitevaria. Perinteisen valkoisen piirustuspaperin sijaan
kannattaa kokeilla erilaisia paperi|aatuja ja savypapereita. My6s paperin kokoa kannattaa
vaihdella ja vilills tehds isokokoisia tsits lattialla yhdess. Jos kaytitte vesiliukoisia virejs,
kokeilkaa maalata seki kuivalle ettd kostutetulle paperi”e. Keksikaa valmiista kuvista tari-
noita ja kertokaa niit toisillenne.

(] Kuvia voi tehd3 myds tietokoneella, esim. Paint-ohje|ma||a.

(] Tehkiss yhdessé kuvakirjoja; ne voivat olla sihkéisii tai paperiversioita.

[ Painakaa itse kuvia. Kaiverretulle |evy||e levitetsan telalla tai siveltimells viri ja |evy eli laatta
painetaan paperi”e. Monotypiagraﬁikkaa syntyy myds ilman kaiverruksia, maalaamalla viri
|aata||eja painama”a maalattu pinta paperi”e tai vaikka lehtikuvan pééi”e.

[ Diakehyksen (lasilliseen) sisiin voidaan rakentaa omakuvia. Laittakaa lasilevyjen viliin va-

loa |§p§isev§ﬁja |éipéiiseméit6ntéi materiaalia, piirtéiké'é tai kirjoittakaa sithen. Itse tehtyjé dia-
kuvia voidaan kéiyttéié varjoteatterin, satutuokion tai néyte|m§n taustoina.
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KUVAT SARJAAN SARJAKUVASSA

Saljakuva on mediaesitys, jossa yhdistyvéit kuva, sana ja erilaiset merkit. Sarjakuvaﬂa on oma kie-
lensi. Kerronta syntyy kuvien yhdistimisestéi, ruuduista ja niiden vilisesti tilasta. Saljakuvan il-
maisu ja kerronta on samantapaista kuin elokuvien. Eri kuvien vilisen jat]{uvuuden luo katsoja
itse. Katsoja nikee ruutujen viliin; hin osaa yhdistéiéi tapa_htumien jatkumon, vaikka kaikkea ei
kuvissa kerrotakaan.

Sarj akuvakerronnan Perusyksikké on ruutu. Ruudun koolla ja muodolla voidaan kertoa pal—
jon asioita. Yleensi ruutu on nelié tai suorakulmainen. Vinonelién- tai ympyrinmuotoiset ruu-
dut korostavat jotakin tapahtumaa tai tunnelmaa. Ruutujen koko viittaa tapahtuman tirkeyteen,
mutta my6s sen kestoon. Miti pitempi ruutu on, siti enemman kuluu aikaa. Saljakuvissa kuten
elokuvissakin vaihdellaan kuvakulmia ja kuvakokoj a. Niilli saadaan luotua kerrontaan vaihtelua

ja dynamiikkaa.

[ Sarjakuvien kielts ja kerrontaa voidaan harjoite”a leikkaamalla sarjakuvan ruudut erilleen
toisistaan. Yksittdiset ruudut jaetaan |apsi||e, ja he etsivit oman sarjakuvansa puuttuvat
ruudut ja jirjestivit ne oikeaan jirjestykseen. Jos tydskentelyssa kiytetddn kolmen ruudun
sarjakuvastrippejﬁ, syntyy sopivasti esimerkiksi kolmen hengen ryhmié.

m Kolmen hengen ryhmissd voidaan piirti yhteinen kolmen kuvan sarjakuva. Ensimmiinen
piirtdd alkuruudun (alkusysys), toinen tekee keskimmaisen ruudun ja kolmas saattaa vii-
meisessi ruudussa tapahtu mat péétékseen (tarinan |oppu).

[ Valitkaa yksi liitteen tunnekuvista,joka asetetaan sarjakuvan ensimmaiseksi, viimeiseksi tai
keskimmiiseksi ruuduksi. Mitd muissa ruuduissa tapahtuu? Piirtakaa.

Saljakuvissa on monenlaisia merkkeji, jotka opitaan tulkitsemaan tietyﬂ';‘t tavalla. Nziti merkkeji
opitaan lukemaan vaistonvaraisesti kokemuksen my6ta. Sahalla, jol{a sahaa puunkappa]etta, ku-
vataan kuorsausta ja lamppu syttyy pdin piiﬂe, kun sarjakuvahahmo saa idean. Tietynlaiset viivat
kuvaavat vauhtia, musta pﬂvi péain péiéiﬂéi kuvaa vihaa ja suuttumusta seki syd'sin rakkautta tai ra-
kastumista. Saljakuvailmaisuun 1iittyy keskeisesti huumori ja asioiden liioittelu. Kuvattava kohde
yksinkertaistetaan ja pelkistetiin. Asioita voidaan esittii hyvinkin viitteellisesti.

m Tutkikaa sarjakuvia. Etsikia sarjakuva”e tyypi”isié symbo|eita ja tulkitkaa, mitd ne ilmai-
sevat. Tehkis sarjakuvasanakirja tai piir‘tékéé’l omia sarjakuvia, joissa kéytétte |6yt§miéinne
symbo|eita. Keksikaa my®&s uusia kuvaavia symbo|eita omiin sarjakuviinne.

m Miten eri tavoin liikettd kuvataan sarjakuvissa? Piirtakis omia sarjakuvia,joissa kéiytiitte eri-
laisia liikkeen kuvaustapoja.



Alun perin saljakuvia julkaistiin sanomalehdissi. Saljakuvan a!jateltiin lisisivin lehden myyntid.
My('jhemmin sarjakuvia on julkaistu myds itsendisind lehtini, albumeina ja l(irjoina. Saljakuvan
1ajityypit ovat moninaiset. On science fictionia, etsivisarjoja, fantasiaa, romantiikkaa, kauhua, lin-
nensarjoja, sotasaljakuvia, seikkailusarjakuvia, historiallisia sarja_kuvia, humoristisia ja Poliittisia
sarjakuvia jne. My6s 1apsiﬂe on tarjoﬂa korkeatasoisia sarjakuvia. Saljakuva on siiti kiitollinen il-
maisumuoto, etti tarinaa voi lukea ilman varsinaista lukutaitoa. Joskus saljakuva voi toimia my6s
kimmokkeena lukemaan oppimiseﬂe. Lapset viihtyvﬁt hyvin saljakuvien parissa; Viihtymisen lisik-
si sarjal(uvat opettavat. Saljakuvien tekeminen on antoisaa ja monipuolista. Sarjal(uvia tehdessiin
1apsi testaa monia kuvan tekemisen lainalaisuuksia, mutta myos tekstin ja merkkien yhdistéimistéi
kerrontaan.

[ ] Lukekaa yhdesséi sarjakuvia ja tarkastelkaa, miten niissi kuvataan eri tunneti|oja. Etsikas
liitteen tunnetilakorteista vastaava tunnetila.

Saljakuvan tekeminen alkaa juonen ja tarinan kehittelyﬂéi. Tidmin jéll(een luodaan Péiéihenl{ﬂ(’i.
Jotta siiti tulisi elivi ja tunteva, sen piirtimistd on hyvéi harjoiteﬂa etukiteen eri tunnetiloissa ja
asennoissa. Tarinasta tehdiin ensin kéisﬂ(ilj oitus, jossa tapahturnat jaetaan ruutuihin. Kuvat luon-
nostellaan ruutuihin lyijykyn'siﬂi, lisitisn puhekuplat ja muut tarvittavat tekstit ja merkit. Lopuﬂi—
nen sarj akuva tehdiin mustalla huopakyn'siﬂi tai musteella. Korj auksia voi tehdi liimaamalla uutta
kuvaa pi'sille. Kuviin voi halutessaan lisiti erilaisia piirrosjﬁﬂ{ii ja pintoja yleisvaikutelmaa piris-
timaiin. Saljakuvasta voi ottaa kopion, jotta kaikki piiﬂe liimatut lisiykset ja kOIjaukset saadaan

haihdutetuksi.

[ Tehkas sarjakuvia. Ne voivat olla |yhyit§ kolmen ruudun sarjakuvia eli strippeja tai sivun
mittaisia pidempié sarjakuvia. Sarjakuvassa ei tarvita sanoja tai tekstis, pe|kin kuvinkin voi-
daan kertoa tarina. Sarjakuvia voi tehds, vaikkei osaisikaan viels kirjoittaa. Kopioikaa valmiit
sarjakuvatja tehkai niisti oma sarjakuva|ehti.

(] Kéyttﬁkéé sarjakuvaa kisikirjoituksena. Suunnitelkaa valmiiden tai omien sarjakuvien poh-
ja|ta pienid esityksié,joita esititte itse tai nukketeatterin keinoin.

APUA! KUVAAMISEEN JA DOKUMENTOINTIIN

Dokumentoinnista on tullut osa Péiivéi.hoidon arkea. Kuvia lapsista kootaan lasten kasvun kan-
sioihin ja portfolioihin. Piivikodeissa, kerhoissa ja kouluissa kuvataan myds videoita toiminnasta
seki lasten Puuhista. Dokumentointi onkin hyvin tirke:s, silld se tuo ]apsen nﬁl{yvéiksi. Kuvien
kautta voidaan havaita 1apsen kasvua ja kehitystéi. My6s kasvattaja voi saada sellaista informaatiota
1apsesta, miti hin ei muutoin ehki huomaisi. Lapselle itselleen oman historian tarkastelu kuvien
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kautta on merkityksellistéi ja antoisaa.

Dokumentoinnissa kannattaa ottaa huomioon muutamia seikkoja, jotta kuvamateriaalis-
ta tulee korkeatasoisempaa ja niin ]{ﬁytté]{elpoisempaa. Niitd samoja asioita voi hyédyntéiéi, kun
opettaa 1apsia kuvaamaan:

[ Asetu |apsen tasolle lasta kuvatessasi. Valitse sopiva kuvakoko. Aikuinen kuvaa usein |apsia
y|§ku|masta,ja siksi kohde ndyttas avuttomalta. Kuvatessasi lasten |eikkejé,jotka tapahtuvat
lattiatasossa (esim. autoleikit), mene riittavin alas tai aseta kamera vaikka lattialle.

[ Vaihtele kuvakokoja,ja mene myds riittdvan lshelle. Lapsen i|meetja kasvon piirteet tulevat
paremmin esi||e,ja kuvista tulee kiinnostavampia.

[ Harkitse kuvan rajausta. Ali leikkaa kohdetta kaulan tai nivelten kohdalta. Muutoin ne
ndyttavat irti leikatuilta. Tarkastele my®ds, mitd on kuvattavan kohteen y|éipuo|e||aja sivuilla,
ettd pdin takana seisova py|véis ei ndyttiisi kasvavan paasta.

m  Jitd kuvaan tilaa katseen tai liikkeen suunnalle.

[ Kayta videokameralla kuvatessasija|ustaa aina kun mahdollista. Vilts liikuttamasta kame-
raa turhaan.

= Kysykééi |upa |apsen kuvaamiseen. Alkis ju|kaisko lasten kuvia lehdissi tai nettisivuilla il-
man huo|tajien |upaa.
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Liikkuvan kuvan lumo on perdisin luultavasti ihmiskunnan a]]{uajoﬂta. Liikkuvan kuvan tiedetizin
viehittineen Varjoteatteﬂesityksissi ihmisii jo yli tuhat vuotta sitten jamonet muutkin alkuaikojen
keksinnot ovat ihastuttaneet, vihastuttaneet ja viisastuttaneet ihmisid vuosisatojen kuluessa. Idea
elokuvasta on ollut olemassa jo kauan ennen kuin itse elokuva pystyttiin teknisesti toteuttamaan.
Elokuvan syntyyn vaikutti tieteen ja teollisuuden kehittyrninen, sekd yhteiskunnaﬂiset muutokset
1800-luvun 10pu11a. Valokuvan keksiminen mahdollisti ensimmiaisti kertaa todellisuuden tallenta-
misen kuvaksi ja elokuva heritti valokuvat eloon. Elokuva koettiin uutena, jannittavini vilineeni
todellisuuden tallentamiseen. Elokuvan keks:'[j('jiksi on nimetty Lumiére-veljekset, jotka Jjarjestivit
ensimmadisen julkisen elo]{uvaesityksen 1895. Alkuun ihmisille riitti peﬂ{ki liikkuvan kuvan ihme.
Aikana, jolloin matkustelu ei ollut kaikkien ulottuvilla, elokuvien esittimit véﬂihdykset kaukaisista
maista ja vieraista kulttuureista tarjosivat mahdollisuuden nihdi ja kokea niiti omassa arjessa.

[ Tehkas varjoteatteriesitys. Yksinkertaisimmillaan se syntyy heijastama”a |amppu kohti val-
keaa sein3i ja likuttelemalla vartaloa tai kasia |ampun ja seindn vilissa. Niin kisien tai
lasten liike ja niiden muodostamat muodot ja hahmot heijastuvat varjoina seindi vasten.
Kestdva ja toimiva varjoteatteri syntyy pahvi|aatikosta: Leikatkaa pienehkén pahvi|aati|<on
pohjaan aukko ja liimatkaa valkoinen paperi aukon suojaksi laatikon sisﬁpuo|e||e. Maalat-
kaaja koristelkaa laatikon u|kopuo|i.Varjoteatterihahmot voidaan leikata kartongista, niihin
voidaan tehdi neulalla reiki'éja saksilla ko|oja. Ko|ojen peitoksi voi liimata eri virist3 silkki-
paperia,jo”oin hahmoon saadaan viris. Valona toimii miki tahansa |amppu, piirtoheitin tai
diaprojektori. Piirtoheittimells ja diaprojektori”a saa heijastettua erilaisia ja monen vérisia
taustakuvia. Hauskoja ka|vojaja dioja voi tehd3 my®s itse.

n Tehkis omia diakuvia ja -kertomuksia. Hankkikaa lasillisia diakehyksié. Piirtakas kalvotus-
seilla dioihinja laittakaa niiden viliin erilaisia materiaa|eja. Dioja voi myos uusiokéiyttéié eli
vanhoja diakuvia voi raaputtaa ja niihin voi piirtaa. Tippa ruokab|jyéi ja varia diakehyksen
viliin tuottaa mielenkiintoisia efektejéi. Diakertomuksen voi toteuttaa esimerkiksijatkoker-
tomuksena siten, etté_jokainen |apsi saa yhden dian tyéstett‘évékseenja kaikkien ryhm‘é|ﬁis-
ten dioista muodostuu yksi tarina. Itse tehdyt diat ovat erinomaisia taustoja satutuokioille,
varjoteatteriesityksi||eja néiyte|mi||e.

Elokuvan synnyttima litkkeen vaikutelma perustuu silmin jéﬂkikuvaﬂmibén, joka havaittiin jo yli
1 800 vuotta sitten. Tosin ilmién merkitys elokuvalle selvisi vasta pari sataa vuotta sitten. Silmin
verkkokalvolle jaa nikemistimme esineesti viesti, haamukuva, joka séiilyy vield hetken sen jiﬂkeen-
kin, kun esine on jo poistunut nikokentistimme. Siksi, nihdessimme elokuvassa 24 peréil{kéiistéi
litkkumatonta kuvaa sekunnissa, tulkitsemme sen litkkeeksi. Téti jiill(il(uvailmiétii havainnollista-
vat erilaiset litkelelut, kuten kynianimaatio, Pléiréi, thaumatrooppi ja zoetrooppi. Niitd on hauska ja

helppo tehdi myos itse.

Kyndanimaatio eli selailukuva
m Paperisuika|e taitetaan kahtia niin, ett3 syntyy kahden sivun lehtinen. Lehtisen sisisivulle
piirretaan kuva, lehtinen taitetaan kiinnija p‘;iéi”imméiise”e sivulle piirretddn sama kuva pie-



nell3 erolla. Paperin tulee olla paksuudeltaan sellaista (kopiopaperi on sopivan paksuinen),

ettd alimmainen kuva n'aikyy taitettaessa |'aipija on he|ppojé|jentéiéi. Kun piirrokset ovat val-

miit, péé”imméinen sivu rullataan |yijykynéin tai vastaavan ympéri”e rullaksi. Kynin avulla
péiéi“imméistéi sivua liikutellaan rullaamalla nopeasti edestakaisin. Niin saadaan aikaiseksi
lilkkeen vaikutelma.

Pléird eli se|ai|u|(i|ja

Tehkias paperista vihkonen ja piirtéikééi sithen kuvasarja. Ensimmaiinen kuva piirretddn en-

simmiiselle sivulle. Seuraava kuva piirretddn samalle kohdalle seuraavalle sivulle, mutta
siten, ettd kuvassa on pieni muutos. Paperin on hyvéi olla noin kopiopaperin paksuista niin,
ettd alemman sivun kuva néikyy |éipija muutos on he|pompi piirtaa. Plaran voi tehdi myds
vanhan vihon tai kir_jan sivun kulmaan. Kun piirrokset ovat valmiit, vihkosen sivuja p|éirétéiéin
alusta |oppuun peuka|o||a,j0||oin kuvat |zhtevit litkkeelle.

Thaumatrooppi eli ihmekddnnin

Piirtakai tai liimatkaa tukevan paperin toiselle puo|e||e kuva esimerkiksi linnusta ja pape-
rin toiselle puo|e||e taustakuvaksi esimerkiksi hikki tai puu.Tehkééi reidt pahvin mo|empiin
reunoihin vastakkaisille sivuille ja pujottakaa kuminauhat tai |anganpétkét reikiin. Niihin
tarttumalla ja py6rittémé||éi thaumatrooppi pyorii nopeasti akselinsa ympari ja kaksi kuvaa
nayttaa yhde|téi, esimerkiksi lintu nayttaa olevan hikissi tai puussa.

Zoetrooppi eli kuuarumpu

Zoetrooppi on pyoriva lieriGnmuotoinen kuvarumpu,jonka sisilaidalle asetetaan kuvanau-
ha. Rummun reunaan on leikattu pienid |ovia,joista lilkkuvat kuvat néikyvéit. Kun zoetroopin
pyorayttad kadells vauhtiin, nauhaan piirretyt kuvat muuttuvat liikkeeksi. Zoetroopin voi
rakentaa esim. pe|tipurkista tai kartonki|ieri65téi,joka pyorii alustan péié“ﬁ. Alusta voi olla
esimerkiksi vanha |evysoitin, pyorivé juustotarjotin tai savitoiden tekemiseen tarkoitettu ka-
valetti.

TUTKIMUSRETKI ELOKUVAAN

Elokuvia eritellisin niiden orninaispiirteiden mukaan lajityyppeihin. Lajityyppien avulla katsoja,
kriitikko tai kuka tahansa voi arvata suurin piirtein, millaisesta elokuvasta on ]<yse. Elokuvan 1aji-
tyyppejd ovat esimerkiksi musikaali, komedia, linnenelokuva, kauhuelokuva, science fiction, rak-
kauselokuva, piirretty, sotaelokuva jne. Lajityyppejd ei ole tiukasti rajattu, vaan sama elokuva voi
kuulua useampaankin lajityyppiin eli genreen. Lisiksi luokittelu eliz jauusia ]gjityyppejéi syntyy.

Lajite|kaa hy”ysté |6ytyvét videokasetitja dvd:t |ajityyppien mukaan. Muistelkaa nikemiin-
ne e|okuviaja miettikdd, mihin |ajityyppeihin ne kuuluvat. Miettikis, mihin |ajityyppiin kuu-
luvat elokuvat ovat y|eens'ai suosikkejanne? Miksi?
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Elokuvaa katsotaan tunteella. Elokuvan analysoiminen avaa elo]{uvakokemusta, johdattaa syvem-
miille elokuvan sisiltén ja auttaa nikemiin rakenteen taakse. Analyysi ei ole elokuvan arviointia
vaan sen sisillén ja rakenteen Jjdsentdmistd, tulkintaa ja erittelyéi.

Analysoimisen voi aloittaa selvittimilli elokuvan faktatiedot, kuten nimi, 1sgjityyppi ja ohjaa-
ia. Elokuvan sisiltéon Pureudutaan tutkimalla juonta, teemoja, tarinan kehittelyéi, tapahtumia ja
henkﬂ(’jhahmoja. Sopivia kysymyksii ovat esimerkiksi: Miki oli elokuvan juoni eli tirkeimmiit ta-
pahtumat siind jarj estyksessi kuin ne tapahtuivat? Miki oli elokuvan pi'silause eli elokuvan sanoma
tiivistettyna yhteen lauseeseen? Miki kohtaus oli erityisen mie]eenpainuva?

Elokuvan rakennetta tutkittaessa ]{eskitytéiéin muotoon, esimerkiksi kuvakokoihin, kuvakul-
miin ja elokuvallisiin ilmaisukeinoihin. Elokuvaa voi tarkastella my6s monesta muusta Perspe]{-
tivists, sieltid saattaa 16ytyi esimerkiksi henkilskohtaisia tasoja, yhteiskunnaﬂisia tai taiteellisia
nikokulmia. Elokuvassa, kuten tarinassa yleenséﬂ(in, on 1('5ydettéivisséi perusra]{enne. Elokuva voi-
daan jakaa alkusysiykseen (tarina kiynnistetiiin), esittelyyn (henkilst ja tilanne), syventimiseen (tu-
tustutaan paremmin), ristiriitojen ]{iljistymiseen, ratkaisuun ja héiivytykseen. Rakenteen ymmir-
timinen auttaa seki kertomaan tarinan mukaansatempaavasti ettd ymmirtimian, miksi elokuva
imaisee katsojan lumoonsa.

HiLjAIsuus, KUVAUS, OLE HYVA!

Tekemilli omia elokuvia 1apset tutustuvat kéiytinnén]éiheisesti elokuvan kerrontaan. Video- ja di-
gil{amera on erinomainen viline aktiiviseen ja vuorovaikutteiseen oppimiseen. Silli voidaan ker-
toa tarinoita, ilmaista ja rakentaa tietoa. T4mai vahvistaa kéisitystéi itsestd ja tarjoaa mahdollisuuden
testata faktan ja fiktion rajaa. Kuvaamalla voidaan pureutua eri aiheisiin tai saada esimerkiksi las-
ten tekemi satu elimiin. Lapset rakastavat hullutella kameralle. Kameraan totutteluun kannattaa-
kin kéiyttii aikaa. Lapset voivat toimia my&s kuvaajina. Kuvatessaan he tutustuvat tekniikkaan ja
tottuvat ottamaan vastuuta seki harj oittelevat kuvakerronnan alkeita, esimerkiksi eri kuvakulmia

ja -ko]{oja ]{iyttéiméiﬂi.

[ Taikokaa pehmo|e|ut tai toisenne katoamaan — simsalabim! Kuvatkaa taikomisti|anne,johon
tarvitaan esimerkiksi |apsi ja tuoli. Lapsi sanoo taikasanat,jéhmettyy paika”een ja kuvaaja
|opettaa kuvaamisen. Tuoli siirretdin pois kuvasta. Kuvaajajatkaa kuvaamista taikurin him-
mistellessi tuolin katoamista. Kokeilkaa. Ideoikaa erilaisia katoamistemppuja ja kuvatkaa
niita.

[ Tehkii oma animaatioelokuva. Lukekaa lasten tekem3 satu ja miettikas, miks on tapahtu-
mapaikka ja millaisessa ymparistdssa tapahtumat tapahtuvat. Keskustelkaa sadun henki-
[6hahmoista: milti ne ndyttavat, millaisia ne ovat ja mita tekevit. Piirtikss, maalatkaa tai
askarrelkaa hahmot ja taustat eli tapahtumapaikat. Jakakaa tystehtavit niin, etts jokainen
paisee tekemain jotakin. Hahmojen tulee olla kooltaan noin 10-15 cm ja taustojen Az.
Varmistakaa tekniikoita valitessanne, ettd hahmot erottuvat selvisti taustasta. Tarvittaessa
hahmot voidaan rajata mustalla. Kuvaaminen kéiy video- tai digitaa|ivideokamera||a. Tyés-



kente|yéi he|pottaa,jos kamerassa on animaatiotoiminto,jo“a saadaan kamera kuvaamaan
elokuvaa esim. ¥ sekunnin péitkisséi. Kuvaaminen aloitetaan alkuteksteists, hahmoja litku-
tetaan ja kameralla kuvataan vuorotellen ja kuvaaminen paitetdan |opputeksteihin. Adnet
voi lisita kameran audio dub -toiminnolla kuvaustenjé|keen.Tutustukaa kameran ohjeisiin
ennen kuin aloitatte dinittamisen. Animaatioelokuvan voi kuvata myds web-kameralla ja
tyostaa tietokoneohje|ma||a. Tietoa oman elokuvan tekemisests seks e|0kuvapajoista |6ydét
Mediakasvatuskeskus Metkasta.

Omien elokuvien esittiminen ja kokemuksen jakaminen on tirkeii niin tekij('ﬁﬂe kuin yleisél—
lekin. Lasten tuotosten nostaminen aikuisten valtamedioiden rinnalle palkitsee tekijéit ja tarjoaa
yleiséﬂe mahdollisuuden kurkistaa lasten maailmaan seki padstd nikemiin lasten omaa kulttuu-
rintuottamista. Erilaisiin tapahtumiin voi lihettid lasten tekemii elokuvia. Tillaisia tapahturnia
ovat esim. Mediakasvatuskeskus Metkan Minun elokuvani -tapa.htuma ja Pirkanmaan Elokuva-
keskuksen Videotivoli-tapahtuma. Niissi elokuvat saattavat padstd esitettiviksi ja saada Palautetta

ammattitekij oiltd.

= Jarjestskis ensi-ilta elokuvillenne. Voitte jarjestdd ensi-iltatilaisuuden suurten elokuvagaa-
|ojen tapaan, jossa on juontajat, pa|kinnot, kiitospuheet ym. Lihettikas lehdistotiedote pai-
kallismedioille.

MENNAAN ELOKUVIIN

Elokuvat vaikuttavat voimakkaasti lapseen, ja siksi niiden kéisittely seki aikuisen etti toisten lasten
kanssa on tirkei. Kéisittely voi olla keskustelua, kiljoittamista, leikki, Piirtéirnistéi tai liikkumista.
Elokuvan katsominen valkokankaalta on televisioruutua tehokkaampi eléimys ja sellaisena merki-
tykseﬂinen kasvatustapahtuma ja kokemus. Elokuvissa on lupa niyttdd tunteensa. Elokuvissa voi

nauraa, itkei tai jopa kﬂj ahdella.

[ Piirroselokuvassa kéydéén |éipi monenlaisia tunneti|oja. Istukaa piirissd ja kokeilkaa i|meinja
elein elokuvan herittimis erilaisia tunneti|oja. Lihtekas liikkeelle eri tunneti|ojajéi|jite||en:
surullisesti, iloisesti, pettyneesti, pe|okkaasti, kiireisesti, rohkeasti... Liiotelkaa sen jé“(een
lilkkumista, esimerkiksi kivellen varpai||a, kyykysséi,ja|at sisdan- tai u|ospéiin kéénnettyiné,
leuka tai takapuo|i pystyssa, kidet y|hééi||éi. Liikkukaa |opuksi musiikin tahdissa vapaasti
e|éiytyen.

= Jos elokuvaan liittyy kirja, lainatkaa se ja tutkikaa kuvia. Etsikd3 ja tunnistakaa niists erilaisia
tunneti|oja piirroshahmojen i|meidenja asentojen perustee”a. Keskustelkaa yhdessé, mihin
tapahtumiin eri tunnetilat |iittyvﬁt.

Elokuvaa péidsee katsomaan koulupéiivéin aikana elokuvateatteriin valitsemalla elokuvan Koulu-
kinon listalta ja sopimaﬂa Paikallisen elokuvateatterin kanssa normaalikiytéintééi edullisemmas-
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ta esityksesti. Piivikodeissa, kouluessa tai muissa vastaavissa Paikoissa elokuvia on mahdollista
katsoa myos vuokraamalla Suomen Elokuvakontaktin luvallisia elokuvia. Paikalliseen kiljastoon,
kaupungin kulttuuritoimistoon ja alueelliseen elokuvakeskukseen kannattaa myds ottaa yhteytti ja
kysyéi heidin e]ol{uvatarj onnastaan ja esitysmalldoﬂisuuksistaan.

Elokuvan katselu valkokankaalta eroaa television katselusta kiyt(‘jssiintéj en kannalta. Omas-
sa olohuoneessa tai muussa tutussa katselupaikassa noudatetaan sinne kuuluvia sdantdjd, katso-
jajoul{]{o on usein pieni ja tv on mahdollista sammuttaa tai kiynnistii milloin tahansa. Elokuva-
teatteriin mentiessi on otettava huomioon koko yleisé, esityksen ainutkertaisuus ja tilan erityisyys.
Ennen elokuvaesitykseen menoa on hyvéi kertoa elokuvateatterin pimenemisesti ja dinenvoimak-
kuudesta. Lisiksi on myos hyv‘zi kerrata elokuvakiynnin etiketti:

Elokuvissa I«'iynnin etiketti

Rauhassa odota omaa vuoroa,
ei tarvita huutokuoroa,

ei salissa eiki aulassa

saa olla kirku kaulassa.

Pysyy Penkissd peppu
ja aloillaan heppu.

Roskat taskuun suj ahtaa
ja roskakoriin Pujahtaa.

Ei supateua eikdl mpateua,
el rapisteua eikd ]copisteua.
Vaan istutaan ja katsotaan &
ja katsotusta nautitaan.

®
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NOUDATA IKARAJAA!

Lisii tietoa ikirajoista léydéit Mediakasvatus- ja kuvaohj elmakeskuksen sivuilta

WWW.il(aI‘Q:j atfi.

[ Tutkikaa lasten videokasettien tai dvd-elokuvien kansia tai lehdissi olevia lastenelokuvien
mainoksia. Pohtikaa, miti kannessa tai mainoksessa nékyy. Miki elokuva on kyseessé?
Miettikis, millainen elokuva mahtaa olla kansi- tai mainoskuvan perustee”a? Etsikia ika-
rajamerkinnéitja selvittikis, mitd ne tarkoittavat. Miettikas, miksi niiti asetetaan elokuville.
Tarkastelkaa paikkakuntanne e|okuvatarjontaaja etsikaa |apsi||e sopivat elokuvat.



TELEVISIO PERHEENJASENENA

Usein lapsi saa ensimmiiset kokemuksensa televisiosta kotona yhdessﬁ vanhempien ja sisarusten
kanssa. Vanhempien televisionkatselu vaikuttaa lasten televisionkatselun mizriin ja sisiltoon. Te-
levisiolle voi 16ytéiéi monta erilaista roolia. Se on keskeinen rentoutumiseen ja Viihtymiseen kﬁytet—
ty media. Televisio luo pohjaa keskusteluille, Tytmittdd arkipiiiviiii, toimii seuralaisena ja 1apsenvah—
tina, luo fyysistéi lﬁheisyytti ja viihdyttéé. Lisiksi sen #irelld opitaan monenlaisia asioita luonnosta,
kulttuurista, yhdessiiolosta ja yhteiskunnasta. Televisio tarjoaa seki tietoa maailmasta etti tavoista
selviti erilaisista tilanteista. Suomessa on katsottu televisiota vuodesta 1955 lihtien. Eri ohjelma-
tyyppejd ovat uutis- ja aj ankohtaisohjelmat, dokumentit, draamasaljat, saippuaoopperat, vithde,
tosi-tv, Visaﬂuohj elmat, urheily, lasten- ja nuortenohjelmat jne.

= Pitikid porukalla telkkaripgivikirjaa ja innostakaa vanhemmat sithen mukaan. Kirjatkaa
muutaman piivin ajan telkkaripgivikirjaan ne ohjelmat, joita olette katsoneet. Merkatkaa,
katsoitteko ohjelmaa yksin vai yhdesss lapsen kanssa. Lapset voivat pitdd samaan aikaan
omaa piivikirjaansa. Laskekaa television katseluun kiytetty aika perheessinne ja yksilsta-
solla. Vastasiko laskelma mielikuvaanne asiasta? Keskustelkaa yhteisesti tuloksista.

Miksi lapset katsovat televisio-ohj elmia? Joitakin ohj elmia 1apset katsovat, koska pitivit niisti. Toi-
set taas tarjoavat kontaktin Vanhempien, kavereiden tai sisarusten kanssa. Usein 1apset hakeutuvat
televisiota katselevien Vanhempien seuraan, vaikkei ohj elma heiti kiinnostaisikaan. Tiettyj i ohj el-
mia katsomalla 1apset voivat saada arvostusta omassa yhteiséssiin. Lapset jakavat kokemuksiaan ja
vertaavat katseluséiéintt’)ji kesken:iin. Lapsista saattaa olla hienoa katsoa aikuisten ohj elmia, etenkin
niitd, joita he eivit saisi ikinsi, perheen tai muiden rajoitusten takia katsoa. Passiivinen television
katselu saattaa olla ]apseﬂe aktiivista katselua haitaﬂisempaa, koska se ei ole kontrolloitua ja ja
siten he]posti kisittelemzitti 1apsen kanssa.

= Tehkis danestystikut jokaiselle lapselle pahviympyrists ja jaatelstikusta. Piirtikis toiselle
puolelle pahviympyrds hymynaama ja toiselle puolelle surunaama ja liimatkaa niihin tikut.
Adnestystikuilla voitte arvioida piivin televisio-ohjelmatarjonnasta heidin ikaisilleen sopi-
vat ja ei-sopivat ohjelmat. Voitte my&s kartoittaa tikkujen avulla, mit3 ohjelmia lapset katso-
vat ja miti eivit. Nostamalla hymynaamatikun znestss kyll3 ja surunaamalla psinvastoin.

Lapseﬂa on kehitystasostaan ja mediataidoistaan riippuen erilaisia keinoja hallita television herit-
timii tunnereaktioita. Usein tunnereaktiot liittyvit pelkoon. Pienet lapset pistdvit silminsi kiinni
ja sormensa korviin tai kiipeivét vanhemman kainaloon poistaakseen pelon. Vanhemmat 1apset
karkottavat pelon tunteen selittimilli asian esimerkiksi tyyliin "timi on vain elokuvaa” tai miet-
timilli muita asioita. Lapset osaavat myds itse sulkea television, vaihtaa kanavaa tai laittaa dfinen
pois televisiosta.
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[ Piirtakaa vinkkikortit te|kkaripe|kojen h'eityytte|yyn. Keskustelkaa aluksi, milli tavoin |apset
(ja aikuiset) toimivat katseltuaan pelottavaa ohjelmaa tai kohtausta. Tyéstakis keskustelun
pohja|ta kuvia,jotka opastavat pe|kojen hallintaan. Ne voi koota kirjaksi. Lapset voivat esi-
tells kirjaa vanhemmille.

Vanhempien suhtautuminen televisioon voi olla tiedostamatonta, rajoittavaa tai sallivaa. Tiedosta-
mattomassa televisiosuhteessa katselua ei koeta ongelmaksi, joﬂoin sithen ei tarvitse ottaa eiki ote-
ta kantaa. Katselua ei niissi Perheisséi juuri rajoiteta eiki selitelli. Rajoittavassa televisiosuhteessa
televisio koetaan uhkana lapsen tasapainoiseﬂe kehitykseﬂe ja perhe-eléiméiﬂe. Televisionkatselua
rajoitetaan laadullisesti ja miirillisesti. Lipsa.hduksia selitellizin. Sallivassa suhteessa vanhemmat
tiedostavat normit lasten television katselulle, mutta eivit koe tarpeeﬂiseksi soveltaa niiti kiljai—
mellisesti. Katselua rajoitetaan jonkin verran ja toimintaa selitelldzin.

[ Kirjan |opussa liitteeni on Mediaa meills -|oma|<e,joka on tarkoitettu ammattikasvattajien
ja vanhempien yhteisen keskustelun pohjaksi. Lomakkeen avulla voi tehds kyse|yjéi oman
|apsiry|’1mén television katselusta tai lomaketta voi kéiy‘ttéiéi pohjana ja tukena kasvatus-
kumppanuuskeskuste|uissa.

Lasten kehitykseﬂe haitalliset televisio-ohjelmat on lihetettivi sellaiseen aikaan, jol]oin 1apset ei-
vit tavallisesti katso televisio-ohjelmia. Valtakunnalliset televisioyhtiét ovat sitoutuneet sopimuk-
seen, jonka mukaan alle 11-vuotiaille haitallisia ohj elmia ei saa lihettii arkisin ennen klo 17.00, alle
15-vuotiaille haitallisia ohjelmia ennen klo 21.00 ja alle 18-vuotiaille haitallisia ohj elmia ennen klo
23.00. Viestintivirasto seuraa ohjelmien s:'[joittelun toimivuutta. On olemassa myos teknisii kei-
noja suojeﬂa 1apsia haitalliselta aineistolta. Digisovittimissa on mahdollista 1apsﬂukoﬂa rajoittaa
jonkin tietyn kanavan katselua laittamalla kanavan katselu salasanan taakse.

TELKKARILEIKIT

Televisio vaikuttaa lasten keskiniisiin suhteisiin 1eikkiyhteiséssi. Se ei kuitenkaan korvaa kaveria
ja yhdesséi leikkimisti. Leikkikaverin korvike televisiosta saattaa tulla silloin, kun leikkikaverit ovat
jostain syystd saavuttamattomissa. Leikkiminen on pieniﬂe lapsiﬂe luonnollinen tapa purkaa saa-
tuja vaikutteita ja kokemuksia. Televisio-ohj elmat tarjoavat 1eikkimalleja ja erilaisia hokemia, joita
hoilotetaan kunnes ne unohtuvat. Tyttéj en leikit ovat usein sekoitusleikkejéi, joissa sekoittuvat arki
ja televisio-ohjelmien anti. Poikien leikkien mallit ovat suoremmin televisiosta. Televisio-ohjel—
miin liittyy nykyéiéin myds mittava midrd oheisleluj a. Leikkimilla lapset kisittelevit kokemuksiaan
ja saamiaan vaikutteita.

] Keskuste|kaaja piirtéikéié lasten suosikkiohje|mista yhdessé. Kirjoittakaa ohje|ma-arvoste|u-
ja omista suosikkiohje|mista tai toteuttakaa mainosju|isteita suosikkielokuvistanne.



Havainnoikaa lasten |eikkiéija kirjatkaa muistiin ne leikit, pe|itja hokemat,joissa oli aineksia
mediasta. Yll4ttaike maara? Pohtikaa, miten tits tietoa voisi hyédyntﬁé varhaiskasvatuksen,
esi-ja a|kuopetuksen seks kerhojenja kotien vilisessi yhteistyéssé. Kokeilkaa paivén tai pa-
rin ajan saannéllisesti tarttua niihin tilanteisiin keskuste|ema||aja ty(’istﬁmé”é kokemuksia.

Tutkikaa lasten paill3 olevia vaatteita. Muistelkaa lisiksi kotona olevia vaatteita taifja leluja.
Miti mediahahmoja niist3 |6ytyy? Missi ohje|massa tai mediassa hahmot esiintyvat? Mitd
ne tekevit? Millaisia hahmot ovat? Mitd median synnyttimis oheistuotteita teilts |5ytyy?
Pohtikaa, miksi vaatteissa ja leluissa on pa|jon mediahahmoja.
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9. Adniaalloilla




RETKELLE AANIMAISEMAAN

Meiti ymparm koko aJan aamympansto Ainet ovat aina lasna silli korvia ei voi sulkea kuten sil-
mii. Ainet ovat ehnympanstossamme Jokapalvamen elementtl mutta siiti huolimatta ihmiset
eivit ole tottuneet analysoimaan kuulemaansa. Koemme d4nimaisemat ympirillimme kovin arki-
sina ja jokapiiviisini, emmeki sen tihden kiinniti niihin juurikaan huomiota, emmeki ole niist4
tietoisia. On viitetty, ettd linsimainen ithminen on "silmiihminen” hin luottaa etupddssi visuaali-
siin havaintoihinsa. Sanotaankin, etti "kuva tulee pédovesta ja dani hiipii hﬂjaa sivuovesta”.
Ainimaisemalla tarkoitetaan seki dinen ymmairtimiseen ettd sen tuottamiseen liittyviii seik-
kOJa Ainimaiseman keskelld oleva kuuntehja ei ole passwmen VastaanottaJa vaan hin seki tul-
kitsee etti tuottaa iinellisti ympanstoaan Ainimaiseman voivat muodostaa vaﬂd(apa musnkkl
haly Ja luonnon seki teknologlan dinet. Perusiinet ovat niiti ympanston A4nid, JOlta ei tavallisesti
kuulla tietoisesti. Perusiinet muodostavat taustan muiden #iinten havaitsemiselle, silli usein ne
kuuluvat taukoamatta. Esimerkiksi litkenteen humina, meren kohina tai kosken pauhu ovat til-
laisia perusdinid, joihin totutaan. Perusiinti ei tietoisesti havaita, mutta muutokset niissi 4inissi
vaikuttavat kuulij aan. Kaupungin ddnimaisemaan tottunut voi kokea maaseudun hﬂj aisuuden jopa
ahdistavana. Signaalﬂla puolestaan tarkoitetaan tietoisesti kuunneltavaa, merkityksellist'ai dantd.
Signaali vilittas tietyn viestin. Esimerkiksi heriityskeﬂon 43ni kertoo, etti taytyy heriti ja kirkon-
kellot kutsuvat puolestaan jumalanpalvelukseen. Ainet voivat siis muodostaa erilaisia tasoja.
Ainien merkitys on aina havaitsijasta riippuvainen. FEri ihmiset kokevat iinen eri tavoin. Toi-
selle jokin melun taso voi olla hiiiritseviimpi kuin toiselle, koska tottumiskysymykset ovat erilaiset.
Ainen havainnointiin vaikuttavat myés yksilén mielentila, aika, paikka ja muut tekijat.
Ainikerronta perustuu puheeseen, tehosteiiniin, musiikkiin ja hiljaisuuteen. Nimi elemen-
tit voivat kuulua yhti aikaa, vuorotellen tai Vaﬂd(apa tahdistetusti. Kaikki dsineen kohdistuva toi-
minta, oli se sitten havainnointia, tuottamista tai keskustelua, lisii tietoisuuttamme dinesti. Taito
tunnistaa ja erotella dinikerronnan eri elementtejii kehittyy kuuntelukasvatuksen avulla, kuunte-
lemaan opitaan!
Ainitietoisuutta voidaan kehitta arkipiiiviin 44nii havainnoimalla. Ainii voidaan myds ero-
tella eri dinilihteiden mukaan.

= Kuunnelkaa silmit kiinni ympiristdnne 33nis. Aukaiskaa ikkuna. Kuunnelkaa ensin ulkoa
sisille kantautuvia d3nii. Mitd ne ovat? Kuuluuko liikenteen 4inig, tuulen huminaa, sateen
ropinaa, linnunlaulua tms.? Kuunnelkaa seuraavaksi sisilts kuuluvia 83nis? Mitd ne ovat ja
mist3 mikdkin dini [shtee? Voivatko lapset erottaa esimerkiksi ilmastointikoneen 44nen? Jos
kone sammutetaan viliaikaisesti, havaitsevatko lapset muutoksen?

n Miki on hiljaisuuden huippu? Se on 3ini, joka vield kuuluu, mutta on hiljaisista hiljaisin.
Ottakaa hiljaisuuskisoja. Testatkaa, kuka liikkuu hiljaisimmin huoneen piists pashan. Kuka
osaa keriti lelut lattialta hiljaa hiipien.

m  Tutkikaa myds muita d3nis. Mikd d3ni on voimakas, outo, pelottava tai hassu? Miettikis
yhdess, miki tekee dinests hassun.
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Omaa ddniympiristod voidaan kartoittaa myos kiertelem:lla tietyssd ympdristossd ja tekemalla
havaintoja sen idinimaisemasta. Voitte yhdessi suunnitella jonkin polun tai tietyn reitin, joka kul-
kee koulun, péiivéikodin tai kerhon lihimaastossa. Reitti voidaan kulkea myds silmit sidottuina
ja turvallisen taluttzg'an kanssa. Tillsin dinimaiseman muutokset rekisteréityvéit Parhaiten jaon

helpompi ke s](ittyéi kuuntelemaan.

[ Kavelkis tietty reitti tai po||<u ulkona. Pyséhtykéé vililla ja kuunnelkaa danimaisemaa ym-
p'éri||'énne. Aikuinen kirjaa y|6s lasten havainnot inista. Perills kéiydéién yhdesséi |§pi, mit3
aania kuu|tiinja misti dinilihteisti ne tulivat. Lopuksi voidaan piirtaa ja maa|atajokin mie-
|eenjéiény‘t danimaisema.

[ Ainis voidaan my®os nauhoittaa kéive|yn aikana. Perills voidaan tehdi reitisti karttaja tehds
merkinnit niisti paikoista,joissa 33ni3 on nauhoitettu.

Ainten ja musiikin tuottaminen on lapseﬂe leikkis, jossa korostuvat luova aj attelu, spontaanisuus
ja eléimykse]lisyys. Musisoinnissa ei vilttimitti tarvita erityisid tarvikkeita tai vilineiti, vaan d4nii
ja musiikkia voidaan tuottaa hyvin yksinkertaisﬂ]a keinoilla. Paras soitin on ihminen itse. Meisti
lihtee monipuolisia d3nid ja dinnelld voi monella tapaa. Suusta lihtee monenlaisia 4inii ja omalla
kehollaan voi soittaa. Musisoinnissa ei tarvita kuin mielikuvitusta, aikaa, mahdollisuuksia jaintoa
ilmaista itsedin.

= Tehkii erilaisia d4nii kehosoittimin: taputtakaa kasia, napsuttakaa sormia, |y6k‘é§i kamme-
nii reisiin tai soittakaa poskia. Musisoikaa yhdesséi orkesterina,ja antakaa jokaisen |apsen
soittaa vuorollaan sooloa. Joku lapsista voi my&s toimia johtajana antaen mallia muille.
Muut soittavat samalla tavalla perdssd.

= Rakentakaa kierréityssoittimia. Niitd voi tehdi esimerkiksi puukapu|oista, erilaisilla mate-
riaaleilla taytetyista purkeista, kattilan kansista, putkenpétkisté, aa|topahvista tms. Musi-
soikaa yhdessé. Luonnehtikaa eri soittimien F3nii. Misti lihtee mored dini, mistid kimes?
Mik3 d4ni synnyttaa ky|mi§ vireitd, mik3 d4ni puo|estaan rentouttaa?

m Lapset istuvat ringissa silmit kiinni. Yksi |apsista soittaajotakin itse tehtyé soitinta ja muut
yrittdvat arvata, mik3 soitin on kyseesséi.

Milti 4ini voisi néiyttéiéi? On tirkeii hy('idyntﬁﬁ opetuksessa eri aistien vilisii kokemuksia. Lapseﬂe
timi on luontevaa, koska he muutenkin ottavat tietoa vastaan rnonipuolisesti eri aistien avulla.
Oppiminen eri aistien vilisten kokemusten my6td motivoi lasta ja tukee lapsen kokonaispersoo-
nan kehitysti.

m Piirra ympéiri”iisi oleva dinimaisema omia merkkejé eli notaatioita kéyttﬁen. Mi||ainenj§||<i
lshtee mistikin d3nesta? Lapsi voi kertoa aikuiselle, miten hin on kuvannut mitikin 34nta.



m  Yksi lapsista tuottaa vuorollaan erilaisia inii, esimerkiksi eri soittimien tai erilaisten esi-
neiden avulla. Muut piirtivit d3nen nikyviksi hiilells, vahaliiduilla tai vesivareills. Laittakaa
tyét seinille ja tutkikaa yhdess3, mit3 danii olette kuulleet ja milts eri d4net nayttavit.

= Tutustukaa ja kiyttikis Kerhokeskuksen Muffe ja kadonnut avain -liitteeni olevaa CD-34-
nitettd. Tehkd3 sen pohjalta d3nimaisemaharjoituksia.

m  Kuunnelkaa musiikkia, ja tehki3 sen pohjalta musiikkimaalaus. Musiikin rytmis voidaan
tehds nikyvaksi esimerkiksi painantamenetelmills. Painakaa eri juureksilla ja vihanneksilla
oma nikemyksenne musiikin rytmista.

Kuva voi toimia kimmokkeena inien ja musiikin tuottamiselle. Till6in kuvaa luetaan ikiin kuin
se olisi séive]lys. Miten kuva soi kokonaisuudessaan? Millaisia 4inii lihtee kuvan eri osista tai yksi—
tyiskohdista? Miten #inet voivat kuvata kuvan eri vérejd tai tunnelmaa kuvassa?

= Valitkaa yhdesss jokin kuva ja heijastakaa se seinille diaprojektorin tai piirtoheittimen avul-
la. Millainen on kuvan tunnelma ja miten kuva voisi soida? Soittakaa yhdessd musiikkia ku-
van pohjalta.

RADION AANI

Monilla tulee usein mieleen ensimmiiseni musiikkiin ja ddniin hittyvéinﬁ mediavilineeni radio.
Radio onkin vanha media. Radiotoimintaa oli jo yli sata vuotta sitten, kauan ennen televisiota. Ra-
dion alkuaikoina ihmiset kokoontuivat radion ympéirﬂle kuuntelemaan maailman tapahtumia, si-
vistimiin itseddn ja nauttimaan viihteesti. Radiovastaanottimet ovat lisiintyneet, kuten my6s pro-
filoituneet kanavat, niiden kaupallisuus ja ]ﬁhetysvirta. Silti ihmiset kuuntelevat radiota samoista
syistd kuin vuosikymmeni'zi sitten.

Kanavat ovat nykyiin erikoistuneet ja niistd tulee Jjuuri kyseiseﬂe kohderyhmiille suunnat-
tua ohjelmaa. Radion ohje]matyyppejéi ovat esimerkiksi kuunnelmat, dokumenttiohjelmat, uuti-
set, siitiedotukset, ajankohtaisohjelmat, kulttuuriohjelmat, opetusohjelmat ja musiikkiohje]mat.
Yleisradio Oy eli YLE on suomalainen, lihes kokonaan valtion omistuksessa oleva radio- ja televi-
sioyhtit'). Se lihetti ensimmsinen radio-ohj elmansa vuonna 1926. Nyky4in YLEIl4 on useita radio-
ja televisiokanavia.

n Innostakaa lapsia kysym3an omilta isovanhemmilta tai joltakin iskkaalts sukulaiselta, mil-
laisia radio-ohjelmia he muistavat omasta nuoruudestaan. Kuuntelivatko he jo lapsena ra-
diota? Miks ohjelma on jisnyt erityisesti heidin mieleens3?

m  Tehkis kuunnelma lasten tekemin tarinan pohjalta. Kuunnelmat ovat niytelmis, joiden
niyttdma3 ja niyttelijoitd ei nahdi, vaan tapahtumat kerrotaan inills. Nain ollen esimer-
kiksi vuorosanoista on kéytéva ilmi, miss3 ollaan, mitd nihdiin ja keitd paikalla on. Tehos-
teainilla ja musiikilla saadaan lisittys tunnelmaa ja tilan tuntua. Tehkis kisikirjoitus, johon

oN
w

vjj10][pDIURY



o
=

vjj10][pDIURY

kirjaatte tarinan, sithen |iittyvéit vuorosanat ja muun d3nimaailman. Harjoite|kaaja aanitta-
ks kuunnelma.

[ Etsikas paivdn lehdests |apsi||e tarkoitetut radio-ohje|mat. Kuunnelkaa radiota.

AANI ELOKUVASSA

Audiovisuaalisessa mediaesityksesséi (esimerkiksi elokuva) kertomus muodostuu kuvasta ja ddnis-
ti. Ne muodostavat kokonaisuuden, jossa molemmat osa-alueet ovat tirkeiti ja tukevat toisiaan.
Puhumme usein paljon kuvasta ja tarinoista ja unohdamme, etti juuri 44ni ja musiikki ovat yksi
mediakerronnan Peruse]ementeistéi. Mediaesitykset voivat sisiltii monenlaisia d4nii, vaikka ensi
sﬂméiykseﬂéi niitd ei aina havaitsisikaan. Oletko zg'ateﬂut, kuinka merkittivissi roolissa dini voi
erilaisissa mediaesityksisséi olla? Jos esimerkiksi elokuvassa ei olisi 4inti, voisi katsomiskokemus
tuntua jotenkin vaillinaiselta. Musiikki 1aajentaa katsomiskokemusta siten, etti tarina ja tapa_htu-
rnapaikka tuntuvat tempaavan mukaansa.

[ Ryhtykééi ééinitutkijoiksi. Aénitutkijat katsovat |yhyte|okuvan tai kohtauksen elokuvasta il-
man 3dntd ja miettivat, millainen 43nimaailma siihen sopii. Ideoikaa puhe, musiikki ja te-
hostedinet. Kéyttékéé sopiviin kohtiin myds hi|jaisuutta. Kéyttékéé kaikkea mahdollista
materiaa|ia,josta voi syntyd danta. Kokeilkaa miettimisen jé|keen yhdessé eri vaihtoehtoja.
Keskustelkaa, milld tavoin tunnelma muuttui ddnimaailman muuttuessa. Kuunnelkaa lo-
puksi kohtaus "oikea||a"éiéine||éija keskustelkaa, vastasiko se mie|ikuvianneja itse tekemizn-
ne 'ééinimaaﬂmoja.

Elokuvan #inimaailmassa on erilaisia "kerroksia”. Ne voivat sisiltii puhetta, tehosteiinii, musiik-
kia, ymparistostd kuuluvia d3nis tai hﬂjaisuutta. Aini tukee, tiydentéiéi ja elavoittii kuvakerrontaa.
Asnilla ja musiikilla voidaan esimerkiksi saada aikaan erilaisia tunnetﬂoja, luoda jatkuvuutta ker-
ronnalle, vaikuttaa ajan ja Paikan tuntuun seki antaa Vihj eiti tulevista tapahtumista. Aznilla katsoja
voidaan helposti myos yﬂé‘ltt'si‘i tai jopa peléistyttéiéi. Ainellid on mahdollista tuoda kuvaan sellaista,
jota ei kuvassa niy. Tillsin d4ni téiydentii ja selventii epéiselvﬁksi jddneita kohtia. Elokuvan iinet
saavat kuvat ja tapahtumat niyttimiin erilaisilta.

[ Lapset kuuntelevat ohjaajan danittaman péitkéin elokuvasta tai te|evisio-ohje|masta. Sen
jéi”(een he miettivat yksin tai pareittain, mista kohtauksessa oli kyse. Mits tapahtui? Keit
elokuvassa esiintyi? Millainen tunnelma siin3 oli? Miti |ajityyppié (jénnitys, komedia, doku-
mentti...) se edustaa? Miki voisi olla ohjelman tai elokuvan nimi? Vertailkaa tutkimustulok-
sianne ja kokemuksianne pe|kistéi danista.

Musiikki vaikuttaa vahvasti tunteisiin. Usein meilli on tietyn]aisia odotuksia elokuvan musiikkiin
sen 1qjityypin perusteeﬂa. Olisi aika vaikea kuvitella esimerkiksi urkumusiikkia linnenelokuvaan
tai pianon soivan avaruusseikkailun taustalla. Toisaalta Jjuuri niiden odotusten rikkominen voi olla
toimiva tehokeino. Musiikilla ja 44nilli on audiovisuaalisissa mediateksteissi viestin merkitykseen



ja mediaesityksen estetiikkaan vaikuttavia erilaisia tehtivii. Niin musiikista kuin kuvastakin on
1<'jydettéivissi sarnoja dynamiikan, rytrnin, harmonian seki muodon elementtejéi. Musiikki voi toi-
mia esimerkiksi taustaiinens, jolloin tavoitteena on lihinni saada aikaan vieli todellisemman ti-
lanteen tuntu. Téllaisesta esimerkkini toimii vaikkapa 1éihetys jéiéikiekko-ottelusta, johon on 1iséitty
yleisén hurraamisen #inii. Taustaiinet voidaan jakaa vield kahteen eri 1ag'iin. Ainiin, jotka 1iittyvéit
suoraan kuvassa oleviin tapahtumiin ja toisaalta d3niin, ] otka 1iittyvé‘1t tilanteeseen tai tunnelmaan,
mutta eivit suoraan tule kuvassa olevasta lihteest.

Kuvaan sopivien taustadinien ja musiikin valitsemiseen on erilaisia vaihtoehtoja. Ainivoi liit-
tyd esimerkiksi tapahtumien kanssa samaan aikakauteen tai kulttuuriin. Myo6s tiettyihin pai](koi—
hin, kuten esimerkiksi sirkukseen, liitetiin nithin kuuluvaa musiikkia, koska ne katsojien mielissi
assosioituvat toisiinsa. Toisaalta myos tietyt soundit ja dénen kvaliteetit 1iittyvéit mielikuvissamme
tiettyihin tilanteisiin. Esimerkiksi rakkauskohtauksissa soi taustalla usein 1empeéi, romanttinen
musiikki tai takaa—ajo]{ohtauksia rytmittad kiihl{eitempoinen, selkeéirytminen soitto.

[ Katsokaa esimerkiksi jokin tietty kohtaus te|evisio-ohje|masta tai elokuvasta ja kuunnelkaa
tarkasti, miti eri d3nii kuulette mediaesityksessé. Mihin tarkoitukseen erilaisia 33ni3 on
kéytetty? Miettikis, mitks danisti ovat l3htsisin mediaesityksessé suoraan nﬁkyvistﬁ asiois-
taja mitk3 danisti tulevat kuvan u|kopuo|e|ta? Mitkz tekijéit taustadinissa ja musiikissa saa-
vat kuvaamasi vaikutelman aikaan? Mit3 dinet pa|jastavat tarinasta tai henkilsista? Millaisia
ddnid ja mitd musiikkia sin3 valitsisit kyseiseen kohtaukseen?

(] Tehkis d3nimaailma omaan mediaesitykseenne (kuvaan, sarjakuvaan, animaatioelokuvaan,
poyta- tai varjoteatteriesitykseen). Miettikis, mitd kuuluu esityksen alussa, keskikohdassa
entd |opussa? Alkas kéyttéik('i valmista musiikkia vaan tehki3 sinimaailma kokonaan itse.
Niin véi|tytte tekijéinoikeusonge|mi|ta,jos haluatte esittd teoksen ju|kisesti. Soittakaa eri
instrumentteja ja kehorytmejé. Tuottakaa 33nid eri materiaaleilla, esimerkiksi aa|topahvin,
pe||in tai eri esineiden avulla.

Maailma dénid tdynnd on

Mediaméorkssn tutustuin, Kasid taputa,
kun telkkua katsoin ja lehtid luin. sormia naputd,
Sen takkuinen turkki masua ldpsytd,
kuvista kurkki silmid ripsytd.

jo karjuva déini Voi hyvi tavaton,
taytti padini. maailma ddnid taynnd on!
Melkein jo Peldstyin,

ennen kuin ystévystyin.

Morks huikkas moi,

kiitensi antoi,

Pelot pois huiski

samalla kun kuiski:
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Vuorovaikutteinen media on 1aajentanut merkittivisti lasten mediataljontaa. Elektroniset Pelit
ovat viime Vuosikymmenten aikana nousseet keskeiseksi osaksi yh'si nuorempien lasten arkea ja
vaikuttaneet olennaisesti heidin kasvuympiristéénsi. Pelejé’l on hyvin erilaisia, Jjaniitd voidaan pe-
lata eri koneilla. Tietokoneella voidaan pelata Pc:ﬂe tarkoitettuja Pelejéi ja Internetissd nettipelejé’l.
Myés Pe]ikoneita eli konsoleita on erilaisia, kuten PlayStation ja X-box. Nykyéiéin my6s kinnykéis-
sd on Pelitoimintoja. Teknologian kehittyminen mahdollistaa peliharrastuksen aloittamisen yhéi
nuorempana erilaisten lisilaitteiden, kosketusniyt(’jn, litkkeentunnistimen ja Pelikameroiden an-
siosta, joﬂoin pelaaminen ei edeﬂyti monimutkaisia toimintoja Pieneltéi ]apselta. Pelien parissa
vietetty aika onkin ]isiintynyt osittain perheen yhteisen ajan kustannuksella ja niiden merkitys
1apsen kehityksessi ja kasvatuksessa on ilmeinen. Siksi on perusteltua ymmairtai pelien siséilt('iji
ja vetovoimaisuutta seki saada tietoa mahdollisuuksista kéiyttéiéi Pe]ejéi la]_:)sen kehityksen, leikin ja
oppimisen tukena. Lisiksi tietoa tarvitaan myds pelien tuottamien kehitysriskien ehkiisemiseen.

PELIEN EROT MUIHIN MEDIOIHIN

Tietokone- ja ]{onsolipelit voivat olla virtuaalisia satukilj ojaja elokuviakin vetovoimaisempia seik-
kaﬂuja. Monet televisiosta ja satukirjoista tutut hahmot seikkailevat myos Pelien tarinoissa. Pelit
tuovatkin lasten mediatarjontaan vuorovaikutteisen luonteensa takia myos uudenlaisia piirteitd
verrattuna perinteisiin satukiljoihin ja televisiotaljontaan.

Luettuun tai kuultuun tarinaan 1apsi luo itse kuvat oman kehitystasonsa mukaisesti, joﬂoin
psyy](een omat suojamekanismit suodattavat esimerkiksi Pelottavan materiaalin juuri niin Pelotta—
vaksi ja ahdistavaksi, kuin 1apsi on valmis kisittelemiin. Sen sijaan pelisséi tapahtumien kuvaukset
rivihtivit 1apsen silmien eteen sellaisena kuin ne on siini kuvattu. Tilloin tapahtumien ja kuvien
suodattaminen ei ole yht';i helppoa eikii edes mahdollista. Perinteisiin satuihin verrattuna monista
pelien tarinoista puuttuu myds saduille tyypiﬂinen Pa.ha saa Paﬂ{kansa -opetukseﬂinen 10ppu.

[ ] Lukekaa satu ja suunnitelkaa senjéi”(een, millaisen tietokonepe|in siita voisi tehda. Millaisia
hahmoja pe|isséi seikkailisi? Mita pe|isséi tapahtuisi? Millainen |oppu pe|isséi olisi? Piirtikas
pe|isté kuvia.

Myoés televisio-ohj elmissa, videoissa, dvd:issi ja elokuvissa tarjotaan seikkailut lapselle audiovisuaa-
lisessa muodossa. Perinteinen kuvamedia eroaa kuitenkin peleist';i muutamalla keskeiselli tavalla.
Ensinnikin, Peleisséi vaadittu vuorovaikutteisuus seki eri aisteja yhdistéiv';i toiminta kietoo 1apsen
tarkkaavaisuuden tehokkaammin osaksi Pelin tarinaa kuin esimerkiksi te]evisio-ohjelmat, joiclen
tapahtumien eteneminen on lapsesta riippumatonta. Pelien tarjoamaan virtuaalitodellisuuteen
sulautumista kutsutaankin immersioksi. Tilli tarkoitetaan voimakasta psyl{ologista eléiytymistéi ja
tunnetta siiti, ettd pelaaja on osa pelisséi tapahtuvia seﬂ{kaﬂuja. Peli ei etene ilman lapsen aktiivista
toimintaa, ja Pe]iin uppoutuessaan lapsi el';iytyy voimakkaasti pelien tapa_htumiin ja pelihahmoi—
hin. Vuorovaikutteisuutensa ja helposti syntyvin immersiokokemuksensa takia pelien oletetaan
tuottavan voimakkaampia eléimyksi‘;i kuin perinteinen media.

Toinen keskeinen ero perinteisen median ja pelien vililld on se, etti lasten vanhemmilla ja
kasvattqjiﬂa on televisio paremmin hallussa kuin pelit. Ainakin periaatteessa vanhemmat tietivit,
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etti kaikki televisiossa esitettivit ohjelmat eivit ole 1astenohj elmia. Sen sijaan tieto peleisti, niiden
ikéirajasuosituksista ja sisillsllisisti teemoista on vield monilla vanhemmilla vihiisti. Pelit liite-
tiin varsin helposti leikkiin ja lasten maailmaan kuuluvaksi asiaksi, vaikka tosiasiassa suurin osa
markkinoilla olevista elektronisista Peleisté‘l on aikuisille tarkoitettuja.

PELIEN IKARAJAT
Katso tietoa Pelien ikéiregjoista Mediakasvatus- ja ]{uvaohj elmakeskuksen sivuilta www.ikarajat.ﬁ .

[ Tutustukaa pe|ien kansikoteloihin. Etsikis sielti pe|ien ik'érajamerkinnéit seks siséi|t65ym-
bolit. Tutustukaa my®ds te|evisio-ohje|mien tarjontaan ja etsikis ohje|mien joukosta kaikki
|asten ohje|mat. Miksi kaikki pe|itja te|evisio-ohje|mat eivit ole lasten ohje|mia? Pohtikaa,
miksi |apset eivit saa pe|ata aikuisten pe|ejéi?

VIRTUAALISET NALLET, PRINSESSAT JA SANKARIT
— VETOVOIMAISET PELISISALLOT JA PELITARJONNAN TODELLISUUS

Elektronisia Pelejé’l on teemoiltaan ja sisillsiltiin hyvin erilaisia. Lapsiﬂe on kehitetty Paljon mu-
kavia peleji jo taaperoikéiisisti lihtien unohtamatta Internetisti 16ytyvi‘i ilmaisia nettipeleji, joita
niitikin on jo vauvaikiisille. Eri ikikausina lasta kiinnostavat erilaiset pe]it. Varhaisimmassa vai-
heessa 1apsia kiinnostavat yksinkertaiset Pelit, joissa on selkeiit kirkkaanviriset hahmot, mahdolli-
suus toistaa asioita, yl]éitykseﬂisyytté seki epityypiﬂisii visuaalisia yhteyksiﬁ (esim. taikapﬂvi, josta
sataa kulkkia). Myo6s pelin tehosteiinet lisiivit lasten kiinnostusta Peliin.

Tarinoiden teemat ohjaavat myos pelivalintoja merkittivisti. Ennen kouluikii 1a]_:)set, seki
tytot ettd pojat, suosivat Pelej‘zi, joissa on eliinha.hmoja tai mielikuvitusha}lmoja (mm. Nalle Puh,
Muumit, Teletapit). Virtuaaliset sadut seki erilaiset tasohyppely‘pelit ovat tissi vaiheessa kaikkein
suosituimpia ja Pe]ien hahmot ovat suuria idoleita Pienﬂle Pelaajiﬂe. Lapsi pitdd ndita idoleitaan
voimakkaasti myds roolimalleinaan.

Pelaaminen lis‘zi‘zintyy teknisten taitojen myoti ja itsendinen Pe]aaminen ilman vanhempia
tulee mahdolliseksi. Lisiksi lapsen kehityksen eteneminen ja uudet taidot laajentavat pelitaljontaa
ja lapsia kiinnostavia teemoja. Kielellinen kehitys 3—4 vuoden ikiisilla lapsiﬂa mahdollistaa yksin-
kertaisten juoneﬂisten tarinoiden ymmirtimisen, j olloin lapsille soveltuvat seil{kaﬂupelit tarjoavat
uudenlaisen virtuaalisen leikkimaailman. Monimutkaisemmat ] uonelliset Pelit tulevat ajankohtai-
seksi kouluikiisens.

Noin 5-6 vuoden iissi sukupuoli-identiteetti herii ja keskeinen kehitystehtéivi on sen vah-
vistaminen. My6s Peleisti haetaan oman sukupuolen mukaisia sankareita ja idoleita ja omaa suku-
puolta korostetaan #irimmilleen. Tillsin tytot ovat kiinnostuneet prinsessa-ja barbie—Peleistﬁ. Pojat
taas etsivit sankareita ja toimintaa, joﬂoin myds vikivaltaiset taistelupelit rupeavat kiinnostamaan.



n Suunnitelkaa omia pelejs. Miettikid, millaisen pelin antaisit vaikkapa lahjaksi isille. Millai-
nen peli soveltuisi pienille tytsille? Entis pojille? Mit3 pienten vauvojen pelissi tapahtuu?
Miks peli saa kouluiksisen tytdn tai pojan innostumaan pelista? Millainen peli voisi olla
jideille suunnattu peli?

Lapsia kiinnostavia lastenpelejﬁ on tanoﬂa jo suhteellisen paljon, ja niiden il<iirajasuositus on aina
3+ Myos lapsille suunnatut erilaiset oppimispelit tarjoavat hysdyllista viihdetti erilaisine kehys-
kertomuksineen. Suomen ikirajamerkintijirjestelmassi lapsille sallituista 3+ -peleisti suuri osa on
kuitenkin muita kuin itse ]apsﬂle suunnattuja pelejﬁ. Niitd ovat erityisesti erilaiset urheilu- jaauto-
pe]it, jotka useimmiten sopivat kaikenikiisille pelaajﬂle. Tosiasia kuitenkin on se, etti tutkimusten
mukaan suuri osa 1astenpeleisté seki 1apsﬂle sallituista peleist'zi sisaltis my6s lapsﬂle haitallista ma-
teriaalia, kuten vikivaltaa. Tyypﬂlinen vikivalta lasten peleissi on piirrose]okuvista tuttu fiktiivinen
hassunhauska vikivaltainen toiminta, jonka seurauksia ei esiteti tai ne ovat hyvin epirealistisia.

m  Tehkis yhdessi peliretki Internetiin ja pelatkaa erilaisia lapsille sopivia nettipeleja tai mah-
dollisuuksien mukaan pelatkaa tietokone- tai konsolipeleji yhdesss.

Lapset pe]aavat jo hyvin varhain myo6s ﬂ<ﬁrajaltaan vanhemmille suunnattuja pelejii. Erityisesti sil-
loin, jos lapsella on Vanhempia sisaruksia, etenkin isoveljiéi, tai jos lapsi pe]aa pelejii paljon Inter-
netissi. Tilloin 1apset altistuvat hyvin herkisti lapsille sopimattomiin pelisisﬁlt()'ihin, kuten raa-
kaan ja realistisesti kuvattuun vikivaltaan, seksiin, erotiikkaan seki huumetarinoihin. Varsinkaan
juoneltaan yksinl{ertaiset taistelu- ja réiskintﬁpelit eivit vaadi pieneltﬁkﬁﬁn lapselta monimutkaisia
kykyja vaan ovat riittivin yksinkertaisia pelattavaksi: riittidd, kun vain tappaa tai hakkaa kaikki vas-
tustajat. Lisiksi jo ensimmiiselli luokalla lasten suosikkipeleinii esiintyy alle 18-vuotiailta kielletty—
ja peleja. Suuri osa rooli- ja strategiapeleisti on kuitenkin viel liian haastavia pienille lapsille, mika
turhauttaa lasta niin, ettei peli vield jaksa kiinnostaa.

n Listatkaa lasten suosikkipeleji.Tutustukaa ndiden pelien pelisisiltsihin yhdessi.
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PELAAMISEN VAIKUTUKSET — MONIMUTKAISIA YHTALOITA

Pelaamisen mahdolliset vaikutukset syntyvit pelaajan ja hinen kasvuympﬁristt‘)nsii, pelisisiﬂtt‘)jen ja
pelitﬂanteen monimutkaisten kokonaisuuksien summana. Kun nimi tekijiit tunnetaan, on mah-
dollista ennustaa erilaisia mahdollisia vaikutuksia sek lé')ytﬁﬁ 1apsia, joﬂla on riski saada haitalli-
sia vaikutuksia pelisiséi]lt‘)isté. Yksioikoiset syy—seuraus-suhteet ovat liian mustavalkoisia selittﬁjiﬁ
mahdollisten vikivaltaviihteen vaikutusreittien selvittimisessi.

Lapsen y](silﬁlliset tel(ij‘ait vaikuttavat siihen, kuinka hin kokee ja tulkitsee pelisisiiﬂ()’n ja sithen
liittyvit tapahtumat. Pelit vaikuttavat joihinkin lapsiin enemmin kuin toisiin, mutta siiti huoli-
matta ne vaikuttavat jokaiseen joﬂakin tavalla. Lapsen elaminkokemukset, kasvatus, ajatte]un ra-
kenteet, sosiaalinen ympirist6é (mm. kaverisuhteet) ja henkilskohtaiset mieltymykset vaikuttavat
sithen, kuinka hin tulkitsee nikeminsi pelisisillon.

Vaikutusten kannalta merkittivii tekijt‘)ité ovat my6s 1apsen persoona]lisuus ja identiteetti.
Esimerkiksi ihmisen tappaminen verisesti pelimaailmassa tuottaa lapsissa erilaisia reaktioita: tois-
ta tapahtunut jﬁrkyttiiii ja ahdistaa, toisen kohdalla se lis:z aggressiivisuutta. Lapset samaistuvat pe-
lin tapahtumiin, pelihahmoihin ja vikivallan uhreihin eri tavalla. Heid4n oma persoonallisuutensa
vaikuttaa sithen, millaiset hahmot heiti kiehtovat ja keiden kohtaloihin he eléytyvéit. Myés 1apsen
iki on merkittivi tekijii siten, etti piene]lﬁ 1apsella ajattelun rakenteet, kyky erottaa mediamaailma
todellisesta maailmasta seki karttuneet eliminkokemukset ovat viihiiisempiii kuin aikuisella.

Perhetausta vaikuttaa myés pelaamisen myonteisiin ja kielteisiin vaikutuksiin. Vanhempien
oma pelaaminen, tieto peleistii seki Vanhempien mediakasvatukselliset nikskulmat ovat merkit-
tivissi asemassa seki suojaavana ettd riskitekijinéi. Jos vanhemmat rajoittavat pelaamisen mairad
ja kontrolloivat sit4, miti heidin lapsensa pelaavat, kielteiset vaikutukset voivat Viihentyii. Vanhem-
mat, jotka itse pelaavat elektronisia pelejﬁ, valvovat lastensa pelaamista muita Vanhempia enem-
min. Todennikoisesti se, etti vanhemmat ovat tutustuneet pelitaljontaan, lisid ymmarrystd siitd,
etteivit kaikki pelit ole 1apsille soveltuvia. Suojaavana tekijﬁnii saattaa toimia myos se, jos vanhem-
mat pelaavat pelejii yhdesséi lastensa kanssa.

Sen sijaan, jos lapsen kasvuympiristé on epiiedu]linen eivitki vanhemmat ota vastuuta las-
tensa pelaamisesta, saattaa riski pelaamisen kielteisille vaikutuksille kasvaa. Esimerkiksi 1apsi, joka
kohtaa lﬁhiympiiristésséén viikivaltaa, omaksuu muita helpommin viikivaltaisia toimintama]leja
osaksi omaa toimintaansa.

Pelien sisillslliset tekijéit ovat merkittivissi osassa mahdollisten vaikutusten suuntaajana. Mitd
enemmain lapsi altistuu joﬂekin tietyﬂe pelisisﬁl]éﬂe, siti todennikéisemmin silld on vaikutuksia
lapsen kiyttiiytymiseen, asenteisiin ja uskomuksiin. Pelitapahtumien esittimistapa vaikuttaa omal-
ta osaltaan sithen, millaisia pelin mahdolliset vaikutukset ovat. Fiktiivisten tarinoiden vaikutukset
lapseen ovat erilaisia kuin realistisesti kuvattujen pelisis'ailtt')jen vaikutukset. Miti lihemmiksi au-
tenttista kuvausta pelissé pddstdin, sitd Voimakkaampia tunnekokemuksia se saattaa lapsessa syn-
nyttdd ja sitd helpompaa samaistuminen ja toimintamallien omaksuminen saattaa olla.

Sankarihahmon toimintana esitetyt teot lisazvit todennﬁkt‘)isyytti sithen, etti lapsi omaksuu
sallivia asenteita niiti asioita kohtaan. Sen sijaan kielteisessi valossa esitettynd vaikutukset saatta-
vat olla pdinvastaisia.



Median mahdollisiin vaikutuksiin ovat yhteydesséi myds tﬂannetekijéit, kuten pelaamista
edeltineet tilanteet ja mielialat seki Pe]aamisen aikainen tunnelma. Ajankohta ja sosiaalinen ti-
lanne antavat oman pano]{sensa mahdollisiin vaikutuksiin, ] oiden kannalta ei ole merkityl{set(’jntéi,
mihin vuorokauden aikaan pelataan tai kenen kanssa. Esimerkiksi yksin jAnnittavin pelin Pe]aa—
minen saattaa aiheuttaa aivan erilaisen tunnetilan kuin omien vanhempien kanssa pelaaminen.

OPPIMISTAJA TUNTEIDEN HARJOITTELUA: PELAAMINEN TUKEE LAPSEN KEHITYSTA

Pelaamisen myonteisisti vaikutuksista eniten esille on tuotu 1apsen kielellisen ja kognitiivisen eli
tiedollisen kehityksen tukeminen. Oppimispelien Pelaaminen tukee 1apsen oppimista, kehittas
informaation prosessoinnin taitoja seki esimerkiksi oppimisstrategioita. Pelaamisella on havaittu
olevan oppimisen motivaation kannalta merkittivi vaikutus: uusi tapa oppia aktiivisessa vuorovai-
kutuksessa virtuaalisten Pelihahmojen kanssa tekee oppimisprosessista hauskan javetovoimaisen.
Erityisesti tiettyjen taitojen kehittimiseen suunnatut Pelit, kuten matematiﬂ{kapelit tai lukemisen
harjoitteluun suunnatut Pelit, tarjoavat tehokkaan vilineen monipuoliseen oppimiseen. Oppimis-
pelien ]{iytt(‘j opetusmenetelminéi onkin suotavaa, silli tietokone myds toiminnan vilineeni on
nyk_yeg'an 1apsi]le luonteva jatuttu. Lisiksi virtuaalinen oppimisymparistd seki Péiivéikotien ja kou-
1uj en tetotekniset toimintaympiristét opettavat omalta osaltaan tietokoneiden hy('itynéil((‘jkulmaa,
vahvistavat yhteisijﬂisyyden tunnetta seki mahdollistavat aidon vuorovaikutuksellisen tiimity6s-

kentelyn.
[ ] Pelatkaa erilaisia opetuspe|ej§ yhdessé.

[ ] Opettajat voivat pohtia, miten omassa opetuksessaan ja tybssddn voisivat kéyttiiéi pe|ejéi
hyvéikseen.

Oppimispe]ien lisiksi myos Viihdepelit opettavat monia tirkeitd ajatteluprosesseja, kuten ongel-
manratkaisua, piitte]yi ja visuaalista hahmottamista. Lisiksi ne haljaannuttavat lapsen avaruudel-
lista ajattelua ja -muistia. Vaikka pelaaminen itsessddn ei opeta atk-taitoja, se madaltaa kynnystéi
uusien teknisen vilineiden ja tietokoneen hybtykiytt(‘j('in. Lapset oppivat erilaisten peliteemojen
kautta asioita esimerkiksi historiasta ja vieraista kulttuureista. Monet Viihdepelit tukevat myds
eng]annin kielen oppimista. Pelit saattavat synnyttad laaj emman kiinnostuksen joihinkin asioihin,
kuten autourheiluun, jiiﬂ(iekkoon tai vaikkapa eldinten hoitoon.

[ ] Keskustelkaa yhdessé pe|eisté,joita |apset ovat pe|anneet. Mits kaikkea he ovat oppineet
pe|aamistaan pe|eistéi?

n Tehkii oma pe|inomainen animaatio YLEn verkkosivuilta |6y‘tyv§||éi animaatiokoneella.
Pelaaminen on pienﬂle lapsﬂle usein ennen kaikkea sosiaalinen tapahtuma yhdess';l vanhempien

tai muiden lasten kanssa. Yksin pelaaminen liséiéintyy idn ja taitojen karttuessa. Pelit tarjoavat lap-
sille sosiaalisia toimintamaﬂeja. Pelaaminen ja Pelitaidot ovat my6s keino péted toveripiirissd sekd
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saada ystavid. Pelaamisen taustalla toimivat sosiaaliset motiivit vaikuttavat myds lasten Pelaamisen
midrdin ja suosﬂ(]{iohjelmiin. Lapset hakevat tiettyjen Pelien kautta sosiaalista yhteenkuuluvuu-
den tunnetta ja yhteisiéi puheenaiheita. Lisiksi yhdessi pelatessa ]apsi joutuu samalla harjoittele-
maan sosiaalisia taitoja neuvottelemalla Pelivuoroista seki kohtaamalla voittamista ja hiviimisti.

[ Pohtikaa, mika pe|aamisessa on kaikkein hauskinta? Kenen kanssa |apset pe|aavat pe|ejéi?
Onko |apsi||a samoja suosikkipe|ejéi vai pe|aavatko |apset erilaisia pe|ejé?

Pelien keskeinen tehtivi lapsen kehityksen tukemisessa on tarjota 1apseﬂe tunnekokemuksia, eli-
myksiéi, Persoonallisuuden ja identiteetin rakennusaineita seki roolimaﬂeja. Pelit 1aaj entavat 1ap-
sen kokemuksia maailmasta, tarjoavat stereotypioita, ideologisia ja sosiaalisia voimia. Peleilld on
niin ollen vilillinen vaikutus identiteetin ja persoonaﬂisuuden kehityksessi. Ne tarjoavat tyylejé‘l,
arvoja seki Persoonal]isuuden rakennusaineita ja roolimaﬂeja. Pelien vaikutuksessa ei ole merki-
tystd silld, etteivit pelihahmot ole todellisia ha.hmoja, eiki edes silli, kuinka realistisia tai fiktiivisii
hahmot ovat. Kaikki Pelisiséill(‘it saattavat vaikuttaa yhtéi voimakkaasti. Hyvin pienill‘ai lapsi]la van-
hempien ja perheen merkitys on kuitenkin huomattavasti peleji ja muita mediaa keskeisempi.
Tén myétd niin kaverisuhteiden, ikitovereiden kuin mediankin rooli identiteettity(‘in vaikuttavana
tekijéin‘ai kasvaa. Kuitenkin jo hyvin varhaisesta iisti alkaen Pelit lasg' entavat lasten maailmankuvaa
ja opettavat erilaisten taitojen lisiksi myos esimerkiksi arvoja ja normeja.

= Piirtﬁkééja suunnitelkaa pe|i,jossa |apsi itse olisi pe|in sankari. Mit3 pe|iss'é tapahtuisi? Mil-
laiseen paikkaan pe|i sijoittuisi? Keitd muita pe|isséi olisi? Millainen pe|ihahmo |apsi olisi?
Mits hin osaisi ja mink3 niksinen hin olisi?

Pelit tarjoavat lapsi]le voimakkaita elimyksiéi seki samaistumiskohteita. Niiden seikkailuissa koh-
dataan erilaisia tunnetiloja ja aktivaatiotasoja. Virtuaaliset sadut ja sankaritarinat tukevat lapsen
tunne-elimin kehitysti siten, ettd lapsi kykenee pelatessaan kokemaan erilaisia tunne—eléimy]{siéi.
Pelien kautta hiin kykenee myds saamaan sijaiskokemuksia ja samaistumisen kohteita empatiaky—
vyn ja roolinoton harj oitteluun. Pelien virtuaaliset seikkailut haastavat 1apset kosketuksiin tunne-
eliminsi kanssa. Ne tarjoavat turvallisen ympiristén kohdata myos Peﬂ(oa, Jjannitystd, vihaa jajopa
aggressiota seki niiden tunteiden hallinnan opettelua.

m Keskustelkaa saduista, pe|eistéi, videoista ja dvd:istd ja muistelkaa, miki on ollut niin mu-
kava, ett3 sitd on aina halunnut kuunnella, katsoa tai pe|ata uudestaan ja uudestaan eik3
sithen ole ky||‘éstynyt pitké’lén aikaan. Miki siiti teki niin hyvén |apsen mielest?

n Pitikaz ”media|e|up§iv§”,jo||oin |apset voivat tuoda mukanaan |empipe|in, -kirjan, -videon
tai -DVD:n ja kertokaa toisillenne, miti ”lelussa” tapahtuuja miksi se on niin mukava. Mah-
dollisuuksien mukaan lukekaa, pe|atkaaja katsokaa |emppareita.

On hyvi my6s muistaa, ettd 1apsi]le soveltuvat pelit ovat osa nykyajan 1apsen leikkiz ja pelien tee-
mat antavatkin paljon virikkeiti myos 1apsen muille leikeille. Pelien sankarihahmot elivit voimak-



kaasti myos lasten pihaleikeisséi ja niiden tarinoita kehitelliin omaa mielikuvitusta kéiyttien uu-
denlaisiin seikkailuihin.

[ ] Pohtikaa, millaisia television tai pe|ien sankarihahmoja on kiva leikkiz myos itse? Millaisia
|eikkejé niiden ympéiri”e on rakenneltu? Piirtakas sankarihahmon kuva tai keksikia jokin
|eikki,jossa seikkailevat tv:st3 ja pe|eist'é tutut hahmot.

PELEISSA ON RISKEJA. LAPSEN KEHITYKSELLE

Pelot

Pienilld 1apsﬂla keskeisii kielteisii Pelaamisen vaikutuksia ovat pelot ja painajaiset, joita saattaa
syntyd Pelien tarinoista, hahmoista tai siiti, kuinka ne on kuvattu. Pelkoja herittivit irsykkeet
muuttuvat 1apsen kehityksen my6ta. Alle kouluikaisilla ]apsiﬂa ja Pienimmiﬂéi koululaisilla yleisiﬁ
pelon kohteita ovat eliimet, pimes, yli]uonnoﬂiset olennot, kuten kummitukset, hirvist ja noidat
seki kaikki olennot, jot]{a niyttivit oudoilta tai litkkuvat nopeasti. Pelien vuorovaikutteiset hah-
mot voimakkaine diniefekteineen saattavat 1apsesta tuntua hyvinldn todentuntuisilta, miki saattaa
vauhdittaa peﬂ(oj en kehittymistéi.

Hyvin pienet 1apset reagoivat peliha_hmoj en néi](yviin, ulkoisiin ominaisuuksiin. He Pelkiivéit
siis yleisesti ottaen enemmiin siti, miki niyttdd Pelottavalta, vaikka se olisi harmiton, kuin sellaista,
miki niyttdd vetovoimaiselta, mutta on paha. Kehitykseﬂisen kypsymisen myo6td reaktiot siirty-
vit ha.hmoj en néikyTnitt('jmiin ominaisuuksiin. Pikku hﬂjaa lapsi alkaa tulkita enemmin hahmon
kéiyttiytyInisti ja tuhoisuutta. Kehityksen myo6ti Pelaamisesta viridvit pelot sisiltivit 1iséiéintyvéisséi
miirin abstrakteja kisitteitd, kuten sodan uhkaa seki maailman tuhoutumista, jot]{a ovat keskeisii
teemoja taistelupeleissi.

[ ] Keskustelkaa ohje|mista tai pe|eistéi, jotka ovat tulleet uniin painajaisina tai pe|ottaneet
muulla tavalla? Mika ohje|massa tai pe|issé oli pe|ottavaa? Piirtikas, mika pe|ottaa.

(] Muistelkaa, millaiset asiat pe|ottivat, kun olitte pienempia? Onkojoku pe|ko hﬁvinnyt? Mil-
laisia uusia asioita voi pe|'étéi nyt vihin isompana?

Lapsen keskeiseni kehitystehtivéini on perusturvallisuuden rakentaminen, joﬂoin myds pelot
saattavat liittyi sen menettimiseen. Lapsi voi peléitéi eksymistéi, yksin jddmistd tai liheisen, esimer-
kiksi didin menettimisti. Vikivaltaisissa Pe]eisséi tappaminen ja tuho saattavat ruokkia myds ti-
minsuuntaisia peﬂ(oja. Joskus aikuisten on vaikea ennustaa, millaiset asiat lasta pe]issi pe]ottavat.
Lasten ajattelu on konkreettista, mielikuvituksen virittimaiz ja vield hyvin hataran maailmankuvan
perusteeﬂa tehtyj en tulkintoj en varassa.

Eniten pelkoja herittivit aikuisille tarkoitetut, lapsiﬂe sopimattomat pelisiséilliit. My6s
lastenpeleisséi saattaa olla lasta pelottavia kohtauksia tai epimieﬂyttivii hahmoja. Jotta aikuinen
kykenisi Péiiitteleméiin pe]kojen siséﬂt(ijéi ja aﬂ(uperéiéi, tulisi hinen olla koko ajan tietoinen niistd
peleisti, joita lapsi kulloinkin pelaa. Peﬂ(ojen lisiksi pelivéikivaﬂaﬂe altistuminen saattaa ] oillakin
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1apsilla lisita 1apsen aggressiivisuutta, vikivaltaa hyv'zi.ksyviéi asenteita, turtumista seki empatian
hiipumista. Lapset toki matkivat sankarihahmonsa taisteluja leikeissiin, mutta keskeisti 1apsen
toiminnan arvioimisessa on se, Pysyyké') aggressio leikkini vai Va}lingoittaa](o lapsi oikeasti toisia
1apsia tai esineiti.

[ Keskustelkaa my®s, millainen olisi pe|ottava pe|i? Mit3 siini tapahtuisi? Miksi se olisi pe|ot-
tava? Miten sen saisi muutettua niin, ettei se enii pe|ottaisikaan? Piirtikis suunnitelma.

[ Keskustelkaa, mit3 taytyy tehds, kun pe|isséi tai televisiossa nikee jotain pe|ottavaa.

Vikivalta

Iin karttuessa ja kouluikizin tultaessa pelaamisen keskeiseni riskini on myds tunne-elimin tur-
tuminen, kun 1apset tottuvat Pelien synnyttimiin eléimyksiin ja jatkuviin tunnehuippuihin. Tur-
tumisen seurauksena tunnereaktiot laimenevat Jja myétitunto seki empatiakyky hiipuvat. Esimer-
kiksi pelien vikivaltaiset kohtaukset eivit heriti minkiinlaisia tunnekokemuksia eiki vikivaltaisia
tekoja, ly(’jmistéi ja potkimista, enii tunnisteta vikivaltaisiksi teoiksi niiden ollessa arkipéivéistﬁ
vithdetti. Virtuaalisen vikivallan arkipéiivéiisty?minen lapsen vapaa-ajassa saattaa helposti siirtdd
kokemuksen myds todelliseen elimsin, joﬂoin toisen lapsen lyéminen tai potkiminen "ei tunnu
missiin”. Tekoj en vakavuutta ei ymmirretd eiki lapsi enii vilttimitti tunnista lyt')misti vikivaltai-
seksi teoksi.

= Keskustelkaa pihamaa”a tai vilitunnilla tapahtuvasta leikkimielisesta potkimisesta, |y6mi-
sestd ja tonimisesta. Saako niin tehd3? Mit3 voi tapahtua,jos niin tekee? Mit3 taytyisi teh-
dé,jos nikee jonkun tekevin niin? Muistavatko |apset pe|ejéi tai te|evisio-ohje|mia,joissa
aiheutetaan jollekin vahinkoa (esim. kun Tiku ja Taku satuttavat Aku Ankkaa tai kun Elmeri
satuttaa Viiski Vemmelsaarts)? Mitd Akulle tai Viiskille oikeassa elimissi tapahtuisi sel-
laisen jé”(een? Lasten kanssa voi my®&s katsoa |yhyen péitkéin jostain piirrose|okuvasta ja
keskustella aiheesta sen innoittamana.

Peleisti omaksutun vikivaltaisen toiminnan taustalla on usein myos pelin taistelujen ja todelli-
sen elimin vikivaltaisuuden eron héiméirtynlinen, miki pienﬂ]i lapsﬂla helposti saattaa tapahtua.
Suurin riski on jo ennestidin aggressiivisilla seki vikivaltaa hyvﬁksyvisséi kasvuyrnpéirist('isséi elavilla
lapsﬂla. Lapsﬂla tulisikin suosia lapsi]le soveltuvia, ikélraj oiltaan saﬂittuja pelej 4,joissa ei raakaa vi-
kivaltaa esitet. Myoés lasten peleisti on hyvii valita ne vikivallattomat Pelit. Kasvattajien on kuiten-
kin hyvi toimia myds 1astenpelien hauskana esitetyn vikivallan suo dattaj ina, opettaa kriittisyytti ja
muistuttaa lapsia vikivallan vakavista seurauksista oikeassa elimissi.

m Keskustelkaa, miti on vikivalta. Millaista vikivaltaa |apset ovat nihneet pe|eisséi tai televi-
siossa? Mit3 tapahtui? Voisiko oikeasti niin tapahtua vai olisivatko seuraukset erilaiset?

m Pelatkaa pe|ej‘é yhdess'é. Keskustelkaa pe|aamienne pe|ien vikivallasta. Saisiko oikeassa eli-
missi tehdi niin kuin pe|iss‘é tehdian? Mita tapahtuisi,jos oikeastijoku tekisi niin? Voisiko
pe|iss';i keksi;'ijonkin vikivallattoman tavan toimia?



Seksi ja haitalliset roolimallit

Pelit sisiltivit vikivallan lisiksi myds muita lapsiﬂe sopimattomia teemoja. Muiden medioiden
tavoin ne tuovat aikuisten maailman, erityisesti seksiin ja erotiikkaan liittyvéit asiat, liian varhain
lasten todellisuuteen. Seksi ei kuulu Pienten lasten elimiin eiki heilld ole kykya ymmartis, mis-
ti on ](ysymys. Pelien kurvikkaat, Véihéipukeiset sankarit saattavat viiristia lasten maailmankuvaa
ylikorostamaﬂa seksuaalisuutta seki taljoamalla y]i-inhimiﬂisiéi roo]imal]eja. Lisiiksi vastakkaista
sukupuo]ta olevien hahmojen vietteleminen, seksin harrastaminen ja prostituoitujen ostaminen
pelitoirnintoina saattaa olla lapse]le hyvinkin Vahingoﬂista ja traumaattista.

Olisi tirkeis ymmirtds, ettei lasta saa jﬁttéiéi yksin virtuaalisen Pe]imaaﬂman jireen tietimit-
ti, miti sielld tapahtuu. Pelien ikﬁrajasuosituksista on hyvéi pitdd kiinni ja mybs siséﬂtésymbo]it,
] otka esitetiin ikéiraj ojen yhteydesséi, on syytd huomioida tarkasti. On hyvéi pohtia esimerkiksi siti,
onko seitseminvuotias tyttd valmis hinelle ikéirajoiltaan osittain saﬂittujen Sirns-Pelien tarjoa-
maan virtuaaliseen trefimaailmaan, suudelmiin, kosketteluun ja suvunj atkamiseen. Vai voiko lap-
sen aktiivisesti ohjaama visuaalisten ihmishahrnojen toiminta olla vield joﬂlekin liian himmenti-
vii verrattuna barbie-leikkien mielikuvituselimiin.

Pelien haitalliset roolimallit saattavat olla vahingoﬂisia myds 1apsen moraalin kehitykseﬂe.
Pieni ]apsi arvioi varhaisen moraalipiitte]yn vaiheessa aluksi, etti viirin on se, josta rangaistaan ja
oikein on se, josta hin pitdd. Lapsi ei ymmirra vield pe]ihahmojen toimintaa moraalisesti oikeana
tai viidrini. Niin ollen 1apsi pitéiéi hyviﬂ{syttynéi sellaista toimintaa, josta ei esitetid rangaistuksia ja
hyvéiksyy kritiikittémisti sankarihahmonsa toiminnan. Myéhemmin lapsi pitdd keskeiseni tapana
sosiaalista moraalista piittelyi, joﬂoin toisten ihmisten hyvéiksyntéi tai y]eisten séiéint(jjen periaat-
teet osoittavat sen, miki on oikein ja miki viirin. Tdmin Perusteella taas Peleisséi normatiivisena
toimintana esitetty, esimerkiksi vikivaltainen kéiyttﬁytyminen, hyvéiksytiin he]posti oikeutettuna
toimintana. Jos Pelit hallitsevat 1apsen kasmympéirist(’ji ja moraalikasvatusta, 10Pputulos saattaa
olla hieman erilainen, kuin miti reaalimaailman arvot Jjanormit edeﬂyttéiisivéit.

n Keskustelkaa lasten sankarihahmoista. Keiti he ovat ja mita he tekevit? Pohtikaa, toimi-
vatko sankarihahmot joskus vikivaltaisesti tai muulla tavalla ikdvasti, miks ei oikeasti olisi
sallittua. Miksi sankarihahmo voi tehdi sellaista, miti oikeasti ei saisi tehda?

Liiallinen pelaaminen

Pelaaminen voi vetovoimaisuutensa takia tulla myos liian hallitsevaksi jo hyvin pientenl{in lasten
arjessa. Se voi viedi liiaksi aikaa Vapaalta leikilts, mielikuvitusleikeilti ja muulta luovuuden kannal-
ta hyé‘)dyﬂiselti toiminnalta seki sosiaaliselta kans sakéiyiniseltéi niin ikitovereiden kanssa kuin per-
heen yhteisestéi ajasta. Pelaaminen kuluttaa hyvin Paljon lapsen Psyykkistéi energiaa intensiivisyy-
tensi vuoksi. Fyysisti energiaa se ei kuluta samalla tavalla kuin hyppely tai juo]{sentelu pihamaaﬂa.
Pelatessa aivot ty('iskentelevit pienten jalkojen levitessi. Pitkien Pe]isessioiclen seurauksena saat-
taakin kotoa lijytyéi "aivoton Duracell-Pupu", j onka toiminta on visyneen levotonta. Ongelma tisti
voi tulla erityisesti silloin, jos lasten peliaika on sijoitettu ennen nukkumaanmenoa. Hektisten
pelitapahtumien ] ilkeen on heti hyvin hankalaa rauhoittua nukkumaan. Senp'zi takia unen saanti
saattaa viivistyd, miki néikyy piiviﬂloidossa tai koulussa Visyinykseni. Pelaamisen tulisi pysya koh-
tuudessa ja peliaikojen tulisi ajoittua niin, ettd ennen nukkumaanmenoa olisi aikaa rauhoittua.
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Pelaaminen ei myd skizin saisi hallita 1apsen vapaan leikin aikaa totaalisesti, vaan vastapainona olisi
syyta séiﬂyttéiéi perinteiset leikit, pelit ja ulkoilu.

[ Keskustelkaa lasten pe|aamisen ja television katselun maaristi yhdessé lasten kanssa.
Ovatko |apset pe|anneetjoskus todella pitkﬁén? Mit3 sitten tapahtui?

Liiallinen Pelaaminen saattaa myos muulla tavalla hairiti 1apsen arkirutiineja. Peliriippuvuudesta
voidaan puhua silloin, jos 1apsi ei ehdi sy(’jdéi tai nukkua eiki itsekontrolli riitd pelaamisen 10pet-
tamiseen tai vanhemman puuttuminen aiheuttaa kiukkua. Jos Pelaamattomuus synnyttai levotto-
muutta ja kyvyttémyyttéi muihin leikkeihin, jajos Pelaaminen syrjayttad leikkitoverit, voidaan myos
puhua riippuvuudesta.

Vuorovaikutteisuutensa takia pelit synnyttivit televisiota herkemmin riippuvuutta ja net-
tipe]eisséi Pe]ikaverit ovat aina saatavilla, miki saattaa koukuttaa vieli tavallisia y]{sinpeleji voi-
makkaammin. Suurin riski peliriippuvuudesta niyttdisi olevan niilla pelaajﬂ]a, jotka kokevat vir-
tuaalisen maailman Pakopaﬂ{kana todellisesta elimistiin, kasvuympéiristéstiién ja sosiaalisista
kontakteistaan tai niissi aiheutuneista ongelrnista.

Lapsen riippuvuuteen on puututtava ajoissa, silla pelaaminen ei ole enii lapsestakaan haus-
kaa, jos siitd puuttuu itsekontrolli ja siitd on tullut Pakonomainen tarve. Riippuvuuden katkai-
sussa Pelaamisen ehdoton vilttiminen on tarpeen niin kauan, etti kontrolli taas 16ytyy. Lisiksi
tulee etsii korvaavia toimintamuotoja, ettei pelaaminen hallitse niin voimakkaasti lapsen arkea.
On myos syytd tarkastella Vanhempien motiiveja, jos he sallivat lapsen liiallisen pelaaminen. Opvat-
ko vanhemmat liian visyneitd tai kiireellisia jdrjestimain lapseﬂe pelaamista korvaavaa toimintaa,
joﬂoin lapsi vaatisi enemmiin huomiota kuin pelikoneen diressd virtuaaliseen maailmaan uppou-
tuneena?

[ Keskustelkaa lasten paivarytmista arkisin ja viikon|oppuisin. Kuinka pa|jon |apset pe|aavat
ja katsovat telkkaria? Mitd muuta |apset leikkiviat tai harrastavat? Askarrelkaa jokaise“e |ap-
selle péivéohje|ma yhdestéi mieluisasta arkipﬁivéistéi ja viikon|opusta. Piirtakas pieni||e ne-
lisnmuotoisille |apui||e eri tapahtumat paivan aikana ja liimatkaa ne isommalle paperi”e
oikeaan jérjestykseen. Keskustelkaa, miti huonoja puo|ia siind on, jos illan tai viikon|opun
kohdalla olisi pe|kéist‘ééin pe|aamistaja television katselua tai jos ndin on kéynyt, mitd muuta
toimintaa niiden tilalle voisi keksia.

KOHTI TURVALLISTA PELIHARRASTUSTA

Pelaaminen on lapsi]]e Parhaimmillaan mukavaa ajanvietettd ja kiva harrastus yhdessi tovereiden
ja jopa omien vanhempien kanssa. Turvallinen peliharrastus edeﬂyttéiéi kuitenkin mahdollisten
riskitekijéiden huomioimista. Vanhernpien ja kasvattajien ohjaava tuki on keskeinen Pelaamisen
suojatekijéi. Lisiksi tietokoneen hyétykiytt(’j viihteellisen kéiytén vastapainona seki perinteiset lei-
kit, sadut ja litkunta Pe]aamisen ohessa turvaavat kohtuupelaamisen.



Pelaamiselle tulee asettaa siinnot, jotka ovat reﬂuja myds lasten kannalta. Myo6s sg'aﬂisesti
on syytd séiﬂyttii kohtuus, mutta minuutilleen asetetut aikaraj at ovat 1apselle epéireﬂuja, jos pelin
joutuu aina 10Pettamaan kesken. Lisiiksi kesken jddnyt seikkailu saattaa jéiéidi painamaan 1apsen
mieltd, minka takia olisi hyvéi myds Pelissi saavuttaa loppuratkaisu ja saada Peli péiéit('j]{seen. Toi-
mivampana sidntdni voisi olla pe]ipéiivit, jolloin saa Pelata kohtuullisen ajan ja toisena pdivini
puuhataan taas jotain muuta. Aikaakin tirkeéimpii pelaarnisen valvonnassa on kiinnittii huomio-
ta pelien sisiltoon ja ikirajojen noudattamiseen. Pelkiit iké’lrajat]{aan eivit suojaa lasta esimerkiksi
pelien vikivallalta, joten aikuisten tulee valvoa ja olla lisni 1apsen Pelatessa seki tutustua Pelien
sisiltéihin ja juoni]{uvioihin. Alle 8-vuotiaiden ei tulisi myéskiin pelata nettipeleji yksin. Nettipe-
lien tarjonta lapsiﬂe on 10]_:)Puj en 10puksi hyvin suppea, ja suurin osa Internetista 16ytyv1'sté‘1 Peleis—
ti sisiltad vikivaltaa sekd muita 1apseﬂe sopimattomia siséﬂtéjéi. Nettipelejéi ei valvota, ja niitd saa
laittaa Pelattavaksi sinne kuka tahansa. Niinpi sielti 1('5ytyy mukavien pelien lisiksi muun muassa
Teletappien teurastusta ja Muumien liiskausta.

[ ] Tehkiss pe|aamise||e siannot. Milloin olisi hyvéi pe|ata, kuinka kauanja kenen kanssa? Mil-
laisia pe|ejéi voisi pe|ata?Tehkéié lista sopivista pe|eisté tai pe|iosoitteista.

Pelaamisen valvontaa he]pottaa koneen sijoittaminen perheen yhteisiin tiloihin, ] olloin lapsen pe-
laamista voi luontevasti seurata. Pelaamisen valvonta ei kuitenkaan vaadi sen suurempia ihmeteko-
jatai teknisii taitoja. Lapsen viereen voi istahtaa ja pyytdd lasta niyttimiin, miten Peliéi pelataan.
Yhdessi Pelaaminen opettaa myds vanhemmille pelien sisillsisti ja virtuaalisesta pelimaaﬂmasta
seki sen vetovoimaisuudesta. Samalla pelaamisesta voi tulla perheen yhteinen harrastus.

Mediakasvatus ja kriittinen medialukutaito suojaavat pelien haitallisilta sisillsilti. Lasta tu-
lee opettaa, etteivit pelien sisillst ole todellisen elimin heijastumia ja etteivit pelien tapahtumat
ja sankarihahmot ole totta. Alle kouluikiisille lapsille pelien sankarihahmot ovat todellisia, ja he
tarvitsevat aikuisten tukea erottaakseen virtuaalisen pelimaailman todellisesta elimiisti.

Lapsﬂle suunnatun mediakasvatuksen lisiksi myds vanhemmille ja kasvattajiﬂe suunnattu
mediakasvatus on ensiarvoisen tirkedi. On myos hyvi pohtia, millaisen roolimallin kasvattaja itse
antaa medianku]uttqjana siing, kuinka hallitseva rooli eri medioilla on omassa elimissiin ja sallii-
ko television ja tietokoneen olla perheensi téiysvaltainen jdsen ja arjen rytmittija.

= Jarjestskis mediaa ksittelevd vanhempainilta, jossa voidaan keskustella my&s lasten kave-
reiden yhteisisté sallituista pe|eist§ ja Internet-sivustoista kaikkien kodeissa,jotta vanhem-
mat voivat olla varmoja, etta kenenkiin kaverin luona ei pe|attaisi |apsi||e haitallisia pe|ej§.

= Jarjestskis yhteinen mediailta, jossa lapset voivat opettaa vanhemmilleen suosikkipeliensa
pe|aamista ja jossa voidaan yhdessé katsoa mukavia |astenohje|mia seki lukea suosikki-
kirjoja. Kutsuille tulee tietysti hankkia pientd naposte|tavaa etukiteen tai vaikkapa sopia
nyyttikutsuista!
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Suomalaiset ovat perinteisesti sanomalehtien 1u]<ijakansaa. Monissa kodeissa paiva alkaa kotiin
kannetun sanomalehden lukemisella aamupalapéydisséi. Vanhempien syventyessd otsikoihin ja
uutissisiltéihin 1apset poimivat katseellaan virikkiiti mainoskuvia, dramaattisia lehtikuvia tai
piirroshahmoﬂtaan tuttuja saljakuvia.

Sanomalehti on vanha ja perinteinen media. Sanomalehdet alkoivat ﬂrnestyi sazannollisesti
Suomessa 1800-luvulla. Sanomalehden siﬂyminen valtamediana sihkéisen viestinnin aikakaudel-
la perustuu sithen, etti se mielletiin sg'ankohtaiseksi, luotettavaksi ja monipuo]iseksi.

Sanomalehdelli tarkoitetaan uutisia ja selostavia kirjoituksia sisiltivii julkaisua, joka on
painettu paperiﬂe, mutta ﬂmestyy nykyisin myds sihkoéiseni versiona. Tiedotus- ja ilmaislehtii
ei kutsuta sanomalehdiksi. Erilaiset sanomalehdet voidaan jaoteﬂa ﬂmestymistiheyden, alueelli-
sen luonteen tai sisillon seki kﬂpaﬂuaseman perusteeﬂa. Sanomalehti julkaisee lehden itsensi
miirittelemin 1injan mukaista toimituksellista aineistoa seki ma]{settuja ilmoituksia ja mai-
noksia.

Tutustukaa sanomalehteen |ii|(|(uen_ja askarrellen:

n Rypiste“(ééi sanomalehdest3 "|umipa||oja”ja heittikii ne |eikkivarjon pééi”e. Lapset otta-
vat |ei|(kivarjon reunoista kiinnija yrittévat varjoa heiluttamalla saada |umipa||ot lentimiin
vastakkaiselta puo|e|ta pois.

[ ] Kieritelkis sanomalehdesti itsellenne keppihevonen. Tai tehkai siita maila. Puhaltakaa il-
mapa||oja koettakaa ku|jettaa i|mapa||oa mailan avulla ilmassa.

[ ] Ottakaa kokonaisia sanoma|ehtiarkkeja. Suunnite”(aaja valmistakaa niisti vaatteita maala-
rinteippid apuna k‘éyttéen.

Tutustukaa sanomalehteen Ieil(aten_ja liimaten:

(] Leikatkaa lehden nimi ja etsikii lehdesti kiinnostava kuva. Lehden nimi ja kuva liimataan
paperi”e ja lasta pyydetéén kertomaan kuvasta. Kirjoittakaa |apsen kertoma kuvateksti pa-
peri||e kuvan viereen.

(] Lapset etsivit lehdesti oman nimen kirjaimen seks numeron,joka vastaa hinen ikiinsa.
Seuraavaksi etsitiin kuvia,jotka kertovatjotain |apsesta. Kuvat liimataan paperi”e, samoin
nimen kirjaimet seka ik, Lopuksi |apset istuvat piirissa ja kertovat toisilleen itsestian ku-
viensa avulla. Keskustelkaa viel lasten kanssa, millz perustee”a he valitsivat kyseiset kuvat.
Pohtikaa my®&s yhdessé, millaisia tunteita lasten valitsemat kuvat herattivit.
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UUTISJUTTUJA JA LEHTIKUVIA

Lehden pdduutiset julkaistaan yleenséi ensimmiiselli tai kolmannella sivulla, josta lukija voi sil-
miilld lyhyesti piivin tirkeimmit uutiset sek viittaukset lehden muihin aiheisiin. Lukijan kan-
nalta on tirkeis, ettd kiinnostavat asiat léytyviit helposti. Sen vuoksi lehden sisilté on Jjaettu eri
osastoihin, kuten kotimaa, ulkomaat, kulttuuri, urheﬂu, radio- ja tv-sivut ja ilmoitukset. ]utuﬂla
tarkoitetaan kaikkia toimituksen kautta lehdessi ju]l(aistavia tekstejéi, uutisista ja reportaaseista
mielipidekirjoituksiin. Jutut voivat olla lehden omien toimittajien, ulkomailla toimivien kirjeen-
Vaihtajien, uutistoimistojen tai muiden toimittajien ja avustajien kirjoittamia.

n Leikatkaa sanomalehdesti erilaisia juttuja ja kiinnittikas niitd seinille. Ryhmitelks niits ja
keksika ryhmille yhteisig otsikoita. Otsikointi voi noudattaa myés sanomalehden eri osas-
tojen nimekkeiti.

Uutisella tarkoitetaan ennen julkaisemattoman tiedon kertomista. Se on Jjuttutyypeistd vanhin ja
yleisin. Jotta uutiskynnys ylittyisi, on tiedon oltava ajankohtainen, yleinen tai paﬂ(allinen, epﬁtaval—
linen tai tirkes. Uutinen vastaa kysymyksiin mit4, missi, milloin, miksi, miten ja kuka.

Sanomalehdissi kirjoittaminen pohjautuu sananvapauteen. Lainsiidinto edeﬂyttii, ettd jo-
kaisella lehdelli on vastaava toimittaja eli pddtoimittaja, j onka tehtivini on johtaa ja valvoa toimi-
tustyota.

n Keksikdd omia pikku uutisia, jotka vastaavat uutiskysymyksiin. Uutisaiheet voivat olla to-
dellisia viime péivien tapahtumia lasten omasta elimasti tai sitten sepitteellisis. Kuvittakaa
uutisenne.

n Muistelkaa yhdess3, mitd eri lehtis tieditte. Keskustelkaa, misti eri osista lehti rakentuu.
Suunnitelkaa ja valmistakaa oma lehti. Jakakaa vastuualueet lehden eri osista. Kirjoitta-
kaa, piirtikas ja kootkaa ryhmin oma lehti. Kopioikaa lehti kaikille kotiin vietavaksi.

Sanomalehdet sisiltivit erilaisia valokuvia, piirroskuvia seki havainnollistavaa graﬁikkaa. Kuvilla
sanomalehdessi pyritdin sithen, etteivit kuvat ole vain tekstin kuvitusta, vaan ne toimivat toinen
toistaan rikastuttavassa yhteistyéssﬁ. Kuvqjournalismissa kuvien valinnalla, rajaamisella ja koolla
on suuri merkitys sithen, miti kuva kertoo. Sama kuva eri asiayhteydesséi voi saada useita eri mer-

kityksia.

= Leikatkaa sanomalehdests ihmisten kuvia. Jirjestskis ja limatkaa kuvat iksjirjestykseen
vauvasta vaariin asti. Tarkastelkaa yhdess3 ihmisen elinkaarta. Millaisilta ihmiset kuvissa
niyttavat? Mitd he mahtavat ajatella tai haluaisivat sanoa? Tunnistatteko ihmisten tunneti-
loja? Milt3 heisti voisi tuntua?



m  Tutkikaa sanomalehden kuvia. Mit3 eri ammatteja tunnistatte kuvista? Mit3 kuvat kertovat
kyseisisté ammateista? Esittikii pantomiimina jotain ammattia toisten yrittdessa arvata,
mist3 on kyse.

m  Selatkaa sanomalehtii. Tunnistatteko lehtikuvista tuttuja henkilsits, kuten huippu-urhei-
lijoita, taiteilijoita tai muita julkisuuden henkil&itd? Leikatkaa kuvat irti. Ketd kuvissa on?
Pohtikaa, miti asioita lehtikuva kertoo henkilsista.

Sanomalehti mediakasvatuksessa on monipuo]inen ja helposti saatava oppimateriaali. Sen avulla
voidaan tarkastella ja tuottaa itse erilaisia kuva- ja tekstimateriaaleja. Sanomalehtienliitto jarjestdd
vuosittain perinteisen sanomalehtiviikon, jonka yhteydesséi on taljolla runsaasti vihjeitﬁ sanoma-
lehtien tysstamiseen.
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Lapset ja aikuiset kohtaavat mainoksia paivittdin. Mainoksia niﬂ{yy ja kuuluu joka puoleﬂa ympi-
rillimme. Esimerkiksi radiosta ja televisiosta tulee mainoksia ohjelmien lomassa. Kun avaamme
netin, mainokset alkavat pomppia niyt('jﬂi. Yritykset mainostavat toimintaansa seki tuotteitaan
katujen ja teiden varsilla suurilla mainostauluilla. Suomessa valtio siitelee, miti saa mainostaa,
esimerkiksi kieltimalld tupakkatuotteiden mainonnan tai siti, millaisia mainoksia saa tehds. My('js
vallitseva kulttuuri luo ehtoja mainonnalle. Jotta mainos on tehokas, sen on ilmennettivi kulttuu-
rin sisiltimii merkity]{sii. Niin mainosten vilittimi kuva muokkaa todellisuuttamme ja kéisityk—
siimme ihmisesti, arvoista ja yhteiskunnasta.

MAINONNAN TAVOITE

Mainonnalla tarkoitetaan vilinetts, jonka véilitykseﬂi halutaan saada ihmiset ostamaan jo]{in tuote
tai Palvelu. Mainoskuvalla ymmairretdin mainostarkoituksessa kiytettyi kuvaa tai sommitelmaa,
] ohon voi kuulua myos tekstii. Mainoskuvalla on aina tietty tarkoitus, jo]{a on etukiteen tarkasti
miirite]ty. Mainonnalla pyritidan edistimiin tuotteen tai palve]un myyntid ja herittimiian keskus-
telua. Sen tehtivini kuluttamiseen suostuttelemisen lisiksi on myds se]viytyéi kilpaﬂusta toisten
mainosten kanssa. Markkinoinnilla on todettu olevan suora vaikutus perheen ku]utus](éiyttiytymi—
seen ja -tottumukseen.

[ ] Lasten kanssa on hyvéi pohtia, millaisia kokemuksia mainokset heissi heréttﬁvét,ja mika
mainoksissa saa katsojan huomioin kiinnittymiin (katseenvangitsija). Keskustelkaa, mik
on kunkin mainoksen kiinnostavin asia.

Mainoksen tavoitteena on herittii kohderyhméin huomio nopeasti. Hyvissd mainoksessa on
yleensi vain yksi pédviesti, joka kerrotaan kohderyhmé‘lﬂe uudella, yﬂittivéiﬂéi ja omaperéiiseﬂi ta-
valla. Samoin hyv‘ai mainos on toteutettu tavalla, joka tukee mainoksen ideaa jaantaa oikeanlaisen
mielikuvan mainostajasta. Mainoskuva on siis mielikuva tai Pyrkimys tietyn mielikuvan séiﬂyttéi-
miseen. Hyvi mainos herittaa aj atuksia, mielipiteitéi tai tunteita.

Mainonta tapahtuu etupiissi eri medioiden véilitykseﬂi. Mainoksia on sanoma- ja aikakaus-
lehdissi, radiossa, televisiossa, elokuvissa ja Internetissi.

[ ] Etsikid sanoma- ja aikakauslehdisti erilaisia kuvia ja juttuja. Luokitelkaa niitd eri ryhmiin:
mainoksiin, uutisiin, artikke|eihinjne.

(] Muistelkaa lasten kanssa erilaisia mainoksia: mitd mainoksia muistat televisiosta, miti elo-
kuvista, mitd sanomalehdisti tai radiosta.

Loopit ovat ﬂtapiivilehtien mainosjulisteita, joiden aiheissa vikivalta ja seksi ovat arkipiivii. Ne
pyrkivit myymiin lehtei iskevilli otsikoinneilla ja huomiota herittavilli kuvilla. Loopit on usein
sijoitettu juuri lasten silmien korkeudelle ja niiden shokeeraava tyyli heritti he]posti myds lapsen
kiinnostuksen. Lapsi ei kykene ymmirtimain sensaatiohakuisuutta uutisten kriteerini. Otsikot
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ovat hinelle totta ja edustavat aikuisten maailmaa. Jos 1apsi Puhuu 1('56ppien herittimisti aiheista,
niistd on kasvatteg'an keskusteltava yhdessﬁ ]apsen kanssa.

[ Keskustelkaa aikuisten kesken, millaisen kuvan todellisuudesta |66pit vilittavat |apsi||e ja
miten se vastaa totuudenmukaista kuvaa maailmasta ja yhteiskunnasta? Seuratkaa keskus-
telun pohjaksi esimerkiksi viikon ajan |66ppien otsikointeja.

[ Pohtikaa yhdessé, miten lasten kanssa voisi kisitell3 |66ppej'é ja niiden herattamis kysy-
myksiéi.

[ Valitkaa yhteinen |66ppi tarkasteltavaksi. Keskustelkaa lasten kanssa |66ppien henkilsista.
Haluavatko henkilét olla siini kuvassa tai jutussa? Milts heisti tuntuu, jos eivit itse halua
olla |66piss'é?

L] Tehkas 166ppej, joilla halutaan kertoa tai myyds juttua. Piirtikis A3:n kokoiselle paperille
|66ppL

LAPSET JA MAINONTA

Mediakasvatuksella halutaan kyseenalaistaa mainontaa ja lisiti lasten tietoa mainonnan vaikut-
tavuudesta ja vaikutuksista. Mainoksista keskusteleminen ja kommentoiminen voi auttaa lasta
ymmirtimiin myds mainoksen taustalla vaikuttavia arvoja ja asenteita. Mainonta onkin lasta kiin-
nostava ja tuttu aihe, joka on tarpeen avata lapseﬂe jo varhain. Téssi vaiheessa on tirkeii oppia
erottamaan mainos ja ymmirtis, ettd sen tarkoitus on myydéi tuotteita. Nykyisin kaikki mainokset
eivit ole tavanomaisessa yhteydessi mainossanomaan. Mainokset voivat olla monimerkitykseﬂisii
kuvia tai mainonnassa on voitu hakea tyypillisen 1ajityypin tietoista rikkomista. T4msi kehitys joh-
taa sithen, etti lasten on entisti vaikearnpaa erottaa mainoksia muusta mediasisilloisti ja asennoi-
tua niihin kriittisesti.

[ Rakentakaa yhdess'é kauppa|eikki. Tehkias hy||y‘t tavaroille, myyntitiski, kassa ym. kauppaan
kuuluvaa rekvisiittaa. Keratkis tyhjist'é pakkauksista, maitotdlkeists, hi||opur|<eista, sampoo-
pu||oista jne. myytavia tuotteita. Tutkikaa, miten kaupat mainostavat myytavia tuotteita ja
alennustuotteita? Tehkis omia erilaisia mainoksiaja kampanjoita.

Lapsﬂle suunnataan markkinointia usein hyvinkin tietoisesti. Lapsiﬂa tarpeet eivit ole vield eriy-
tyneitd, vaan yleenséi heidin kiinnostuksensa kohdistuu samoihin tuotteisiin kuin kavereidenkin.
Nykyiin lapsi vaikuttaa moniin perheen ostopiit('iksiin. Lapsi on mukana paittimaissd, mitid aa-
miaismuroa ostetaan. Useilla lapsiﬂe suunnatuilla nettisivuilla yhdistet‘zi‘zin mainoksia, vithdetti ja
toimituksellista aineistoa.



[ Usein ennen jou|ua ja kesikauden alkua |apsi||e Ishetetsan postissa lelulehtisii mainos-
mielessa. Lapset tutkivat ja lukevat lehtisiz kuin |astenkirjoja. Keskustelkaa lasten kanssa
|e|u|ehtisistéija niiden tarkoituksesta. Keskustelkaa siit3, miksi |e|uja esite“éi'ainja mainoste-
taan lehdessi. Onko mahdollista hankkia kaikkia mainostettavia tavaroita? Tarvitseeko |apsi
kaikkea, mitd mainostetaan? Miten ostopéiéitékset tehdiin ja kuka ne tekee?

Mainokset ovat usein esteettisii. Erilaisista ympiristdistd lapsﬂ]e syntyy omakohtaisia kokemuksia
ja niin 1apsen arvostukset, asennoituminen ja néil{ernykset alkavat hahmottua.

Kun rakentaa 1apsﬂle fyysistﬁ oppimisympdrist6d, on luontevaa pohtia ympiristéd myos ku-
1uttgjakasvatuksen nikokulmasta. On erityisen tirkedd harkita Péiivikodin, koulun tai kerhon si-
sustusta esteettisen nikokulman lisiksi my0s eettisestd nikokulmasta.

Varhaiskasvatusyksik('jn, koulun tai kerhon auktoriteettia ei saa kéiyttéiéi mainonnan vilineeni,
siksi esimerkiksi mainosjulisteiden kiinnittimiseen ju]kisten tilojen seiniin on syytd suhtautua
kriittisesti. Téllaisia mainoksia ovat erityisesti lasta kiinnostavat tuotteet, esimerkiksi lelumainok-
set. Kuluttaj a-asiamiehen ohj eiden mukaan vanhemmilla on oikeus paittas, millaisen kaupallisen
vaikuttamisen kohteeksi lapset altistuvat. T4mi on syytd ottaa huomioon myos retkii tai esiintyjid
tilattaessa. Kaupal]isen materiaalin esittimiseen tarvitaan aina vanhernpien kiljaﬂinen lupa.

[ ] Tutkikaa omaa toimintaymparistéanne yhdessﬁ lasten kanssa. Léytyyké |asten tiloista |ap-
sille suunnattuja mainoksia? Mit3 kasvattaji”e suunnattuja mainoksia |6ytyy toimintaympa-
ristosta?

Mainontaa siitelee kuluttajansuojalaki. Mainonnassa tulee ottaa huomioon erityisesti 1apset,
ikiintyneet, vakavasti sairaat ja sellaiset henkilst, jotka eivit tiysin pysty ymmairtimain mainon-
nan viesteji.

Mainokset ovat tietoisesti suunnattu tietyﬂe kuluttaj aryhméiﬂe. Mainosten suuntautuminen
su](upuolen mukaan on myds hyvin tyypiﬂisti. Pojiﬂe suunnatut mainokset hy('jdyntéivit ré'g'éihdy-
tyksiéi, taistelua, nopeita litkkeits ja tummia vireja. Tyt('ji]le suunnatuissa mainoksissa taas puoles-
taan on esimerkiksi Paljon vaaleita virejd, punaista ja hitaampi tempo.

[ ] Tehkii lasten kanssa mainoksia. Sopikaa, millaiselle kohderyhmﬁ”e mainos on suunnattu
esim. kalastusta harrastavalle poja||e, eldimisti pitéivéi”e tytﬁ”e, urheilevalle naiselle tai kok-
kaamista harrastavalle herralle. Ideoikaa my®ds sellaisia mainoksia,joissa sotkette stereoty-
pioita ja jotka on tarkoitettu molemmille sukupuo|i||e. Ne voivat olla esimerkiksi mainos-
lehtisis, -elokuvia tai radiomainoksia.
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MAINONTA JA TUNTEET

Mainos pyrkii vaikuttamaan. Tutkimusten mukaan ensimmiiset viisi sekuntia ovat ratkaisevia
huomion kiinnittymisessi. Sini aikana ihminen huomaa mainoksen ja lukee tai ohittaa sen. Asiaa,
johon katsoja kiinnittd huomioinsa ensimmiiseni, kutsutaan katseenvangitsijaksi. Koska kyse on
nopeasta huomion kiinnittimisesti, mainonnassa saatetaan huomiota tavoitella d4rimmaisillikin
keinoilla. Esimerkiksi nettimainonta on usein erityisen aggressiivista. Mainoksissa kiytetiin eri-
laisia tehokeinoja. Niitii voivat olla tuotteen esittiminen lihikuvassa, julkisuuden henkilén kiiyt-
timinen osana mainosta tai myonteisen mielikuvan luominen iloisilla hahmoilla. Erilaisilla va-
laistukseen ja vireihin liittyvilli kuvan yksityiskohdilla vaikutetaan tunteisiin ja tehdéin tuotteista
houkuttelevampia. Myos erilaiset dinitehosteet luovat hauskuutta tai jannittivyyttd mainoksiin.
Tunnusmusiikit tai -laulut ovat hyviii tehokeinoja, silld ne jadvit helposti katsojan mieleen soi-
maan ja auttavat siten mainoksen mieleenpalauttamisessa.

Mainoksilla pyritiiiinldn vetoamaan joko tunteisiin tai jﬁrkeen. Tunteisiin vetoavat mainokset
luovat he]posti ihanneihmisen mallin. Lapsille suunnattua mainontaa siidelliin lailla, mutta ai-
kuisten mainokset nﬁkyviit, kuuluvat jajdavit mieleen myds 1apsﬂle.

= Tarkastelkaa yhdess3 erilaisia mainoksia. Keskustelkaa, mihin katsojan huomio kiinnittyy
ensimmiiseni? Mitd eri tehokeinoja mainoksissa on kiytetty? Pohtikaa my&s, mihin mai-
noksilla pyritaan.

n Mainoksiin sisiltyy usein tarttuva iskulause tai tunnuslaulu. Millaisia iskulauseita tai laulu-
ja muistatte mainoksista? Muistatteko, mit niills mainostetaan? Mainoskieli on kaskevis,
helposti ymmirrettivii ja laadittu kohderyhmiille.

n Keksik3i lasten kanssa niytelm3, jossa on kiytetty erilaisia mainosten iskulauseita.

PIILOMAINONTA JA KYLKIAISET

Mainokset vaikuttavat meihin, halusimme tai emme. Piilomainonta pyrkii vaikuttamaan vastaan-
ottajaan ilman, etti timai tiedostaa kaupaﬂisia tavoitteita. Piilomainonnassa mainostajan omat tun-
nukset tai 1ogot on piilotettu muun materiaalin sekaan. Elokuvat ja tv-ohjelmat sisaltivit paljon
piﬂomainontaa. Elokuvasankarit kiyttiivéit tietyn merkkisti kiinnykkéiéi tai autoa.

Media ja kaupaﬂiset oheistuotteet ovat nykypiiivinéi hyvin kietoutuneet yhteen. Mediaesityk-
set ja nithin kuuluvat tuotteet ja hahmot muodostavat mediaympiirist()'n. Niiti median tuomia
oheistuotteita on lasten elimissi nykyiiiin valtavan paljon.



m  Tarkastelkaa lasten kanssa, mitid mediaesityksiin liittyvii piilomainoksia |8yditte lasten vaat-
teista, repuista, vihoista tai esimerkiksi koruista.

Lapsista tehdiiin ku]uttajia pienestd pitien suuntaamalla lapsiﬂe mainoksia ja tuotteiden kylkiii—
sia. Talli tarkoitetaan péddtuotteen rinnalla tarjottavaa ilmaista tai alennetulla hinnalla myytivai
tuotetta. Tuotteiden ei tarvitse 1iitty'zi toisiinsa. Tuotetta saa mainostaa myds alennetulla hinnalla
myytivin kylkiiiistuotteen avulla.

Myyjan on annettava tiedot kauppaan kuuluvan kyﬂdﬁistaljouksen sisallosti jaarvosta. Erityi-
sesti tarjouksen kesto ja mahdolliset muut rajoitteet on ilmoitettava. Ttll:d pyritdan helpottamaan
eri tarjousten vilisti keskiniisti vertailua.

n Miettikds yhdess3, millaisia tuotteita olette saaneet ilmaiseksi jonkin toisen tavaran yh-
teydessi. Tuokaa niitd ryhmiin tarkasteltaviksi. Onko tuo tavara ollut tarpeellinen? Kumpi
tuote on tirkedmpi, varsinainen tuote vai oheistuote? Miettikas, lisasks oheistuote varsi-
naisen tuotteen hintaa.
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Tietotekniikan avulla voi eriyttdd opetusta, tukea yhteistoiminnaﬂisuutta ja vuorovaikutusta seki
motivoida 1apsia ty('jskentelyyn. Tietotekniikka tarjoaa pa]jon kéiyttéirnitt('jmié voimavaroja oppi-
misen edistimiseen. Lapset ottavat ennakkoluulottomasti haltuunsa tietoteknisii laitteita. Onnis-
tumisen kokemukset Palkitsevat ja tietokoneesta tulee nopeasti osa lasten leikki- ja toimintaym-
paristod.

Asiointi Internetissi (netti, WWW, World Wide Web) voi olla sosiaalinen tapahtuma, viestin-
ta4, oppimistaja Viihtymistéi tai tiedonlihde omiin kiinnostuksen kohteisiin. Lapsen nikékulmasta
tietokoneita on aina ollut olemassa. Tietokone voi olla 1apsen vapaasti valittavissa oleva viline, niin
kuin kauppaleikit tai palﬂ(oiﬂa rakentelu. Tietokoneen kéiytté voi opettaa luovaa ongelmanratkai—
sua ja avartaa maailmankuvaa. Luontainen uteliaisuus ja oppimisen ilo ohjaavat lasta tietokoneen
ja netin monipuo]iseksi ké‘lytt'é@éﬂ(si. Samat ominaisuudet voivat myos aiheuttaa turvattomuutta ja
vaikeuksia. Merkity]{seﬂist'si onkin, etti kasvattaja tietdi, miti lapsi tekee tietokoneella.

Netin, Pelaamisen ja o]_:)etusohj elmien lisiksi tietokonetta voi k'siyttéiéi pientenkin lasten kanssa
esimerkiksi piirtdmiseen ja kiljoittamiseen. Parhaimmillaan tietokone ruokkii lasten ongelman-
ratkaisua, kokeilemista jauusien asioiden ymmartimisti. Lapset ty(‘iskentelev'sit tietokoneella usein
yhdessi. Tietokoneympiristéssi mahdollistuu lasten vilinen vuorovaikutus ja vertaisoppiminen.
Yhteistoiminnallisuuteen kannustavat tehtivit, joita lapset voivat toteuttaa keskeniin, ilman aikui-
sen jat]{uvaa apua. Yhdessi he onnistuvat suoriutumaan tehtivisti, joihin eivit yksin kykenisi. Se
synnyttdi onnistumisen kokemuksia.

Lapsen kieli, ilmaisu ja ajattelu kehittyvit, kun lapset keskustelevat keskeniin sisillosti ja
ohj elmista. Tietokonety(‘jskentelyn on todettu lisddvin lasten kiinnostusta kirjaimia, kirjoittamista
ja lukemista kohtaan. Tietokoneella voidaan harj aannuttaa my6s matemaattisia taitoja, tehdi ani-
maatioelokuvia ja séiveﬂyksii. Tyéskenneﬂessé kehittyvit tietokoneen kéiytt('jtaidot, hiirenkéiytt(’i ja
motoriikka. Tietokoneen avulla voidaan muuttaa totuutta, esimerkiksi kuvia, tai harjoiteﬂa kuvan
ja tekstin yhdistéimisti. Yksinkertainen ohjelma piirtdmiseen ja kuvien alkeelliseen kéisittelyyn on
Windowsin mukana tuleva Paint.

[ Harjoite”(aa kuvankésitte|y§. Ottakaa digikuvat itsestanne tai skannatkaa kuvat koneelle.
Tehkiss kuvankésitte|yohje|ma||a muodonmuutos,jossa muututtejoksikin satuhahmoksi tai
elokuvan sankariksi tai pahikseksi. Voitte piirtda kuvan péé”e, lisata tekstis, muuttaa véreja
tai liittad kaksi kuvaa toisiinsa. Kokei|kaa!Ty6n tulokset voivat paatyd Arvaa kuka -néiytte|yksi
vanhemmille.

(] Tehkis kuva-arvoituksia toinen toisillenne esimerkiksi Paint-ohje|ma||a. Arvatkaa, miki on
kuvassa. Kokeilkaa tehd3 jatkopiirrosta,jossa piirritte vuorotellen samaa kuvaa. Muistelkaa,
mist3 a|oititte,ja miten kuva muuttui piirrosprosessin aikana.

TURVA VERKOSSA

Internetin kiytté('jn 1iittyy Paljon mahdollisuuksia, mutta samalla myds riskejéi. Kéytto vaatii, ei
niinkiin teknisii valmiuksia, vaan enemminkin sisillon kéisittelyn taitoja— kykyéi erottaa "oikea ja
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vaird” tieto ja toimia turvallisesti. Nima3 taidot ovat perustaitoja, joita niin 1apsi kuin aikuinenkin
tarvitsee ny](ypéiivéini. Turvallisia nettitaitoja on tirkeii haljoiteﬂa pienestd pitden. Fiole olemassa
mitddn tiettyd ikéirsg'aa, ] onka jiﬂ]{een nimi asiat tulevat aj ankohtaisiksi.

Internet mahdollistaa tiedonhaun ja tiedonvéilityksen, kaupankiynnin ja asioiden hoidon,
kommunikaation, eristiytymisen tai kuulumisen jonnekin. Mikiin taho ei vastaa verkossa olevan
tiedon totuudenmukaisuudesta eiki materiaalin sisillésti. Netissi on paljon oikeaa ja kéiytt('jkel-
poista materiaalia moneen tarpeeseen, mutta sielld on myds paljon tietoa, joka ei Pidé‘l Paikkaan—
sa, on sopimatonta tai jopa laitonta. Téllaiseen materiaaliin voi padstd kasiksi yhtéi helposti 1apsi
kuin aikuinenkin. Internetissi on mahdollista esiintyd omana itseniin, joko omalla nimelli tai
nimimerkin takana, mutta Pahimmﬂlaan keneni muuna tahansa. Lisiksi annettuja henkilétietoja
on mahdollista kéiyttéiéi monenlaiseen tarkoitukseen, esimerkiksi kaupal]iseen markkinointiin tai
rikolliseen toimintaan.

Miti pienempi 1apsi, sitd téirkeé‘lrnpéiéi on kﬁyttéiéi nettii yhdessi aikuisen kanssa. Lapset ajau-
tuvat helposti pelottaville sivuille, ja mitd enemmain aikaa netissi vietetiin, sitid suurempi riski on.
Tutkimusretki on turvallista aloittaa tutkimalla tuttuja sivuja yhdesséi. Silloin on hyv';i haljoiteﬂa
nettik';iyttéiytymistéi ja tiedonhakua. Niin vanhemmille ja lasten kanssa toimiville aikuisille syntyy
kisitys sivustoista ja palveluista, joita lapset kiyttéivit. Yhdessi voidaan tehdi sopimus siitd, miten
niissi toimitaan.

[ Tehkas yhteinen nettiretki. Lasten i3st3 ja tietokoneen kéiyttékokemuksesta riippuen aloit-
takaa perusasioista, esimerkiksi siitd, miten tietokoneja Internet-selain aukeaa. Edetkii |ap-
sen tahtiin, antakaa hinen kéyttéié hiirts ja konetta, antakaa aikaa keskuste|u||eja kysymyk-
sille. Tehkas kotisivu,joka tukee |apsen turvallista netinkéytt(’iéi. Kﬁykéé seka niill3 sivustoilla,
jotka itse koette hyviksi ett3 nii||'a'|,jotka kiinnostavat lasta. Keskustelkaa ja harjoite|kaa si-
vustoilla toimimista. Tallettakaa kiinnostavimmatja hyédy”isimmét sivut suosikkeihin siten,
ettd |apsi |6ytéi‘é ne he|posti. Ennen nettiretke aikuisen on hyv‘é k'aiyd‘é valmiiksi |éipi sopivia
sivustoja ja selvittis itselleen, mitd on turvallinen netin kéytt(’i.

m Hiiripiiri on verkkomateriaa“,_jo”a pyritadn kartuttamaan lasten mediataitoja ja turvallista
nettikéiyttéytymistﬁ. Tutustukaa sivustoon ja hy(’idyntékéﬁ sitd toiminnassanne.

m Pitikid nettiraati. Tutustukaa aikuisporuka”a arvioitaviin sivustoihin ennen raatia niin, ett3
sisillén soveltuvuus omalle ryhméi”e varmistuu. Tutustukaa sivustoihin pienryhmissé,jo-
kainen ryhm'é saa vastuu||eenjonkin arvioitavan asian, esimerkiksi verkkosivun tai -pa|ve|un
hyvétja huonot puo|et. Miksi sivusto on tehtyja kenelle se on tarkoitettu, kuka sen on teh-
nyt, onko tekijé luotettava, mihin itse voi tarvita sivustoa, soveltuuko se |apsi||eja miksi sit3
voi suositella |apsi||e tai ei voi suositella?

m  Jarjestikas tiedonhakukisa. Antakaa lapsille tehtaviksi etsis teemaan liittyvas tietoa, kuvia
tms. netista. Lapset voivat tyéskenne”‘é pareittain tietokoneella. Nopeus ja tiedon oikeelli-
suus ratkaisevat voittajan.



Aikuisen vastuulla on huolehtia, etti tietokoneessa on ajantasaiset palomuurit, virustentorjunta-
ohj elmat ja kéiyttéj arj estelma. Esto-ohjelmﬂla voidaan estii 1apsia padsemadstd haitallisille sivuille,
mutta aukottomia ne eivit kuitenkaan ole.

[ ] Tarkastakaa aikuisporuka”a tietokoneenne pa|omuurit, virustentorjuntaohje|matja kéiy‘tté-
jﬁrjeste|mﬁ. Miettikis, onko esto-ohje|ma||e tarvetta ja jos on, niin millaista. Opetusminis-
teridn teettaimassa Turvallisten siséi|t6jen valikointi ja arviointi -se|vityksesséi on tarkempaa
tietoa suodatin-ja estojérjeste|mist'é.

Lapsen kiinnostuessa ja alkaessa k‘aiyttiéi Internetii ja séih](('ﬂpostia on syytd opeteﬂa netti- ja sihko-
postietiketti. Niiden hallitseminen antaa eviiti netin turvalliseen kéiytté(‘jn:

Nettietiketti
— Al3 paljasta tietoja itsestdsi (nimes, osoitetta, puhelinnumeroa tms.) ilman aikuisen lupaa.
— Ali luovuta vieraille kuvaasi ilman aikuisen |upaa.
- Als pa|jasta salasanaasi.
— Ota muut huomioon.
— Muista, ettei kukaan voi pakottaa sinua mihinkaian.
— Muista, etti kaikki eivat puhu netissi totta.

Siihkapostikéyttdien etiketti
— Kaytd omaa kéyttﬁjétunnustasi, il3 anna sitd muiden kéyttéén.
— Kirjoita viestit |yhyesti ja ytimekkéésti.
- Kirjoita vain se||aista,jonka voisit sanoa myds kasvotusten.

SAHKOISIA SUHTEITA

Vanhempain keskuudessa on heréinnyt huoli erilaisista Internetin tarjoamista kes]{usteluympéiris-
toisti. Sellaisia ovat mm. chatit, IRC seki Habbo Hotel.

Habbo Hotel on yli 13-vuotiaille suunnattu WWW-selaimella kéiytettéivi monen kiyttéij 4n verkko-
roolipeli. Pelissi litkutaan hotellimiljéésséi omalla virtuaalihahmolla ja keskustellaan toisten kéiyt-
tijien kanssa. Habbo Hotellin Peruskéiytté on ilmaista, maksullista Pelisséi ovat erilaiset palvelut,
kuten oman hotellihuoneen sisustaminen tai vaatteiden hankkiminen. Erilaiset tuotteet makse-
taan "kolikoilla”, hotellin omalla rahay]{sik(‘jﬂi, joita saa tekstiviestein, Pankkien verkkomaksuilla,
luottokorteilla tai erikseen myytivﬂli Habbo-seteleilli. Suurin osa Habbo Hotellin kiyttéijistﬁ ei
kéiytéi Pelin yhteydessi rahaa. Pelissi on k'siyt('jsséi suodatin, joka poistaa kéiyttéympirist(’jstéiéin tun-
netut kirosanat, seksiin liittyvit sanat, puhelinnurneroiksi tai séih]{('jpostiosoitteiksi tunnistettavat
merk]{ijonot.

Vanhempien keskuudessa on herittéinyt huolta ja kysymyksii Verkkoroo]ipelin vastuu lasten
rahankéiytén, rekisteréitynlisen seki pelin sisiltimin mainonnan ja kuluttamiseen houkuttelevan
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sisillon osalta. Vuonna 2004 kuluttaja-asiamies joutui puuttumaan asiaan, jonka Pohjalta Habbo
Hotelliin tehtiin erilaisia muutoksia. Sen seurauksena verk]{oroolipelin 1<iyttéijistéi on rajattu pois
pienet 1apset, kiyttéijﬂtéi pyydetiin rekisterdinnin yhteydessi vanhempien suostumus ja maksul-
listen palveluiden ostolle on asetettu 7 euron raja. Alle 15-vuotiailta kiyttéijﬂtéi Pyydetéiéin rekiste-
roityessd huo]tajan yhteystiedot rel{isteréitymisvahvistuksen lihettimisti varten. Vahvistuksessa
huoltajaﬂe lihetetiin Perustiedot pa]velusta, sen maksullisista osioista, maksutavoista seki henki-
16tiet0jen kéisittelystﬁ. Lisiksi huoltajaﬂe kerrotaan Vanhemmille-osiosta seki Palvelun maksulli-
suutta ja henkﬂ(’jtietoja kisittelevisti sivuista. Vanhemmalla on mahdollisuus ottaa yhteytti Palve-
lun tarjoajaan ja pyytdd estimaiin 1apsensa Palvelun ]{iytté kiyttéijin kotikoneelta. Habbo Hotellin
ympérist66n lisittiin myds enemmin mainonnasta ilmoittavia huomautuksia, jotta kéiytté@jéin olisi
ilmeisempii tunnistaa kaupallisuus.

Chat on paikka Internetiss4, jossa keskustelu ihmisten vililla tapahtuu reaaliaikaisesti. Chattai-
lua ké‘lytetéié‘lnkin nuorien parissa myos verbini, jolloin sana tarkoittaa keskustelun vaihtoa kahden
tai useamman henkilén kesken. Chattailessa k';iytetiin tietokoneella toimivaa Piiteohj elmaa, joﬂa
voidaan lihettis Viesteji toisille osapuolﬂle, erilaisin menetelmin Internetin Vﬁlitykseﬂi. Esimer-
kiksi mobiiliviestinnissi voidaan kiyttéiéi chattii. Kinnyk'siﬂi voidaan lihettii televisioon viesti,
jota muiden on mahdollista kommentoida. Viesteji voi lihettii useimmissa chateissi myds suo-
raan l‘zihettéijéiﬂe, joﬂoin 1é‘1hettéijéin numero ei kuitenkaan paljastu Vastaanottajalle. IRC on myds
yksi chattailun muoto.

IRC on lyhenne sanoista Internet Re]ay Chat, puhuttaessa irkki. Se mahdollistaa reaaliaikaisen
keskustelun netti-kéiytté@jien vililli. Se on vanhin netissi toimiva pikaviestipalvelu, jossa keskuste-
lut kiydéiéin kilj oittamalla tekstiz ja lukemalta n';iyt('jlti muiden kirjoittamia viestejd. IRC:iin péddsee
keskustelemaan IRC:ii varten tehdy]li tietokoneella, asiakasohjelmaﬂa tai joidenkin Internet-sivu-
jen kautta. IRC:ssi keskustellaan useiden kuulijoiden kanssa kanavalla. Kanavat ovat keskustelu-
huoneita, joissa kisitellasin jotain keskustelijoiden valitsemaa aihetta, kuten harrastusta. Keskuste-
lu tapahtuu nimimerkein. IRC on kehitetty Suomessa 1980-luvun lopulla, ja myshemmin siiti on
tullut merkittivi kansainvilisen keskustelun media.

Internetin ]{uvagalleriat ovat nuorten suosiossa. Digi- ja kamerakéinnyk(‘jiﬂéi on helppo ottaa
kuvia ja juﬂ(aista niiti kuvagaﬂeriassa. Kuvagal]eriassa voi saada palautetta omista kuvista, katsella
ja antaa Palautetta toisten ottamista kuvista ja jutella kavereiden kanssa. Sielli voi myds juﬂ(aista
nettipéliv‘;ikiljaa ja perustaa yhteiséjii. Kiytté'gjiﬂéi on omia sivuja. Kuvagallerioiden ikéirajat vaihtele-
vat 12-15 vuoden vilills, mutta kﬁyttéijien oikeaa ikii on hankala valvoa. Isommat sisarukset kuvaa-
vat Pikkusisariaan, joten galleriassa voi olla monen ikiisten kuvia, vaikka pienimmit eivit olisikaan
itse Proﬁﬂiﬂaan ilmoittautuneet kuvagaﬂerian kéiyttf{j iksi.

Kuvagalleria on Internetiss, joten on mietittivi tarkkaan, millaisia kuvia julkaisee jamitid ker-
too itsestidin galleriassa. Henl(ﬂéitietoja ei pidéi laittaa néikyviin. Kerran netissi juﬂ(aistu kuva on siel-
li mahdollisesti ikuisesti ja kuka tahansa voi levittii siti eteenpdin. Kuvaga]lerioissa esiintyy myds
kiusaamista, se voi olla ivailua tai toisen henkilén valokuvan ju]kaisemista ilman lupaa. On hyvi
muistaa, etti se on kieﬂettyﬁ. Aikuiselle kurkistus gaﬂerian kuva-arkistoihin on mielenkiintoinen
kokemus, johon kannattaa yhdistiéi keskustelu ga]leriaan Proﬁloituneen lapsen tai nuoren kanssa.



Vanhempien on hyv'i olla tietoisia Veﬂ(ko]{eskusteluympéirist('jisti seki niiden mahdollisuuk-
sista jo ennen kuin 1apsi aloittaa niissi 1<éiy1nisen. Kun virtuaaliset keskustelupalstat alkavat kiin-
nostaa lasta tai nuorta, on esimerkiksi séi.hképostin, keskustelupalstojen, chattien ja Messengerin
kéiyttééi hyvi harj oitella yhclessi alkaen salasanoj enja nimimerkkien kﬁyt('jstéi. Alusta asti kannattaa
korostaa, ettei salasanoja ja nimirnerkkejéi kerrota muille kéiytté'gjiﬂe. Myo skiin mitiin tar](koja tie-
toja itsestd (omaa tai Perheenjisenten nimei, osoitetta, Puhelinnumeroa, séihk(’jpostiosoitetta) ei
saa antaa ilman keskustelua Vanhempien kanssa. Lapsen kanssa on tirkei selvittii myos, miten
toimia, jos t6rmai netissd johon](in Pelottavaan tai epdsopivaan. Silloin on suljettava kone ja ker-
rottava aikuiselle. Yhteinen sopimus sopivista sivuista ja tutustuminen nithin yhdessi vanhemman
kanssa lisii turvallisuutta.

Témin turvaverkon tydstimisen pohjana on ollut lasten oma ini, joka on saatu kuuluviin
Pelastakaa Lapset ry:n Lapsen ddni 2006 -kyselyn tuloksena. Kyselyyn osallistuneet 1apset Jjanuoret
ovat 7-17-vuotiaita.
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Mat]{apuhelimen historia on lyhyt ja vauhdikas. Matkapuhe]in on tehnyt aikatauluista Jjoustavia,
yhteydenpidosta spontaania ja ]is'innyt turvallisuuden tunnetta. Monille 1apsiﬂe kéinnykki on lan-
kapuhe]inta tutumpi tapa kommunikoida, jasen kéiytt('j opitaan jo ennen kouluikii. Perheissi ja
netin keskustelupalstoiﬂa ]{iydiin keskustelua sopivasta idstd hankkia 1apseﬂe henkilskohtainen
kéinnyk]{i. Koululaiseksi siirtyminen niyttid usein olevan se hetki, jolloin 1apsi Saa oman kinnykéin
kéiytt('jénséi. Vanhemmat kokevat kéinnykin helpottavan 1apsen tavoittamista ja tuovan turvallisuut-
ta koululaisen ﬂtapﬁiviin. Lasten kéinnyk]{ﬁtarpeeseen vaikuttaa ympéristo, 7 ..kun kaikilla muilla-
kin on”.

KANNYKASTA ON MONEKSI

Kéinnykéiﬂi puhutaan, tekstaillaan, Pe]ataan ja kuvataan. Pienelle 1apseﬂe kinnykkéi on lihinni vi-
line, joﬂa vanhemmat tai isovanhemmat tavoittavat 1apsen ja 1apsi heidit. Vanhemmalle 1apse]]e
kéinny]{éﬂ]i on monipuolisempi merkitys. Silld voidaan rakentaa identiteettii ja ilmaista itsei (mal-
1, soittoiinet, uﬂ{oniﬂ(ﬁ...), harjoiteﬂa eliminhallintaa (viemiset ja tuomiset, herityskeﬂo, 1511{5}{]' en
tiedusteluy, saldoraja...) ja hoitaa sosiaalisia suhteita (tapaamiset, toivotukset...). Kﬁnnykéistéi 16ytyy
monenlaisia ominaisuuksia. Kéinnykkéiéi voi hyédyntii monipuolisena vilineeni. Niilli voidaan
valokuvaamisen ja Pelaamisen lisiksi sukkuloida netiss3, tehdi omia videoita, dinittii omia 4ini-
maailmoja ja siveltii soittodinii.

[ Keskustelkaa omista kénnykéistﬁ ja niiden kéytﬁst'é. Piirtakai tai askarre|kaajokaise||e oma
kénnykké. Kéyttékéé mielikuvitusta suunnitellessanne siti. Soitelkaa niill3 |eikkipuhe|uita
toisillenne. Havainnoikaa |apsia puhe|imenkéiytésséi, mitd merkityksié he antavat puhe|i-
me||eja millaisia sisﬁ|t6jéi lasten puhe|inkeskuste|uissa nousee esille.

[ Ottakaa kuvia kﬁnnykéi”éi. Lapsen ottamat valokuvat tuovat raikkaasti esiin tapahtumat ja
ympariston |apsen nikokulmasta. Se muistuttaa my®ds siitd, miten aikuinen tarkastelee
maailmaa eri kuvakulmasta kuin |apsi. Harjoite”(aa samalla valokuvaamista. Miettikii en-
nen kuvan ottamista, miti haluatte kertoaja ndyttad kuvassaja valitkaa sen mukaan rajaus,
kuvakoko ja kuvakulma. Kuvien ottamisen yhteydessé on hyvé keskustella kénnyké”é ku-
vaamisesta y|ipéi§nsé.

[ ] Saveltikai soittoéiéni‘é,jotka viestittdvat jotakin kéiyttéijéistéén. Millainen soitto3ini sopisi
itselle? Enti kaverille? Ent3 opettaja”e, sidille tai isalle?

[ ] Antakaa lasten 3initt43 tarinoitaan, kuvata toimintaansa, néyte|miéén tai tekemidin |yhyt-
elokuvia kénnyki”é. Katsokaaja y||§ttyk§ié!

Lapsen henkilskohtainen ké‘mnykk'zi on myds viline kiusata tai joutua kiusatuksi. Kiusaamisen
muotoja ovat uhkailu, kiristys, nimitte]y, manipuloidut kuvaviestit, luvatta otetut ja lihetetyt kuvat

NeJ
v

pno 1pyduuny



0
o

pno 1pyduuny

ja pilasoitot. Lapset eivit vilttimitti kerro kiusaamisesta aikuiselle. Kiusaaminen voi jatkua huo-
maamatta Pitk'si‘sin, koska se ei ole riippuvainen ajasta eiki paikasta.

[ Keskustelkaa aiheesta lasten kanssa. Oletteko itse joutuneet kénnykkékiusaamisen koh-
teeksi tai tunnetteko jonkun kiusaamisen kohteeksi joutuneen? Miltd se tuntui? Miten se
|oppui? Kiusaamisteemaa voidaan |éihestyéi jonkin kuvitellun esimerkkitarinan kautta ndyt-
telemills tai nukketeatterin avulla. Pohtikaa lasten kanssa, miten asiassa tulisi toimia.

Kamerapuhelin tekee kuvaamisen helpoksi ja huomaamattomaksi, ja kuviaon helppo lihettis eteen-
péin. Aikuisten on tirkeii puhua lasten kanssa kéi_nnykin ja kamerapuhelimen kéiyt('jstﬁ. Toisen lu-
vatta kuvaaminen, ja kuvan lihettiminen eteenpdin on kieﬂettyﬁ.

[ Kéiykééi tutustumassa aikuisporuka“a tai esimerkiksi vanhempaini”an yhteydessé IRC-ku-
vaga”eriaan ja pohtikaa sellaisten sivustojen mahdollisuuksia ja uhkia. Voitte pyytda myos
|apsia esittelemain sivustoja ja kertomaan niisti.

Kéinnykéin kéiyt(’jsséi on huomioitava muut ihmiset ja osattava tietyt kiyttﬁyty‘missiinnét. Soittamis-
taja Puhelimessa asiointia on hyvéi ha:rj oitella yhdessi.

K&nnykk(’ietiketti

Kﬁnnykﬁstﬁ huolta kanna.
Muista d@dnettémiks panna.
Alé muita hairiksi,
vddrddn aikaan metelsi.
Tekstareilla :-) jaa.

Kiusata ei ketddn saa!

Ald numeroajakele.

Al luvatta kuvaile.
Adinekkadsti dlé huhuu.
Esittele kuka puhuu.

Kerro se|kedsti_juttu.
Hyuﬁstele vieras sekd tuttu.
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Tekstin, kuvien, musiikin ja muiden hengentuotteiden tekij('ﬁﬂi on te]{ijéinoikeus teokseensa. Se
tarkoittaa, etteivit muut saa julkaista niitd ilman oikeudenhaltijan lupaa. Digitaalitekniikka on
asettanut tekijinoﬂ{eusjirjestelmin uuden haasteen eteen, mutta on hyvéi muistaa, etti Internetii
koskevat samat tekij dnoikeudet kuin muitakin medioita.

Tekijé‘moikeudet koskettavat opetuksen jarjestimistd seki lasten tyéskentelyi etti heidin tuo-
toksiaan. Lasten Piirustukset tai ]{iljoite]mat saavat suojan, jos ne ovat itseniisii ja omaperdisii. Ne
ovatkin lihes aina suojattuja, eiki niitd saa sijoittaa koulun intranet- tai Internet-sivulle tai kéiyttii
koulun julkaisuissa ilman tekij insi 1upaa. Kun kyseess‘ai on alaikiinen 1apsi, on ](ysyttéivéi vanhem-
pien 1upa. Lasten tai opettajan elivin esityksen tﬂap'siiseen nauhoittamiseen ei tarvita 1upaa, mut-
ta nauhoitusta voi kéiyttii vain tﬂapiisesti opetuksessa, ei muussa tarkoituksessa. Puheiden seki
musiikki- Jja niyttimdesitysten taltioimiseen tarvitaan useimmiten seki tekijé‘m ettd esittdjin 1upa.
Teosten heijastaminen Piirtoheittime]l‘ai lapsiryhrn'siﬂe on juﬂ(ista niyttimisti.

[ Huomioikaa tekijﬁnoikeudet arkipéiivéiisessﬁ ty65kente|yssé kunnioittamalla lasta mediaesi-
tyksen tekijéiné tai esiintyjana. Arvostakaa |apsen oikeutta omaan tekstiins3 tai mediaesityk-
seensi. Esimerkiksi valmiiden téiden esille laittamisessa keskustelkaa |apsen kanssa, saako
hinen tynsa ripustaa seinille toisten téiden kanssa.

[ Kirjoittakaa tai saduttakaa omia tarinoita ja kuvittakaa ne. Sitokaa lasten tarinat kuvakir-
jaksi. Jarjestikas yhdessa uusien kirjojen julkaisutilaisuus. Tehkdd animaatioelokuva, jonka
va|mistuttuajéirjestéikééi maailman ensi-i|tanéyt65 kutsuvieraineen. Huomioikaa, ett3 tekijéit
saavat nimensi esiin mediaesitysten yhteydessﬁ.

Lapsen oman &inen kuuluviin saaminen on tirkeis, silla lapseﬂa on oikeudet siini missi aikui-
sellakin. Kun lapsi tiedostaa, miti tekij dnoikeuksilla tarkoitetaan, alkaa hin ymmirtii omien sekd
toisten tuotosten merkityksen.

Elokuvien esittimisti péiivéikodeissa ja kouluissa siitelevit ikiiraj ojen lisiksi te]{i.jéinoikeudet.
Elokuvia ei saa niyttia ilman lupaa julkisesti —ei ammattitekijéiden eiki lasten tekemii. Video-
vuokraamosta tai kiljastosta lainattua tai kaupasta ostettua elokuvaa ei siis saa niyttdd juﬂ(isesti.
Lasten tuotoksia saa Vanhempien luvalla esittii sovitussa yhteydesséi. Tekijéinoﬂ(eudet on huomioi-
tava myo6s k;lytettiessi toisen tekemii musiikkia tai kuvaa - sithen on oltava lupa niin lasten kuin
aikuistenkin tuotoksissa. Lisitietoa aiheesta saa tekijinoikeusjiljest(’iisti Teostosta, Kopiostosta ja
Tuotoksesta.

Jos teette omaa animaatioelokuvaa, taustaiinet tai musiikki on hyvi suunnitella ja toteuttaa
itse. Mikali kiiytéltte animaatiossa valmiita kuvia tai musiikl{iesityksiéi (valmiita dinitteiti tai laulat-
te toisten tekemin laulun itse), ei mediaesitystéinne voi esitelli julkisesti Internetissi tai péiivéiko-
din, koulun tai kerhon uH{opuoleHa. Silloin mediaesitys ei voi osallistua my('iskﬁé‘m kﬂpaﬂuihin tai
muuhun julkiseen tapahtumaan, ellei niisti makseta teostoma](suja ym.
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Hienoa, etti olet mukana talkoojoukoissa! Mediakasvatus on yhteinen asia — sinun, minun, kas-
vatusalan ammattilaisen, vanhemman, mediatuottqjan, toimittajan, kriitikon, ohjaajan, kirj aﬂijan,
radiokuuluttegjan, Idolsin, pddministerin ja Lordin. Taﬂ{ooj oukkoa siis riittid — levitd kutsua. Aloita
1é‘lhikoﬂegasta ja jatka naapuriyksikk(’jén. Kaikki mukaan! Kutsu on avec.

Mediakasvatus saa aiheensa arjesta — bussin mainosteipeistd, painajaisunesta, muropa]{-
kauksesta, leikisti, sloganista, pﬂapiirroksesta tai muumisukasta. Koska media on koko ajan lisna,
mediakasvatukseen on helppo tarttua — tai olla tarttumatta. Ovea ei kuitenkaan ole tarkoituksen-
mukaista sulkea median nenin edests, vaan se kannattaa jattaa raolleen ja tarttua tilaisuuteen.

Mediakasvatus lihtee pienisti teoista - kertomisesta, kuuntelusta, ](ysymisestéi, kyseenalais-
tamisesta, yhdesséi tekemisesti ja jal(amisesta. Koska mediakasvatus ei vaadi mitiin erityistaitoja,
mediakasvattajaksi on helppo ryhtyéi —taiolla ryhtymittéi. Sini valitset!

Media saa tunteet pintaan. Se kertoo auringon paistavan, tarjoaa maailmanympirimatkan
vartissa ja saa ihmiset pelastamaan maailmaa. Se taikoo tuntemattomasta turhan juﬂ{kﬂ(sen, esit-
telee presidentin lippalakkikokoelman ja missiilee pienten ihmisten tragedioiﬂa. Se ilostuttaa,
vihastuttaa, lohduttaa, surettaa, naurattaa, saa karvat pystyyn, ihon kananlihalle ja raivon partaaﬂe.
Kaikki reaktiot ovat saﬂittuj a. Keskustele, kommentoi ja vaikuta!

= Jarjestikds mediakasvatustalkoot! Houkutelkaa mukaan paikalliset mediat ja alan toimijat
(radio, paika||is|ehti, televisio, kénnykkéﬁrma, elokuvateatteri, mainostoimisto, koulut, kodit,
p'éiv'éhoito,jérjestﬁt...). Mihin haluatte vaikuttaa? Miettiki3 yhteinen ta|kootavoite,jonka
saavuttamiseen kukin talkoolainen tuo oman erityisosaamisensa.

MEDIANTUOTTA]AT MUKAAN

Lapset ja heidiin kanssaan toimivat aikuiset ovat oikeutettuja vaatimaan laadukkaita 1astenohj elmia
ja mediasis'silt('jji. On oikeutettua peréiéinkuuluttaa opetus- ja 1astenohjelmien vahvaa asemaa ohje]-
mistossa ja muita 1apsen kehitystéi tukevia materiaaleja seki tehokasta tiedotusta mediasisillsisti.
Media voi tarjota monipuolisia kasvun, oppimisen ja viihtymisen keinoja. Mediantuottajien paitan-
tivallassa on, millaista sisiltod mediat tarjoavat kulttuuriimme ja 1apsﬂlemme. Heilti vaaditaankin
eettisti vastuuta lasten huomioimiseksi. Mediatuottajien tulisi huomioida 1apsﬂ<éiytté‘}jit ja kehittiz
palveluja myds heille. Eri tahot, kuten 1astensu0jelujé11j est6t, ovat esittineet vetoomuksia aiheesta.

[ Antakaa pa|autetta |asteno|’1je|mista tai muusta ajankohtaisesta mediailmiosta. Kirjoittakaa
y|ei56nosasto||e, a||ekirjoitta|<aa vetoomuksia ja osallistukaa keskuste|upa|stojen kirjoitte-
luun aiheesta. Keskustelkaa lasten kanssa aiheesta, heilti saa erinomaista |apsinék6ku|maa
ja”asiantuntijan” mie|ipiteité omia pohdintoja tukemaan.

Talkoisiin voi osallistua monella tapaa. On hienoa, etti viime aikoina on tuotettu eri ta_hojen toi-
mesta monipuo]ista mediakasvatuksen aineistoa, oppimateriaalia ja sopimuksia. Se helpottaa ja
konkretisoi mediakasvattajan tyotd. Nyt olisikin pohdittava, miten kasvattajat ja asiasta kiinnos-



tuneet 1<'jytéiisivéit nimi haj allaan olevat materiaalit ja toimijat, ja miten mediakasvatus jalkautuisi
lasten pariin ]{iytéinn(’jn toiminnaksi.

Valtakunnalliset televisiotoiminnan harjoittajat ovat sopineet 1apsille sopimattomien ohjel-
mien 1éihetysaikojen porrastamisesta itsesiitelysopimukseﬂa siten, etti alle 18-vuotiaille sopimat—
tomia ohj elmia ei esiteti ennen klo 23, alle 15-vuotiaille sopimattomia ohjelrnia ei esiteti ennen klo
2T ja alle Tr-vuotiaille sopimattomia ohj elmia ei esiteti arkisin ennen klo 17. Ttimiin lisiksi 1apsi]]e
haitallisista ohj elmista tiedotetaan lisiamilla ikéirajatunnukset ja haitallisuuden perustelut ohjel-
matietoihin, ohj elmia edeltiviin kuulutuksiin seki ohjelmien ennakkomainoksiin. Sopimukseen
ovat sitoutuneet Yleisradion kanavat, MTV3 ja Nelonen.

Mediatuottag'ien vastuuta on lupa peritd laajaﬂa rintamalla. Internetin siséiﬂ('jntuottajat, ra-
diokanavat, televisiokanavat, elo]{uvantekij dt, sanoma- ja aikakauslehdet — kaikki mediat pitdd saada
mukaan kantamaan vastuu laadukkaista mediasisillsisti. Kartoittakaa ja miettikii, miti on, miti
puuttuu ja miti tarvitaan kipeéisti vahvistamaan mediakasvatustalkoita ja antakaa havaintoj enne ja
toiveidenne kuulua!

SUU MAKEALLE MEDIASTA
Mediamufﬁnssiresepti

5 dl tarinoita
300g kuvia

4 tkl déntd

2 elokuvaa

I Peli

4 ]cpp tunteita

3,5 tl Internetid
Ripaus mainontaa

Tarinat ja kuvat vaahdotetaan keskendin. Joukkoon lisdtddn varovasti hdmmentien ddnet. Jatka hammen-
tamistd lisiten jouHcoon kaikki elokuvat juokseuana nauvhana. Loput aineet lisdtédin siivilin 1dpi. Paistetaan
miedolla limmélla Yhdessd mediauanhempien kanssa. ijotaan janautitaan mukavien ystivien seurassa.

Toivottavasti mediallerkkuj en direlld syntyy makoisia keskusteluj a, mureita kokemuksia ja eléimyk—
sellisti ajatustenvaihtoa kasvusta ja kasvattamisesta toisten Vanhempien, oman lihipiirin ja media-
tuottajien kesken.

Valtakunnalliset mediakasvatustalkoot ovat k';iynnissi. Hyviﬂe mufﬁnssiresepteiﬂe ja -1eipu—
reille on kysyntéiéi. Pistikii onnistuneet mufﬁnssireseptit ] akoon!
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KUVAGALLERIA

Olipa kerran tarina, joka alkoi eléid

Tunnekuvissa lapsi tulee nikyvaksi, niiden avulla voi har-

joitella esimerkiksi tunteiden ilmaisua tai valokuvaamis-

ta. Tunnetaitojen harjoittamisesta lisa sivulla 30.

Rooliasuin ja -leikein voidaan kisitells esimerkiksi miel-
t4 askarruttavia asioita, kisityksis itsests ja median he-
rittdmi tunteita. Mediaan liittyvien pelon tunteiden

kisittelysts sivulla 31.




Mika minusta tulee isona? -projekti oli eskarivuo-
den ja piivihoidon hohdokas piitss katse tule-
vaisuudessa. Lapset miettivit omaa tulevaisuut-
taan ja haaveitaan, jotka kasnnettiin toiminnaksi,
puettiin asuiksi ja tallennettiin valokuviksi. Lisai
valokuvaamisesta sivulla 49 ja omakuvan voimaut-

=
[e]
w

tavasta kokemuksesta sivulla 31.
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Kuvat léhteviit liikkeelle

Yksinkertainen tapa saada kuvat liikkumaan on kynsanimaatio. Tarvitaan vain paperiliuska ja kyns

ja jo syntyy liikkeen vaikutelma.

Animaatioelokuva on lastenkulttuuria herkullisimmillaan - etenkin itse tehty animaatio.
Sen tekemisessi on mahdollista hyédyntis lasten omia tarinoita, kuvia ja musiikkia sek kasitells
ajankohtaisia teemoja, harjoitella tiimityéts ja saada eloton elamain. Lisaa asiaa havainnollistavia

harjoituksia ja apua oman elokuvan tekemiseen sivulla 54.

Luetaan yhteisesti satuja. Harjoitellaan keskustele-
maan kuullusta ja kirjan kuvista. Juonilanka auttaa
muistamaan tarinan juonta. Viintele ja kiintele
juonilankaa tarinan juonenkiinteiden mukaan.
Juonilangan avulla voi kiyds lipi omia tarinoita,
omaa elimi3, satuja tai elokuvia. Lis3i tarinasta ja

sen kertomisesta sivulla 35.
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Kurkistus kuvaan

Hypataan kuvaan ja tutkitaan, miti kuvassa nikyy.
Milts pahis nayttds kuvassa entd milts hyvis? Mil-
ta kuvassa tuoksuu? Miti kuulet kuvassa? Milta
kuvassa maistuu? Miksi kuva on otettu tai tehty?
Ympirillimme on monenlaisia kuvia - ne tiedotta-
vat, viihdyttavit, myyvat, kaunistavat, kauhistuttavat
ja paljon muuta. Jotta kuvien viestin osaisi tulkita
oikein, on kuvia harjoiteltava lukemaan. Kuvista ja

niiden tarkastelusta sivulla 42.
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GALLERIAN VALOKUVAT: Kauk ajéirven piiivéikoti: Merja

p
paivikoti - Huovari: Johanna Alhosaari, Sirkka Jarvinen ja Anne Olson Jukolan paivakoti: Anu Ruhala  SArjAKuVA: Casimir Westerholm

Sarjakuvalla on oma kielenss, jossa on erilaisia symboleita ja merkkeja, joita opimme
lukemaan huomaamatta. Mit sarjakuvalle ominaisia merkkej tai symboleja I8yditte
téstd kuvasta? Sarjakuvakerronta lihestyy elokuvakerrontaa. Sarjakuvat voivatkin toi-

mia elokuvan kisikirjoituksina. Lisa sarjakuvasta sivulla 48.

Medianalle voi toimia kasvatuskumppanuuden viestinviejini. Medianalle kay yoky-
lassa kaikkien ryhmilsisten luona. Piivakirjaan kirjoitetaan, mita medianalle koki ja
teki ydkyldreissulla lapsen kanssa. Ohjeet medianallen kiyttsén l6ytyvit sivulta 22.
Mediakasvatus on yhteinen asia, joten on tarkeis, ettd myds vanhemmat
aktivoituvat toimimaan. Nayttelyt, avajaiset ja ensi-iltaesitykset tekevit tyéskentelys

nikyviksi vanhemmille. Lis34 aiheesta sivulla 22.

ja Satu-Maarit Salonen, Kéimmenniemen pﬁiuﬁkoti - Teréilahti: Katri Miikkulainen_ja Virpi Hietalahti Hyhkyn
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MEDIAA MEILLA - miten media on kotiutunut perheenne arkeen?

Mediakasvatus on yhteinen asia. Tietoisuus omasta ja lapsen mediankaytdsti auttaa toimimaan lapsen eduksi. Parhaimmil-
laan mediankiytté tarjoaa mahdollisuuden perheen yhteiseen aikaan ja tirkeiden taitojen harjoitteluun arjen muun toimin-
nan ohessa.

Leikki ja vapaa-aika
Lapsi kisittelee leikkiessdn hanelle tirkeit asioita, nikemaanss, kuulemaansa ja kokemaansa. Niin ollen lapsi saa nykypaivina

vaikutteita myss mediasta. Lapsen leikkia havainnoimalla voi saada informaatiota lapsen kiinnostuksen kohteista ja kehityksests.

« Havainnoi lapsesi leikkii ja kirjaa huomioita.

« Oletko huomannut median vaikuttaneen lapsen leikkeihin tai muuhun tekemiseen? Miten?

« Millaisesta tekemisest lapsi erityisesti pita (piirtdiminen, tietokoneella piirtiminen, lukeminen, liikunta, soittaminen, lau-
laminen, ulkoilu...)?

« Miti leikkeja han leikkii mielellszn (legot, nukke-, koti-, auto- tai kauppaleikit...)?

« Miti pelejd hin pelaa mielellaan (pala-, tietokone- liikunta- tai lautapelit, Nintendo, PlayStation)?

« Mits han harrastaa?

« Piirtikis yhdessi lapsen kanssa vuorokausiympyri tai -torni, jossa on 24 osaa eli yksi kullekin tunnille. Merkatkaa ympyrain
tai torniin, mité lapsi on tehnyt vuorokauden aikana ja kuinka pitkazn. Varittakas osat sen mukaan, esim. 2 h ulkoilua vihreslls,
1 h tv:n katselua oranssilla...

Mediaviilineet kéiytossimme

Moniin piivittdisiin toimintoihimme liittyy media. Se tiedottaa, opettaa, viihdytts, pelottaa, vaikuttaa ja herittas monenlai-
sia tunteita. Media on my®s osa lasten piivittdistd elamii. Lasten kisitys todellisuudesta rakentuu osittain median kautta.
Lapsi tarvitsee aikuisen apua kisitellessiin nikemisinsi ja kuulemaansa. Yhteisen mediankiytén ja kisittelyn paamasrana
on vahvistaa lapsen omia valmiuksia kayttss mediaa. Turvallinen kasvuympirists ja ihmissuhteet ovat tirkeits, jotta kisitys ja
maailmankuva ei rakennu vain median pohjalta, ja lapsi saa valmiuksia kiyttas turvallisesti mediaa ja nauttia siiti.

«  Miti mediavilineits teilld on kotona? Kirjoittakaa kunkin perdsin, missi ne sijaitsevat ja kuka niits kayttss.

« Lapsen suosikkiohjelmat) televisiossa?

« Kenen kanssa lapsi tv:ti yleenss katsoo? Vanhempien___ Sisarusten___ Kavereiden___ Muun___Yksin

- Mitki ovat perheen aikuisten suosikkiohjelmia televisiossa?




« Lapsen lempilukeminen?

« Pidatks itse lukemisesta? Mielilukemisesi, suosikkikirjasi tai suosikkikirjailijasi?

« Kayttaaks lapsi tietokonetta usein?__ Silloin tillsin?__ Ei lainkaan?__

+ Miki on lapsen suosikkitekemisii tietokoneella (lastenohjelmien nettisivut, Habbo Hotel, chat, kuvagalleriat, Messenger,

CD-romput, kuvien tyésté, pelaaminen, sihksposti...)?

Titd mieltd mediasta

« Onko media aiheuttanut huolta tai ongelmia perheessinne? Millaisia?

Enti erityistd ilon aihetta tai hystya? Millaista?

Rastita mitd mielts olet seuraavista viitteisti:

téysin
samaa
mielts

jokseenkin
samaa
mielts

€n osaa
sanoa

hieman
eri
mielta

téysin
eri
mielta

1. Elokuvien ikirajat ovat tirkeitd

N

. Pelien ikirajat ovat tarkeitd

. Pyrin noudattamaan elokuvien ikirajoja

3
4. Pyrin noudattamaan pelien ikirajoja

5. Median haitallisuutta vihitellzan

6. Mediankiytén pelisdannst ovat hyadyllisiz

7. Media on lapsille tirkess

8. Media tuottaa lapsille iloa

9. Media on tavallinen osa arkea

10. Seuraan tai rajoitan lapseni mediankayttos

11. Mediakasvatus on tirkess

12. Lapsi parjas median kanssa yksin

13. Lapsemme kiyttas mediaa monipuolisesti

14. Median kiytté on hallinnassa perheessimme

15. Lapsemme ovat taitavia media-asioissa

Kerro ajatuksiasi ja kokemuksiasi lasten mediankaytssti ja perheenne "mediavanhemmuudesta”.

Yhteistygstd lampimsti kiittden!
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Herkman, J. 2002. Audiovisuaalinen mediakulttuuri. Tampere: Vas-
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hitysyhteistysss ja kansainvalisyyskasvatuksessa. Taksvarkki ry.

Karppinen, S., Ruokonen, I. & Uusikyld K. (toim.) Taidon ja taiteen
luova voima. Kirjoituksia g-12-vuotiaiden lasten taito- ja taidekasva-
tuksesta. 2005. Tampere: Finn Lectura.

Karppinen, S. & Puurula, A. & Ruokonen, I. (toim.) 2001. Taiteen ja
leikin lumous - 4-8-vuotiaiden taidekasvatuksesta. Tampere: Finn
Lectura.

Karppinen, S., Puurula, A. & Ruokonen, . 2000. Eldmysten alkupo-
luilla. Lahtskohtia alle 3-vuotiaiden taidekasvatukseen. Tampere:
Finn Lectura.

Kauppila, K., Kuosmanen, S. & Pallassalo, M. (toim.) 1991. Rajaton
ruutu. Kirjoituksia |apsistaja liikkuvasta kuvasta. Helsinki: Manner-
heimin lastensuojeluliitto.

Kotilainen, S., Hankala, M. & Kivikuru, U. (toim.) 1999. Mediakasva-
tus. Helsinki: Edita.

Kotilainen, S. & Sintonen, S. (toim.) 2005. Mediakasvatus 2005. Kan-
salliset kehittamistarpeet. Oikeusministerién julkaisu 5/2005.

Koululaisten aamu- ja iltapiivitoiminnan perusteet. 2004. Helsinki:
Opetusha”itus.

Kannykkakamera kiy -kysely. 2005. Helsinki: Pelastakaa Lapset.

Lahikainen, A, Hietala, P, Inkinen, T, Kangassalo, M., Kivimzki & May-

ré, F. (toim.) 2005. Lapsuus mediamaailmassa. Helsinki: Gaudeamus.

Lehtipuu, U. 2006. Ruuturitari ja digidonna. Lapsi matkalla mediaan.
Helsinki: WSOY.

Liukko, S. 2001. llmaisua ipanoille. Helsinki: Tammi.

Liukko, S. ja Kangassalo, M. 1998. Mediaa muruille. Helsinki: Kir-
jayhtymii.

Martsola R. & Mikeli-Rénnholm M. 2006. Lapsilta kielletty - kuin-
ka suojella lasta mediatraumalta. Helsinki: Kirjapaja.

Muffe ja kadonnut avain — mediakasvatuksen tehtivis 3-8-vuotiaille.
2006. Kerhokeskus.

Mustonen, A. 2001. Mediapsykologia. Helsinki: WSOY.

Mikels, M. 2005. Elokuvan taikaa koulussa. Lastensuojelullinen
nikskulma mediakasvatuksessa. Valtion elokuvatarkastamon julkai-
suja nro 3.

Mikinen, O. 2006. Internet ja etiikka. Helsinki: BT) Kirjastopalvelu.
Mikivaara, M. & Sarviaho, M. 1999. Kivi, paperi ja sakset. Ympiris-
té- ja taidekasvatusta yhteistoiminnallisin keinoin. Helsinki: Kirja-
yhtymi Oy.

Mintyls-Kontkanen, V. & Saarela, A. 1997. "Mielikuvitusta... ja tark-
kaa nikss, etts huomaa asian.” 7-13-vuotiaat lapset tulkitsevat po-
pu|aarikuvaa. Tampereen Y|iopisto, Himeenlinnan Opettajankou|u-
tuslaitos.

Netti liitts3 lapset toisiinsa. 2006. Pelastakaa Lapset.

Oksanen, A. & Nire, S. 2006. Lapset peliss. Virtuaaliviidakon ansat.
Minerva.

Perusopetuksen opetussuunnitelman perusteet 2004. Opetushallitus.

Peura,J.,Veikk0|ainen,A.ja Suutela, S. 2006. Mediakasvatuksen ty6-
kirja. Mannerheimin lastensuojeluliitto.

Piiroinen, L. 2004. Leikin pikkujattildinen. Helsinki: WSOY.
Rasinen, M. 2000. Sillanrakentajat. Helsinki: Taik:n julkaisusarja.

Salokoski, T. 2005. Tietokonepelit ja niiden pelaaminen. Jyviskylin
Y|iopisto.

Seppinen, J. 2005. Visuaalinen kulttuuri. Teoriaa ja metodeja media-
kuvan tulkitsijalle. Tampere: Vastapaino.

Seppinen, J. 2006. Katseen voima. Kohti visuaalista lukutaitoa. Tam-
pere: Vastapaino.

Sintonen, S. (toim.) 2002. Median syliss. Kirjoituksia lasten media-
kasvatuksesta. Tampere: Finn Lectura.

Suojala, M. & Karjalainen, M. (toim.) 2001. Avaa lastenkirja. Johdatus
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Suvanto, T., Téyssy, S., Vartiainen, L. & Viitanen, P. 2004. Kuvan tekijéi.
Taide ja visuaalinen maailma. Helsinki: WSOY.



Turunen, H. ja Jokela, E-L. (toim.) 2005. Lukuleikki. Sadut seuraksi,
kirjat kavereiksi ja lorut lelukoppaan. Vihjeiti lasten ja aikuisten yh-
teiseen lukuiloon. Helsinki: Lukukeskus.

Turvallisten sisltsjen valikointi ja arviointi. Tietoa verkkosisiltsjen
teknisists suodatin- ja estojarjestelmists. Opetusministerién tysryh-
mimuistioita ja selvityksis 2001:8.

Toyssy, S., Vartiainen, L. & Viitanen, P. 2003. Kuvataide. Visuaalisen
kulttuurin kasikirja. Helsinki: WSOY.

Varhaiskasvatussuunnitelman perusteet. 2005. Stakes. Oppaita 56.
Werner, A. 1996. Lapset ja televisio. Helsinki: Gaudeamus.

Vuolle, A. & Puro, P.-R. 1999. Kurkistus sanomalehteen — sanomaleh-
ti esiopetuksessa. Helsinki: Sanomalehtien Liitto.

Ylénen, H. 2000. Loihditut linnut. Satujen merkitys lapselle. Hel-
sinki: Tammi.

Apua mediakasvatukseen verkosta:

www.mediametka.fi Mediakasvatuskeskus Metkan verkkosivuilta l6ytyy
ideoita elokuvan kisittelyyn ja omien elokuvien tekemiseen. Metkasta
voi tilata mm. opettajankoulutusta seki elokuvapajoja lapsille, nuorille
jaaikuisille. Metkan Minun elokuvani -tapahtumaan voi lshetts lasten
ja nuorten tekemii elokuvia ja saada palautetta ammattilaisilta.

www.koulukino.fi Koulukinon sivuilta l6ytyy tietoa, miten koulu- tai
paivihoitopiivin aikana passee katsomaan elokuvaesitysts elokuva-
teatteriin. Sivuilta [8ytyy elokuviin liittyvia oppimateriaaleja.

www.kerhokeskus.fi Kerhokeskus — Koulutyén tuen sivustolla on
monipuolista materiaalia kerhotoimintaan.

www.mediamuffinssi.fi Mediamuffinssi on opetusministerién me-
diakasvatushanke alle 8-vuotiaille lapsille ja heidan kanssaan toimi-
ville aikuisille. Sivustolle on koottu aineistoa mediakasvatuksesta ja
tietoa hankkeen etenemisest.

www.minedu.fi Opetusministerién sivusto. Sivuilta [8ytyy mm. sel-
vitys netin suodatin ja estojirjestelmists: www.minedu.fifjulkaisut/
kulttuuri/2006/tro8/tr8.pdf

www.elokuvakontakti.fi Elokuvakontaktista voi tilata elokuvia, vi-
deoita ja DVD:t3, joita saa katsoa piivikodissa, esi- ja alkuopetuk-
sessa sekd aamu- ja iltapsivikerhoissa. Elokuvakontakti jérjestds
myés tekijavierailuja.

www.kupla.net Tietoa sarjakuvakerronnasta ja sarjakuvan tekemi-
sesti [8ytyy Kupla-akatemiasta.

http://elokuvantaju.uiah.fif Elokuvantaju-sivusto elokuvasta
wwwiyle.fi/mediakompassi YLE:n mediakasvatussivusto

www.mll.fi Mannerheimin Lastensuojeluliiton sivustolla on van-
hemmille suunnattu Lapset ja media -kokonaisuus, josta saa tukea
mediakasvatukseen.

www.pelastakaalapset.fi Pelastakaa Lapset ry:n sivuilta |8ytyy lasten
Tiukula-sivut ja Hiiripiiri-osio, joka on lasten netti- ja tietokonetaito-

jen oppimisaineisto.

www.et.fi Valtion elokuvatarkastamon sivuilta l6ytyy tietoa ikira-
joista.

www.matry.net Iskulauserekisteri, josta l8ytyy iskulauseita vuosien
varrelta.

http://www.makupalat.fiflapsell1.htm Lapsille sopivia sivustoja
www.sanomalehdet.fi Sanomalehtien Liiton sivustot
www.aikakaus.fi Aikakauslehtien Liiton sivustot
www.kaapeli.fi Suomen kirjastoseuran sivustot
www.tietoturvakoulu.fi Asiaa turvallisesta netin kaytosts.
www.kuluttajavirasto.fi Tietoa kuluttajan eduista

www.suomenvanhempainliitto.fi Tukea kodin kanssa tehtivaan yh-
teistyshsn

www.100aanimaisemaa.fi Adnimaisemasivusto

www.akueko.com Adniympariston merkityksest
www.aanipaa.tamk.fi Adnipsa-sivusto
www.edu.helsinki.fiflapsetkertovat Tietoa sadutuksesta, vilineisti
dokumentointiin. Lasten satuja ja tietoa lapsingkskulmaisen toi-
minnan suunnittelusta ja toteutuksesta.

www.elokuvakeskus.com Pirkanmaan elokuvakeskuksen sivustot

www.dynamo.fi/advertising/ajankohtaista.phptype=3&id=16
sivulta [8ytyy, mists tunnistat hyvan mainoksen lista.

www.aikakaus.fi/data/alkoulussa/paasbest.html
oppimatskua ja parhaat mainokset.

www.uta.fifviesverk/kuvanluku/index.php
www.wikipedia.fi

Nettipelejii:

wwwiyle.fiflapset Peleja lapsille

www.hugo-net.com sivustolla voi kirjautumisen jilkeen pelata Hu-
go-nettipeleji.

www.cs.uta.fi/kukakumma Netisti ilmaiseksi ladattavissa oleva Ku-
kakumma Muumaassa on 4-9-vuotiaille lapsille suunnattu peli, jota
ohjataan likkumalla ja huutamalla.

Liséitietoja tekijiinoikeuksista:

www.kopiosto.fi Kopiosto tekijanoikeusjirjestén sivut

www.kopiraitti.fi Opetusministerién tekijanoikeusopas erityisesti
kouluopetukseen

www.minedu.fi/opm/tekijanoikeus Tekijinoikeusasioista vastaavan
opetusministerion sivusto

www.gramex.fi, www.teosto.fi Musiikin tekijanoikeuksista
www.kuvastory.fi Kuvateosten tekijanoikeuksista

www.tuotos.fi Audiovisuaalisten tuotosten tekijanoikeuksista

www.teosto.fi S'aive|t'aijien ja musiikintekijﬁiden tekij‘énoikeusjéirjestt’)
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TEKIJAT
Kirjan kirjoittajat

Kirjan teksti on syntynyt neljin pedagogin tiiviin yhteistysn, vilk-
kaan vuoropuhe|un ja kéiytéinn('jn kokemusten tuloksena. Kirjoitta-
jien tydhistoriat ja yhteensi yhdeksin lapsen mediavanhemmuus
kiinnittas kirjan sisillon tiukasti arkeen. Kirjaa ovat kirjoittaneet:

ANNIKA HENRIKSSON on hoitovapaalla oleva luokanopettaja. Han
tydstds elokuva- ja muuta mediakasvatusmateriaalia oppikirjoihin ja
alan toimijoi”e, seks kouluttaa materiaalien pohja|ta |uokanopetta—
jia. Annika on my8s patevsitynyt lastenkirjallisuuden kouluttajaksi.

HANNA N1NisT on luokan- ja kuvataideopettaja. Han tekee vai-
téskirjatutkimusta mediakasvatuksesta ja on tysskennellyt luokan-
opettajakoulutuksessa kuvataiteen didaktikkona. Hanna laatii myss
mediakasvatuksen oppimateriaa|eja,vet§§ opettajien téydennyskou—
lutuskursseja ja tysstas mediaa lasten kanssa erilaisissa tyépajoissa.

LEENA PENTIKAINEN on kuvataide- ja lastentarhanopettaja. Hin
opettaa tilla hetkells kuvataidekoulussa ja on tysskennellyt sitd en-
nen mm. lastentarhanopettajankouluttajana, kuvataideopettajana
peruskou|uissa, opettajien tiiydennyskou|uttajana seka péiiv'aikodis—
sa. Kirjassa Leena on perehtyny‘t erityisesti mediavanhemmuuteen
ja siihen, miten kuvaa voi hysdyntis mediakasvatuksessa.

ANU RUHALA on lastentarhanopettaja ja tyéskentelee tills hetkells
Mediamuffinssi-hankkeessa organisoijana, kouluttajana ja sisillon-
tuottajana. Han ontoiminut mediakasvatuspainotteisessa piiiv'aikodis—
sa seki esi- ja alkuopetuksen pedagogisena tukihenkilna. Kirjassa
Anu on pitinyt huolen mm. materiaalin sopivuudesta varhaiskasva-
tukseen.

Ejn-artil(l(elien ki._,' i

ANU MUSTONEN on Jyviskylin yliopistossa tygskentelevd psykolo-
gian tohtori,jonka erityisa|aa on mediapsyko|ogia. Hin on toiminut
tutkijana Yleisradiossa ja Jyviskylin yliopiston psykologian laitoksel-
la, mm. Lea Pulkkisen johtamassa Lapsesta aikuiseksi -pitkittsistut-
kimuksessa. Hin on tehnyt myss asiantuntijaselvityksiz EU-hallin-
toon ja eduskunnalle sek kirjoittanut Mediapsykologia-oppikirjan.
Vuoden 2006 hin tysskenteli Mannerheimin Lastensuojeluliiton
mediakasvatushankkeissa erityisasiantuntijana. Han toimii myés
Valtion elokuvalautakunnan jisenen.

TARJA SALoKOsKI on psykologi, jonka erityisaloja ovat mediapsyko-
logia seki lasten ja nuorten kehityspsykologia. Tohtoriksi hin viit-
teli vuonna 2005 tietokonepelien vikivaltaisuudesta seka riskipelaa-
misesta otsikolla Tietokonepe|itja niiden pe|aaminen.

Kirjan sisdltod kommentoineet ja kehitténeet asiantuntijat
Lusa KarLsson, erikoistutkija, Helsingin yliopisto

RuTTA KAUPPINEN, suunnittelija, Pelastakaa Lapset ry
SARA SINTONEN, yliopistonlehtori, Helsingin yliopisto



MEDIAMETKAA! — MEDIAKASVATTAJAN KASIKIRJA kaikilla mausteilla tarjoaa ajankohtaista tietoa media-
kasvatuksesta ja vilineiti kisitell: ympéroivad mediakulttuuria monipuolisesti lasten kanssa. Kéytinnon-
liheisessi kiljassa korostuu yhdessi kokemisen riemu, mediankﬁytén monipuolisuus jaitse tekemisen
merkitykseﬂisyys.

Kirjassa kisitellizin mediakasvatusta erityisesti pienen lapsen nikskulmasta. Kirjan toiminnallisia
esimerkl(ejé voidaan kuitenkin soveltaa yhtéﬂaﬂla vanhemmillekin lapsﬂle. Teorian ja sovellettavien
tehtivien avulla on mahdollista vahvistaa seki lasten, kasvattajien etti Vanhempien mediataitoj a. Kirja
kannustaa poimimaan virikkeiti lasten leikeists, tarinoista ja ajatuksista mediakasvatukseen jatoiminnan
kehittimiseen niin varhaiskasvatuksessa, esi- ja alkuopetuksessa kuin aamu- ja ﬂtapéiivéikerhotoimin-
nassakin. Lapsen tulee saada nikyéi, kuulua ja toimia!

Mediakasvatus on yhteinen asia. Kirjassa on erityisesti vanhemmille suunnattu osio mediavan-
hemmuudesta ja ideoita kodin kanssa tehtivizin yhteistyéhén kasvatuskumppanuuden hengessi. Kirjan
ne]jéi kirjoitta_jaa ovat kaikki pedagogeja ja diteji. Se tuo kirjaan arjen makua ja kéyténnénléheisyytté.
Kahdesta asiantuntij a-artikkelin kilj oittajasta, jotka molemmat myo6s ovat ditejd, toinen avaa mediakas-

vatusta kasvun ja kehityksen nikokulmasta ja toinen pureutuu peliteemaan.

Makea mediakuuri

Adnid ja kuvia, Tietoa ja taitoa, Netti, telkku, lehti, Mediamuffinssikilo,
hyﬁdyﬂistd huvia, innostusta aitoa, kertomaan sen ehti, mausteeksi ilo,
tarua ja totta, radio, leffa, luuri, pullea ja paistuva, hymy sekaan heitd
hiiri muttei rotta. makea mediakuuri muhkea ja maistuva: paista, dld keitd!
Maistuu parhaalle

kaverin kanssa nautittuna!

MEDIAMETKAA! tatjoaa ajankohtaista ja tirkeii tietoa mediakasvatuksesta seki lasten kasvattajiﬂe ettid
heidin vanhemmilleen ja rohkaisee kokeilemaan siti kéytﬁnnéssﬁ. Kirja on osa opetusministerién
Mediamuffinssi-hanketta.
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