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Praambel

Die Durchfiihrungsbestimmungen ergénzen die §§ 40 ff. des Besonderen Teils
der DFB-Spielordnung. Sie gelten unmittelbar flr die Abschnitte B II, B Il und C.

Fir die vom Ligaverband veranstalteten Bundesspiele (Abschnitt B I) gelten die
vom Ligaverband erlassenen Bestimmungen der Spielordnung Liga, soweit sie
dem Ligaverband zur Regelung Ubertragen sind.

ALLGEMEINER TEIL
1. Spielfeld und Stadion
§1

Platzanlage

Jeder Verein hat die Pflicht, eine ordnungsgemaBe Sportplatzanlage zur Ver-
fugung zu stellen und dafir zu sorgen, dass die wahrend eines Spieles auftre-
tenden Schaden am Spielfeldaufbau unverztiglich behoben werden kénnen.
Dies gilt insbesondere auch fir beschéadigte Tore.

Der Spielfeldaufbau erfolgt nach den geltenden Bestimmungen der FuBball-
Regeln (Regel 1) und ist daher von Werbung durch Dritte freizuhalten. Uber
Ausnahmen befindet der DFB.

§2
Platzsperre

Wird gegen einen Verein eine Platzsperre verhéngt, so sind die in die Sperrzeit
fallenden Heimspiele auf einem Platz auszutragen, der mindestens 30 Kilo-
meter entfernt liegt und nicht ebenfalls einer Platzsperre unterworfen ist.

Erzielt der Verein, gegen den eine Platzsperre verhdngt ist, gegenlber den
mdglichen Einkunften auf seiner Platzanlage Mehreinnahmen, sind diese ab-
zufiihren. Uber die Verwendung entscheidet das Prasidium des DFB.

§3
Spielflache

Das Spielfeld der Sportplatzanlage muss eine Naturrasen-Spielfliche haben.
Die Spielfeldabmessung muss 105 Meter x 68 Meter betragen. Der DFB-Spiel-
ausschuss kann innerhalb folgender Bandbreite Ausnahmen bewilligen: Ldnge
zwischen 100 Meter und 110 Meter, Breite zwischen 64 Meter und 75 Meter.
AuBerhalb der Begrenzungslinien des Spielfelds soll eine mindestens 1,5 Meter
breite Grasnarbe oder Kunstrasenflache vorhanden sein. Der ganze Spielfeld-
bereich soll 120 Meter x 80 Meter betragen.

Bis 30. Juni 2013 gilt folgender Wortlaut:

Bei Bundesspielen der Junioren und Juniorinnen und der 2. Frauen-Bundes-
liga ist als Ausweichplatz ein Kunstrasenplatz zuldssig, der den Abmessungen
von Absatz 1 entsprechen muss.
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Ab 1. Juli 2013 gilt folgender Wortlaut:

Bundesspiele der Frauen und Juniorinnen kénnen auch auf Kunstrasen-Spiel-
flaichen ausgetragen werden, wenn diese nachweislich den Anforderungen
des FIFA-Qualitatskonzepts flr Kunstrasen (,,1 Star”) entsprechen. Bei Bundes-
spielen der Junioren und Juniorinnen und der 2. Frauen-Bundesliga ist als
Ausweichplatz auch ein anderer Kunstrasenplatz zuldssig. Kunstrasen-Spiel-
flichen miissen den Abmessungen von Absatz 1 entsprechen.

§4
Beschaffenheit

Die Sportplatzanlage muss so beschaffen sein, dass die ordnungsgeméaBe
Durchflihrung der Spiele gewahrleistet ist. Insbesondere muss die gemeldete
Sportplatzanlage alle Einrichtungen besitzen, um die zu erwartenden Zu-
schauer aufnehmen zu kénnen. Auflagen sind bis zu dem gesetzten Termin
zu erflllen.

Der Schiedsrichter entscheidet (ber ordnungsgeméiBen Platzaufbau und
Eignung des Balles. Einwendungen hiergegen miissen vor Spielbeginn durch
den Spielfihrer vorgebracht werden.

§5
Tornetze

Die Tornetze sind freihdngend anzubringen. Eisenverstrebungen zur Be-
festigung der Netze an den Torpfosten sind nicht zuldssig. Die Netze sind am
Boden zu verankern. Die Verankerung muss so konstruiert sein, dass eine
Gefahrdung der Aktiven ausgeschlossen ist. Die Netze sind standig auf ihre
Haltbarkeit hin zu Uberprifen.

§6
Flutlicht

1. Flutlichtanlagen in Stadien der 3. Liga missen den Anforderungen der
Anlage 1 zu den Richtlinien zur Verbesserung der Sicherheit bei Bundes-
spielen entsprechen.

2. Bei Spielunterbrechungen bzw. Spielabbruch im Zusammenhang mit der
Durchfiihrung eines Flutlichtspiels gelten folgende Grundsatze:

2.1 Wenn die Beleuchtungsanlage in einem Stadion ausfallt, entscheidet
der Schiedsrichter des Spiels endgliltig tber einen Spielabbruch.

2.2 Ein Spiel darf friihestens 30 Minuten nach Ausfall der Beleuchtung
abgebrochen werden. Kann der Schaden innerhalb dieser Zeit be-
hoben werden, so bleibt das Spiel wahrend dieser Zeit unterbrochen
und wird nach Instandsetzung der Beleuchtungsanlage fortgesetzt.

2.3 Kann ein Schaden an der Flutlichtanlage nur teilweise behoben
werden, entscheidet der Schiedsrichter Uber die Fortsetzung oder
den Abbruch des Spiels.




3. Um einen Ausfall der Beleuchtungsanlage zu verhindern oder einen Scha-

den moglichst schnell beheben zu annen, sollte eine Ersatzstromver-
sorgung vorhanden sein. Bei TV-Live-Ubertragungen muss in jedem Fall
die Ersatzstromversorgung gewé&hrleistet sein.

Dartber hinaus haben die Platzvereine folgende Vorkehrungen zu treffen:

3.1 Die Beleuchtungsanlage muss jéhrlich mindestens zweimal, und zwar
vor Beginn der Vorrunde und vor Beginn der Ruckrunde der Meister-
schaftsspiele, durch ein Fachunternehmen grindlich geprift und
gereinigt werden.

3.2 Bei jedem Spiel unter Flutlicht missen genligend Ersatzsicherungen
vorhanden sein, damit eine sofortige Auswechslung von defekten
Sicherungen mdglich ist.

3.3 Die Installationen (Schalter, Sicherungen usw.) sind unter Verschluss
zu halten, damit Unbefugte keinen Zutritt zu diesen Anlagen haben.

§7

Bespielbarkeit

1.

Die Vereine mit vereinseigenen Platzen sind verpflichtet, das Spielfeld mit
allen ihnen zur Verfligung stehenden Mitteln auch bei schlechter Witterung
bespielbar zu machen. Vereine ohne vereinseigene Platze sind verpflichtet,
beim Platzeigentimer fir die Bespielbarkeit des Spielfeldes zu sorgen.

Der Schiedsrichter ist unmittelbar nach Ankunft am Spielort verpflichtet,
bei mdglicher Unbespielbarkeit des Platzes unverziglich den zustandigen
Spielleiter Uber die DFB- bzw. Verbandsgeschéftsstelle in Kenntnis zu
setzen, damit der Spielleiter Uber die vorzeitige Absetzung des Spiels
entscheiden und damit eventuell die Anreise der Gastmannschaft ver-
hindern kann. Von der Absetzung eines Spieles sind alle Beteiligten sofort
zu benachrichtigen.

Die Entscheidung Uber die Bespielbarkeit des Platzes soll vier Stunden vor
dem angesetzten Spielbeginn durch die Sportplatzkommission getroffen
werden. Die Unbespielbarkeit des Platzes kann nach diesem Zeitpunkt bis
spéatestens zwei Stunden vor Spielbeginn durch die Kommission nur fest-
gestellt werden, wenn zwischenzeitlich eingetretene Witterungseinflisse
die Bespielbarkeit des Spielfeldes entscheidend verschlechtert haben.

Die Befugnis des Schiedsrichters, ein angesetztes Spiel unter dem Ge-
sichtspunkt einer mdglichen Gesundheitsgefdhrdung der Spieler jederzeit
abzusagen, bleibt unberihrt.

Der Schiedsrichter hat in seinem Spielbericht seine Beurteilung der Be-
spielbarkeit festzuhalten.

Bereits im Laufe der Woche kann die Sportplatzkommission Platzbesich-
tigungen vornehmen und hat fiir die Durchfiihrung des Spiels nachteilige
Feststellungen dem Spielleiter Uber die zustandige Geschéaftsstelle bekannt
zu geben, damit der Spielleiter Uber die vorzeitige Absetzung eines Spieles
entscheiden kann.
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6. Im Ubrigen gelten die Richtlinien fiir die Beurteilung tiber die Bespielbarkeit
von Sportplatzen.

7. War ein gemeldetes Spielfeld wiederholt nicht bespielbar, so soll der Spiel-
leiter die Spiele auf einem neutralen Platz austragen lassen.

8. Uber die eventuelle SchlieBung eines mobilen Stadiondachs wird am Tag
vor dem Spieltag, spatestens jedoch vier Stunden vor dem angesetzten
Spielbeginn, auf Vorschlag des Heimvereins durch den Schiedsrichter end-
glltig entschieden. Die Zustimmung des Gegners ist nicht erforderlich.
Grundsatzlich muss das Stadiondach offen bleiben, ausgenommen, wenn
schlechte Witterungsbedingungen eine SchlieBung rechtfertigen. Wird be-
schlossen, das Stadiondach zu schlieBen, muss das Dach wahrend des
gesamten Spiels geschlossen bleiben. Gesetzliche Vorschriften bleiben
unberihrt.

§8

Stadionuhr

Zeitanzeiger mit besonderem Laufwerk (2 x 45 Minuten) kénnen in Betrieb

genommen werden. Der Zeitanzeiger muss in der Stellung 45.00 Minuten bzw.

90.00 Minuten gestoppt werden.

§9

Stadionbeschallung und Anzeige-/Videotafel

Der Einsatz von Beschallungsanlagen ist zur Information und Unterhaltung der

Stadionbesucher sowie zur Vermittlung von Werbebotschaften gestattet.

Der Einsatz dieser Medien hat so zu erfolgen, dass der sportliche Verlauf des

Spiels nicht beeintrachtigt wird, Spieler und Schiedsrichter/-Assistenten nicht

gestort oder irritiert werden und das Fair-Play-Gebot, insbesondere gegenliber

der Gastmannschaft, deren Spielern und Offiziellen, Beachtung findet. Werden

Uber diese Medien Werbebotschaften vermittelt, so ist vom Veranstalter sicher-

zustellen, dass diese dem Ansehen des FuBballsports nicht schaden.

Die Stadionbeschallung darf vor und nach dem Spiel sowie in der Halbzeit-

pause uneingeschrankt zum Einsatz gebracht werden. Wahrend des laufenden

Spiels darf sie ausschlieBlich zum Zwecke der Bekanntgabe wesentlicher

spielbezogener Informationen fir die Stadionbesucher, z.B. Ein- und Aus-

wechslungen, genutzt werden. Ausgenommen davon sind Spielunterbrechun-

gen nach Torerfolgen, bei welchen auch kurze Unterhaltungselemente, z.B.

Musikeinspielungen, méglich sind.

Zwischen-, Halbzeit- und Endergebnisse anderer Spiele durfen bekannt gege-

ben werden. Eine Kommentierung ist untersagt.

Anzeige- und Videotafeln dirfen wahrend des gesamten Veranstaltungs-

zeitraums, also auch wahrend des laufenden Spieles, zum Einsatz gebracht

werden. Die Nutzung der Anzeige- und Videotafeln zur Vermittlung von Werbe-
botschaften in Form von Bewegtbildern beschrankt sich auf die Zeitrdume vor
und nach einem Spiel sowie wahrend der Halbzeitpause.

Die Live-Ubertragung von Spielbildern auf der Videotafel bedarf der Zustim-

mung des DFB, der die Vereine von Spieljahr zu Spieljahr Gber den zur Verfi-

gung stehenden Nutzungsumfang sowie die damit verbundenen Bedingungen
und Verpflichtungen informiert.




§10
Zusatzliche Triblnen
Der Bau von zuséatzlichen Triblinen ist nur mit Genehmigung der spielleitenden
Stelle gestattet. Die Verantwortung fiir die Aufstellung und eine sich daraus
ergebende Haftung gegeniber Dritten hat der Platzverein zu tragen. Nach Er-
stellung der Zusatztribline ist durch die stadtische Bauaufsichtsbehérde an Ort
und Stelle eine Kontrolle durchzufiihren und das Ergebnis der spielleitenden
Stelle vorzulegen.
Bei Spielen mit Einnahmenteilung ist beziiglich der anteiligen Kostenlber-
nahme durch den Gastverein seine vorherige Zustimmung erforderlich.

§ 11
Richtlinien zur Verbesserung der Sicherheit bei Bundesspielen

Die Richtlinien zur Verbesserung der Sicherheit bei Bundesspielen sind ver-
bindlich und zu beachten.

2. Spielansetzungen
§12
Meldungen an die spielleitende Stelle
Die Vereine haben zur Gewahrleistung einheitlicher spieltechnischer und orga-

nisatorischer Bedingungen spatestens zwei Wochen vor Beginn der Wett-
bewerbe der spielleitenden Stelle folgende Unterlagen einzureichen:

Bis 30. Juni 2013 gilt folgender Wortlaut:

1. Meldung eines Naturrasen-Spielfeldes mit einer Erklarung, dass das ge-
meldete Stadion mit seinem Hauptspielfeld flr alle vorgesehenen und an-
gesetzten Termine zur Verfigung steht, und Angaben Uber Lage, AusmaBe,
Flutlicht sowie Anzahl der Sitz- und Stehplatze der Platzanlage. Lizenzliga-
vereine, Vereine der 3. Liga und Frauen-Bundesligavereine sowie Vereine
der 2. Frauen-Bundesliga brauchen die Meldung fir den Vereinspokal-
Wettbewerb nicht zu wiederholen, wenn die fiir die Meisterschaftsspiele
gemeldete Platzanlage auch flr diesen Wettbewerb benutzt werden soll
und fur alle Pokaltermine zur Verfigung steht.

Ab 1. Juli 2013 gilt folgender Wortlaut:

1. Meldung eines Naturrasen-Spielfeldes mit einer Erklarung, dass das ge-
meldete Stadion mit seinem Hauptspielfeld fiir alle vorgesehenen und an-
gesetzten Termine zur Verfligung steht, und Angaben Uber Lage, AusmaBe,
Flutlicht sowie Anzahl der Sitz- und Stehplatze der Platzanlage; § 3 Absatz 2
(Bundesspiele der Frauen und Juniorinnen) bleibt unberihrt. Lizenzliga-
vereine, Vereine der 3. Liga und Frauen-Bundesligavereine sowie Vereine
der 2. Frauen-Bundesliga brauchen die Meldung fiir den Vereinspokal-
Wettbewerb nicht zu wiederholen, wenn die fir die Meisterschaftsspiele
gemeldete Platzanlage auch fir diesen Wettbewerb benutzt werden soll
und fUr alle Pokaltermine zur Verfiigung steht.
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2.

4.

5.

Liste der Amateur-Spieler, die eingesetzt werden sollen, mit Angabe der
Geburtsdaten, der Spielerpass-Nummern und einer Bestatigung der Spiel-
berechtigung durch den zustdndigen Verband. Nachmeldungen mussen
spatestens drei Tage vor einem Spiel eingegangen sein. Einer Meldung der
Lizenzspieler bedarf es nicht.

Schriftlicher Nachweis darlber, dass die veranstaltenden Vereine eine
angemessene Haftpflichtversicherung gegen Anspriiche abgeschlossen
haben, die gegen sie selbst oder Dritte im Zusammenhang mit der Vorbe-
reitung und Durchfihrung ihres Spielbetriebes erhoben werden kdnnen.
Eines Nachweises bei Verbandsauswahl- und bei Lizenzspieler-Mann-
schaften bedarf es nicht.

Farbe der Spielkleidung und der bereitzuhaltenden Ersatzkleidung.

§ 32 dieser Bestimmungen ist zu beachten.

Eintrittspreise aller Platzkategorien.

§13

Spieltag und AnstoBzeit

1.

Die Spiele sollen grundsétzlich am Wochenende, die der Frauen-Bundes-
liga und der 2. Frauen-Bundesliga sonntags, durchgefiihrt werden.
Pflichtspiele — Juniorenspiele und Spiele der Frauen-Bundesliga sowie Spiele
der 2. Frauen-Bundesliga ausgenommen - beginnen am Wochenende
grundsétzlich um 15.30 Uhr. Spiele der Frauen-Bundesliga oder 2. Frauen-
Bundesliga beginnen sonntags grundsatzlich um 11.00 Uhr oder 14.00 Uhr.
Im Laufe der Woche beginnen sie grundsétzlich um 19.30 Uhr oder um
20.00 Uhr.
Die Vereine kénnen sich nicht weigern, Pflichtspiele unter Flutlicht auszutragen.
Die spielleitende Stelle kann auch andere AnstoBzeiten festsetzen.
Die Zusammenlegung von Meisterschafts- und Pokalspielen auf einen
Spieltag an einem Spielort ist nicht statthaft.
Konkurrieren Pflichtspiele am gleichen Ort, so haben grundsatzlich die
Regelspieltage des Rahmenterminkalenders Vorrang vor Nachholterminen.
Konkurrieren Pokalspiele am gleichen Ort, so hat der veranstaltende Verein
der hdheren Spielklasse den Vorrang. Bei Gleichklassigkeit entscheidet im
Falle nicht zu erzielender Einigung unter den beteiligten Vereinen das Los.
Pflichtspiele im Sinne dieser Vorschrift sind Meisterschaftsspiele, Pokal-
spiele und europaische Wettbewerbsspiele.
Aus Ubergeordneten Gesichtspunkten kann der Spielausschuss des DFB
eine andere Regelung treffen.

§ 13a

Rahmenterminplanung und Terminlisten in der 3. Liga

1.

Rahmenterminplanung

FUr jedes Spieljahr wird durch den Spielleiter der 3. Liga ein Rahmentermin-
plan erstellt. Der von dem Spielleiter erarbeitete Rahmenterminplan ist
nach Bestétigung durch den Spielausschuss den Regional- und Landes-
verbanden sowie den Vereinen der 3. Liga schriftlich bekannt zu geben.
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2. Terminlisten
Die Terminlisten mit den Spielansetzungen der 3. Liga sind den Regional-
und Landesverbanden sowie den Vereinen schriftlich zur Kenntnis zu geben.
Pflichtspiele der 3. Liga und die Entscheidungsspiele um den Aufstieg in
die 3. Liga haben Vorrang vor Spielen der Regional- und Landesverbénde.
Vereine haben Vorschlage fur Spieltermine und Ansetzungen bis spa-
testens 15. Juni eines jeden Jahres dem Spielleiter schriftlich mitzuteilen.
Ein Anspruch auf Umsetzung dieser Vorschlage durch den Spielleiter
besteht nicht.

§14

Zeitliche und 6rtliche Anderungen

1. Anderungen der festgesetzten Spieltermine, AnstoBzeiten und Austragungs-
orte bediirfen der Genehmigung des Spielleiters. Antrage auf Anderung
des Austragungsortes missen unmittelbar nach der Ansetzung, jedoch
spatestens zwolf Tage vor dem Spiel, beim Spielleiter eingegangen sein. In
der 3. Liga sind Antrage der Vereine einschlieBlich der Zustimmung des
Spielpartners des Heimvereins grundsatzlich bis spatestens vier Wochen
vor dem angesetzten Spiel beim Spielleiter schriftlich einzureichen. Grund-
satzlich sind nur Verlegungen auf einen vorgezogenen Spieltermin moglich.

2. Jede Anderung des Spieltermins, der AnstoBzeit oder des Austragungs-
ortes muss der Spielleiter den beteiligten Vereinen mindestens vier Tage
vorher bekannt geben. Andernfalls kénnen sie die Anderung ablehnen.
Ausgefallene und abgebrochene Spiele kdnnen vom Spielleiter ohne Ein-
haltung der Vier-Tage-Pflicht angesetzt werden.

3. Im DFB- oder Verbandsinteresse und in Ausnahmeféllen sind Spielverle-
gungen, insbesondere zur Erflllung eingegangener vertraglicher Verpflich-
tungen, aufgrund héherer Gewalt und auf Antrag von Vereinen moglich.

4. Fir Spielverlegungen auf Antrag der beteiligten Vereine wird eine Gebuhr
fallig. Diese Gebuhr betragt bei Spielverlegungen in der 2. Frauen-Bundes-
liga € 150,00, bei Spielverlegungen in der Frauen-Bundesliga € 300,00. Die
Spielleitung der Frauen-Bundesliga oder 2. Frauen-Bundesliga kann unter
Bertcksichtigung des Grundes der Spielverlegung auf die GebUhr verzichten.

5. § 50 der DFB-Spielordnung bleibt unberiihrt.

§15
Absetzung wegen Erkrankung von Spielern
Beantragt ein Verein die Absetzung eines Bundesspiels wegen Erkrankung
und Verletzung von spielberechtigten Spielern, entscheidet hierliber der je-
weilige Spielleiter.
Bei der Entscheidung Uber einen Antrag sind sport-typische Sachverhalte
(Verletzungen, Sportstrafen usw.) nicht zu beriicksichtigen.
Ein Antrag auf Absetzung ist unverziglich nach Bekanntwerden der Erkran-
kungen/Verletzungen vorzulegen. Dem Antrag sind die Atteste des/der be-
handelnden Arztes/Arzte beizufiigen. AuBerdem sind amtsérztliche Zeugnisse
vorzulegen. Ist dies nicht mdglich, hat der Spielleiter das Recht, einen vom
DFB beauftragten Arzt um einen Untersuchungsbericht zu bitten. Die Kosten
tragt der antragstellende Verein.
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Zusatzlich ist bei Spielen von Lizenzspieler-Mannschaften im DFB-Vereins-
pokal zu prufen, ob der antragstellende Verein den ausnahmsweisen Einsatz
von mehr als drei Amateurspielern in der Lizenzspieler-Mannschaft beim Spiel-
leiter beantragt hat. Ist dies nicht beantragt worden, muss dies gegentber
dem Spielleiter begriindet werden. Dem Antrag ist nicht stattzugeben, wenn
mehr als 13 spielberechtigte Lizenzspieler und/oder in der Lizenzspieler-Mann-
schaft spielberechtigte Amateurspieler zur Verfiigung stehen. Unter diesen
mussen sich mindestens sieben Lizenzspieler, darunter ein Torwart, befinden.

§ 16
Anreise

Zur Anreise sollen nur 6ffentliche Verkehrsmittel benutzt werden. Als solche
gelten Eisenbahn, Flugzeug und Omnibusse 6ffentlicher und privater Omni-
busunternehmer, die aufgrund einer Konzession fiir den Personenverkehr zu-
gelassen sind. Reisen sind so rechtzeitig anzutreten, dass ein punktlicher
Spielbeginn gewahrleistet ist.

§17
Nichtantreten
Im Falle des Nichtantretens einer Mannschaft ist eine Verhandlung Uber den
Einwand der héheren Gewalt nicht erforderlich, wenn der Spielgegner gegen-
Uber dem Vorsitzenden des Sportgerichts die Berechtigung des Einwandes
schriftlich anerkennt.

§18
Ausgefallene Spiele
Ausgefallene und abgebrochene Spiele missen am folgenden spielfreien
Dienstag oder Mittwoch angesetzt werden, es sei denn, der Spielleiter be-
stimmt einen anderen Nachholtermin, weil an dem darauf folgenden Dienstag
oder Mittwoch Ubergeordneter Spielbetrieb stattfindet. Bestehen Zweifel, ob
Ubergeordneter Spielbetrieb stattfindet, gilt der jeweilige offizielle Rahmen-
terminkalender des DFB.
Nachholspiele der Frauen-Bundesliga und der 2. Frauen-Bundesliga sollen
nach Md&glichkeit an einem Wochenende angesetzt werden.

§19

Spielaufsicht

Der Spielleiter kann die Uberwachung eines Spieles durch einen Beauftragten
anordnen. Die Vereine kénnen beim Spielleiter eine Spielaufsicht auf ihre Kos-
ten beantragen. Der Spielleiter gibt den beteiligten Vereinen den Beauftragten
namentlich bekannt. Dieser setzt sich unmittelbar vor dem Spiel mit dem
Schiedsrichter in Verbindung und zeichnet nach dem Spiel den Bericht des
Schiedsrichters gegen. Er ist gemeinsam mit dem Schiedsrichter zusténdig fur
MaBnahmen organisatorischer Art, die mit dem Spiel zusammenhangen. Er ist
auBerdem berechtigt, zum Bericht des Schiedsrichters gegeniiber dem Spiel-
leiter schriftlich Stellung zu nehmen; im Falle besonderer Vorkommnisse ist er
hierzu verpflichtet.
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3. Organisation der Veranstaltung

§20
Verantwortlichkeit

Der Platzverein bzw. der vom DFB bestimmte Veranstalter oder Ausrichter ist
fur eine einwandfreie Abwicklung des Spiels auch auf nicht vereinseigenen
Platzen verantwortlich.

Alle Vereine sind verpflichtet, flr ein sportliches Verhalten ihrer Mitglieder und
Anhanger vor, wéhrend und nach den Spielen Sorge zu tragen.

Die Richtlinien zur Verbesserung der Sicherheit bei Bundesspielen sind
verbindlich und zu beachten.

§ 21
Platzordnung

1. Der Platzverein ist fir den Schutz und die Sicherheit der Spieler, des
Schiedsrichters und der Schiedsrichter-Assistenten verantwortlich; erforder-
lichenfalls sind mit der Polizei die nétigen Absprachen zu treffen. Er hat flr
einen ausreichenden Ordnungsdienst zu sorgen. Einzelheiten der person-
lichen Voraussetzungen, materiellen Ausstattung und wahrzunehmenden
Aufgaben ergeben sich aus § 26 der Richtlinien zur Verbesserung der
Sicherheit bei Bundesspielen. Die Verantwortung des Platzvereins umfasst
auch die Verpflichtung, die Zuschauer zu einem sportlichen Verhalten
anzuhalten.

2. Wahrend des Spiels darf sich niemand am Spielfeldrand aufhalten. Auch
der Aufenthalt hinter den Toren ist verboten.

3. Die Platzordner haben einen angemessenen Abstand zum Spielfeldrand, in
der Regel mindestens flinf Meter, zu halten. Der Aufenthalt hinter den Toren
ist auch den Platzordnern nicht gestattet.

§22
Alkoholverbot und Getrdnkeausschank

1. Der Verkauf und die 6ffentliche Abgabe von alkoholischen Getranken sind
vor und wéhrend des Spiels innerhalb des gesamten umfriedeten Gelédndes
der Platzanlage grundséatzlich untersagt. Ausnahmeregelungen ergeben
sich aus § 23 der Richtlinien zur Verbesserung der Sicherheit bei Bundes-
spielen.

2. Getranke durfen nur in Behaltnissen verabreicht werden, die nach GroéBe,
Gewicht und Art der Substanz nicht splittern kdnnen und nicht als Wurf-
und Schlagwerkzeuge geeignet sind. Soweit mdglich und geboten, sind
mit den o&rtlich zustandigen Behdrden Absprachen dariiber zu treffen, in
welcher Weise Aspekte des Umweltschutzes (Abfallvermeidung, Recycling
usw.) bei der Beschaffung und Verwendung der Behaltnisse beriicksichtigt
werden kénnen.
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§ 23

Mannschaftsbetreuer im Innenraum

1.

2.

Auf der Ersatzspielerbank an der Seitenlinie diirfen nur das technische und
medizinische Personal sowie alle Auswechselspieler Platz nehmen (insge-
samt héchstens 15 Personen). Die Namen und Funktionen aller Personen,
die auf der Ersatzspielerbank sitzen, missen auf dem Spielberichtsformular
aufgefiihrt sein. Das technische und medizinische Personal sollte jeweils
Mitglied eines einem Mitgliedsverband des DFB angeschlossenen Vereins
sein. Nicht auf der Ersatzspielerbank Platz nehmen diirfen Personen, denen
durch Entscheidung der Rechtsorgane des DFB oder seiner Mitgliedsver-
bande die Ausbildungserlaubnis entzogen oder die Fahigkeit, Funktionen
auszuliben, aberkannt oder als Spieler eine Sperre auferlegt worden ist.
Entsprechendes gilt fur vorgesperrte und fir nach zwei Verwarnungen
(Gelb/Rot) ausgeschlossene Spieler.

Die beiden Ersatzspielerbédnke sollten in mindestens fiinf Meter Abstand
von der Seitenlinie rechts und links der Mittellinie aufgestellt werden. Um
die Ersatzspielerbank ist die Technische Zone zu markieren. Sie erstreckt
sich einen Meter auf jeder Seite Uber die Breite der Ersatzspielerbank
hinaus und bis zu einem Meter an die Seitenlinie heran. Fiir den Trainer und
seinen Assistenten kdnnen innerhalb der Technischen Zone besondere
Sitzgelegenheiten aufgestellt werden, die mindestens funf Meter vom
Spielfeldrand entfernt sein missen. Die Héchstzahl der Personen innerhalb
der Technischen Zone bleibt dabei unverandert.

Anweisungen von den Tor- und Seitenlinien sind grundsétzlich unzulassig.
Coaching ist dem Trainer in der von der FIFA vorgegebenen Zone erlaubt.
Die Coaching-Zone (Technische Zone) ist nach den Vorgaben in den Amt-
lichen FuBballregeln zu markieren.

Bis zu zwei Mannschaftsbetreuer diirfen das Spielfeld erst dann betreten,
wenn der Schiedsrichter das Spiel unterbrochen und das Zeichen dazu
gegeben hat. Sie haben zu einer schnellen Spielfortsetzung beizutragen.
Zuwiderhandlungen sind vom Schiedsrichter zu unterbinden und k&nnen
von den Rechtsinstanzen geahndet werden. Die am Spiel beteiligten Ver-
eine haften neben den Mannschaftsbetreuern fir deren Fehlverhalten
sportstrafrechtlich.

§24

Presse-, Horfunk- und Fernsehvertreter

1.

Vertreter der Presse, des Horfunks und Fernsehens dirfen wahrend des
Spiels und in der Pause nicht im Innenraum des Stadions und in den
Zugéngen hierzu tatig sein.

Ausgenommen hiervon sind lediglich Pressefotografen, Fernsehkamera-
leute und gegebenenfalls das zur Bedienung einer elektronischen Fernseh-
kamera erforderliche Personal. Flr diesen Personenkreis dirfen Sonder-
ausweise zum Betreten des Innenraums und zur Tatigkeit an den ihnen
zugewiesenen Platzen ausgegeben werden.
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2. Fotografen dirfen Aufnahmen nur von den ihnen zugewiesenen Platzen

aus machen. Hierzu ist ein Raum 5,50 Meter seitlich von den Torpfosten
und von dort zwei Meter hinter der Torlinie bis zu den Eckfahnen abzugrenzen.

Die Fotografen dirfen weder diese Abgrenzung zum Spielfeld hin Uber-
schreiten, noch wahrend des Spieles das Spielfeld betreten. Sie sollen sich
auch nicht direkt hinter den Toren aufhalten. Besteht jedoch keine andere
Moglichkeit, dann muss die Entfernung zum Tornetz 5,50 Meter betragen.
Die Verwendung von Blitzlicht ist auch bei Flutlicht wahrend des Spiels
nicht gestattet. Bei allen Zuwiderhandlungen sind die Fotografen durch
den Ordnungsdienst vom Platz zu weisen.

Fir die vom Ligaverband veranstalteten Bundesspiele gilt die vom Liga-
verband erlassene Ordnung fur die Verwertung kommerzieller Rechte des
Ligastatuts (OVR).

§25

Regelung fiir Eintrittskarten

1.

Eintrittskarten fir Gastmannschaften

Fir die Gastvereine sind 10 % der Sitzplatzkarten, hiervon bei Heimspielen
im DFB-Pokal von Mannschaften der Bundesliga mindestens 100 Sponsoren-
karten und von Mannschaften der 2. Bundesliga mindestens 30 Spon-
sorenkarten im Uberdachten Bereich sowie 10 % der Stehplatzkarten bis
zwei Wochen vor dem offiziellen Spieltermin zu reservieren. Soweit keine
Stehplatze im Gastbereich vorhanden sind, sind mindestens 600 Karten
anderer Platzarten zu reduzierten Preisen bereitzuhalten. Dabei gilt, dass
der Zuschauer der Gastmannschaft bei der Preisgestaltung nicht schlech-
ter gestellt werden darf als der Zuschauer der Heimmannschaft. AuBerdem
erhalten die Gastvereine funf Ehrenkarten nebeneinander liegender Platze
aus der ersten Kategorie und zehn weitere Ehrenkarten aus der zweiten
Kategorie sowie drei Durchfahrtscheine.

Dauerkarten

Dauerkarten der Lizenzligen, der 3. Liga und der Frauen-Bundesliga sowie
der 2. Frauen-Bundesliga gelten grundsétzlich nur fur Meisterschaftsspiele
der jeweiligen Spielklasse.

Ehrenkarten

Als Ehrenkarten sind abzugeben: fiinf Ehrenkarten der besten Kategorie
mit ungehinderter Sicht zum Spielfeld und zu den Ersatzspielerbanken mit
vier Durchfahrtscheinen fir die DFB-Zentralverwaltung; je finf Ehrenkarten
und drei Durchfahrtscheine fiir den Regional- und Landesverband des
Platzvereins sowie bei Amateur-Wettbewerben auch fir den Landes-
verband der Gastmannschaft.

In der Regionalliga sind durch den Platzverein zusatzlich drei Ehrenkarten
und drei Durchfahrtscheine an die fiir die jeweilige Spielleitung zustandige
Geschéftsstelle des Regionalverbandes auszugeben, wenn diese aufgrund
der Ligeneinteilung nicht dem Regionalverband des teilnehmenden Vereins
entspricht.
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4. Pressekarten

Pressekarten werden im Einvernehmen mit dem Verband Deutscher
Sportjournalisten oder dem ortlichen Sportpresse-Verein ausgegeben.
Die Hochstzahl betragt bei Heimspielen im DFB-Vereinspokal bei Betei-
ligung von Bundesliga-Vereinen 100, Vereinen der 2. Bundesliga 50 und
Amateurvereinen 25.

5. Schiedsrichterkarten

Fir jedes Bundesspiel sind bis zu 300 (bei FuBballspielen in der Halle bis zu
30) Freikarten, moéglichst Sitzplatze, fir Schiedsrichter bereitzustellen. Die
Ausgabe dieser Karten tbernimmt der zustdndige Landesverband an einer
besonderen Kasse fiir Schiedsrichter.
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6. Juniorenspiele

Die Nummern 4 und 5 gelten nicht fur Spiele von Junioren- und Nach-
wuchs-Mannschaften. Hier kann Personen mit glltigem Schiedsrichter-
oder Presseausweis freier Eintritt gewahrt werden.

7. Ausnahmen

Dartber hinausgehende Regelungen Uber die Ausgabe von Frei-, Ehren- und
Pressekarten sowie Kartensonderaktionen (Freikarten, verbilligte Karten)
bedurfen der vorherigen Zustimmung des DFB.

Jeder Verein kann grundsétzlich die Durchfihrung von maximal zwei
Kartensonderaktionen in einer Spielzeit (je einmal in der Hin- und Rick-
runde) beantragen. Dariiber hinausgehende Kartensonderaktionen bediir-
fen der Zustimmung des Heim- und Gastvereins und sind schriftlich beim
DFB zu beantragen und zu begriinden.

Die Durchfihrung von Kartensonderaktionen des DFB und der Landes-
verbande oder einer Spielklasse bleibt davon unbertihrt.

Geplante Kartensonderaktionen sind zu untersagen, wenn die Spiele fiir
den Auf- oder Abstieg oder die Qualifikation fur einen offiziellen Wett-
bewerb von Bedeutung sind. Dies gilt insbesondere fir die letzten vier
Spieltage.

Grundsatzlich sollte die Ausgabe von Frei- und Ehrenkarten 10% des
Gesamtkontingents an Eintrittskarten nicht Uberschreiten.

§ 26
Vorspiele/Nebenveranstaltungen
Die Durchfiihrung von Vorspielen ist grundsatzlich nur gestattet, wenn es sich
bei den Spielgegnern um Mannschaften des DFB und Vereine seiner

Mitgliedsverbande handelt und dadurch das Hauptspiel (Pflichtspiel) nicht
gefahrdet wird.

Andere mit dem Spiel verbundene Veranstaltungen bedirfen der Geneh-
migung des Spielausschusses.
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4. Durchfiihrung des Spiels

§ 27
Spielberechtigung

Die Spielberechtigung muss bei Vereinsspielen grundsétzlich durch einen guil-
tigen Spielerpass — bei Lizenzvereinen durch Vorlage der Spielberechtigungs-
liste des Ligaverbandes, bei Vereinen der 3. Liga, der Frauen-Bundesliga und
der 2. Frauen-Bundesliga durch Vorlage der jeweiligen Spielberechtigungsliste
des DFB - nachgewiesen werden und ist bei Landerpokalspielen auf spateres
Verlangen zu belegen.

Der Schiedsrichter ist verpflichtet, die Spielerpdsse bzw. die Spielberech-
tigungsliste und die Eintragungen auf dem Spielbericht zu priifen und Bean-
standungen auf diesem zu vermerken.

§ 28
Spielbericht

Die Beauftragten der beteiligten Vereine missen rechtzeitig vor Spielbeginn
den Spielberichtsbogen ausfertigen und dem Schiedsrichter unter Beachtung
der Vorschriften des § 27 Uberreichen.

§ 30 dieser Vorschrift ist zu beachten.

Die Vereine sind verpflichtet, nach dem Spiel den vom Schiedsrichter aus-
gefiillten Spielberichtsbogen durch einen Beauftragten einzusehen und ge-
genzuzeichnen. Sie bestétigen damit, dass sie von allen Eintragungen auf dem
Spielbericht Kenntnis genommen haben. Die Spielerpédsse und die Zweitschrift
des Spielberichts sind beim Schiedsrichter abzuholen. Nachtragliche Sonder-
berichte des Schiedsrichters sind im Spielbericht anzukundigen.

Der Platzverein hat dem Schiedsrichter je einen an die DFB-Zentralverwaltung
und den betreffenden Spielleiter adressierten und frankierten Briefumschlag zu
Ubergeben.

§29
Spielfiihrer

Der Spielfihrer muss sichtbar am linken Arm eine Armbinde tragen. Er ist allein
berechtigt, den Schiedsrichter lber getroffene Entscheidungen zu befragen.
Der Spielftihrer ist Ansprechpartner fir die Entgegennahme Ubergeordneter
polizeilicher Anweisungen. Fir den Fall des Ausscheidens des Spielfiihrers
wahrend des Spieles muss ein Vertreter benannt werden und die Spielfihrer-
Armbinde tragen.

§ 30
Auswechselspieler

1. Auf dem Spielbericht sind von der erstgenannten Mannschaft bis spéates-
tens 45 Minuten vor Spielbeginn und von der zweitgenannten Mannschaft
bis spéatesten 30 Minuten vor Spielbeginn die Namen von insgesamt nicht
mehr als 18 Spielern fir eine Mannschaft einzutragen.
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Anderungen bzw. Ergdnzungen von Spielernamen diirfen danach bis
spatestens zum Spielbeginn nur noch unter Kenntnisnahme beider Mann-
schaftsverantwortlicher und des Schiedsrichters erfolgen. Andere Spieler
durfen in diesem Spiel nicht eingesetzt werden.

2. Die auf dem Spielbericht aufgefiihrten Auswechselspieler sind als ihrer
Mannschaft zugehdrig zu betrachten und damit dem Entscheidungsrecht
des Schiedsrichters unterstellt. Fir jedes Vergehen unterliegt der Aus-
wechselspieler derselben Strafbefugnis wie jeder andere Spieler, mag er
eingesetzt werden oder nicht.

§ 31
Spielerwechsel

1. Die Auswechslung ist vollzogen, wenn der Auswechselspieler mit Geneh-
migung des Schiedsrichters das Spielfeld betritt.

2. Der Austausch hat durch Zeigen einer Nummerntafel zu erfolgen. Dabei
muss zu erkennen sein, welcher Spieler das Spielfeld verlasst und welcher
Spieler neu zum Einsatz kommt.

§32
Spielkleidung

Die Mannschaften missen in der gemeldeten Spielkleidung antreten. Wenn
zwei Mannschaften die gleiche oder nach Ansicht des Schiedsrichters eine
nicht geniigend unterschiedliche Spielkleidung haben, so muss die Gast-
mannschaft die Kleidung wechseln. Die Torhiiter missen eine Spielkleidung
tragen, die sie in der Farbe von den anderen Spielern und vom Schiedsrichter
deutlich unterscheidet.

Bei Spielen auf neutralem Platz sollen sich die Vereine rechtzeitig Uber die
Spielkleidung einigen. Kommt keine Einigung zustande, entscheidet das Los,
notfalls am Spieltag durch den Schiedsrichter.

Ersatz-Spielkleidung ist bereitzuhalten; dies gilt auch bei Auswartsspielen. Die
Ersatz-Spielkleidung (Trikot, Hose, Strimpfe) muss sich in der Farbe deutlich
von der normalen Spielkleidung unterscheiden, dies gilt auch fur die Ersatz-
Torwart-Kleidung.

Im Ubrigen gelten die allgemeinverbindlichen Vorschriften (iber die Beschaf-
fenheit und Ausgestaltung der Spielkleidung.

§33
Riickennummern

Die Rickennummern missen sich in der Farbe von der Spielkleidung deutlich
abheben. Die Nummerierung hat in der Ublichen Form von 1 bis 11 zu erfolgen.
Die sieben Auswechselspieler einschlieBlich des Ersatztorwarts sind mit den
Nummern 12 bis 18 zu versehen. Die Nummerierung muss mit den Eintra-
gungen auf dem Spielbericht Gbereinstimmen.
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Vor Beginn einer Spielzeit kdnnen ergdnzende bzw. von Absatz 1 abweichende
Richtlinien Uber die Art der Verwendung von Rickennummern und ihre Ergan-
zung durch Spielernamen verabschiedet werden. In diesen kénnen auch fir
eine Saison je Spieler eine feste Rickennummer und die Anbringung des
Spielernamens festgelegt werden.

Die Verabschiedung obliegt fiir Amateur-Mannschaften in DFB-Wettbewerben
dem Spielausschuss und fir Mannschaften der Frauen-Bundesliga oder
2. Frauen-Bundesliga dem Ausschuss fir Frauen- und MadchenfuBball.

§34
Verletzungen

Der Schiedsrichter hat, wenn nach seiner Ansicht ein Spieler ernstlich verletzt
ist, diesen unverztglich vom Spielfeld bringen zu lassen, damit das Spiel rasch
fortgesetzt werden kann.

Wenn ein Spieler nur leicht verletzt ist, soll das Spiel deswegen nicht unterbro-
chen werden. Ein Spieler, der in der Lage ist, zur Seiten- oder Torlinie zu gehen,
um sich pflegen zu lassen, soll nicht auf dem Spielfeld behandelt werden.

§35
Spielausfall bzw. Spielabbruch wegen schlechter Sichtverhéltnisse

Der Schiedsrichter darf ein Spiel nicht anpfeifen bzw. muss es abbrechen,
wenn die Witterungsverhéltnisse die Sicht von einem Tor zum anderen nicht
mehr zulassen.

§ 36
Spielbélle/Balljungen

Vom Heimverein sind fur jedes Spiel mindestens zehn Spielbélle (bei Schnee
farbige Balle) bereitzustellen.

Die Vorschriften hinsichtlich des Ball-lnnendrucks sind zu beachten.

Mindestens acht Balljungen sind geméB der dazu erlassenen Bestimmungen
der FIFA um das Spielfeld herum zu platzieren.

§ 37
Verldngerung

Zwischen dem Ende eines Spiels und einer notwendig werdenden Spielverlan-
gerung dirfen die Mannschaften das Spielfeld nicht verlassen. Die Verlange-
rung beginnt nach einer Pause von funf Minuten und wird dann ohne eine
weitere Halbzeitpause fortgesetzt.
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5. Schiedsrichter und -Assistenten
§38

. Schiedsrichter und -Assistenten werden von der DFB-Schiedsrichter-Kom-

mission angesetzt.

. Bei Bundesspielen werden Schiedsrichtergespanne angesetzt.
. In Amateur-Wettbewerben der Herren kdnnen Schiedsrichtergespanne aus

neutralen Landesverbanden angesetzt werden, in jedem Falle muss der
Schiedsrichter einem nicht beteiligten Landesverband angehdren.

. Bei den Spielen der Frauen- und 2. Frauen-Bundesliga und den Rele-

gationsspielen zum Verbleib in der 2. Frauen-Bundesliga werden neutrale
Schiedsrichter angesetzt. In Ausnahmeféllen kann die Schiedsrichter-
Kommission auf einen Schiedsrichter eines Verbandes der beteiligten
Mannschaften zurlickgreifen. Schiedsrichter-Assistenten k&énnen dem
Landesverband der Heimmannschaft angehdren.

In anderen Frauen-Wettbewerben koénnen Schiedsrichter dem Landes-
verband der Heimmannschaft oder der Gastmannschaft angehdren, die
Schiedsrichter-Assistenten auf jeden Fall dem Landesverband der Heim-
mannschaft.

Bei Frauen-Wettbewerben sollen méglichst weibliche Schiedsrichter und
-Assistenten angesetzt werden. Dabei kdnnen die Schiedsrichterinnen mit
ihrem im Verband gebildeten Gespann nominiert werden.

. Die anfallenden Schiedsrichterkosten der Frauen-Bundesliga und 2. Frauen-

Bundesliga werden halbjahrlich zu gleichen Teilen auf die Vereine umgelegt.
Im DFB-Vereinspokal bezahlt der DFB zun&chst diese Auslagen und stellt
diese den Vereinen in Rechnung.

Bei Amateur- und Junioren-Wettbewerben zahlen die jeweiligen Heim-
mannschaften diese Auslagen und setzen sie bei Spielen mit Einnahme-
teilung ab.

Ein Schiedsrichter-Assistent wird mit Nr.1, der andere mit Nr. 2 bezeichnet.
Schiedsrichter-Assistent Nr.1 vertritt den Schiedsrichter im Falle seines
Ausbleibens oder bei Ausfall wahrend des Spiels. Schiedsrichter-Assistent
Nr. 2 wird dann Schiedsrichter-Assistent Nr.1. Der gastgebende Verein hat
sich um Ersatz zu bemlhen, der dann Schiedsrichter-Assistent 2 wird. Bei
Pflichtspielen mit einem weiteren (vierten) Schiedsrichter im gemeinsamen
Team sind diesem Aufgaben der Schiedsrichter und -Assistenten an der
AuBenlinie zu Ubertragen. Bei Ausfall des Schiedsrichters oder eines -Assis-
tenten Gbernimmt der vierte Schiedsrichter dessen Position und Aufgaben.

. Tritt ein Schiedsrichtergespann nicht an, so hat sich der gastgebende Ver-

ein um Ersatz zu bemihen. Der Ersatz-Schiedsrichter muss bei Spielen der
Lizenzligen, Pokalspielen und Aufstiegsspielen zur 2. Bundesliga der DFB-
Liste angehdren.

Bei Freundschaftsspielen mit Lizenzspieler-Mannschaften oder Mann-
schaften der Frauen-Bundesliga und 2. Frauen-Bundesliga als Gastgeber
sind Schiedsrichter und -Assistenten beim DFB, im Ubrigen bei dem fiir die
Heimmannschaft zustandigen Landesverband anzufordern.
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6. Ehrungen fiir Vereine
§39

Wanderpreis

1.

2.

Der Sieger eines Wettbewerbs erhalt einen Wanderpreis, der Eigentum des
DFB bleibt.

Der Wanderpreis wird dem Sieger des Wettbewerbs durch einen Vertreter
des DFB Uberreicht. Er bleibt bis zum nachsten Wettbewerb im Besitz des
siegreichen Vereins bzw. Verbandes. Dieser haftet fir Beschadigung und
Verlust und muss den Wanderpreis bis spatestens einen Monat vor dem
nachsten Endspiel bzw. Ende des Wettbewerbs dem Generalsekretariat
des DFB in einwandfreiem Zustand und graviert zuriickgeben. Bei Besché-
digungen ist vor der Reparatur Ricksprache mit dem DFB zu nehmen.
Der Besitzer ist verpflichtet, eine Versicherung in Héhe des Wertes des
Wanderpreises abzuschlieBen.

Eine Nachbildung des Wanderpreises durch den Besitzer ist nur unter der
Bedingung gestattet, dass die Kopie durch ein vom DFB beauftragtes
Unternehmen angefertigt wird und den gut sichtbaren Vermerk ,,Replika“
tragt. Die GroBe darf hochstens 4/5 des Originals betragen.

Wenn ein Wettbewerb nicht mehr ausgetragen wird, muss der Wanderpreis
an den DFB zurlickgegeben werden.

Der in einem DFB-Wettbewerb siegreiche Verein bzw. Verband erhalt einen
Erinnerungswimpel.

§ 40

Ehrenzeichen

Die Ausgabe von Ehrenzeichen an die Spieler ist in der DFB-Ehrungsordnung
geregelt.

7. Finanzen
§ 4

Kostenregelung

1.
2.

Alle Kosten flr die Spiele tragen die Vereine.

Der gastgebende Verein erhdlt jeweils die Einnahmen aus seinen Heimspie-
len und hat die fur die Ausrichtung des Spieles anfallenden Kosten zu
tragen.

Bei Endspielen der Amateur-Wettbewerbe werden die verbleibenden
Einnahmen unter den beiden beteiligten Vereinen aufgeteilt. Ein etwaiges
Defizit ist von beiden beteiligten Vereinen zu tragen. Die Vereine missen
sich hierzu vor dem Spiel dem DFB gegenuber schriftlich verpflichten.

Bei Spielen mit Einnahmeteilung sind die nachfolgenden Positionen ab-
setzbar:
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4.1 Umsatzsteuer;

4.2 nachgewiesene Veranstaltungskosten (Platzmiete, Kosten fiir Kassen-
und Ordnungsdienst, Flutlicht, Stadionreinigung, Plakat- und Karten-
druck, Sanitatsdienst, Abgaben firr Verkehrsverbund) bis zu 15 % der
festgestellten Bruttoeinnahmen ohne Umsatzsteuer.
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Ist der Platzverein Eigentimer des Stadions, kénnen von diesem
ebenfalls bis zu 15 % als Veranstaltungskosten von der festgestellten
Bruttoeinnahme ohne Umsatzsteuer geltend gemacht werden.

Ubersteigen die Veranstaltungskosten 15 %, kénnen dariiber hinaus
nachgewiesene Veranstaltungskosten geltend gemacht werden.

Zum Nachweis solcher Kosten sind auf Anforderung entsprechende
beweiskraftige Belege vorzulegen. Veranstaltungskosten werden nur
anerkannt, soweit sie flr den jeweiligen Veranstaltungsort Ublicher-
weise anfallen.

4.3 Kosten flir Schiedsrichter, Schiedsrichter-Assistenten und Schieds-
richter-Beobachter;

4.4 die Fahrtkosten fir die reisende Mannschaft fur bis zu 22 Personen
fir das tatséchlich in Anspruch genommene Verkehrsmittel, die je-
doch nicht héher sein durfen als die Kosten flr die Deutsche Bahn
unter Einbeziehung aller moglichen Sondertarife. Bei Reisen bis zu
100 km einfacher Entfernung wird die zweite Wagenklasse vergutet,
bei groBeren Entfernungen die erste Wagenklasse. Die Benutzung
von IC/ICE-Ziigen ist zuldssig;

4.5 tatsachliche Ubernachtungskosten im Falle einer Entfernung von
mindestens 250 km vom Sitz des Vereins flir hdchstens 22 Personen
und eine Nacht fiir nicht mehr als € 40,00 pro Person. Uber erforder-
lich werdende Ausnahmeregelungen entscheidet der Spielausschuss
des DFB.

4.6 Sonderregelungen fur Spiele mit Einnahmeteilung im FrauenfuBball

Bei Spielen mit Einnahmeteilung im FrauenfuBball werden unabhén-
gig von der Entfernung fir die Ermittlung der zuléssigen Fahrtkosten
generell die Fahrtkosten der zweiten Bahnklasse unter Einbeziehung
mdglicher Sondertarife herangezogen. Die Nutzung des ICE/IC ist
zuldssig. Fahrtkosten flir die Nutzung eines Omnibusses kdnnen
durch Vorlage von Originalbelegen geltend gemacht werden, jedoch
maximal in Héhe der vergleichbaren Fahrtkosten der Bahn. Tatséch-
liche Ubernachtungskosten kénnen bei einer Entfernung von min-
destens 250 km vom Sitz des Vereins flr eine Nacht fur héchstens
22 Personen und nicht mehr als € 40,00 pro Person geltend gemacht
werden. Uber erforderlich werdende Ausnahmeregelungen entschei-
det der Ausschuss fir Frauen- und MadchenfuBball des DFB.

5. Fir Pokalspiele der Herren gilt § 50 der Durchfihrungsbestimmungen zur
DFB-Spielordnung.
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§42
Abrechnung

Innerhalb von vier Wochen nach einem Spiel ist eine Ausfertigung der Abrech-
nung an die DFB-Zentralverwaltung zu senden. Bei Spielen mit Einnahme-
teilung ist dem Spielpartner im gleichen Zeitraum ebenfalls eine Ausfertigung
mit allen Abrechnungsbelegen zu (berlassen.

Die schuldhafte Nichteinhaltung dieser Frist wird geahndet.

§43
Streit um Verteilung

Das DFB-Sportgericht ist erste Instanz fir Streitigkeiten Uber die Verteilung
von Spieleinnahmen bei Bundesspielen.

§44
Kosten bei Spielausfall

1. Kann ein Spiel, fiir das Auslagen irgendwelcher Art entstanden sind, infolge
héherer Gewalt nicht ausgetragen werden, tragen die beiden Vereine diese
Auslagen je zur Hélfte.

2. Als anrechnungsféhige Auslagen gelten:

2.1 fUr den Platzverein die Organisationskosten, die nachgewiesen wer-
den missen (hierunter fallen alle Auslagen fiir Reklame, Kartendruck,
Kassen- und Ordnungsdienst sowie Flutlicht) und die Kosten fur
Schiedsrichter, Schiedsrichter-Assistenten und Schiedsrichter-Be-
obachter;

2.2 die tatsichlichen Fahrt- und Ubernachtungskosten fiir die reisende
Mannschaft; § 41 Nrn. 4.4 und 4.5 gelten entsprechend.

Uber erforderlich werdende Ausnahmeregelungen entscheidet der Spielaus-
schuss des DFB.

§ 45
Endspiel, Entscheidungsspiel, Wiederholungsspiel

1. Die Einnahmen eines End-, Entscheidungs-, Wiederholungs-, abgebroche-
nen oder ausgefallenen Spiels werden nach Abzug der Kosten unter den
beiden beteiligten Vereinen geteilt. Abzugsfahig sind die in § 41 Nr. 4. auf-
geflhrten Kosten, soweit solche entstanden sind.

2. Die Regelung nach Nr.1. gilt nicht fir ein Wiederholungsspiel, soweit die fir
das erste Spiel verkauften Eintrittskarten Giiltigkeit behalten, es sei denn,
beim Wiederholungsspiel werden noch weitere Einnahmen Uber das erste
Spiel hinaus erzielt. Dann werden die zusétzlichen Einnahmen geteilt.

3. Fr das Endspiel um den DFB-Vereinspokal gilt die Sonderregelung des § 50.
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§ 46

Spiel auf neutralem Platz

Bei einem Spiel auf neutralem Platz (z. B. wegen Platzsperre) erhélt der Platz-
besitzer fir die Platzgestellung einschlieBlich der Kosten fiir den Platzaufbau,
fir die Ballgestellung, fir die Abstellung von Kassen- und Ordnungsdienst
sowie als Entgelt fir seine Arbeit 15% der Brutto-Einnahme, die erforder-
lichenfalls zur Ermittlung der aufzuteilenden Einnahme vorher als Kosten
abzusetzen sind.

§47

Fernsehen, H6rfunk, elektronische Medien und Bandenwerbung

1.

Bei den DFB-Bundesspielen (§ 42 der DFB-Spielordnung) ist ausschlieBlich
der DFB berechtigt, im Auftrag und fir Rechnung der teilnehmenden Vereine
Verhandlungen iiber die Ubertragung von Spielen durch Fernsehen, Hér-
funk und elektronische Medien zu flhren, Vertrdge abzuschlieBen und die
Vergiitung hierfiir einzuziehen. Im Ubrigen gilt § 52 der DFB-Spielordnung.

Gleiches gilt fir die Bandenwerbungsrechte, soweit Bewegtbilder der be-
treffenden Spiele zeitgleich oder zeitversetzt in voller Lange elektronisch
Ubertragen werden.

Der DFB kann die Rechte nach Nrn. 1. und 2. dieser Vorschrift im Einzelfall
Ubertragen.

Bei in Gesamtheit verauBerten Spielen entscheidet das Prasidium des DFB
Uber die Zurechnung von Entgelten auf jedes einzelne Spiel nach wirt-
schaftlicher Angemessenheit.

Fir Vergttungen aus der Verwertung der Rechte nach Nrn. 1. und 2. dieser
Vorschrift aus dem DFB-Vereinspokal der Herren gelten §§ 51 und 52
dieser Durchfihrungsbestimmungen.

8. Geltung fiir Mitgliedsverbande
und Tochtergesellschaften
§48

Die Bestimmungen fir Vereine finden auf Mitgliedsverbande und Tochter-
gesellschaften, die an den DFB-Bundesspielen (§ 42 der DFB-Spielordnung)
teilnehmen, entsprechende Anwendung.
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9. DFB-Vereinspokal
§49
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Meldungen, Heimrecht

1. Die Landesverbande haben dem DFB die im § 45 der DFB-Spielordnung
festgelegte Zahl von Amateur-Mannschaften zu einem vom Spielausschuss
des DFB festgesetzten Termin zu melden. Bei Nichteinhaltung des Melde-
termins kdénnen die Mannschaften des sdumigen Landesverbandes vom
Wettbewerb ausgeschlossen werden.

2. Auf das Heimrecht kann bei Pokalspielen nicht verzichtet werden.

§ 50
Abrechnungen der Spiele im DFB-Vereinspokal der Herren

1. Bei Pokalspielen gilt Einnahmeteilung. Der Einnahmeteilung unterliegen die
Einnahmen aus dem Kartenverkauf und der Bandenwerbung.

§ 47 dieser Durchflihrungsbestimmungen bleibt unberihrt.
2. Vor Teilung der Einnahmen sind nachstehende Positionen absetzbar:
2.1 Umsatzsteuer;

2.2 Veranstaltungskosten in Hohe von 15 % der festgestellten Einnahmen
ohne Umsatzsteuer;

2.3 Kosten flr Schiedsrichter, Schiedsrichter-Assistenten und Schieds-
richter-Beobachter;

2.4 Fahrtkosten fir die reisende Mannschaft fiir bis zu 22 Personen fur
das tatséchlich in Anspruch genommene Verkehrsmittel, die jedoch
nicht héher sein dirfen als die Kosten fur die Deutsche Bahn unter
Einbeziehung aller mdglichen Sondertarife. Bei Reisen bis zu 100 km
einfacher Entfernung wird die zweite Wagenklasse vergltet, bei
groBeren Entfernungen die erste Wagenklasse. Die Benutzung von
IC/ICE-Zugen ist zulassig.

2.5 Tatséchliche Ubernachtungskosten im Falle einer Entfernung von
mindestens 250 km vom Sitz des Vereins flir hdchstens 22 Personen
und einer Nacht fir nicht mehr als € 40,00 pro Person.

3. Von allen Pokalspielen ist innerhalb von 14 Tagen ein Beitrag in Hohe von
10% der Einnahmen aus Kartenverkauf und der nicht unter § 51 dieser
Durchfihrungsbestimmungen fallenden Bandenwerbung nach Abzug der
in Nr. 2. dieser Bestimmung genannten Positionen an den fiir den veran-
staltenden Verein jeweils zustédndigen Mitgliedsverband (Landesverband
bei Amateur-Mannschaften, Ligaverband bei Lizenzliga-Vereinen) abzu-
fuhren. Diese Spielabgabe (Mitgliedsbeitrag) wird zentral vom DFB bei
Ausschuttung der Einnahmen aus der zentralen Vermarktung der Medien-
und Bandenwerbungsrechte gemaB § 51 dieser Durchfiihrungsbestimmun-
gen einbehalten und mit den Mitgliedsbeitrdgen der Mitgliedsverbénde, die
sich aus § 18 der DFB-Satzung ergeben, aufgerechnet.
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Auch gegeniiber dem Spielpartner ist in diesem Zeitraum abzurechnen.
Der gastgebende Verein ist am Spieltag zu einer Akontozahlung von min-
destens 33'/3% der Nettoeinnahme an die Gastmannschaft verpflichtet.

Kann ein Pokalspiel infolge héherer Gewalt nicht ausgetragen werden, gilt
§ 44 dieser Durchflihrungsbestimmungen entsprechend.

Fir die Leistungen des DFB im Zusammenhang mit dem Wettbewerb wird
eine Organisations- und Vermarktungspauschale erhoben. Die Hohe legt
das DFB-Présidium fest.

§ 51

Fernsehen, Horfunk, elektronische Medien und
Bandenwerbung im DFB-Vereinspokal

1.

Allein der DFB ist berechtigt, Verhandlungen lber die Ubertragung von
Spielen durch Fernsehen, Horfunk und elektronische Medien zu flihren,
Vertrage abzuschlieBen und die Vergutung hierflr einzuziehen. Gleiches gilt
fur die Bandenwerbungsrechte, soweit Bewegtbilder der betreffenden
Spiele zeitgleich oder zeitversetzt in voller Lédnge elektronisch Ubertragen
werden. Im Ubrigen gilt § 52 der DFB-Spielordnung.

Die zugeflossenen Einnahmen aus den Rechten nach Nr. 1. stehen dem
DFB zu. Sie werden nach Zufluss zu 90 % an die Vereine als Entgelt fir die
Teilnahme am Pokalwettbewerb ausgekehrt. Bei in Gesamtheit verauBer-
ten Spielen entscheidet das Prasidium des DFB Uber die Zurechnung von
Entgelten auf jedes einzelne Spiel nach wirtschaftlicher Angemessenheit.
Fir das Endspiel gilt § 52 dieser Durchfiihrungsbestimmungen.

§ 52

Endspiel um den DFB-Vereinspokal der Herren

1.
2.

3.

Veranstalter des DFB-Pokalendspiels ist der DFB.

Der DFB mietet das Endspielstadion und sorgt fiir die notwendige Organi-
sation.

Beim Endspiel sind von den zugeflossenen Einnahmen (einschlieBlich der
Einnahmen gemaB § 51 Nr. 1. dieser Durchfiihrungsbestimmungen) die
Umsatzsteuer und die im Zusammenhang mit dem Endspiel anfallenden
Veranstaltungskosten abzuziehen. Von dem sich hiernach ergebenden
Betrag behélt der DFB grundsétzlich ein Drittel. Das DFB-Préasidium kann
eine andere Verteilung beschlieBen. Den Vereinen kdnnen auch Festbetrage
zugewiesen werden.

10. Ligapokal
§ 53
Die Bestimmungen fiir den Ligapokal legt der Ligaverband fest.

Von allen Einnahmen (Eintrittsgelder, Fernseheinnahmen, Einnahmen aus
Bandenwerbung und Sponsoring etc.) erhalt der DFB nach Abzug der
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Umsatzsteuer und der im Zusammenhang mit der Austragung des Wett-
bewerbs angefallenen Ausgaben einen Betrag von 3 % zuzlglich Umsatz-
steuer. Zu den Ausgaben gehdren nicht die Start- und Preisgelder und ver-
gleichbare Zahlungen.

3. Die Héhe der an die Teilnehmer gezahlten Entgelte (Start- und Preisgelder)
legt der Ligaverband fest.

11. Hallenpokal

§ 54
1. Die Bestimmungen fur den DFB-Hallenpokal legt der Ligaverband fest.

2. Von allen Einnahmen (Eintrittsgelder, Fernseheinnahmen, Einnahmen aus
Bandenwerbung und Sponsoring etc.) erhélt der DFB nach Abzug der
Umsatzsteuer und der im Zusammenhang mit der Austragung des Wett-
bewerbs angefallenen Ausgaben einen Beitrag von 3 % zuzuglich Umsatz-
steuer. Zu den Ausgaben gehdren nicht die Start- und Preisgelder und ver-
gleichbare Zahlungen.

3. Uber die Verteilung der Einnahmen im Ubrigen entscheidet der Ligaverband.

12. Tochtergesellschaften

§ 55

Die Bestimmungen des Abschnitts 9 (§§ 49 bis 52) finden auf alle am DFB-
Vereinspokal teilnehmenden Tochtergesellschaften entsprechende Anwen-
dung. Die Bestimmungen der Abschnitte 10 und 11 (§§ 53 und 54) finden auf
die Tochtergesellschaften der Lizenzligen entsprechende Anwendung.

13. Spiele der Mannschaften der Frauen-Bundesliga
und 2. Frauen-Bundesliga

§ 56
Spielberechtigung
1. Esgilt § 27 der Durchfiihrungsbestimmungen mit nachfolgender Ergénzung:

Die vom zustandigen Mitgliedsverband erteilte Spielberechtigung muss
vom DFB bestatigt werden. Zu diesem Zweck wird der Spielerpass mit
einem Vermerk versehen. Die Bestétigung ist vom Verein schriftlich bei der
DFB-Zentralverwaltung zu beantragen.

2. Fur Spielerinnen des alteren und jlingeren B-Madchen-Jahrgangs gilt § 6
Nr. 2. der DFB-Jugendordnung.

§ 57
Beitrage

Uber die Erhebung von Beitragen bei Spielen der Frauen-Bundesliga und
2. Frauen-Bundesliga entscheidet das DFB-Prasidium.
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§ 58
Freundschaftsspiele

Freundschaftsspiele sind von den Vereinen der Frauen-Bundesliga und
2. Frauen-Bundesliga an die DFB-Zentralverwaltung zu melden. Spiele gegen
auslandische Mannschaften bedurfen der vorherigen Zustimmung des DFB.
Freundschaftsspielen im Ausland kann die Zustimmung verweigert werden,
wenn nicht ausdriicklich vertraglich vereinbart ist, dass die Fernsehrechte
flir eine Ausstrahlung in Deutschland auch dem deutschen Verein Uibertragen
werden. Pflichtspiele der Frauen-Bundesliga und 2. Frauen-Bundesliga haben
Vorrang vor Freundschaftsspielen.

14. DFB-Vereinspokal der Frauen

§ 59
1. § 49 dieser Durchfiihrungsbestimmungen gilt entsprechend.

2. Fur die Abrechnung von Pokalspielen der Frauen mit Ausnahme des
Endspiels gelten § 41 Nrn. 1., 4.1, 4.2, 4.3 und 4.6 dieser Durchfiihrungs-
bestimmungen.

Es gilt Einnahmeteilung. Der Einnahmeteilung unterliegen die Einnahmen
aus dem Kartenverkauf und der Bandenwerbung.

3. Veranstalter des Pokalendspiels der Frauen ist der DFB. Der DFB mietet
das Endspielstadion und sorgt fiir die notwendige Organisation. Uber die
Erstattung der Kosten und die Verteilung eventueller Entgelte aus dem
Pokalendspiel der Frauen entscheidet das DFB-Prasidium.

15. Saisoneroffnungsturnier der Frauen-Bundesliga

§ 60

Wurde durch Beschluss des DFB-Prasidiums vom 30. November 2006 auf-
gehoben.

16. DFB-Hallen-Pokal der Frauen

§ 61

1. Veranstalter des Turniers ist der DFB. Er kann die Veranstaltereigenschaft
Ubertragen.

2. Die Teilnahme ist fir alle Mannschaften der Frauen-Bundesliga verbindlich.

3. Das Turnier kann den Namen eines Sponsors tragen.

4. Die Wettbewerbsbestimmungen werden vom DFB-Ausschuss flur Frauen-
und MadchenfuBball festgelegt.

5. Uber einen eventuell an den DFB zu zahlenden Beitrag entscheidet das
DFB-Préasidium
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17. Aufstiegsspiele zur Frauen-Bundesliga
§62

Bei notwendigen Entscheidungsspielen auf neutralem Platz erfolgt Einnahme-
teilung unter Beachtung des § 41 dieser Durchfiihrungsbestimmungen.

Uber einen eventuell an den DFB zu zahlenden Beitrag entscheidet das DFB-
Préasidium.

18. Bundesspiele der Juniorinnen und Junioren

18.A Junioren-Bundesligen (A- und B-Junioren)
und Deutsche A- und B-Junioren-Meisterschaften

§ 63

Spiele und Durchfiihrungsbestimmungen der Spiele
der Junioren-Bundesligen (A- und B-Junioren)

1.

Die Spiele der Junioren-Bundesligen (A- und B-Junioren) werden in
Rundenspielen ausgetragen, bei denen jeder gegen jeden in Hin- und
Ruckspiel bei wechselseitigem Platzvorteil anzutreten hat.

FUr die Rundenspiele gilt nachstehende Regelung.

Ein gewonnenes Spiel wird flr den Sieger mit drei Punkten, ein unentschie-
denes Spiel fur beide Mannschaften mit je einem Punkt gewertet.

Sieger der Runde ist, wer nach Durchfiihrung aller Spiele die meisten
Punkte erzielt hat. Absteiger sind die drei Mannschaften, die die wenigsten
Punkte erzielt haben; § 20 der DFB-Jugendordnung bleibt hiervon unberihrt.

. Bei Punktgleichheit werden nachstehende Kriterien in der aufgeflhrten

Reihenfolge zur Ermittlung der Platzierung herangezogen:

Die nach dem Subtraktionsverfahren ermittelte Tordifferenz
Anzahl der erzielten Tore

— Das Gesamtergebnis aus Hin- und Rickspiel im direkten Vergleich
— Die Anzahl der auswaérts erzielten Tore im direkten Vergleich.

Ist auch die Anzahl der auswaérts erzielten Tore im direkten Vergleich
identisch, findet ein Entscheidungsspiel auf neutralem Platz statt, soweit
dies zur Entscheidung von Meisterschaft und Abstieg erforderlich ist.

Bei allen Spielen dirfen insgesamt bis zu vier Spieler je Mannschaft aus-
gewechselt werden.

Flutlichtanlagen mussen eine Starke von mindestens 400 Lux haben.
Ausgefallene oder abgebrochene Spiele missen am nachsten spielfreien
Termin angesetzt werden. Ubergeordneter Spielbetrieb ist zu beriick-
sichtigen.

Fir die Gastvereine hat der Heimverein jeweils zehn Freikarten zur Ver-
fuigung zu stellen. Dem DFB und dem zustandigen Regional- und Landes-
verband sind je drei Ehrenkarten sowie drei Durchfahrtscheine auf Anfrage
bereitzustellen.
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10.

11.

12.

Feste Rickennummern fir den Kader einer Mannschaft kdnnen fir die
Dauer einer Spielzeit vergeben werden. Die Genehmigung erfolgt durch
den DFB-Jugendausschuss.

Vom Heimverein sind flr jedes Spiel ein Spielball und mindestens zwei
Ersatzspielbélle bereitzustellen.

Balljungen sollten gestellt werden.

§ 64

Qualifikationsmodus und Teilnehmer um die
Deutschen A- und B-Junioren-Meisterschaften

1.

Die Deutschen Meisterschaften fiir die A- und B-Junioren werden jeweils
in einer Endrunde mit vier Mannschaften ausgetragen.

In der Spielzeit 2007/2008 nehmen an der Endrunde um die Deutschen
Meisterschaften die Sieger der drei jeweiligen Junioren-Bundesliga-
Staffeln sowie der Zweitplatzierte der jeweiligen Junioren-Bundesliga-
Staffel Sud/Studwest (A- und B-Junioren) teil.

Ab der Spielzeit 2008/2009 qualifizieren sich die Sieger der drei Staffeln
sowie der beste Zweitplatzierte der jeweiligen Junioren-Bundesliga fiir die
Endrunden um die Deutschen Meisterschaften der A- und B-Junioren. Die
Staffel, deren Zweitplatzierter sich qualifiziert, wird nach einer Leistungs-
tabelle der jeweils vorhergehenden drei Spieljahre mit folgender MaBgabe
ermittelt:

Fir die Deutsche Meisterschaft werden drei Punkte, flr die Endspiel-
teilnahme zwei Punkte und flr die beiden unterlegenen Halbfinalisten je-
weils ein Punkt vergeben. Bezogen auf die Staffel, die zwei Teilnehmer
gestellt hat, werden jedoch nur die Punkte des Bestplatzierten gewertet.
Bei Punktgleichheit entscheidet das Ergebnis der Leistungstabelle des
letzten Spieljahres.

§ 65

Austragungsmodus der Deutschen A- und B-Junioren-Meisterschaften

1.

2.

Die Spiele der Endrunde um die Deutschen A- und B-Junioren-Meister-
schaften werden im Halbfinale im Pokalsystem mit Hin- und Rickspiel
ausgetragen. Es findet nur ein Finalspiel statt. Die Spiele der Endrunde um
die Deutschen A-und B-Junioren-Meisterschaften missen grundsétzlich
in den fur die Junioren-Bundesligen gemeldeten Stadien stattfinden.

Sonderregelung fiir die Spielzeit 2010/2011:

Falls sich die deutsche U 17-Nationalmannschaft fir die Endrunde der
Weltmeisterschaft 2011 qualifiziert, kann der DFB-Jugendausschuss
beschlieBen, dass die Halbfinalspiele der Endrunde um die Deutsche B-
Junioren-Meisterschaft der Spielzeit 2010/2011 in einer einfachen Runde
ausgetragen werden, fiir die Nr. 4. entsprechend gilt.
Die Spielpartner der Halbfinalspiele werden vom DFB-Jugendausschuss
ausgelost und mit dem Spielplan spatestens einen Monat vor Beginn der
Endrunde bekannt gegeben.
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3. Besteht nach Austragung des Hin- und Rickspiels Punktgleichheit, so
entscheidet die Tordifferenz. Steht auch hiernach kein Sieger fest, so wird
dieser im Anschluss an das Ruckspiel ohne Verlangerung durch Elfmeter-
schieBen ermittelt.

4. Die Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel, dessen Spielort vom
DFB-Jugendausschuss festgelegt wird. Endet das Endspiel nach Ablauf
der reguldren Spielzeit unentschieden, so erfolgt eine Verlangerung von
2 x 15 Minuten bei den A-Junioren und 2 x 10 Minuten bei den B-Junioren.
Steht auch nach der Verlangerung kein Sieger fest, wird die Entscheidung
durch ElfmeterschieBen herbeigefiihrt.

5. Bei allen Spielen diirfen insgesamt bis zu vier Spieler je Mannschaft ausge-
wechselt werden.
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§ 66

Kostenregelung bei der Endrunde um die
Deutschen A- und B-Junioren-Meisterschaften

1. Beim Halbfinale erhalt der gastgebende Verein jeweils die Einnahmen aus
dem Halbfinalspiel und hat die fur die Ausrichtung des Spieles anfallenden
Kosten zu tragen.

2. Beim den Endspielen um die Deutschen A- und B-Junioren-Meister-
schaften tragt der DFB die Fahrtkosten der zum Endspiel anreisenden
Mannschaften sowie fir jeweils beide Mannschaften die Kosten fir die
Unterbringung und Verpflegung fiir eine Ubernachtung fiir 22 Spieler und
vier Begleiter. Die Einnahmen werden nach Abzug der Organisationskosten
wie Kartendruck, Plakatdruck, Kassen- und Ordnungsdienst unter den
beteiligten Vereinen zu gleichen Teilen aufgeteilt.

Die Kosten flir Schiedsrichter und -Assistenten tbernimmt der DFB.

3. Das Recht, Vertrage tber Fernseh-, Horfunk- und Onlinetibertragungen

sowie die Bandenwerbung bei Spielen von an der Endrunde beteiligten
Vereinen abzuschlieBen, besitzt allein der DFB. Entsprechendes gilt auch
fir die Rechte bezlglich anderer Bild- und Tontrager, kiinftiger technischer
Einrichtungen jeder Art und in jeder Programm- und Verwertungsform
sowie moglicher Vertragspartner.
Die Erlése verteilt der DFB an die an der Endrunde um die Deutschen A-
und B-Junioren-Meisterschaften beteiligten Vereine. Dabei sind ein einheit-
licher Sockelbetrag und ein Betrag, der leistungsbezogen ist, zu Grunde zu
legen. Uber die Hohe der Betrage entscheidet der DFB-Jugendausschuss
auf Vorschlag der DFB-Zentralverwaltung im Vorhinein.

Die Verhandlungen werden durch die DFB-Zentralverwaltung gefihrt.

§ 67

Relegationsspiele um den Aufstieg in die
Junioren-Bundesligen der A- und B-Junioren

1. Die Relegationsspiele um den Aufstieg in die Junioren-Bundesligen der
A- und B-Junioren (vgl. § 19 Nr. 1. der DFB-Jugendordnung) werden mit
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Hin- und Rickspiel ausgetragen. Der DFB-Jugendausschuss legt fest, wel-
che Mannschaft zuerst Heimrecht hat.

Besteht nach Austragung des Hin- und Rickspiels Punktgleichheit, so ent-
scheidet die Tordifferenz. Steht auch hiernach kein Sieger fest, erfolgt im
Anschluss an das Ruickspiel eine Verlangerung von 2 x 15 Minuten bei den
A-Junioren und 2 x 10 Minuten bei den B-Junioren. Ist auch dann noch
keine Entscheidung gefallen, so wird der Sieger durch Elfmeterschieen
ermittelt.

Zur Teilnahme an den Relegationsspielen um den Aufstieg in die Junioren-
Bundesligen der A- und B-Junioren sind nur Spieler spielberechtigt, die
durch den zusténdigen Mitgliedsverband die Spielerlaubnis als Junioren-
spieler flr Pflichtspiele ihres Vereins erhalten haben. Gastspielgenehmi-
gungen begriinden keine Spielberechtigung.

Bei allen Spielen dirfen insgesamt bis zu vier Spieler je Mannschaft aus-
gewechselt werden.

Schiedsrichter und -Assistenten werden von der DFB-Schiedsrichter-Kom-
misson angesetzt.

Bei den Relegationsspielen erhélt der gastgebende Verein jeweils die Ein-
nahmen aus seinem Heimspiel und hat die flr die Ausrichtung des Spiels
anfallenden Kosten zu tragen.

§§ 68 - 70

§§ 68 — 70 (bisher Deutsche B-Junioren-Meisterschaft) sind zum 30. Juni 2007
auBer Kraft getreten.

18.B Deutscher Junioren-Vereinspokal

§ 71

Meldung

1.

An den Spielen um den Deutschen Junioren-Vereinspokal nehmen die
A-Junioren-Pokalsieger der 21 Landesverbande des DFB teil. Spielgemein-
schaften sind nicht zugelassen.

Jeder Landesverband hat der DFB-Zentralverwaltung spétestens eine
Woche vor Beginn der Spiele um den Deutschen Junioren-Vereinspokal
seinen Pokalsieger zu melden und diesen Uber die Durchfiihrungs-
bestimmungen zu informieren. Als Pokalsieger kann nur eine Mannschaft
gemeldet werden, die an einer als Qualifikations-Wettbewerb flir den
Junioren-Vereinspokal ausgeschriebenen Spielrunde des Landesverbandes
teilgenommen hat.
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§ 72

Spielberechtigung

Zur Teilnahme an Spielen um den Junioren-Vereinspokal sind nur Spieler spiel-
berechtigt, die durch den zusténdigen Mitgliedsverband die Spielerlaubnis als
Juniorenspieler fur Pflichtspiele ihres Vereins erhalten haben. Gastspielgeneh-
migungen begriinden keine Spielberechtigung.

§73

Austragungsmodus

1.

Die Spiele um den Deutschen Junioren-Vereinspokal werden nach dem
Pokalsystem ohne Riickspiele ausgetragen. Die Spielpartner werden vom
DFB-Jugendausschuss ausgelost. Die zuerst geloste Mannschaft hat je-
weils Heimrecht. Treffen eine Junioren-Mannschaft eines Amateurvereins
und eine Junioren-Mannschaft eines Vereins der Lizenzligen oder eines
Muttervereins, dessen Tochtergesellschaft am Spielbetrieb der Lizenzligen
teilnimmt, aufeinander, hat die Mannschaft des Amateurvereins Heimrecht.
Die Spielpaarungen werden mit dem Spielplan spétestens einen Monat vor
Beginn der Spiele bekannt gegeben. Die Sieger des Halbfinales bestreiten
das Endspiel, dessen Spielort vom DFB-Jugendausschuss festgelegt wird.
Veranstalter des Endspiels um den Deutschen Junioren-Vereinspokal ist
der DFB. Der DFB mietet das Endspielstadion und sorgt fur die notwendige
Organisation.

Endet ein Spiel nach Ablauf der reguldren Spielzeit unentschieden, so
erfolgt eine Verlangerung von 2 x 15 Minuten. Sollte auch nach der Verlan-
gerung kein Sieger feststehen, so wird die Entscheidung durch Elfmeter-
schieBen herbeigefihrt.

Bei allen Spielen dirfen insgesamt bis zu vier Spieler pro Mannschaft aus-
gewechselt werden.

§74

Kostenregelung

1.

AuBer beim Endspiel werden die Bruttoeinnahmen der Spiele um den
Deutschen Junioren-Vereinspokal wie folgt geteilt:

40 % erhélt der Platzverein,
60 % der reisende Verein.
Die Kosten flir Schiedsrichter und -Assistenten tbernimmt der DFB.

Beim Endspiel um den Deutschen Junioren-Vereinspokal tragt der DFB die
Fahrtkosten der zum Endspiel anreisenden Mannschaften sowie fir beide
Mannschaften die Kosten fir Unterbringung und Verpflegung flir 22 Spieler
und vier Begleiter.
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18.C Junioren-Sichtungslager
§75
Teilnahme

An den Spielen der DFB-Sichtungslager der Junioren und Juniorinnen nehmen
Auswahlmannschaften der 21 Landesverbande des DFB teil.

§76
Kostenregelung

Die Kosten fur die Reise, Unterbringung und Verpflegung der Mannschaften
Ubernimmt der DFB.

Dabei werden nur die Fahrtkosten fir Gruppenreisen mit der Deutschen Bahn
2. Klasse bzw. die Anreisekosten mit dem Bus erstattet. Sonderregelungen miissen
Uber die DFB-Zentralverwaltung beim DFB-Jugendausschuss beantragt werden.

§77
Spielkleidung

Wenn zwei Mannschaften eine gleichfarbige bzw. nach Ansicht des Schieds-
richters nicht ausreichend unterschiedliche Spielkleidung haben, entscheidet
der Vertreter des DFB-Jugendausschusses, welche Mannschaft die Spiel-
kleidung zu wechseln hat.

§78
Austragungsmodus

Den Austragungsmodus fir die Spiele bei den Sichtungslagern legt der DFB-
Jugendausschuss jeweils vor der Auslosung fest.

18.D B-Juniorinnen-Bundesliga
und Deutsche B-Juniorinnen-Meisterschaft
§79
Rundenspiele der B-Juniorinnen-Bundesliga

1. Die Spiele der Staffeln der B-Juniorinnen-Bundesliga werden in Runden-
spielen ausgetragen, bei denen jeder gegen jeden in Hin- und Ruckspiel
bei wechselseitigem Platzvorteil anzutreten hat.

2. Ein gewonnenes Spiel wird fir den Sieger mit drei Punkten, ein unentschie-
denes Spiel fur beide Mannschaften mit je einem Punkt gewertet.

3. Sieger der Runde ist, wer nach Durchfihrung aller Spiele die meisten
Punkte erzielt hat.

4. Bei Punktgleichheit werden nachstehende Kriterien in der aufgeflhrten
Reihenfolge zur Ermittlung der Platzierung herangezogen:
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— Die nach dem Subtraktionsverfahren ermittelte Tordifferenz

— Anzahl der erzielten Tore

— Das Gesamtergebnis aus Hin- und Rickspiel im direkten Vergleich
— Die Anzahl der auswaérts erzielten Tore im direkten Vergleich

Ist auch die Anzahl der auswarts erzielten Tore im direkten Vergleich iden-
tisch, findet ein Entscheidungsspiel auf neutralem Platz statt, soweit dies
zur Entscheidung von Meisterschaft und Abstieg erforderlich ist.

Bei allen Spielen dirfen insgesamt bis zu vier Spielerinnen je Mannschaft
ausgewechselt werden.

§ 80

Austragungsmodus der Endrunde um die
Deutsche B-Juniorinnen-Meisterschaft

1.

Die Spiele der Endrunde um die Deutsche B-Juniorinnen-Meisterschaft
werden im Halbfinale mit Hin- und Ruckspiel ausgetragen. Es findet nur ein
Finalspiel statt. Die Spiele der Endrunde um die Deutsche B-Juniorinnen-
Meisterschaft missen grundsétzlich in den fir die B-Juniorinnen-Bundes-
liga gemeldeten Stadien stattfinden.

Die Spielpartner der Halbfinalspiele werden vom DFB-Ausschuss fir
Frauen- und MadchenfuBball ausgelost und mit dem Spielplan spatestens
einen Monat vor Beginn der Endrunde bekannt gegeben.

Besteht nach Austragung des Hin- und Ruckspiels Punktgleichheit, so
entscheidet die Tordifferenz. Steht auch hiernach kein Sieger fest, so wird
dieser im Anschluss an das Ruckspiel ohne Verlangerung durch Elfmeter-
schieen ermittelt.

Die Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel, dessen Spielort vom
DFB-Ausschuss fur Frauen- und MadchenfuBball festgelegt wird. Endet
das Endspiel nach Ablauf der reguléren Spielzeit unentschieden, so erfolgt
eine Verlangerung von 2 x 10 Minuten. Steht auch nach der Verlangerung
kein Sieger fest, wird die Entscheidung durch ElfmeterschieBen herbei-
geflhrt.

Bei allen Spielen dirfen insgesamt bis zu vier Spielerinnen je Mannschaft
ausgewechselt werden.

§ 81

Kostenregelung bei der Endrunde um die
Deutsche B-Juniorinnen-Meisterschaft

1.

Beim Halbfinale erhalt der gastgebende Verein jeweils die Einnahmen aus
dem Halbfinalspiel und hat die fur die Ausrichtung des Spieles anfallenden
Kosten zu tragen.

Beim Endspiel um die Deutsche B-Juniorinnen-Meisterschaft tragt der

DFB die Fahrtkosten der zum Endspiel anreisenden Mannschaften sowie
fir jeweils beide Mannschaften die Kosten flir die Unterbringung und Ver-
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Die Kosten fiir Schiedsrichter und -Assistenten Ubernimmt der DFB.

3. Das Recht, Vertrage uber Fernseh-, Horfunk- und Onlinetbertragungen
sowie die Bandenwerbung bei Spielen von an der Endrunde beteiligten
Vereinen abzuschlieBen, besitzt allein der DFB. Entsprechendes gilt auch
fur die Rechte bezlglich anderer Bild- und Tontrager, kinftiger technischer
Einrichtungen jeder Art und in jeder Programm- und Verwertungsform
sowie moglicher Vertragspartner.

Die Erldse verteilt der DFB an die an der Endrunde um die Deutsche
B-Juniorinnen-Meisterschaft beteiligten Vereine. Dabei sind ein einheit-
licher Sockelbetrag und ein Betrag, der leistungsbezogen ist, zu Grunde zu
legen. Uber die Hohe der Betrdge entscheidet der DFB-Ausschuss fiir
Frauen- und MéadchenfuBball auf Vorschlag der DFB-Zentralverwaltung im
Vorhinein.

Die Verhandlungen werden durch die DFB-Zentralverwaltung gefihrt.

19. DFB-Futsal-Cup der Herren

§ 82
Grundsatz

Soweit die nachfolgenden Bestimmungen keine Abweichungen vorsehen, wird
nach den internationalen Futsal-Spielregeln der FIFA, der Satzung und den
Ordnungen des DFB gespielt.

§83
Teilnehmer am DFB-Futsal-Cup der Herren
1. Am DFB-Futsal-Cup der Herren nehmen acht Mannschaften teil.

2. Teilnahmeberechtigt sind die fiinf Futsal-Cup-Meister der Regionalverbande
sowie die Vize-Meister von drei Regionalverbanden. Die Regionalverbénde,
die zwei Teilnehmer stellen kdnnen, werden nach einer Leistungstabelle der
jeweils vorhergehenden drei Spieljahre mit folgender MaBgabe ermittelt:

Fir den jeweiligen Sieger werden vier Punkte, flr die Endspielteilnahme
drei Punkte, fir die beiden unterlegenen Halbfinalisten jeweils zwei Punkte
und flr die unterlegenen vier Viertelfinalisten jeweils ein Punkt vergeben.
Bezogen auf die Staffeln, die zwei Teilnehmer gestellt haben, werden
jedoch nur die Punkte des Bestplatzierten gewertet. Bei Punktgleichheit
entscheidet das Ergebnis der Leistungstabelle des letzten Spieljahres.
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§ 84

Austragungsmodus

1.

Die Spiele um den DFB-Futsal-Cup der Herren werden in zwei Runden
(Viertel- und Halbfinale) im Pokalsystem ohne Rickspiel mit anschlieBen-
dem Endspiel durchgefuhrt.

Die Spielpartner der ersten beiden Runden werden vom DFB-Ausschuss
fur Freizeit- und Breitensport ausgelost. Das Auslosungsverfahren hat sicher-
zustellen, dass in der ersten Runde Mannschaften eines Regionalverbandes
nicht gegeneinander spielen kdnnen. Die zuerst gezogene Mannschaft hat
Heimrecht.

Die beiden Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel, dessen
Spielort vom DFB-Ausschuss fur Freizeit- und Breitensport festgelegt wird.

Die Spielzeit aller Spiele des DFB-Futsal-Cups betragt 2 x 20 Minuten
(Netto-Spielzeit) mit Seitenwechsel. Endet ein Spiel nach Ablauf der regu-
laren Spielzeit unentschieden, erfolgt eine Verlangerung von 2 x 5 Minuten.
Steht auch nach der Verlangerung kein Sieger fest, wird die Entscheidung
durch Sechs-Meter-SchieBen herbeigefiihrt.

§ 85

Spielberechtigung

1.

Es kdnnen nur Spieler, die das 18. Lebensjahr vollendet haben oder dem
alteren A-Junioren-Jahrgang angehdren, teilnehmen.

Zur Teilnahme an den Spielen um den DFB-Futsal-Cup der Herren sind nur
Spieler spielberechtigt, die nach den Bestimmungen des zusténdigen
Mitgliedsverbandes die Futsal-Spielerlaubnis als Spieler fur Pflichtspiele
ihres Vereins erhalten haben. Zweitspielrechte sind nicht zulassig.

Fir Mannschaften aus den Mitgliedsverbanden, in denen es keine speziel-
le Futsal-Spielberechtigung gibt, sind nur Spieler spielberechtigt, die nach
den Bestimmungen des zusténdigen Mitgliedsverbandes die Spielerlaub-
nis als Spieler fur Futsal-Pflichtspiele ihres Vereins erhalten haben und auf
einer vom zusténdigen Landesverband bestatigten Spielberechtigungsliste
stehen. Zweitspielrechte fur den Futsal-Spielbetrieb sind zuléssig, wenn
der Stammverein keine Futsal-Mannschaft besitzt.

Spieler, die eine Futsal-Spielberechtigung fur einen Verein im Ausland
besitzen, sind nicht spielberechtigt. AuBerdem ist der Einsatz von Spielern,
die in Qualifikations-Wettbewerben der Landes- und Regionalverbande in
den letzten sechs Monaten vor dem ersten Viertelfinalspiel bereits fir
andere Mannschaften zum Einsatz gekommen sind, nicht zulassig.

Eine Mannschaft besteht aus maximal zwolf Spielern, einschlieBlich Tor-
hiter, von denen sich funf (einschlieBlich Torhiter) gleichzeitig auf dem
Spielfeld befinden diirfen.
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6. Vor jedem Spiel ist ein Spielberichtsbogen mit maximal zwolf Spielern aus-

zuflllen, der spétestens 60 Minuten vor Spielbeginn dem Schiedsrichter
auszuhéndigen ist.

Die Spieler mussen sich vor Spielbeginn durch einen Spielerpass legiti-
mieren. Falls eine Spielberechtigungsliste nach Nr. 3. notwendig ist, ist
diese ebenfalls vorzulegen, und die Legitimation erfolgt durch einen
Spielerpass oder einen anderen Lichtbildausweis.

7. Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt durch die Schiedsrichter.

§ 86

Schiedsrichter und DFB-Delegierter

1.

Die Einteilung der Schiedsrichter und des Zeitnehmers erfolgt durch den
DFB. Jedes Spiel wird von drei Schiedsrichtern und einem Zeitnehmer
geleitet.

Die DFB-Zentralverwaltung benennt fir jedes Spiel einen Delegierten. Er ist
fiir die endgultigen Entscheidungen von im Reglement nicht vorgesehenen
Fallen zustandig. Die Anordnungen des DFB-Delegierten sind flr alle Betei-
ligten verbindlich. Eine Protest- oder Einspruchsmdglichkeit besteht nicht.

§ 87

Kostenregelung beim DFB-Futsal-Cup der Herren

1.

Bei den Viertel- und Halbfinalspielen erhélt der gastgebende Verein jeweils
die Einnahmen aus dem Heimspiel und hat die fur die Ausrichtung des
Spiels anfallenden Kosten zu tragen. Der DFB kann als Zuschuss zur
Organisation eine Organisationspauschale zahlen.

Fir die reisende Mannschaft zahlt der DFB einen Fahrtkostenzuschuss
sowie bei einer Entfernung von mehr als 250 Kilometer die Kosten flr
Unterkunft und Verpflegung fir 17 Personen. Alle weiteren Kosten hat die
teilnehmende Mannschaft selbst zu tragen.

Beim Endspiel um den DFB-Futsal-Cup der Herren trdgt der DFB die
Organisationskosten sowie Fahrtkosten der zum Endspiel anreisenden
Mannschaften und die Kosten flr Unterbringung und Verpflegung fur zwdlf
Spieler und funf Begleiter.
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20. FuBball fiir Altere

20.A DFB-U 40-Cup

§ 88
Grundsatz
Soweit die nachfolgenden Bestimmungen keine Abweichung vorsehen, wird
nach den internationalen FuBball-Spielregeln der FIFA, der Satzung und den
Ordnungen des DFB gespielt.

§ 89
Teilnehmer am DFB-U 40-Cup
1. Am DFB-U 40-Cup nehmen zehn Mannschaften teil.

2. Teilnahmeberechtigt sind die finf Meister und Zweitplatzierten der Qualifi-
kations-Wettbewerbe der DFB-Regionalverbande.

§90

Austragungsmodus

1. Die Spiele um den DFB-U 40-Cup werden in Turnierform nach folgendem
Modus ausgerichtet:
Es werden zwei Gruppen mit jeweils finf Mannschaften gebildet, die im
Meisterschaftssystem in einfacher Runde gegeneinander spielen. Fir die
Rundenspiele gilt folgende Regelung: Ein gewonnenes Spiel wird fir den
Sieger mit drei Punkten, ein unentschiedenes Spiel fiir beide Mannschaften
mit je einem Punkt gewertet. Sieger der Runde ist, wer nach Durchflihrung
aller Spiele die meisten Punkte erzielt hat.
Bei Punktgleichheit von zwei oder mehreren Mannschaften nach Abschluss
der Gruppenspiele werden nachstehende Kriterien zur Ermittlung der Plat-
zierung herangezogen:
a) Hohere Anzahl der Punkte in den Spielen der betroffenen Mannschaften.
b) Bessere Tordifferenz aus den Spielen der betroffenen Mannschaften.

c) Hohere Anzahl der geschossenen Tore in den Spielen der betroffenen
Mannschaften.

d) Bessere Tordifferenz aus allen Spielen der Gruppe.

e) Hohere Anzahl der geschossenen Tore in allen Spielen der Gruppe.

f) ElfmeterschieBen.

2. Die beiden Gruppensieger und -zweiten bestreiten das Halbfinale nach
folgendem Modus: Sieger Gruppe A gegen Zweiter Gruppe B, Sieger
Gruppe B gegen Zweiter Gruppe A. Endet ein Halbfinalspiel nach Ende der
reguldren Spielzeit unentschieden, wird die Entscheidung durch Elfmeter-
schieBen herbeigefiihrt.

3. Die beiden Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel. Die beiden
Verlierer der Halbfinalspiele bestreiten das Spiel um Platz drei. Endet ein
Spiel nach der reguléren Spielzeit unentschieden, erfolgt die Entscheidung
durch ElfmeterschieBen.
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4.

5.

Die Spielpartner der zwei Flinfer-Gruppen werden vom DFB-Ausschuss
fur Freizeit- und Breitensport ausgelost. Das Auslosungsverfahren hat
sicherzustellen, dass Mannschaften eines Regionalverbandes nicht in eine
Gruppe gelost werden kdnnen.

Die Spielzeit aller Spiele des DFB-U 40-Cups betréagt 2 x 15 Minuten.

§ 91

Spielberechtigung

1.

An den Spielen um den DFB-U 40-Cup kénnen nur Spieler teilnehmen,
die wéhrend des Kalenderjahres, in dem das Turnier stattfindet, das
40. Lebensjahr vollenden oder vollendet haben.

Fir Vereine sind nur Spieler spielberechtigt, die gemaB § 10 der DFB-Spiel-
ordnung eine Spielerlaubnis in Form eines Spielerpasses fir den teilneh-
menden Verein nachweisen kdnnen und auf der vom Verein vorzulegenden
Spielberechtigungsliste eingetragen sind.

Bei Spielgemeinschaften muss fir jeden Spieler ein Spielerpass auf die
betreffende Spielgemeinschaft ausgestellt sein. Alternativ kann vor den
Qualifikationsspielen auf Landes- bzw. Regionalverbandsebene fir die
Mannschaft eine Spielberechtigungsliste beim zustédndigen Landesverband
hinterlegt werden.

Eine Mannschaft besteht aus maximal 18 Spielern, einschlieBlich Torhuter.
Der endgiiltige Mannschaftskader muss der Turnierleitung spatestens bei
der Technischen Besprechung mitgeteilt werden. In Ausnahmefallen kénnen
bei Verletzungen bis zu zwei Spieler nachgemeldet werden. Die endgultige
Entscheidung Uber die Teilnahme dieser Spieler trifft die Turnierleitung.

Die Spieler missen sich vor Turnierbeginn durch einen Spielerpass oder
amtlichen Lichtbildausweis legitimieren. Des Weiteren ist bei Turnierbeginn
eine Unbedenklichkeitsbescheinigung eines Arztes vorzulegen, die bei
Vorlage nicht &lter als sechs Monate sein darf. Die Kontrolle der Spiel-
berechtigung erfolgt durch die Turnierleitung.

§ 92

Angepasstes Reglement

1.

Alle Spieler des Kaders kdnnen wahrend eines Spiels eingesetzt werden.
Ein Spielerwechsel ist nur wahrend einer Spielunterbrechung erlaubt.
Die Spieler kdnnen nach einer Auswechslung — im gleichen Spiel — wieder
eingewechselt werden (Rickwechsel).

Zum Schutz der teilnehmenden Spieler wird ein generelles Gratschverbot
fur Zweikdmpfe am Mann erlassen. Auch der Versuch ist strafbar. Aus-
fihrung und Versuch werden mit einem direkten FreistoB und mit einer
Verwarnung in Form einer Gelben Karte bestraft. Diese Regelung gilt nicht
fur den Torwart innerhalb des eigenen Strafraums, sofern die Aktion nicht
fahrlassig, ricksichtslos oder UberméBig hart erfolgt.
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§93
Schiedsrichter und Turnierleitung

1. Die Einteilung der Schiedsrichter erfolgt durch den DFB. Jedes Spiel wird
von einem Schiedsrichter und zwei Assistenten geleitet.

2. Die Turnierleitung besteht aus drei vom DFB-Ausschuss fiir Freizeit- und
Breitensport benannten Personen, die fiir DisziplinarmaBnahmen nach § 93
Nr. 3. und fir die endgultigen Entscheidungen von im Reglement nicht vor-
gesehenen Fallen zustandig sind. Die Anordnungen der Turnierleitung sind
fur alle Beteiligten verbindlich. Eine Protest- oder Einspruchsmdglichkeit
besteht weder gegen Entscheidungen der Schiedsrichter noch gegen
solche der Turnierleitung.

3. Bei einer Roten Karte entscheidet die Turnierleitung nach der Schwere des
Vergehens Uber die Dauer der Sperre (mindestens aber ein Spiel) und eine
Meldung an die DFB-Sportgerichtsbarkeit.

§94
Kostenregelung

Beim Endturnier um den DFB-U 40-Cup tréagt der DFB die Fahrtkosten der
zum Endturnier anreisenden Mannschaften und die Kosten flir Unterbringung
und Verpflegung fiir 18 Spieler und sechs Begleiter.

20.B DFB-U 50-Cup

§95
Grundsatz

Soweit die nachfolgenden Bestimmungen keine Abweichung vorsehen, wird
nach den internationalen FuBball-Spielregeln der FIFA, der Satzung und den
Ordnungen des DFB gespielt.

§ 96
Teilnehmer am DFB-U 50-Cup
1. Am DFB-U 50-Cup nehmen sechs Mannschaften teil.

2. Teilnahmeberechtigt sind finf von den Regionalverbanden gemeldete
Mannschaften sowie eine weitere Mannschaft des gastgebenden Landes-
verbandes.

§97
Austragungsmodus

1. Die Spiele um den DFB-U 50-Cup werden in einer einfachen Meister-
schaftsrunde mit Spielen Jeder-gegen-Jeden durchgefiihrt.
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2.

3.

Fir die Spiele gelten folgende Regelungen:

Ein gewonnenes Spiel wird flr den Sieger mit drei Punkten, ein unentschie-
denes Spiel fir beide Mannschaften mit je einem Punkt gewertet. Sieger
der Runde ist, wer nach Durchfiihrung aller Spiele die meisten Punkte
erzielt hat. Bei Punktgleichheit von zwei oder mehreren Mannschaften
nach Abschluss der Gruppenspiele werden nachstehende Kriterien zur
Ermittlung der Platzierung herangezogen:

a) Hohere Anzahl der Punkte in den Spielen der betroffenen Mannschaften.
b) Bessere Tordifferenz aus den Spielen der betroffenen Mannschaften.

c) Hoéhere Anzahl der geschossenen Tore in den Spielen der betroffenen
Mannschaften.

d) Bessere Tordifferenz aus allen Spielen der Gruppe.

e) Hohere Anzahl der geschossenen Tore in allen Spielen der Gruppe.

f) Neun-Meter-SchieBen.

Abweichend zum FIFA-Reglement gelten folgende Regelungen:

a) Die Spielzeit aller Spiele des DFB-U 50-Cups betragt 2 x 15 Minuten.

b) Gleichzeitig diirfen sechs Feldspieler und ein Torwart auf dem Spielfeld
sein (7er-Mannschaften).

c) Die GroBe des Spielfelds betragt 60 x 40 Meter.
d) Die Tore sind 5 x 2 Meter groB.

§ 98

Spielberechtigung

1.

An den Spielen um den DFB-U 50-Cup kénnen nur Spieler teilnehmen,
die wahrend des Kalenderjahres, in dem das Turnier stattfindet, das
50. Lebensjahr vollenden oder vollendet haben.

Spielberechtigt sind nur Spieler, die gemaB § 10 der DFB-Spielordnung
eine Spielerlaubnis in Form eines Spielerpasses fiir den teilnehmenden
Verein oder die teilnehmende Spielgemeinschaft nachweisen kénnen und
auf der von dem Verein bzw. der Spielgemeinschaft vorzulegenden Spiel-
berechtigungsliste eingetragen sind.

Bei Teilnehmern aus Mitgliedsverbéanden, in denen kein Passzwang fur
U 50-Mannschaften existiert, muss der Spieler lediglich auf der Spiel-
berechtigungsliste eingetragen werden, die vom Mitgliedsverband abge-
zeichnet wird.

Eine Mannschaft besteht aus maximal 14 Spielern, einschlieBlich Torhiter.
Der endgiiltige Mannschaftskader muss der Turnierleitung spéatestens bei
der Technischen Besprechung mitgeteilt werden. In Ausnahmeféllen kon-
nen bei Verletzungen bis zu zwei Spieler nachgemeldet werden. Die endgul-
tige Entscheidung Uber die Teilnahme dieser Spieler trifft die Turnierleitung.
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5. Die Spieler mussen sich vor Turnierbeginn durch einen Spielerpass oder

amtlichen Lichtbildausweis legitimieren. Des Weiteren ist bei Turnierbeginn
eine Unbedenklichkeitsbescheinigung eines Arztes vorzulegen, die bei Vor-
lage nicht &lter als sechs Monate sein darf. Die Kontrolle der Spielberech-
tigung erfolgt durch die Turnierleitung.

§ 99

Angepasstes Reglement

1.

Alle Spieler des Kaders kdnnen wahrend eines Spiels eingesetzt werden.
Ein Spielerwechsel ist nur wéhrend einer Spielunterbrechung erlaubt. Die
Spieler kdnnen nach einer Auswechslung — im gleichen Spiel — wieder
eingewechselt werden (Rlckwechsel).

Zum Schutz der teilnehmenden Spieler wird ein generelles Gratschverbot
fur Zweikdmpfe am Mann erlassen. Auch der Versuch ist strafbar. Aus-
fihrung und Versuch werden mit einem direkten FreistoB und mit einer
Verwarnung in Form einer Gelben Karte bestraft. Diese Regelung gilt nicht
fir den Torwart innerhalb des eigenen Strafraums, sofern die Aktion nicht
fahrlassig, ricksichtslos oder UberméBig hart erfolgt.

§ 100

Schiedsrichter und Turnierleitung

1.

Die Einteilung der Schiedsrichter erfolgt durch den DFB. Jedes Spiel wird
von einem Schiedsrichter und zwei Assistenten geleitet.

Die Turnierleitung besteht aus drei vom DFB-Ausschuss fiir Freizeit- und
Breitensport benannten Personen, die fur DisziplinarmaBnahmen nach
§ 100 Nr. 3. und fir die endglltigen Entscheidungen von im Reglement
nicht vorgesehenen Féllen zustandig ist. Die Anordnungen der Turnier-
leitung sind fur alle Beteiligten verbindlich. Eine Protest- oder Einspruchs-
moglichkeit besteht weder gegen Entscheidungen der Schiedsrichter noch
gegen solche der Turnierleitung.

Bei einer Roten Karte entscheidet die Turnierleitung nach der Schwere des
Vergehens Uber die Dauer der Sperre (mindestens aber ein Spiel) und eine
Meldung an die DFB-Sportgerichtsbarkeit.

§ 101

Kostenregelung

Beim Endturnier um den DFB-U 50-Cup trégt der DFB die Fahrtkosten der
zum Endturnier anreisenden Mannschaften und die Kosten fiir Unterbringung
und Verpflegung flir 14 Spieler und vier Begleiter.
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21. DFB C-Junioren Futsal-Cup
§102

Grundsatz

Soweit die nachfolgenden Bestimmungen keine Abweichungen vorsehen, wird
nach den internationalen Futsal-Spielregeln der FIFA, der Satzung und den
Ordnungen des DFB gespielt.

§ 103

Teilnehmer am DFB C-Junioren Futsal-Cup

1.
2.

Am DFB C-Junioren Futsal-Cup nehmen acht Mannschaften teil.

Teilnahmeberechtigt sind die funf C-Junioren Futsal-Cup-Meister der
Regionalverbédnde sowie die Vize-Meister der Regionalverbdnde Nord,
West und Siid.

§ 104

Austragungsmodus

1.

Die Spiele um den DFB C-Junioren Futsal-Cup werden in Turnierform nach
folgendem Modus ausgerichtet:

Es werden zwei Gruppen mit jeweils vier Mannschaften gebildet, die im
Meisterschaftssystem in einfacher Runde gegeneinander spielen. Fir die
Rundenspiele gilt folgende Regelung: Ein gewonnenes Spiel wird fir den
Sieger mit drei Punkten, ein unentschiedenes Spiel fiir beide Mannschaften
mit je einem Punkt gewertet. Sieger der Runde ist, wer nach Durchfiihrung
aller Spiele die meisten Punkte erzielt hat.

Bei Punktgleichheit von zwei oder mehreren Mannschaften nach Abschluss
der Gruppenspiele werden nachstehende Kriterien zur Ermittlung der
Platzierung herangezogen:

a) Das Ergebnis im direkten Vergleich.

b) Bessere Tordifferenz.

c) Hoéhere Anzahl der geschossenen Tore.

d) StrafstoBschieBen.

Die beiden Gruppensieger und -zweiten bestreiten das Halbfinale nach
folgendem Modus: Sieger Gruppe A gegen Zweiter Gruppe B, Sieger
Gruppe B gegen Zweiter Gruppe A. Endet ein Halbfinalspiel nach Ende der
regularen Spielzeit unentschieden, wird die Entscheidung durch Sechs-
meterschieBen herbeigefiihrt.

Die beiden Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel. Das End-
spiel wird bei unentschiedenem Ausgang um 1 x 5 Minuten verldngert.
Ist in der Nachspielzeit keine Entscheidung gefallen, wird der Sieger durch
ein SechsmeterschieBen ermittelt.

Die beiden Verlierer der Halbfinalspiele bestreiten das Spiel um Platz drei.
Endet ein Platzierungsspiel nach der reguldren Spielzeit unentschieden,
erfolgt die Entscheidung durch ein SechsmeterschieBen.

Die Spielzeit aller Spiele des DFB C-Junioren Futsal-Cups betragt 1 x 20
Minuten (Brutto, letzte Minute Nettospielzeit) ohne Seitenwechsel.
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§ 105
Spielberechtigung
1. Es koénnen nur Spieler aus den Jahrgangen U 15 oder jinger teilnehmen.

2. Zur Teilnahme an den Spielen um den DFB C-Junioren Futsal-Cup sind nur
Spieler spielberechtigt, die Uber eine gultige Spielerlaubnis fir ihren Verein
verfigen. Gastspielerlaubnisse sind nur unter Einwilligung des Stamm-
vereins mdglich.

3. Eine Mannschaft besteht aus maximal zwdlf Spielern/Spielerinnen, ein-
schlieBlich Torhiiter, von denen sich flnf (einschlieBlich Torhlter) gleich-
zeitig auf dem Spielfeld befinden dirfen.

Die Spieler miissen sich vor Turnierbeginn durch einen Spielerpass legiti-
mieren.

4. Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt durch die Schiedsrichter.

§ 106
Schiedsrichter und Turnierleitung

1. Die Einteilung der Schiedsrichter und des Zeitnehmers erfolgt durch den
DFB. Jedes Spiel wird von drei Schiedsrichtern und einem Zeitnehmer
geleitet.

2. Die Turnierleitung besteht aus drei Personen und ist fUr die endglltigen
Entscheidungen von im Reglement nicht vorgesehenen Féllen zustandig.
Die Anordnungen der Turnierleitung sind fir alle Beteiligten verbindlich.
Eine Protest- oder Einspruchsmdglichkeit besteht nicht.

§107
Kostenregelung beim DFB C-Junioren Futsal-Cup

Der DFB tragt die Kosten fur die Anreise, Unterbringung (zwei Nachte) und
Verpflegung flr zwolf Spieler und funf Begleiter.

22. DFB B-Junioren Futsal-Cup
§108
Grundsatz

Soweit die nachfolgenden Bestimmungen keine Abweichungen vorsehen, wird
nach den internationalen Futsal-Spielregeln der FIFA, der Satzung und den
Ordnungen des DFB gespielt.
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§ 109

Teilnehmer am DFB B-Junioren Futsal-Cup

1.
2.

Am DFB B-Junioren Futsal-Cup nehmen acht Mannschaften teil.

Teilnahmeberechtigt sind die funf B-Junioren Futsal-Cup-Meister der
Regionalverbande sowie die Vize-Meister der Regionalverbdnde Nord,
West und Siid.

§ 110

Austragungsmodus

1.

Die Spiele um den DFB B-Junioren Futsal-Cup werden in Turnierform nach
folgendem Modus ausgerichtet:

Es werden zwei Gruppen mit jeweils vier Mannschaften gebildet, die im
Meisterschaftssystem in einfacher Runde gegeneinander spielen. Fir die
Rundenspiele gilt folgende Regelung: Ein gewonnenes Spiel wird fir den
Sieger mit drei Punkten, ein unentschiedenes Spiel fiir beide Mannschaften
mit je einem Punkt gewertet. Sieger der Runde ist, wer nach Durchfiihrung
aller Spiele die meisten Punkte erzielt hat.

Bei Punktgleichheit von zwei oder mehreren Mannschaften nach Abschluss
der Gruppenspiele werden nachstehende Kriterien zur Ermittlung der Plat-
zierung herangezogen:

a) Das Ergebnis im direkten Vergleich.

b) Bessere Tordifferenz.

c) Hohere Anzahl der geschossenen Tore.
d) StrafstoBschieBen.

Die beiden Gruppensieger und -zweiten bestreiten das Halbfinale nach
folgendem Modus: Sieger Gruppe A gegen Zweiter Gruppe B, Sieger
Gruppe B gegen Zweiter Gruppe A. Endet ein Halbfinalspiel nach Ende
der regularen Spielzeit unentschieden, wird die Entscheidung durch ein
SechsmeterschieBen ermittelt.

Die beiden Sieger der Halbfinalspiele bestreiten das Endspiel. Das End-
spiel wird bei unentschiedenem Ausgang um 1 x 5 Minuten verlangert. Ist
in der Nachspielzeit keine Entscheidung gefallen, wird der Sieger durch ein
SechsmeterschieBen ermittelt.

Die beiden Verlierer der Halbfinalspiele bestreiten das Spiel um Platz drei.
Endet ein Platzierungsspiel nach der reguldren Spielzeit unentschieden,
erfolgt die Entscheidung durch ein SechsmeterschieBen.

Die Spielzeit aller Spiele des DFB B-Junioren Futsal-Cups betragt 1 x 20
Minuten (Brutto, letzte Minute Nettospielzeit) ohne Seitenwechsel.
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§111
Spielberechtigung
1. Es kénnen nur Spieler aus den Jahrgdngen U 17 oder jiinger teilnehmen.

2. Zur Teilnahme an den Spielen um den DFB B-Junioren Futsal-Cup sind
nur Spieler spielberechtigt, die Uber eine glltige Spielerlaubnis fur ihren
Verein verfliigen. Gastspielerlaubnisse sind unter Einwilligung des Stamm-
vereins moglich.

3. Eine Mannschaft besteht aus maximal zwolf Spielern/Spielerinnen, ein-
schlieBlich Torhiiter, von denen sich flunf (einschlieBlich Torhlter) gleich-
zeitig auf dem Spielfeld befinden durfen.

Die Spieler miissen sich vor Turnierbeginn durch einen Spielerpass legiti-
mieren.

4. Die Kontrolle der Spielberechtigung erfolgt durch die Schiedsrichter.

§ 112
Schiedsrichter und Turnierleitung

1. Die Einteilung der Schiedsrichter und des Zeitnehmers erfolgt durch den
DFB. Jedes Spiel wird von drei Schiedsrichtern und einem Zeitnehmer
geleitet.

2. Die Turnierleitung besteht aus drei Personen und ist fUr die endglltigen
Entscheidungen von im Reglement nicht vorgesehenen Féllen zustandig.
Die Anordnungen der Turnierleitung sind fur alle Beteiligten verbindlich.
Eine Protest- oder Einspruchsmdglichkeit besteht nicht.

§ 113
Kostenregelung beim DFB B-Junioren Futsal-Cup

Der DFB tragt die Kosten fiir die Anreise, Unterbringung (zwei N&chte) und
Verpflegung fur zwdlf Spieler und finf Begleiter.

23. Sonstiges

§114
Umsatzsteuer
Alle in diesen Durchfihrungsbestimmungen aufgefihrten Betrdge oder Be-
rechnungsformeln, die zu zahlbaren Betrégen fiihren, verstehen sich zuztiglich

der gesetzlichen Umsatzsteuer, soweit die Betrdge dem Zahlungsgrunde nach
der Umsatzsteuer unterliegen.
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ERGANZENDE REGELUNGEN
UNTERHALB DER DFB-ORDNUNGEN

1. Allgemeinverbindliche Vorschriften tliber die
Beschaffenheit und Ausgestaltung der Spielkleidung

A. Vom DFB veranstaltete Bundesspiele
(§ 42 Spielordnung)

I. Grundlagen
§1

Geltungsbereich

Diese Richtlinien gelten fir alle vom DFB veranstalteten Bundesspiele. Fir
Spiele, die im Verantwortungsbereich Dritter (z.B. FIFA, UEFA) stattfinden,
kommen deren entsprechende Reglemente zur Anwendung.

§2
Anwendungsbereich

Diese Richtlinien finden Anwendung auf die Spielkleidung und die Ausris-
tungsgegenstande, die von Torhltern, Feldspielern, Auswechselspielern und
Mannschaftsverantwortlichen im Rahmen der im § 1 genannten Spiele getra-
gen bzw. benutzt werden. Sie regeln zudem die Zulassung der Nennung und
Werbung des Herstellers, des Sponsors, des Vereins und des DFB sowie
weiterer Personen oder Sachen.

§3
Ausriistung

Die Spielkleidung der Torhiiter umfasst Hemd, Hose und Stutzen. Die Ausris-
tungsgegenstande der Torhiter umfassen insbesondere Mutze, Rollkragen-
pullover, Schienbeinschitzer, Schuhe, Spielfiihrerbinde, Stirnband, Thermohose,
Torwarthandschuhe, Torwarthandschuhtasche und Unterhemd. Die Spielkleidung
der Feldspieler umfasst Hemd, Hose und Stutzen. Die Ausriistungsgegensténde
der Feldspieler umfassen insbesondere Handschuhe, Rollkragenpullover, Schien-
beinschiitzer, Schuhe, SchweiBband, Spielfiihrerbinde, Stirnband, Thermohose
und Unterhemd.

Die Spielkleidung der Ersatzspieler entspricht der der Torhlter oder Feld-
spieler. Neben den bereits aufgefiihrten kommen als weitere Ausriistungs-
gegenstande bei den Ersatzspielern Trainingsanzug, Kalte- und Regenschutz-
kleidung sowie andere Gegensténde der Oberbekleidung (T-Shirt, Sweatshirt
etc.) hinzu.

Fir von den Mannschaftsbetreuern genutzte Ausriistungsgegenstande gelten
die Bestimmungen flr Ersatzspieler entsprechend.

49

iiber die Beschaffenheit und
Ausgestaltung der Spielkleidung

g
£
=

E
=

=3
&

E
=
£

@@

=

S
=



§4
Genehmigungsverfahren

Die Genehmigung der Spielkleidung und die Genehmigung der Werbung,
einschlieBlich der Herstellerwerbung, sind beim DFB schriftlich und unter
Verwendung der entsprechenden Vordrucke zu beantragen.

Zur Genehmigung ist eine Hauptspielkleidung sowie eine Ersatzspielkleidung,
bestehend aus Hemd, Hose und Stutzen, der Feldspieler vorzulegen. Die
Genehmigung einer zweiten Ersatzspielkleidung der Feldspieler ist zuldssig.
Vorstehendes findet auch Anwendung auf die Spielkleidung der TorhUter, bei
denen auch die Handschuhe zu genehmigen sind.

iiber die Beschaffenheit und
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Die Genehmigungen der Spielkleidung sowie der Werbung erfolgen ent-
sprechend dieser Richtlinien. Uber besondere oder unvorhergesehene Félle
entscheidet der DFB im Einzelfall. Die Entscheidung wird dem Antragsteller
schriftlich, im Ablehnungsfall mit Begriindung, mitgeteilt. Sie ist endgultig.

Die Genehmigung wird jeweils nur fir die Dauer eines Spieljahres (1.7. bis
30.6.) erteilt.

Vorbehalten bleiben die in der Kompetenz des Schiedsrichters liegenden Ent-
scheidungen bezlglich der fir das einzelne Wettbewerbsspiel zu tragenden
Ausrustung.

Il. Spielkleidung
§5

Farben

Die Spielkleidung des Feldspielers darf in ihrer Grundausfiihrung nicht mehr
als vier verschiedene Farben aufweisen. Dabei werden die flir die Beschriftung
benutzten Farben nicht mitgez&hlt. Werden drei oder mehr verschiedene
Farben benutzt, so hat eine Farbe dominant auf der jeweiligen Oberflache des
Hemdes, der Hose und der Stutzen aufzutreten.

Eine flnfte Farbe ist als Dekorationsfarbe insoweit zulassig, als diese Farbe
derjenigen der Trikotbeschriftung oder einer Farbe des Vereinsemblems ent-
spricht und nur einen sehr kleinen Anteil der Oberflache der Spielkleidung be-
deckt. Sie darf die Unterscheidbarkeit der Spielkleidung nicht beeintrachtigen.

Die Hauptfarbe hat auf der jeweiligen Vorder- und Rickseite in gleichem
Umfang zu erscheinen.

Die Hauptspielkleidung und die Ersatzspielkleidung(en) missen sich in der
Hauptfarbe klar voneinander unterscheiden und einen Kontrast darstellen.
Dieselben Farben sind zugelassen, wenn sie auf den Spielkleidungen umfang-
maBig sehr verschieden auftreten.

Bei der Spielkleidung der Torhiter gelten die vorstehenden Regelungen in
gleicher Weise. Sie muss sich allerdings deutlich von den Farben der beteilig-
ten Mannschaften unterscheiden.
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§6
Nummern

Die Rlckseite des Hemdes muss zwingend die Nummer aufweisen, die dem
jeweiligen Spieler offiziell zugeordnet ist. Sie ist zentriert und gut lesbar
anzubringen. Die SchriftgréBe der Zahlen misst zwischen 25 cm und 35 cm.
Sie muss fir die Schiedsrichter, fur die Zuschauer im Stadion und die Fernseh-
zuschauer aus einer betréchtlichen Distanz gut erkennbar sein.

Die Vorderseite der Hose kann eine Nummer aufweisen, die am linken oder
rechten Hosenbein frei, aber gut lesbar positioniert werden kann. Die Schrift-
gréBe der Nummern muss zwischen 10 cm und 15 cm betragen.

Die Farbe der Nummer muss sich klar von den Spielkleidungsfarben absetzen
und ist entweder in einer Kontrastfarbe oder auf einem farblich neutralen Hin-
tergrund anzubringen. Sie muss im Interesse einer guten Erkennbarkeit einen
Kontrast zu den Farben des Hemdes ergeben. Auf einem gestreiften (Quer-
oder Langsstreifen) oder karierten Hemd muss die Nummer auf einem ein-
farbigen Hintergrund angebracht werden.

Die Nummer muss einfarbig sein und kann zur besseren Lesbarkeit mit einer
Umrandung oder Schattierung versehen sein. Das Vereinsemblem kann unter
der MaBgabe, dass die Erkennbarkeit der Nummer nicht beeintrachtigt und der
Nummernverlauf nicht unterbrochen wird, einmal am unteren Ende auf der
Nummer angebracht werden. Die Darstellung des Vereinsemblems darf nur die
Farbe der Nummer und die Hauptfarbe des Hemdes beinhalten.

§7
Spielername

Der Familienname des Spielers oder eine Abkulrzung (inkl. Kiinstlername) darf
auf der Rickseite des Hemdes wahlweise Uber oder unter der Nummer
zentriert und gut lesbar angebracht werden. Der Spielername muss in diesem
Fall mit dem auf der Spielerliste angegebenen Namen Ubereinstimmen.

Die SchriftgroBe der zur Verwendung kommenden Blockbuchstaben misst
maximal 7,5 cm. Die Buchstaben missen einfarbig sein und der Farbe der
Ruckennummer entsprechen bzw. einen Kontrast zu den Farben des Hemdes
bilden. Sie diirfen weder Werbung, Design noch andere Elemente aufweisen.

Der DFB kann die Nennung des Spielernamens auf dem Trikot fir einzelne
Wettbewerbe verbindlich vorschreiben.

§8
Vereinsidentifikationen

Der Vereinsname oder der vollstandige Name der Heimatstadt des Vereins darf
auf der Ruckseite des Hemdes zentriert und gut lesbar angebracht werden. Ist
der Spielername Uber der Nummer angebracht (gemaB § 7), so ist der Vereins-
oder Stadtename unter der Nummer anzuordnen. Entsprechendes gilt fur die
Anordnung in umgekehrter Form.
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Die SchriftgréBe der zur Verwendung kommenden Blockbuchstaben misst
maximal 7,5 cm. Die Buchstaben mussen einfarbig sein und der Farbe der
Rickennummer entsprechen bzw. einen Kontrast zu den Farben des Hemdes
bilden. Sie dirfen weder Werbung, Design noch andere Elemente aufweisen.
Der DFB kann die Nennung der Vereinsidentifikationen auf dem Trikot fir
einzelne Wettbewerbe verbindlich vorschreiben.

lll. Vereinsemblem und -name
§9
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Vereinsemblem
Das Vereinsemblem, das keine Werbung enthalten darf, darf je einmal auf dem
Hemd, der Hose und auf jedem der beiden Stutzen erscheinen. Alternativ dazu
besteht die Mdglichkeit, den Vereinsnamen (inkl. Abklrzung) auf den Stutzen
zu platzieren. Die GréBe und die Positionierung sind wie folgt zugelassen:
Hemd: maximal 100 cm? auf dem linken Brustteil des Hemdes.
Hose: maximal 50 cm? auf der Vorderseite des rechten Hosenbeins.
Stutzen: maximal 25 cm? in ungetragenem Zustand auf einer frei wahlbaren
Position.
Das Vereinsemblem (inkl. ein Teil davon) oder der Vereinsname (inkl. einer Ab-
kiirzung) kann zusétzlich zu einer Werbeform des Herstellers gedruckt in einer
ahnlichen Art und Weise angebracht oder in der Form des Jacquardmusters
auf dem Hemd und/oder der Hose eingewoben werden. Die verwendete Form
muss jedoch in der Hauptfarbe und/oder in einer der beiden Nebenfarben aus-
gestaltet sein. Sie darf weder dominant wirken, eine Kontrastfarbe aufweisen
noch die Unterscheidbarkeit der Spielkleidung beeintrachtigen.
Der Vereinsname (inkl. Abkirzung), das offizielle Maskottchen oder das offizi-
elle Erkennungssymbol des Vereins kann zuséatzlich einmal auf der Innen- oder
AuBenseite des Hemdkragens in einer SchriftgréBe von maximal 2 cm und
maximalen Flache von 12 cm? angebracht werden. Der Vereinsname (inkl. Ab-
kilrzung), das offizielle Maskottchen oder das offizielle Erkennungssymbol des
Vereins dirfen weder Werbung, Design noch andere Elemente aufweisen.
Sonstige Darstellungen der vorstehend genannten Zeichen und Schriftziige
auf der Spielkleidung bedurfen der individuellen Genehmigung durch den DFB.

IV. Werbung fiir einen Sponsor auf der Spielkleidung

§10
Werbung und Werbebeschrdnkungen
Jede Mannschaft eines Vereins kann einen eigenen Werbepartner (juristische
oder natlrliche Person) in jedem der von ihr bestrittenen Wettbewerbe haben.
Dieser darf fir hochstens zwei seiner Produkte bzw. mit zwei seiner Symbole
werben. In einem Spiel darf nur fir ein Produkt bzw. ein Symbol geworben
werden.
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Die Werbung darf nicht gegen die allgemein im Sport gtiltigen Grundsatze von
Ethik und Moral oder die gesetzlichen Bestimmungen oder die guten Sitten
verstoBen. Die Werbung flr starke Alkoholika oder fur Tabakwaren und ihre
Hersteller sowie fir Unternehmen, deren Haupttétigkeit die Herstellung von
Tabakwaren ist, ist unzulassig. Werbung mit politischem, religidsem oder
rassistischem Inhalt oder zugunsten von Sekten wird nicht gestattet.

Bei Jugendmannschaften ist dartiber hinaus die Werbung fir Gliicksspiel und
Sportwetten sowie fur jegliche Alkoholika unzulassig.

Ein Wechsel des Trikotsponsors wahrend des laufenden Wettbewerbs ist nur
aus sachlichem Grund zuldssig. Das Genehmigungsverfahren regelt § 4.

§ 11
Werbeflache und Positionierung

1. Die Form der Werbung ist frei. Sie ist jedoch grundsatzlich (siehe Nr. 2.)
nur auf der Vorderseite des Hemdes und in einer GroBe von maximal
200 cm?

a) auf dem Brustteil zentriert und in horizontaler Ausrichtung oder

b) auf der rechten oder linken Koérperhalfte oder in zentraler Position in
vertikaler Ausrichtung

zuldssig.

Werbung auf anderen Bestandteilen der Spielkleidung ist, mit Ausnahme
der Werbung fur den Sportartikelhersteller gemaB Ziffer V., nur dann zulés-
sig, wenn es sich um Sponsoring-MaBnahmen im Rahmen einer Gruppen-
vermarktung einzelner oder mehrerer Wettbewerbe handelt. Fur die Wer-
bung auf dem Trikotdrmel gilt Nr. 2.

2. Werbung auf dem Trikotarmel ist grundsétzlich nur flr einen gemeinsamen
Liga-, Spielklassen- oder Wettbewerbs-Sponsor zuléssig. Die Werbeflache
des Trikotarmels darf jeweils 100 cm? nicht Uberschreiten. Ist die Werbe-
flaiche nicht umrandet, wird sie durch die engstmdéglichen geraden Linien
begrenzt, die um sie gezogen werden kdénnen.

Die Entscheidung dariiber, ob von der Mdoglichkeit eines gemeinsamen
Sponsors Gebrauch gemacht wird, gibt die zustandige spielleitende Stelle
jeweils vor dem 1.1. vor Beginn des Spieljahres, fir den DFB-Vereinspokal
jeweils vor dem 1.7. vor Beginn des Spieljahres bekannt.

Wird kein gemeinsamer Sponsor benannt, kann der DFB beschlieBen, dass
diese Flache fur eine gemeinschaftliche Aktion im Sinne des § 14 Absatz 2
zu verwenden ist oder jeder Verein dieser Liga oder Spielklasse oder in
diesem Wettbewerb fir seine betreffende Mannschaft in dem entsprechen-
den Spieljahr einen eigenen Werbepartner (juristische oder natirliche
Person) fiir die Armelwerbung haben kann. Ein Werbepartner darf nur fiir
ein Produkt bzw. ein Symbol werben.

3. Alle Darstellungen, die im Grunddesign des Hemdes nicht vorhanden sind,
sowie die Herstellerkennung mussen einen deutlich sichtbaren Abstand,
mindestens aber 5 cm, zur Werbeflache haben.
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V. Werbung fiir den Sportartikelhersteller
auf der Spielkleidung

§12
Herstelleridentifikation und Designelemente
1. Herstellerwerbung
a) Herstelleridentifikation

Der Sportartikelhersteller, nachfolgend als Hersteller bezeichnet, darf
auf der Spielkleidung mit eingetragenen Markenzeichen in folgenden
Formen flr sich werben:

a) Name (= ,,Wortmarke*) = Name des Herstellers in Blockbuchstaben

b) Logo (= ,Bildmarke”) = Symbol, mit dem der Hersteller identifiziert
wird

c) Produktlinie (= ,,Wort-/Bildmarke®) = gemeinsamer Name mehrerer
Produkte des Herstellers als eigene Marke

d) Figuratives Logo (= ,Wort-/Bildmarke®) = Kombination aus Name
und Logo des Herstellers

e) Schriftzug = besondere Schreibweise des Herstellernamens

Als eingetragenes Markenzeichen gilt dabei jede registrierte Marke eines
Herstellers und zwar unabh&ngig davon, ob sie als Name, Logo, Produkt-
linie, figuratives Logo oder Schriftzug verwendet wird.

Markenzeichen dirfen andere Elemente auf dem entsprechenden Klei-
dungsstiick nicht bertihren (Emblem, Nummer, Beschriftung usw.), es sei
denn, der DFB hat zugestimmt.

b) Designelement

Alle Ubrigen Darstellungen des Herstellers auf der Spielkleidung gelten,
sofern nicht anderweitig zuzuordnen, als Designelement. Dies ist eben-
falls eine Form der Werbung und darf als Darstellung die Spielkleidung
weder dominieren noch die Unterscheidbarkeit der Mannschaften
beeintrachtigen. Ein eingetragenes Markenzeichen kann nicht als
Designelement verwendet werden.

Designelemente diirfen andere Elemente auf dem entsprechenden
Kleidungssttick nicht beriihren (Emblem, Nummer, Beschriftung usw.),
es sei denn der DFB hat zugestimmt.

2. Einordnung und Prifung der Herstellerwerbung

Der DFB entscheidet, ob eine Darstellung auf der Ausriistung als eine Form
der Herstelleridentifikation, als Designelement oder als weiteres zulassiges
Element im Sinne der vorstehenden Bestimmungen gilt. Davor kann der
Verein schriftlich und/oder miindlich angehort werden.

Um die Prifung der Spielkleidung und der Ausriistungsgegenstande
vornehmen zu kénnen, ist der DFB mittels des entsprechenden Vereins
berechtigt, bei jedem Hersteller je ein Muster seiner Werbeformen, die er
auf den Ausristungsgegenstanden verwendet, anzufordern.
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3. Band

Das Logo (= ,Bildmarke“) darf der Hersteller einmal oder in mehreren
Wiederholungen derselben Bildmarke auf einem Band alternativ in den
folgenden Positionierungen verwenden:

a) auf dem Hemd:
- entlang des Armelbords (linker und rechter Armel) oder

- entlang der AuBennaht jeden Armels (Kragen bis Ende des Armels)
oder
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- entlang der AuBennaht am Rumpfteil (Armelansatz bis Abschluss
des Hemdes)

b) auf der Hose:
- entlang dem Hosenbord (linkes und rechtes Hosenbein) oder
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- entlang der AuBennaht der Hose (linkes und rechtes Hosenbein)
c) auf den Stutzen:
— horizontal am oberen Bord jedes Stutzens

Das Band, auf dem ein Logo (= ,Bildmarke®) einmal oder in meh-
reren Wiederholungen derselben Bildmarke angebracht wird, darf in
der Breite die folgenden MaximalgréBen nicht Uberschreiten:

a) Hemd: 10 cm
b) Hose: 10 cm
c) Stutzen: 5 cm in ungetragenem Zustand

Jedes Logo (= ,Bildmarke”), das einmal oder in mehreren
Wiederholungen derselben Bildmarke auf einem Band angebracht
wird, darf die folgenden MaximalgréBen nicht Uberschreiten:

a) Hemd: 20 cm?
b) Hose: 20 cm?
c) Stutzen: 20 cm? auf jedem Stutzen

4. Positionierung der Designelemente

Die Herstelleridentifikationen in Form eines Designelements sind bezlglich
der Positionierung und Anzahl wie folgt zugelassen:

a) Hemd:

— Auf dem Rumpfteil des Hemdes sind maximal zwei Designelemente
zugelassen. Diese sind entweder mit je einem Designelement auf
der Vorder- bzw. Riickseite des Hemdes oder mit je einem Design-
element auf der linken und rechten Kérperhalfte auf der Vorder- oder
Rlckseite des Hemdes positionierbar.

-  Wird der Armel in ein Designelement des Rumpfteils mit einbe-
zogen, so sind insgesamt nur zwei Designelemente auf dem
gesamten Hemd zugelassen. Die Positionierung und Ausdehnung
dieser beiden Designelemente auf dem Rumpfteil sind frei.
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b) Hose:
— Auf der Hose ist maximal ein Designelement zugelassen. Die Positi-
onierung und Ausdehnung sind frei.
c) Stutzen:
— Auf den Stutzen sind keine Designelemente zugelassen.
5. Positionierung, Anzahl und GréBe der Herstelleridentifikation
Die in § 12 Nr. 1 a) genannten Werbeformen des Herstellers sind beziglich
der Positionierung und Anzahl wie folgt zugelassen:
a) Hemd:

— Aus den vorgenannten Werbeformen kann nur eine ausgewahlt
werden, die einmal auf der Vorderseite des Hemdes jeweils auf dem
Brustteil und oberhalb des Schriftzuges eines etwaigen Sponsors
positioniert werden kann.

b) Hose:
— Aus den vorgenannten Werbeformen kann nur eine ausgewahlt

werden, die einmal entweder auf dem linken oder rechten Hosen-
bein frei positioniert werden kann.

c) Stutzen:
— Aus den vorgenannten Werbeformen kann nur eine ausgewahlt
werden, die horizontal zwischen dem Knéchel und dem oberen
Bord einmal angebracht werden kann.
— Auf dem FuBteil jedes Stutzens (= unterhalb des Kndéchels, nicht
sichtbar, wenn der Stutzen im FuBbereich getragen wird) sind
zusétzlich zwei weitere Werbeformen des Herstellers zugelassen.

Die genannten Formen der Herstellerwerbung diirfen in der vorstehend
genannten Positionierung folgende MaximalgréBen nicht Uberschreiten:
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a) Hemd: 20 cm?
b) Hose: 20 cm?
c) Stutzen: 20 cm? in ungetragenem Zustand

6. Jacquardmuster

Der Hersteller kann zusétzlich zum Vereinsemblem oder -namen auf dem
Hemd und/oder der Hose ausschlieBlich in der Form des Jacquardmusters
eine andere Werbeform einweben. Das Jacquardmuster muss jedoch in
der Hauptfarbe und/oder in einer der beiden Nebenfarben ausgestaltet
sein. Es darf dabei weder dominant wirken noch die Unterscheidbarkeit der
Spielkleidung beeintrachtigen.

7. Torwarthandschuhe und Mitze

Auf dem Torwarthandschuh darf ein Logo (= ,Bildmarke®) und der Name
(= ,Wortmarke“) des Herstellers in der MaximalgroBe von je 20 cm?
erscheinen. Zudem darf der Name des Torwarts in Blockbuchstaben von
maximal 2 cm erscheinen. Auf der Torwartmitze ist eine Herstellerwerbung in
der MaximalgroBe von 20 cm? zugelassen. Die Positionierung ist jeweils frei.
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8. Qualitatssiegel und Etikette

Ein Qualitatssiegel (Gutezeichen) des Herstellers darf einmal in der GroBe
von maximal 20 cm? auf der Vorder- oder Riickseite der rechten oder linken
Korperhélfte des Hemdes angebracht werden. Der obere Rand des Quali-
tatssiegels darf dabei nicht mehr als 15 cm vom unteren Abschluss des
Hemdes positioniert werden.

Ein zweites kleineres Qualitatssiegel in der Form einer ,Etikette“ oder eines
~Anhangers“ usw. darf in der MaximalgréBe von 15 cm? wie folgt ange-
bracht werden:

a) Einmal auf dem Hemd, frei positionierbar, auBer auf dem Kragen, dem
Brustteil und den Armeln.

b) Einmal auf der Hose, frei positionierbar.

Auf der Innenseite des Kragens am Ubergang vom Rumpfteil zum Kra-
gen darf der Hersteller eine Werbeform und den Namen des Vereins
(inkl. Abktrzung) in der Form einer Etikette und/oder eines schmalen
Bandes anbringen. Diese Werbeform in der Form einer Etikette und/
oder eines schmalen Bandes darf beim Tragen des Hemdes nicht sicht-
bar sein. Die AuBenseite des Kragens (= beim Tragen des Hemdes
sichtbarer Teil) darf keinerlei Werbung aufweisen.

VI. FuBballbezogene Darstellungen

§13
Wettbewerbslogo

Ein vom DFB flr eine bestimmte Kategorie von Bundesspielen festgelegtes
Wettbewerbslogo ist als Bildmarke bei allen Spielen verpflichtend auf dem
vom DFB bezeichneten (in der Regel rechten) Armel des Hemdes der Torhiiter
und Feldspieler gut sichtbar anzubringen. Die Positionierung erfolgt in der
Mitte zwischen Schulteranfang und Ellenbogen.

Das jeweilige Wettbewerbslogo ist auf allen offiziellen Oberkdrper-Beklei-
dungsstilicken, die von Ersatzspielern und Mannschaftsverantwortlichen im
Stadioninnenraum getragen werden, in gleicher Art und Weise anzubringen
wie auf dem Hemd.

Der DFB kann weitere auch abweichende Vorgaben fir die Nutzung des
Wettbewerbslogos erlassen, die flir die Teilnehmer verbindlich sind.

§14
Sonstige Darstellungen, Titelsymbol

Aus besonderem Anlass, z.B. Vereinsjubildum, kann der DFB die Anbringung
eines Logos, das keine werbliche Darstellung beinhalten darf, auf einem Armel
fur einen begrenzten Zeitraum genehmigen.
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Im Rahmen von gemeinschaftlichen Aktionen im FuBball, z. B. gesellschafts-
politischen MaBnahmen, kann der DFB die Vereine zur Anbringung eines
Logos verpflichten. Die GroBe und Positionierung eines solchen Logos ent-
sprechen der des jeweiligen Wettbewerbslogos oder, wenn ein solches nicht
existiert, werden vom DFB vorgegeben.

Vereine, die einen oder mehrere deutsche Meistertitel haben, dirfen auf dem
Hemd oberhalb des Vereinsemblems ein entsprechendes Symbol anbringen.
Mit diesem Symbol wird auf den Erfolg und die Anzahl der Titel verwiesen.

Es gelten die vom DFB-Prasidium erlassenen Ausfiihrungsbestimmungen.
Jeder Verein darf in Abstimmung mit dem eigenen Trikotsponsor pro Spielzeit
eine Sonderaktion (z.B. zu Wohltétigkeitszwecken, zur Mitgliederwerbung)
durchfiihren, bei der ausnahmsweise auch besondere, nach den Bestim-
mungen der Richtlinie ansonsten nicht zuldssige Darstellungen und Zeichen
auf dem Trikot abgebildet werden dirfen. Zweck und konkrete Ausgestaltung
der Sonderaktion bedurfen jedoch stets der vorherigen schriftlichen Zustim-
mung des DFB. Eine Verkniipfung entsprechender Aktionen mit Werbemotiven
desTrikotsponsors oder sonstigen Sponsorenist grundsétzlich ausgeschlossen.
Alle anderen auf der Ausristung angebrachten Zeichen und Darstellungen des
Vereins, des Herstellers oder Dritter sind ohne vorherige Zustimmung des DFB
nicht gestattet.
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VII. Weitere Ausriistungsgegenstande
und Mannschaftsverantwortliche

§15
Spezielle Ausriistung und Werbeformen
Mit Ausnahme des Hemdes dirfen Ausristungsgegenstédnde, die wahrend
des Spiels auf dem Spielfeld getragen werden, nicht mit Werbung versehen
sein. Einzig der Hersteller darf auf diesen Ausriistungsgegenstanden jeweils
einmal eine der moglichen Werbeformen nutzen.
Fur die Handschuhe, SchweiBbénder und Kopfbedeckungen der Feldspieler
und die Thermo-/Radlerhose aller Spieler gilt, dass die maximale GroBe der
Herstellerwerbung von 20 cm? nicht Uberschritten wird.
Die Thermo-/Radlerhose muss die gleiche Farbe wie die Hauptfarbe der zur
Verwendung kommenden Hose haben. Die Positionierung der Herstellerwer-
bung kann auf dem linken oder rechten Hosenbein frei vorgenommen werden.
Auf der Spielfihrerbinde ist auch die Herstellerwerbung untersagt. Zuléssig ist
ausschlieBlich die Bezeichnung ,,Spielfiihrer®, eine (auch auslandische) Abkdr-
zung davon oder das Emblem des Vereins.
Auf dem Unterhemd und dem Rollkragenpullover der Spieler ist Werbung fur
den Hersteller in einer GréBe von 20 cm? auf der Vorder- und Ruickseite erlaubt.
Die Positionierung ist frei. Zusatzlich ist es auf der Vorderseite des Unterhemdes
und des Rollkragenpullovers gestattet, die gleiche Werbung wie auf dem Hemd
in einer GréBe von maximal 100 cm? an gleicher Stelle wie beim Hemd anzu-
bringen.
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Samtliche Ausrlstungsgegenstande, die vor und nach einem Spiel auf dem
Spielfeld sowie wahrend des Spiels von Ersatzspielern und Mannschafts-
verantwortlichen getragen werden, dirfen mit Werbung versehen sein. Ein-
schrankungen oder Spezifikationen dieser Regelung kénnen aus gegebenem
Anlass vorgenommen werden.

Politische und/oder andere Mitteilungen auf diesen Ausriistungsgegenstanden
sind nicht zugelassen.

VIIl. Messverfahren
§16

Messverfahren

Das in dieser Vorschrift geregelte Messverfahren findet Anwendung auf Ver-
einsnamen und -logos, Herstellersymbolik und Brustwerbung oder sonstige
Darstellungen, die im Grunddesign der Spielkleidung oder Ausrlstungs-
gegenstéande nicht vorhanden sind.

Ist die Darstellung umrandet, erfolgt die Berechnung der Gesamtflache als
Einheit. Die Bemessung und Berechnung erfolgt nach der geometrischen
Einzelform (Rechteck, Quadrat, Dreieck, Kreis usw.) und nach der mathemati-
schen Formel.

Ist die Darstellung nicht umrandet, erfolgt die Berechnung in ihren Einzel-
bestandteilen, wenn diese nicht mehr als flinf Zentimeter voneinander entfernt
sind. Die Bemessung und Berechnung erfolgt nach der geometrischen Einzel-
form (Rechteck, Quadrat, Dreieck, Kreis usw.) und nach der mathematischen
Formel.

IX. Abschluss von Vertragen
§17

Laufzeit und Inhalt von Werbevertragen

Vertrdge zwischen Verein und werbetreibender Firma durfen nur mit dem
ausdrucklichen Vorbehalt abgeschlossen werden, dass diese ihre Giltigkeit
verlieren, wenn die erteilte Genehmigung nicht mehr verlangert oder zurtick-
gezogen wird.

Vertrdge zwischen Verein und werbetreibender Firma dirfen keine Verab-
redungen beinhalten, die den Verein in seiner Entscheidungsfreiheit ein-
schrénken oder auf die Vereinsfihrung Einfluss nehmen.

Fir Streitigkeiten aus solchen Vertrdgen sind die ordentlichen Gerichte
zustandig.
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X. Zustandigkeit und unvorhergesehene Fille

§18

Zustandigkeit

Zusténdig fur Entscheidungen im Rahmen der vorliegenden Bestimmungen ist

a) bei Spielen mit Frauen- und Juniorinnen-Mannschaften der Ausschuss fur
Frauen- und MadchenfuBball, bei Juniorinnen-Mannschaften unter Anho-
rung des Jugendausschusses,

b) bei Spielen mit Junioren-Mannschaften der Jugendausschuss und

c) bei allen anderen Spielen und bei Entscheidungen, die sémtliche Mann-
schaften eines Vereins im Bereich der vom DFB veranstalteten Bundes-
spiele betreffen, der Spielausschuss, soweit er dies flr erforderlich halt,
unter Anhdérung des Ausschusses fir Frauen- und MadchenfuBball und des
Jugendausschusses.
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§19
Unvorhergesehene Fille

Die in § 18 verankerte Zustandigkeit gilt auch fur alle in diesen Bestimmungen
nicht vorgesehenen Félle. Die Entscheidungen sind endguiltig.

XI. Einhaltung der Bestimmungen dieser Richtlinie
§20
DisziplinarmaBBnahmen

Spieler, Trainer, Mannschaftsverantwortliche etc., die vorschriftswidrige oder
nicht genehmigte Spielkleidung oder Ausriistungsgegenstédnde tragen oder
benutzen, dirfen zum Spiel nicht zugelassen werden. Die Vereine sind flr die
Einhaltung der Bestimmungen dieser Richtlinie durch ihre Spieler, Trainer,
Mannschaftsverantwortliche etc. alleine verantwortlich.

XIl. Tochtergesellschaften

§ 21
Anwendung auf Tochtergesellschaften
Die Bestimmungen finden auf Tochtergesellschaften entsprechende Anwendung.

Xlll. Schlussbestimmung

§22
Inkrafttreten
Diese Richtlinie trat mit Beginn der Spielzeit 2004/2005 (1. Juli 2004) in Kraft.
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B. Spiele der Mitgliedsverbande
mit Ausnahme von Bundesspielen
(§§ 41, 42 Spielordnung)

§1

. Die vorliegenden Trikotwerbungsbestimmungen gelten fiir den Spielbetrieb
im Bereich des Deutschen FuBball-Bundes mit Ausnahme von Bundes-
spielen (§§ 41, 42 Spielordnung).

. Trikotwerbung flir andere Wettbewerbe der FIFA, UEFA, IFC etc. ist seitens
des Deutschen FuBball-Bundes genehmigungspflichtig.

§2

1. Werbung auf der Spielkleidung ist gestattet.
2. Die Anbringung von Werbung ist genehmigungspflichtig.
3. Die Genehmigung darf jeweils nur fir die Dauer eines Spieljahres (1.7. bis

30.6.) erteilt werden.
. Werbung auf der Trikotvorderseite

Ein Verein kann fir jede seiner Mannschaften einen eigenen Werbepartner
(juristische oder natirliche Person) in jedem der von ihm bestrittenen offizi-
ellen Wettbewerbe haben.

Dieser darf fir héchstens zwei seiner Produkte bzw. mit zwei seiner
Symbole werben. In einem Spiel darf nur fir ein Produkt bzw. ein Symbol
geworben werden.

. Werbung auf dem Trikotarmel

Werbung auf dem Trikotarmel gemaB § 4 Nrn. 1. und 3. dieser Vorschrift ist
grundsatzlich nur fur einen gemeinsamen Liga-, Spielklassen- oder Wett-
bewerbs-Sponsor zuléssig.

Die Entscheidung dariiber, ob von der Mdéglichkeit eines gemeinsamen
Sponsors Gebrauch gemacht wird, gibt die zustandige spielleitende Stelle
jeweils am 1.1. vor Beginn des Spieljahres bekannt.

Wird kein gemeinsamer Sponsor benannt, kann der fur die jeweilige Liga
oder Spielklasse oder Wettbewerb zustédndige DFB-Mitgliedsverband be-
schlieBen, dass jeder Verein dieser Liga oder Spielklasse oder in diesem
Wettbewerb fiir seine betreffende Mannschaft in dem entsprechenden
Spieljahr einen eigenen Werbepartner (juristische oder nattrliche Person)
fiir die Armelwerbung haben kann. Dieser darf nur fiir ein Produkt bzw. ein
Symbol werben.

§3
. Die Werbung darf nicht gegen die allgemein im Sport glltigen Grundsétze
von Ethik und Moral verstoBen.

. Die Werbung fir Tabakwaren und ihre Hersteller ist unzuléssig.
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3. Die Werbung fir starke Alkoholika ist unzuldssig.

Bei Jugendmannschaften ist darlber hinaus die Werbung fiir Gliicksspiel
und Sportwetten sowie fur jegliche Alkoholika unzulassig.

4. Werbung flr politische Gruppierungen und mit politischen Aussagen wird
nicht gestattet.
§4
1. Als Werbeflache dienen ausschlieBlich die Vorderseite und ein Armel im
Oberarmbereich des Trikots.
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2. Werbung auf anderen zur Spielkleidung gehdrenden Ausristungsgegen-
standen ist verboten.

3. Die Werbeflache der Trikotvorderseite darf maximal 200 cm?, die des Trikot-
armels jeweils 100 cm? nicht Uberschreiten. Ist die Werbeflache nicht
umrandet, wird sie durch die engstmdglichen geraden Linien begrenzt, die
um sie gezogen werden kénnen.
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4. Bei Verwendung einer mit Werbung versehenen Spielkleidung darf das
Vereinsemblem die folgenden MaBe nicht Uberschreiten und muss einen
deutlich sichtbaren Abstand zur Werbeflache haben:

a) Hemd: 100 cm?
b) Hose: 50 cm?
c) Stutzen: 25 cm?

5. Die Ruckseite des Trikots bei Herren- und Frauen-Mannschaften muss mit
der Rickennummer des Spielers versehen sein. Die Zahlen missen eine
Hohe von 25 bis 35 cm haben.

Auf der Riickseite des Trikots darf zusatzlich zur Rlickennummer der Name
des Vereins oder der Heimatstadt des Vereins und der Name des Spielers
angebracht werden. Die GroéBe der Buchstaben darf hochstens 7,5 bis
10 cm betragen.

6. Die Werbung muss mit den Originalfarben des Trikots abgestimmt sein. Sie
darf nicht irritierend auf Spieler, Schiedsrichter und -Assistenten oder die
Zuschauer wirken.

7. Neben der Werbung ist das Markenzeichen des Herstellers auf der Spiel-
kleidung erlaubt, und zwar je einmal auf dem Hemd (héchstens 20 cm?),
der Hose, den Stutzen (hdchstens 20 cm? sowie den Torwart-Hand-
schuhen (hdchstens 20 cm?). Im Ubrigen gelten die Bestimmungen fiir die
vom DFB veranstalteten Bundesspiele entsprechend.

§5
Die Genehmigung muss beim flr den jeweiligen Wettbewerb zustandigen
DFB-Mitgliedsverband beantragt werden.

HierfUr sind entsprechende Vordrucke zu verwenden. Antrdge sind in drei-
facher Ausfertigung unter Beilegung eines Originalmusters einzureichen.
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§6
Spieler, die vorschriftswidrige Spielkleidung tragen, dirfen zum Spiel nicht
zugelassen werden.
Vereine, die ohne Genehmigung werben oder vorschriftswidrige Spielkleidung
ihrer Mannschaften zulassen, sind zu bestrafen.

§7
Vertrdge zwischen Verein und werbetreibender Firma dirfen nur mit dem
ausdriicklichen Vorbehalt abgeschlossen werden, dass diese ihre Gltigkeit
verlieren, wenn die erteilte Genehmigung nicht mehr verlangert oder zurlick-
gezogen wird.
Vertrdge zwischen Verein und werbetreibender Firma dirfen keine Verabre-
dungen beinhalten, die den Verein in seiner Entscheidungsfreiheit einschrén-
ken oder auf die Vereinsfiihrung Einfluss nehmen.
Fir Streitigkeiten aus solchen Vertrégen ist das die Genehmigung erteilende
Organ bzw. der Verband nicht zustandig.

§8

Die Bestimmungen finden auf Tochtergesellschaften entsprechende Anwendung.

§9
Diese Bestimmungen traten mit Beginn der Spielzeit 2004/2005 (1. Juli 2004)
in Kraft.

§10
Hinsichtlich der Darstellung deutscher Meistertitel auf dem Trikot gilt Teil A
§ 14 Abs. 3 mit Wirkung vom 1. November 2005 entsprechend.

C. Vorschriften liber die Beschaffenheit
und Ausgestaltung der Schiedsrichterkleidung

1. Die Spielkleidung von Schiedsrichtern und -Assistenten muss dem Artikel
9 des FIFA-Ausristungsreglements und der Anweisung Nr. 1 des DFB zur
FuBballregel 5 entsprechen.

2. Bei Bundesspielen (§§ 40 bis 42 der DFB-Spielordnung) darf die Spiel-
kleidung der Schiedsrichter mit Werbung versehen sein, sofern das DFB-
Prasidium entsprechende Beschllsse fasst.

3. Bei von den Regional- und Landesverbadnden des DFB veranstalteten
Spielen ist Werbung auf der Spielkleidung der Schiedsrichter nicht erlaubt.

4. Schiedsrichter, die vorschriftswidrige Spielkleidung tragen, dirfen zum
Spiel nicht zugelassen werden.

5. Diese Bestimmungen traten mit Beginn der Spielzeit 2004/2005 (1. Juli 2004)
in Kraft.
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Ausfiihrungsbestimmungen

Grundsatz

Der Gewinn einer deutschen Meisterschaft kann durch die Anbringung eines
Sterns oberhalb des Vereinsemblems zum Ausdruck gebracht werden. Die
Zahl der errungenen Titel ist in der Mitte des Sterns darzustellen.

Mit dieser Regelung soll es Vereinen ermdglicht werden, errungene ,deutsche
Meisterschaften” auf dem Trikot zu kennzeichnen.

»,Deutsche Meisterschaften” sind Meisterschaften in den offiziellen, vom Deut-
schen FuBball-Bund bzw. dem Ligaverband und dem friiheren FuBballverband
der DDR jahrlich veranstalteten Wettbewerben um die deutsche Meisterschaft
fiir erste Vereinsmannschaften der Herren (seit 1903) oder Frauen (seit 1974).
Grundsétzlich kann der Meisterstern entsprechend dieser Richtlinie auf den
Trikots aller Mannschaften eines Vereins dargestellt werden.

iiber die Beschaffenheit und
Ausgestaltung der Spielkleidung
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Geltungsbereich

Diese Regelung gilt fir alle vom DFB veranstalteten Bundesspiele und die
Spiele der Mitgliedsverbande mit Ausnahme des Ligaverbandes.

Fir Bundesspiele des Ligaverbandes gelten die von dort erlassenen Richt-
linien fUr die Spielkleidung und Ausristung.

Trikotkennzeichnung/Positionierung

Der Gewinn einer deutschen Meisterschaft kann durch die Anbringung eines
funfzackigen Sterns auf der Vorderseite des Trikots oberhalb des Vereins-
emblems zum Ausdruck gebracht werden. Die Zahl der errungenen Titel ist in
der Mitte des Sterns darzustellen.

Die GréBe des Sterns darf 2 cm im Durchmesser nicht tberschreiten. § 16 der
o.a. Vorschrift ist entsprechend anzuwenden.

Die Zahl der errungenen Meisterschaften muss vollstdndig innerhalb des
Sterns dargestellt werden. Der Schrifttyp wird nicht vorgegeben.

Die Farbe des Sterns und der Zahl kann der Farbe der Spielkleidung bzw. dem
Vereinsemblem entsprechend gew&hlt werden.

Genehmigungsverfahren

Die Verwendung eines Meistersterns auf dem Spieltrikot ist genehmigungs-
pflichtig.

Die Zahl der errungenen Meisterschaften ist dem DFB nachzuweisen und von
dort zu bestatigen. Dies gilt besonders bei Nachfolgevereinen oder wieder-
gegrundeten Vereinen.

Dem Antrag ist ein Originaltrikot beizufligen.

Das DFB-Prasidium entscheidet nach Anhdrung des Spielausschusses bzw.
des Ausschusses fir Frauen- und MadchenfuBball endgliltig.

Inkrafttreten
Diese Richtlinie trat am 1. November 2005 in Kraft.
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2. Anti-Doping-Richtlinien
Praambel

Der DFB bekennt sich zum Dopingverbot, um die Spieler und Spielerinnen vor
Gesundheitsschaden zu bewahren und die Fairness im sportlichen Wett-
bewerb zu erhalten.

Deshalb werden, auch zur Sicherung der Glaubwurdigkeit des FuBballsports,
Doping-Kontrollen eingefuhrt und die nachstehenden Bestimmungen erlassen.

Der Ausdruck ,Spieler” gilt in diesem Reglement gleichermaBen fiir Spieler
und Spielerinnen.

Die Bestimmungen fiir Vereine gelten fur Tochtergesellschaften entsprechend.

§1
Dopingbegriff
1. Doping ist verboten.

2. Als Doping gilt der VerstoB gegen eine oder mehrere Anti-Doping-Vor-
schriften geméaB § 2.

§2
VerstoB gegen Anti-Doping-Vorschriften
Als VerstoB gegen Anti-Doping-Vorschriften gilt:

1. Das Vorhandensein einer verbotenen Substanz oder ihrer Metaboliten oder
Marker in einer dem Korper des Spielers entnommenen Probe.

a) Es ist Aufgabe jedes Spielers, sich zu vergewissern, dass keine ver-
botenen Substanzen in seinen Kérper gelangen. Die Spieler sind ver-
antwortlich flr verbotene Substanzen, deren Metaboliten oder Marker,
die sich in den ihrem Ko&rper entnommenen Proben befinden.
Dementsprechend muss eine Absicht, ein Verschulden, eine Fahr-
lassigkeit oder eine bewusste Verwendung durch den Spieler nicht
nachgewiesen werden, damit ein Versto gegen Anti-Doping-Vor-
schriften gemaB § 2 vorliegt.

b) Die beiden nachstehenden Sachverhalte stellen einen ausreichenden
Nachweis eines VerstoBes gegen Anti-Doping-Vorschriften dar: Das
Vorhandensein einer verbotenen Substanz, ihrer Metaboliten oder
Marker in der A-Probe eines Spielers, wenn der Spieler auf die Analyse
der B-Probe verzichtet und die B-Probe nicht analysiert wird, oder die
Bestatigung des Vorhandenseins der verbotenen Substanz oder ihrer
Metaboliten oder Marker in der A-Probe des Spielers anhand der
Analyse seiner B-Probe.

c) Jeder Spieler, der aus medizinischen Griinden einen Arzt aufsucht und
sich eine Behandlung oder ein Medikament verschreiben lasst, ist
verpflichtet, sich zu erkundigen, ob er sich dadurch verbotenen Subs-
tanzen oder Methoden aussetzt (sieche Anhang A des Anti-Doping-
Reglements).
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Ist dies der Fall, muss er eine andere Behandlung oder ein anderes
Medikament verlangen.

Wenn es keine Alternative gibt, muss sich der Spieler ein arztliches
Zeugnis ausstellen lassen, in dem die Situation dargelegt wird. Dieses
Attest muss der zustdndigen Instanz des DFB (Anti-Doping-Kom-
mission) innerhalb von 48 Stunden nach dem Arztbesuch zugestellt
werden. Findet innerhalb dieser Zeitspanne ein Spiel statt, muss das
Attest vor dem Spiel im Besitz der zusténdigen Instanz sein bzw. bei
der Doping-Kontrolle vorgelegt werden. Nach Ablauf der Frist werden
keine &rztlichen Zeugnisse mehr angenommen.

Die Anwendung einer verbotenen Substanz oder Methode ist nur er-
laubt, wenn sie von der zustandigen Instanz des DFB, der UEFA oder
der FIFA genehmigt wurde.

Vorbehalten bleiben die Bestimmungen der Anti-Doping-Richtlinien fiir
die Kontrolle bei Wettbewerben und der NADA-Richtlinien fur Doping-
kontrollen bei den Lizenzvereinen auBerhalb von Wettbewerben.

d) Abgesehen von jenen Substanzen, fir die in der Doping-Liste ein quan-
titativer Meldegrenzwert spezifisch festgelegt ist, gilt das festgestellte
Vorhandensein einer bestimmten Menge einer verbotenen Substanz
oder ihrer Metaboliten oder Marker in der Probe des Spielers — unab-
héngig von ihrer Menge — als VerstoBB gegen Anti-Doping-Vorschriften.

e) Als Ausnahme von der allgemeinen Vorschrift in § 2 kdnnen in der Do-
ping-Liste spezielle Kriterien fur die Evaluation von verbotenen Subs-
tanzen festgelegt werden, die auch endogen produziert werden kénnen.

. Verwendung oder versuchte Verwendung einer verbotenen Substanz oder

einer verbotenen Methode durch einen Spieler

Es ist Aufgabe jedes Spielers, sich zu vergewissern, dass keine verbotenen
Substanzen in seinen Korper gelangen. Dementsprechend ist es nicht er-
forderlich, dass eine Absicht, ein Verschulden, eine Fahrlassigkeit oder eine
bewusste Anwendung durch den Spieler nachgewiesen wird, damit ein
Versto3 gegen Anti-Doping-Vorschriften wegen der Anwendung einer ver-
botenen Substanz oder Methode vorliegt.

Es ist nicht entscheidend, ob die Anwendung oder versuchte Anwendung
einer verbotenen Substanz oder Methode leistungssteigernd wirkt oder
nicht. Ein VerstoB gegen Anti-Doping-Vorschriften liegt vor, wenn eine
verbotene Substanz oder eine verbotene Methode verwendet wurde oder
ein diesbezulglicher Versuch erfolgte.

Die Weigerung, sich nach der Aufforderung gemaB den vorliegenden
Richtlinien der Abgabe bzw. der Entnahme einer Probe zu unterziehen, ein
Fernbleiben von der Probenentnahme ohne zwingenden Grund oder eine
anderweitige Umgehung der Probenentnahme.

Die Verletzung der Anforderungen hinsichtlich der Verfiigbarkeit des
Spielers flr Doping-Kontrollen auBerhalb von Wettbewerbsspielen, ein-
schlieBlich der Unterlassung, Angaben zum Aufenthaltsort zu liefern, sowie
verpasste Kontrollen, die aufgrund von zumutbaren Regeln angekiindigt
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werden. Jede Kombination von drei versdumten Kontrollen und/oder Ver-
stdéBen gegen die Meldepflicht, die innerhalb eines 18-Monatszeitraums
erfolgt, stellt einen VerstoB gegen die Anti-Doping-Vorschriften dar.

Die Manipulation eines Teils einer Doping-Kontrolle oder der Versuch einer
Manipulation.

Der Besitz von verbotenen Substanzen und Methoden:

Der Besitz von Substanzen oder die Anwendung von Methoden, die im
Wettbewerb verboten sind, durch einen Spieler bzw. — auBerhalb von Wett-
bewerben — der Besitz von Substanzen oder die Anwendung von Methoden,
die auBerhalb von Wettbewerben verboten sind, durch einen Spieler, es sei
denn, der Spieler belegt, dass der Besitz einen therapeutischen Zweck hat,
fur den eine Ausnahmegenehmigung gemaB den WADA-/NADA-Vor-
schriften erteilt wurde, oder er bringt eine andere annehmbare Rechtfer-
tigung vor.

Der Besitz von Substanzen oder die Anwendung Methoden, die im Wett-
bewerb verboten sind, durch eine Betreuungsperson bzw. — auBerhalb von
Wettbewerben — Besitz von Substanzen oder Methoden, die auBerhalb von
Wettbewerben verboten sind, durch eine Betreuungsperson, es sei denn,
die Betreuungsperson belegt, dass der Besitz einen therapeutischen
Zweck hat, fir den eine Ausnahmegenehmigung fir einen Spieler gemaB
den WADA-/NADA-Vorschriften erteilt wurde oder sie bringt eine andere
annehmbare Rechtfertigung vor.

Der Handel oder versuchte Handel mit verbotenen Substanzen oder ver-
botenen Methoden.

Die Verabreichung oder versuchte Verabreichung im Wettbewerb von ver-
botenen Substanzen oder die Anwendung von Methoden an Spieler(n)
oder, auBerhalb von Wettbewerben, die Verabreichung oder versuchte
Verabreichung von Substanzen oder die Anwendung von Methoden, die
auBerhalb von Wettbewerben verboten sind, an Spieler oder die Beihilfe,
Unterstutzung, Anleitung, Anstiftung, Verschleierung oder sonstige Tat-
beteiligung im Zusammenhang mit einem Versto oder einem versuchten
VerstoB3 gegen Anti-Doping-Vorschriften.

§3

Verbotene Substanzen und Methoden

1.

Die verbotenen Substanzen sind in Anhang A der vorliegenden Richtlinien
aufgefiihrt.

2. Unter ,verbotene Methode” ist die Anwendung oder die versuchte Anwen-

dung einer der in Anhang A erlauterten Techniken zu verstehen.

§4

Beweislast und Beweisstandards

1.

Der DFB bzw. der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse muss nachweisen,
dass gegen eine Anti-Doping-Vorschrift verstoBen wurde.
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2. Im Zusammenhang mit dem VerstoB gegen Anti-Doping-Vorschriften kann
der Sachverhalt mit allen verlédsslichen Mitteln, einschlieBlich Gestand-
nissen, festgestellt werden. Folgende Beweisregeln sind in Dopingféllen
anwendbar:

Es wird davon ausgegangen, dass WADA-akkreditierte oder auf eine
andere Weise von der WADA genehmigte Labors die Analysen sowie die
Aufbewahrung der Proben dem Internationalen Standard der WADA fiir
Labors durchgefiihrt haben. Der Spieler oder eine andere Person kann
diese Vermutung widerlegen, indem er bzw. sie eine Abweichung vom
Internationalen Standard fir Labors nachweist, die nach verninftigem
Ermessen einen positiven Befund verursacht haben kdnnte.

Widerlegt ein Spieler oder eine andere Person die oben genannte Annahme,
indem er bzw. sie nachweist, dass eine Abweichung vom Internationalen
Standard fur Labors vorlag, die nach verniinftigem Ermessen den positiven
Befund verursacht haben kénnte, muss der DFB bzw. der Tréger der jewei-
ligen 4. Spielklasse gegebenenfalls unter Hinzuziehung der NADA beweisen,
dass diese Abweichung nicht Ursache des positiven Befunds war.

3. Abweichungen vom Internationalen Standard, flr Kontrollen, die nicht die
Ursache fir einen positiven Befund oder fiir andere VerstoBe gegen Anti-
Doping-Vorschriften darstellen, haben keinen Einfluss auf die Glltigkeit der
Analyseergebnisse. Erbringt der Spieler oder eine andere Person den
Nachweis, dass eine Abweichung von den Bestimmungen des Internati-
onalen Standards fiir Kontrollen erfolgt ist, die nach verniinftigem Ermessen
den positiven Befund oder einen anderen VerstoB gegen die Anti-Doping-
Vorschriften verursacht haben kénnte, so geht die Beweislast auf den DFB,
den Trager der jeweiligen 4. Spielklasse bzw. die NADA Uber, der/die nach-
weisen muss, dass die Abweichung nicht die Ursache flir den positiven
Befund war bzw. worin der tatsdchliche Grund fur den VerstoB gegen die
Anti-Doping-Vorschriften bestand.

Verbotene Substanzen und Methoden

Verboten sind alle Substanzen und Methoden, die in der Dopingliste aufgefiihrt
sind, die von der WADA periodisch herausgegeben wird. Die jeweils gliltige
Dopingliste ist auf der Webseite der WADA unter www.wada-ama.org einzu-
sehen. Der DFB bzw. der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse teilt den Vereinen/
Tochtergesellschaften rechtzeitig per Rundschreiben alle an der Dopingliste
vorgenommenen Anderungen mit.

Die von der WADA erstellte Liste von verbotenen Substanzen und Methoden
sowie die Einordnung der Substanzen in bestimmte Kategorien im Rahmen der
Dopingliste sind verbindlich und kénnen nicht von einem Spieler oder einer
anderen Person mit der Begriindung angefochten werden, dass es sich bei der
Substanz bzw. der Methode nicht um ein Maskierungsmittel handelt oder dass
die Substanz bzw. die Methode nicht das Potenzial hat, die Leistung zu
steigern, dass sie kein Gesundheitsrisiko darstellt oder dass sie nicht gegen
den Sportsgeist verstoBt.

Alle verbotenen Substanzen gelten als ,spezifische Substanzen®, mit Aus-
nahme von Substanzen, die zu den Anabolika und Hormonen gehdren, und
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den Stimulanzien, Hormonantagonisten und Modulatoren, die als solche in der
Dopingliste aufgefuhrt sind. Verbotene Methoden gelten nicht als spezifische
Substanzen.

Ausnahmebeuwilligung zu therapeutischen Zwecken (TUE) (Siehe Anhang B)

Einem Spieler kann eine Ausnahmebeuwilligung zu therapeutischen Zwecken
erteilt werden, mit der die Verwendung einer in der WADA-Dopingliste aufge-
fihrten Substanz oder Methode zugelassen wird.

Die Formulare, mit denen eine Standard-TUE beantragt werden kann, sind auf
den folgenden Websites zu finden:

www.nada-bonn.de oder international

www.fifa.com/documents/fifa/regulations/FIFA_Abbreviated%20TUE%20
formD.pdf

oder www.uefa.com

Innerhalb von 21 Tagen ab dem Erhalt einer ablehnenden Entscheidung der
erteilenden Institution kann ein Spieler Berufung gegen diese Entscheidung bei
der WADA einlegen. Diese Berufung bewirkt keine einstweilige Aufhebung der
Entscheidung der befindenden Organisation.

Ein Spieler kann gegen eine ablehnende Entscheidung der WADA in Uber-
einstimmung mit dem WADA-Code Berufung beim TAS einlegen.

Die WADA kann eine Ausnahmebewilligung zu therapeutischen Zwecken
wahrend ihrer gesamten Gultigkeitsdauer auf eigene Initiative Gberprifen. Die
Uberpriifung der WADA muss nach spéatestens 30 Tagen abgeschlossen sein.
Wird eine Ausnahmegenehmigung zu therapeutischen Zwecken aufgehoben,
so gilt diese Aufhebung nicht rickwirkend.

§5
Meldepflichten

Die Spieler, die dem Nationalen Testpool der NADA unterliegen, missen der
NADA Angaben zu ihrem Aufenthaltsort machen. Die Verantwortung dafur,
Angaben zum Aufenthaltsort zu liefern, liegt letztendlich bei jedem einzelnen
Spieler (personliche Verantwortung).

Die Vereine/Tochtergesellschaften, die den Trainingskontrollen durch die
NADA unterliegen, sind verpflichtet, der NADA regelmaBig durch sogenannte
Mannschafts-where-abouts Angaben zum Aufenthaltsort ihrer Mannschaft
und der Spieler zu machen.

§6
Allgemeines

1. Doping-Kontrollen werden obligatorisch bei den DFB-Pokalendspielen so-
wie bei moglichen Spielen um die sportliche Qualifikation fur die Bundes-
liga und flr die 2. Bundesliga durchgefihrt.

Fakultativ kdnnen sie bei Meisterschaftsspielen der Lizenzligen, der 3. Liga
und in Abstimmung mit den Tragern der jeweiligen 4. Spielklasse, der
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8.

Frauen-Bundesliga, der A- und der B-Junioren-Bundesliga und den Spie-
len um den Ligapokal, Spielen um den Hallenpokal und von der ersten
Hauptrunde des DFB-Vereinspokals an sowie dem Training von Lizenzliga-,
3. Liga-, A- und B-Junioren-Bundesliga- und Frauen-Bundesliga-Mann-
schaften angeordnet werden.

Zustandig fir die Anordnung von Doping-Kontrollen — mit Ausnahme der
Trainings-Kontrollen fur die Lizenzliga-Mannschaften, die durch die NADA
vorgenommen werden — ist die vom DFB-Présidium berufene Anti-Doping-
Kommission. lhr gehdéren mindestens ein Vertreter des DFB-Préasidiums,
mindestens ein sportarztlicher Berater, mindestens ein von der DFL be-
nannter Arzt sowie ein Beauftragter der DFB-Zentralverwaltung an. Die
Anti-Doping-Kommission bestimmt auch den Umfang der Untersuchung.

Zusténdig fur die Durchfiihrung der Kontrollen beim Spiel ist ein von der
Anti-Doping-Kommission beauftragter Arzt, der einer vom DFB-Prasidium
erstellten Liste enthommen wird.

Der Doping-Kontrollarzt ist fiir das gesamte Verfahren der Doping-Kontrolle
und die ordnungsgemaBe Durchflihrung verantwortlich, das heit ins-
besondere fiir das Auslosen der Spieler, das Ausfiillen der erforderlichen
Formulare, die schnellstmdgliche Lieferung der Urinproben an das aus-
gewdhlte Labor sowie die Weiterleitung der Kopien der Formulare an die
DFB-Zentralverwaltung.

Die Anti-Doping-Kommission erstellt fir die Doping-Kontrollarzte eine
allgemeine Anweisung und veranlasst die Uberlassung der Materialien.
Sie stattet sie auBerdem mit von der DFL zur Verfliigung gestellten Aus-
weisen aus.

Die Anordnung der Doping-Kontrolle soll die Anti-Doping-Kommission
dem beauftragten Doping-Kontrollarzt mindestens 48 Stunden vor dem
Spiel erteilen.

Die Anti-Doping-Kommission kann die vorgenannten operativen Zustan-
digkeiten ganz oder teilweise auf den Vorsitzenden der Anti-Doping-
Kommission und die zustéandigen Mitarbeiter der DFB-Zentralverwaltung
Ubertragen.

Jeder Verein hat firr jedes Spiel einen offiziellen Vertreter, den Anti-Doping-
Beauftragten, zu benennen, der seitens des Vereins flir die ordnungsgema-
Be Durchfuihrung des Verfahrens verantwortlich ist. Dieser muss zwingend
fir die Auslosung (Halbzeit) und die Eréffnung der Umschlage (75. Spiel-
minute) zur Verfligung stehen.

Der Anti-Doping-Beauftragte ist auf dem Spielberichtsbogen aufzufiihren.
Eine Kopie des Spielberichtsbogens ist vom gastgebenden Verein im
Doping-Kontrollraum bereitzulegen, unabhéngig davon, ob eine Kontrolle
stattfindet oder nicht.

AuBerdem hat der gastgebende Verein flir jedes Spiel dem Doping-Kontroll-
arzt wahrend der Halbzeitpause einen Mitarbeiter zu benennen, der ihm
Hilfe leistet. Bei Trainings-Kontrollen ist entsprechend zu verfahren.
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9. Der gastgebende Verein hat einen geeigneten Raum, mindestens 20 m?
groB3, unweit der Mannschaftskabinen mit folgender Mindestausstattung
bereitzustellen,

— Tisch

— 6 Stihle

— Waschbecken mit flieBendem Wasser

— Toilettenartikel (Seife, Handtlicher etc.)

— abschlieBbarer Schrank

— Toilette (angrenzend zum Raum oder im Raum selbst).

In unmittelbarer Néhe des Raums flir Doping-Kontrollen sollte sich ein
Warteraum befinden, der Platz flr eine Garderobe sowie fir rund acht
Sitzplatze bietet.

Ein Raum von ausreichender GroBe mit einem Arbeitsplatz und einem
Wartebereich (mit einer Trennwand zwischen den beiden Bereichen) ist
auch zulassig.

§7
Chaperons

Es werden im Bereich der Bundesliga, 2. Bundesliga und 3. Liga sowie bei den
obligatorischen Doping-Kontrollen gemaB § 6 Abs. 1, Satz 1 der Anti-Doping-
Richtlinien jeweils zwei Chaperons zur Unterstitzung des Doping-Kontroll-
arztes eingesetzt.

Chaperons sind die flr die Begleitung und Beobachtung der Spieler ab Spiel-
ende bis zum Ende der Probenahme im Doping-Kontrollraum zusténdigen
Personen. Der Doping-Kontrollarzt kann die Chaperons vorzeitig von ihren
Verpflichtungen entbinden, sofern er selbst oder sein Helfer deren Aufgaben
Ubernehmen.

Der Pool dieser Chaperons wird gebildet aus Schiedsrichtern, die von den
Landesverbanden des DFB zu benennen sind. Jeder Landesverband hat je
Verein der Bundesliga, 2. Bundesliga und 3. Liga je sechs Schiedsrichter zu
benennen, die bereit sind, diese Aufgabe zu Ubernehmen. Diese Schieds-
richter mussen volljahrig sein.

Unabhangig von einer stattfindenden Dopingkontrolle werden bei samtlichen
Spielen der Bundesliga, 2. Bundesliga, 3. Liga und ab der 2. Hauptrunde des
DFB-Vereinspokals jeweils zwei Schiedsrichter aus diesem Pool eingesetzt, fir
die speziell gekennzeichnete Sitzpldtze und die notwendigen Zugangsberech-
tigungen vom Platzverein vorzusehen sind.

Die Landesverbande benennen dem DFB jeweils eine Woche vor dem néchsten
Spieltag die Schiedsrichter, die als Chaperons bei Spielen in ihrem Verbands-
gebiet fungieren werden.

Im Falle einer Doping-Kontrolle setzt sich der Doping-Kontrollarzt nach Spiel-
beginn telefonisch mit den Chaperons in Verbindung und weist sie ab der
65. Spielminute im Doping-Kontrollraum in ihre Aufgaben ein.

Das Weitere regeln die , Allgemeinen Anweisungen fir Chaperons®, die vom
DFB erstellt werden.
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§8

Auslosung

1.

Die zu kontrollierenden Spieler werden in der Regel wéhrend der Halbzeit-
pause des Spiels an einem durch den Doping-Kontrollarzt bezeichneten
Ort durch Losentscheid ermittelt. Folgende Personen miissen anwesend
sein:

a) der Doping-Kontrollarzt

b) die Anti-Doping-Beauftragten der beiden Mannschaften.

Kann die Auslosung nicht wéhrend der Halbzeitpause beginnen, nimmt der
Doping-Kontrollarzt mit den Anti-Doping-Beauftragten der Vereine Kontakt
auf und informiert sie, wann und wo die offene Auslosung stattfinden wird.
Die Anti-Doping-Beauftragten der Vereine miissen anwesend sein.

Die Auslosung ist in folgender Weise durchzuftihren:

Der Doping-Kontrollarzt vermischt die auf einem Tisch liegenden Zahlen-
schilder, deren Nummern mit denen auf dem Spielberichtsbogen Uberein-
stimmen. Der Doping-Kontrollarzt Uberpruft sorgféltig, ob alle Nummern
vorhanden sind und flllt sie dann in zwei Stoffsécke.

Der Doping-Kontrollarzt lost anschlieBend aus jedem Sack zwei Nummern
sowie eine Ersatznummer aus. Ohne sie anzusehen, legt er die ersten zwei
gezogenen Nummernpaare in zwei Umschlédge (ein Umschlag pro Mann-
schaft) und die zwei Ersatznummern in zwei Umschlage mit der Aufschrift
sErsatz” (wiederum ein Umschlag pro Mannschaft). Der Doping-Kontroll-
arzt schlieBt die Umschlage und legt sie in einen groBen Umschlag. Die
Stoffbeutel mit den verbliebenen Nummern legt er ebenfalls in diesen
Umschlag, den er verschlieBt, unterzeichnet und von den Anti-Doping-
Beauftragten der Vereine gegenzeichnen I&sst.

Sollte ein Spieler vor der Auslosung eine schwerwiegende Verletzung er-
leiden, so dass er ins Krankenhaus muss, wird seine Nummer nicht in die
Auslosung einbezogen. Sollte eine solche Situation nach der Auslosung
eintreten, oder sollte ihn ein anderer zwingender Grund daran hindern, sich
der Doping-Kontrolle zu unterziehen, wird der fir die Mannschaft ausge-
loste Ersatzspieler zur Kontrolle aufgeboten. Ist auch dieser Ersatzspieler
verletzt, erfolgt eine neue Auslosung. Da es die Aufgabe des Doping-
Kontrollarztes ist, zu beurteilen, ob ein Spieler einer Doping-Kontrolle
unterzogen werden kann, muss der Mannschaftsarzt den Doping-Kontroll-
arzt Uber das Eintreten eines solchen Falles informieren.

Fiinfzehn Minuten vor Spielende 6ffnet der Doping-Kontrollarzt die ent-
sprechenden Umschlage. Die Anwesenheit der Anti-Doping-Beauftragten
und der Chaperons (nur Bundesliga, 2. Bundesliga, 3. Liga) ist erforderlich.

Der Doping-Kontrollarzt vermerkt auf dem Formular ,Auslosung“ die
Nummern der ausgelosten Spieler, unterzeichnet das Formular, lasst es
von den Anti-Doping-Beauftragten der beiden Vereine gegenzeichnen und
héndigt ihnen die entsprechenden Kopien aus.

Der Doping-Kontrollarzt gibt dann auf dem Formular , Aufforderung zur
Doping-Kontrolle“ (rotes Formular) die Namen und Nummern der ausge-
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losten Spieler an und handigt diese den Anti-Doping-Beauftragten beider
Mannschaften aus. Diese benachrichtigen die ausgelosten und eventuell
zusatzlich aufgebotenen Spieler, dass sie zur Doping-Kontrolle erscheinen
und vor Verlassen des Stadioninnenraums sich zu dem fUr sie zusténdigen
Chaperon begeben missen. Die Chaperons begleiten und beobachten ab
diesem Zeitpunkt die Spieler bis zum Ende der Probenahme im Doping-
Kontrollraum. Der Doping-Kontrollarzt kann die Chaperons vorzeitig von
ihren Verpflichtungen entbinden, sofern er selbst oder sein Helfer deren
Aufgaben tGbernehmen.

Der Doping-Kontrollarzt ist verpflichtet, selbst zu Uberwachen, dass die
ausgelosten Spieler direkt nach Spielende in den Doping-Kontrollraum
gebracht werden. Deshalb muss er bei Spielende personlich Sichtkontakt
zu den Spielern und den Chaperons haben.

Fur die Sichtkontrolle bei der Urinabgabe ist alleine der Doping-Kontrollarzt
verantwortlich.

§9

Vorbereitung der Kontrollen

1.

Die auf dem Spielberichtsbogen aufgefihrten Spieler durfen das Stadion
erst dann verlassen, wenn feststeht, dass sie zur Doping-Kontrolle nicht
ausgelost bzw. bestimmt worden sind.

Die Spieler sind vom Zeitpunkt ihrer Benachrichtigung bis zum Verlassen
des Doping-Kontrollraums nach der Probenahme sténdig zu beaufsichtigen.

Jeder betroffene Verein ist daflir verantwortlich, dass seine zur Kontrolle
bestimmten Spieler den Chaperons bzw. dem Doping-Kontrollarzt und/
oder seinem Helfer nach Spielende direkt vom Spielfeld zum Raum fur die
Doping-Kontrolle folgen.

Der Doping-Kontrollarzt kann dem Spieler aus stichhaltigen Griinden oder
auf dessen Antrag hin nach eigenem Ermessen gestatten, verspétet im
Doping-Kontrollraum zu erscheinen, sofern der Spieler wéhrend der Ver-
zdgerung standig beaufsichtigt werden kann und der Antrag aus folgenden
Grinden erfolgt:

a) Teilnahme an einer Siegesfeier

b) Verpflichtungen gegeniber den Medien (z. B. Blitzinterviews, aber keine
Medienkonferenzen)

c) Zwingende medizinische Betreuung

d) Andere auBerordentliche Umstande, die gerechtfertigt und zu ver-
merken sind.

Der Doping-Kontrollarzt vermerkt die Griinde flr ein verspatetes Erschei-
nen im Doping-Kontrollraum. Sollte sich der Spieler der stdndigen Aufsicht
entziehen, ist dies in einem Sonderbericht zu melden.

Kann der Spieler nicht standig beaufsichtigt werden, weist der Doping-
Kontrollarzt sdmtliche diesbeziigliche Antrage ab.
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Erhélt ein Spieler wéahrend eines Spiels einen Feldverweis (gelb-rote oder
rote Karte), muss er zur Verfligung stehen, um sich der Doping-Kontrolle zu
unterziehen, falls er ausgelost oder als Ersatz bestimmt wurde.

Sollte ein ausgewechselter oder des Feldes verwiesener Spieler zur Kon-
trolle ausgelost oder als Ersatz bestimmt sein, ist er sofort nach Bekannt-
gabe der Auslosung vom Anti-Doping-Beauftragten des Vereins unter die
Aufsicht des zustandigen Chaperons bzw. des Doping-Kontrollarztes oder
seines Helfers zu stellen. Die Vereine sind verpflichtet, dafir zu sorgen,
dass sich ihre ausgewechselten oder des Feldes verwiesenen Spieler zur
75. Spielminute in unmittelbarer Nahe des Auslosungsorts befinden.

Jeder Spieler ist personlich dafiir verantwortlich, sich unverziglich im Do-
ping-Kontrollraum zu melden, wenn er benachrichtigt wird. Der Doping-
Kontrollarzt kontrolliert die Identitét des Spielers anhand des roten Formu-
lars und des Spielberichtsbogens. Auf dem roten Formular sind die Folgen
fur diejenigen, die sich nicht innerhalb der vorgesehenen Frist zur Kontrolle
einfinden, spezifiziert. Das rote Formular hat zudem einen Abschnitt, auf
dem Name und Nummer des Spielers angegeben sind, und der zur Be-
stétigung des Erhalts der Aufforderung, sich der Doping-Kontrolle zu unter-
ziehen, vom Spieler unterzeichnet werden muss.

Der mit der Unterschrift des Spielers versehene Abschnitt wird dem
Doping-Kontrollarzt zurtickgegeben, wahrend der von ihm unterzeichnete
Abschnitt dem Spieler ausgehéndigt wird und von ihm aufzubewahren ist.

. Der Doping-Kontrollarzt und die Mitglieder der Anti-Doping-Kommission

kénnen — gegebenenfalls auf Hinweis des Schiedsrichters — bei Vorliegen
von Dopingverdacht bestimmen, dass auBer den ausgelosten Spielern
weitere Spieler zur Doping-Kontrolle aufgeboten werden.

. Bei Trainings-Kontrollen der 3. Liga-, A- und B-Junioren-Bundesliga-

und Frauen-Bundesliga-Mannschaften bestimmt der beauftragte Doping-
Kontrollarzt im Losverfahren aus der Liste der fir die jeweilige Mannschaft
spielberechtigten Spieler zwei Spieler, die sich der Doping-Kontrolle unter-
ziehen mussen. Ist ein ausgeloster Spieler beim Training nicht anwesend,
so ist statt seiner ein anderer auszulosen. Der Verein hat schriftlich zu be-
griinden, warum der ausgeloste Spieler am Training nicht teilgenommen hat.

. Jeder zur Doping-Kontrolle aufgebotene Spieler muss sich den medizi-

nischen Untersuchungen unterziehen, die der Doping-Kontrollarzt fir
notwendig erachtet.

. Jeder zur Doping-Kontrolle aufgebotene Spieler ist zur Abgabe von Urin-

proben verpflichtet.

. Erist auch verpflichtet, genaue Auskinfte Uber die Verwendung von Medi-

kamenten vor oder wahrend des Spiels zu geben bzw. mitzuteilen, ob er
durch Dritte zur Anwendung von Medikamenten veranlasst worden ist.

. AusschlieBlich nachstehende Personen haben Zutritt zum Raum fir

Doping-Kontrollen:

— die aufgebotenen Spieler und gegebenenfalls sie begleitende Dol-
metscher,
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10.

— die Mannschaftsarzte,

— der Doping-Kontrollarzt,

— eine dem Doping-Kontrollarzt gegebenenfalls assistierende Hilfskraft,
— die Chaperons,

— die vom gastgebenden Verein zu stellende Hilfskraft,

— die Anti-Doping-Beauftragten der beiden Mannschaften,

— die Mitglieder der Anti-Doping-Kommission,

— die hauptamtlichen Mitarbeiter der Anti-Doping-Kommission des DFB.
Alle anderen Personen, denen der Doping-Kontrollarzt ausnahmsweise
und auf Grund im Protokoll aufzufihrender Griinde Zutritt zum Doping-
Kontrollraum gewéhrt, missen ihr Betreten und Verlassen des Raums
auf der vom Doping-Kontrollarzt vorgelegten Anwesenheitsliste fir den
Doping-Kontrollraum quittieren.

Der Doping-Kontrollarzt ist berechtigt, unbefugten Personen den Zutritt
zum Doping-Kontrollraum zu verwehren.

Der gastgebende Verein trifft die erforderlichen MaBnahmen, um sicher-
zustellen, dass lediglich die aufgeflihrten Personen den Raum fiir Doping-
Kontrollen betreten.

. Die aufgebotenen Spieler bleiben so lange im Wartebereich, bis sie fur die

Abgabe einer Probe zugelassen werden.

Getrénke, die frei von Doping-Substanzen sind, stehen den Spielern in
originalverschlossenen Flaschen oder Dosen zur Verfigung. Wenn ein
Spieler seine eigenen Nahrungsmittel oder Getranke zur Doping-Kontrolle
mitnehmen mdchte, erfolgt dies ausschlieBlich auf seine eigene Verant-
wortung.

§10

Meldungen von Medikamenten

1.

Bei Spielen, bei denen Doping-Kontrollen stattfinden, hat der Mann-
schaftsarzt die ,Arztliche Bescheinigung“ fiir die ausgelosten bzw. zur
Kontrolle bestimmten Spieler auszuflllen und diese personlich dem
Doping-Kontrollarzt zu Ubergeben, nachdem das Formular vom Spieler
und vom Mannschaftsarzt unterzeichnet wurde.

Haben diese Spieler 72 Stunden vor dem Spiel irgendein Medikament
eingenommen oder wurde ihnen ein solches verabreicht, oder wurde eine
Therapie durchgefihrt, so muss der Mannschaftsarzt dies auf dem For-
mular eintragen und den Namen des Produkts, die Diagnose, die Dosis,
den Zeitpunkt und die Dauer der Verschreibung sowie die Art der Ver-
abreichung angeben. AuBerdem miissen auf dem Formular séamtliche
Ausnahmegenehmigungen eingetragen werden.

Im Falle der Verhinderung des Mannschaftsarztes gilt die Verpflichtung
gemaB Absatz 1 fir den Anti-Doping-Beauftragten und den Spieler.

Im Falle von Trainings-Kontrollen bei den Mannschaften der 3. Liga,
A- und B-Junioren-Bundesliga und Frauen-Bundesliga befragt der beauf-
tragte Doping-Kontrollarzt die Spieler nach den eingenommenen Medika-
menten oder praktizierten Therapien.
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§ 11

Verweigerung der Doping-Kontrolle

1.

Falls ein Spieler die Abgabe einer Urinprobe verweigert oder nur eine
geringere als die in § 12 Nr. 3., Satz 2 vorgeschriebene Menge abgibt, muss
er die Grinde daflr schriftlich darlegen. In jedem Fall ist der Doping-
Kontrollarzt verpflichtet, dies zu vermerken und die Anti-Doping-Kommis-
sion umgehend wissen zu lassen.

Die Verweigerung oder eine — auch nur versuchte — Manipulation einer
Doping-Kontrolle wird dem Ergebnis eines positiven Dopingtests gleich-
gesetzt.

Gegen den Spieler und/oder andere in die Angelegenheit verwickelte natir-
liche oder juristische Personen kénnen seitens der DFB-Rechtsinstanzen
bzw. der Rechtsinstanzen der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse Sank-
tionen verhangt werden.

§12

Durchfiihrung der Kontrollen

1.

2.

Der Doping-Kontrollarzt ist fur alle Details der Doping-Kontrolle verant-
wortlich.

Der Spieler wéhlt aus einer Anzahl fabrikneuen Materials einen Sammel-
becher fiir den Urin und ein Doping-Container-Set mit eingravierter Code-
nummer aus.

Der Spieler, der bis dahin unter der Aufsicht des Doping-Kontrollarztes
bleibt, uriniert unter strikter Uberwachung des Doping-Kontrollarztes, der
dasselbe Geschlecht wie der Spieler haben muss, in den Sammelbecher.
Die Urinmenge hat mindestens 90 ml (A-Probe 60 ml, B-Probe 30 ml) zu
betragen.

Der Spieler entscheidet, ob er oder der Doping-Kontrollarzt den Urin in die
Flaschen A und B gieBt. Entscheidet der Spieler, es selber zu tun, erklart
ihm der Doping-Kontrollarzt das Vorgehen.

Im Sammelbecher sollte eine ausreichende Menge Urin zurlickgelassen
werden, damit der Doping-Kontrollarzt den pH-Wert sowie das spezifische
Gewicht der Probe bestimmen kann. Diese beiden Werte werden auf
dem Formular ,,Doping-Kontrolle® vermerkt. Der Doping-Kontrollarzt |asst
weitere Proben abgeben, bis das fur die Analyse bendtigte spezifische
Gewicht erreicht ist, oder bis er entscheidet, dass auBergewdhnliche Um-
sténde vorliegen, die dazu flhren, dass es aus logistischen Griinden un-
moglich ist, mit der Abgabe von Proben fortzufahren. AuBergewdhnliche
Umstande sind vom Dopingkontrollarzt entsprechend zu dokumentieren.
In einem solchen Fall kann der DFB gegebenenfalls untersuchen, ob es
sich um einen VerstoB gegen die Anti-Doping-Vorschriften handelt.
Betragt die abgegebene Urinmenge weniger als 90 ml, wird die bereits
gesammelte Urinmenge in die mit ,A“ gekennzeichnete Flasche entleert,
diese Flasche wird mit einem zum einmaligen Gebrauch bestimmten
Plastikverschluss verschlossen.
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Die verschlossene Flasche wird zur sicheren Aufbewahrung in die Sicher-
heitstasche platziert. Die Sicherheitstasche wird anschlieBend verschlossen.

Die Codenummer der Sicherheitstasche sowie die Menge des gesammel-
ten Urins (in ml) werden auf dem flir diesen Zweck bereitgestellten Formular
»leilprobe® vermerkt.

Der Spieler muss neben der Codenummer auf dem abgetrennten Teil des
Formulars unterschreiben, um zu bestétigen, dass er die Teilprobe abge-
geben hat. Der von dem Spieler unterschriebene Teil wird nun abgetrennt
und dem Spieler zur sicheren Aufbewahrung Ubergeben.

Kann der Spieler eine zusétzliche Urinprobe abgeben, muss er seine erste
Probe identifizieren, indem er den abgetrennten unterschriebenen Teil
vorweist und die Codenummer auf der Tasche mit der auf dem Formular
»leilprobe® vergleicht.

Der Doping-Kontrollarzt kontrolliert die Codenummer ebenfalls.

Die verschlossene Tasche wird nun geoffnet. Der Spieler und der Doping-
Kontrollarzt Uberprifen gemeinsam, dass die Versiegelung des Plastik-
verschlusses nicht beschadigt ist.

Der Spieler muss die Flasche eigenhandig 6ffnen, indem er den blauen
Schraubverschluss aufschraubt.

Der Spieler muss dann erneut in einen sauberen, unbenutzten Sammel-
becher urinieren.

Unter der Aufsicht des Doping-Kontrollarztes muss der Spieler die Flasche
eigenhandig o&ffnen, indem er den Zwischenversiegelungsverschluss
aufschraubt.

Die Teilprobe in der mit ,A“ gekennzeichneten Flasche wird zu der zweiten
Probe im Sammelbecher hinzugefligt, um sicherzustellen, dass beide Pro-
ben ausreichend vermischt werden. Wird die abgegebene Menge weiterhin
als unzureichend eingestuft, wird das Verfahren wiederholt. Ist die ge-
winschte Menge erreicht, kann die Kontrolle fortgesetzt werden.

Alternativ kann der Dopingkontrollarzt auch die Versiegelungsmethode
~Sidney*“ verwenden.

In diesem Fall gilt:

Betragt die abgegebene Urinmenge weniger als 90 ml, wird die bereits
gesammelte Urinmenge in die mit ,,A“ gekennzeichnete Flasche entleert,
diese Flasche wird mit dem Zwischenversiegelungszapfen verschlossen
und der Deckel auf die Flasche gestilpt.

AnschlieBend wird die Flasche A wieder in die Styroporschachtel, die auch
die Flasche B enthalt, zuriickgelegt und mit dem Sicherheitsklebeband
verschlossen.

Die Codenummer des Sicherheitsklebebands sowie die Menge des ge-
sammelten Urins (in ml) werden auf dem fiir diesen Zweck bereitgestellten
Formular ,Teilprobe“ vermerkt.
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Der Spieler muss neben der Codenummer auf dem abgetrennten Teil des
Formulars unterschreiben, um zu bestatigen, dass er die Teilprobe abge-
geben hat. Der von dem Spieler unterschriebene Teil wird nun abgetrennt
und dem Spieler zur sicheren Aufbewahrung Uibergeben.

Kann der Spieler eine zusatzliche Urinprobe abgeben, muss er seine erste
Probe identifizieren, indem er den abgetrennten unterschriebenen Teil vor-
weist und die Codenummer des Sicherheitsklebebandes auf der Styropor-
schachtel mit der Nummer auf dem Formular ,Teilprobe“ vergleicht. Der
Spieler und der Doping-Kontrollarzt Uberpriifen gemeinsam, dass das
Sicherheitsband nicht beschadigt ist.

Der Spieler muss dann erneut in einen sauberen, unbenutzten Sammel-
becher urinieren.

Unter der Aufsicht des Doping-Kontrollarztes muss der Spieler die Flasche
eigenhandig 6ffnen, indem er den Zwischenversiegelungszapfen aufschraubt.

Die Teilprobe in der mit ,A“ gekennzeichneten Flasche wird zu der zweiten
Probe im Sammelbecher hinzugefligt, um sicherzustellen, dass beide
Proben ausreichend vermischt werden. Wird die abgegebene Menge
weiterhin als unzureichend eingestuft, wird das Verfahren wiederholt. Ist
die gewilinschte Menge erreicht, kann die Kontrolle fortgesetzt werden.

. Nachdem die Proben abgegeben und in die zwei Flaschen verteilt wurden,

werden die Deckel mit den Flaschen verschraubt und die Flaschen fiir den
Transport in die Original-Styroporverpackung gestellt. Der Spieler und
der Anti-Doping-Beauftragte miissen Uberpriifen, ob die Flaschen richtig
verschlossen wurden.

. Beanstandungen bzw. Abweichungen von diesen Bestimmungen sind auf

dem Protokoll unter ,,Bemerkungen® aufzuflihren. Ebenso missen unter
dem Punkt ,Bemerkungen® auf dem Protokoll die vom Spieler innerhalb
von 72 Stunden vor dem Spiel, wahrend des Spiels oder nach dem Spiel
eingenommenen Medikamente oder praktizierten Therapien aufgefihrt
werden. Hierunter fallen auch Glukokortikoide durch Inhalation und die
nicht systemisch verabreichten Glukokortikoide (z.B. intraartikulare, peri-
artikulare, peritendindse, epidurale und intradermale Injektion.) Diese Ein-
tragung auf dem Kontrollprotokoll ersetzt die bisherige abgekirzte
medizinische Ausnahmegenehmigung (ATUE). Ebenfalls kénnen diese
Anwendungen mit der ,Erklarung zum Gebrauch Use of Declaration®, her-
unterzuladen unter www.nada-bonn.de, weiterhin angezeigt werden. Der
Doping-Kontrollarzt befragt den Spieler hierzu ausdriicklich. Der Doping-
Kontrollarzt vervollstédndigt anschlieBend das Formular fir die Doping-
Kontrolle. Dieses Formular wird vom Spieler, dem Anti-Doping-Beauftrag-
ten sowie vom Doping-Kontrollarzt unterzeichnet. Mit ihren Unterschriften
bestatigen der Spieler und der Anti-Doping-Beauftragte sowie der Doping-
Kontrollarzt die Exaktheit des Protokolls und beurkunden, dass die
Kontrolle korrekt und gem&B den Anti-Doping-Richtlinien durchgefihrt
wurde. Die Unterschriften sind rechtsverbindlich.
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9.

10.

11.

12.

13.

Das Protokoll wird in folgenden Exemplaren ausgeflhrt:

A Original (weiB) zu Handen des Doping-Kontrollarztes,

B Kopie (blau) zu Handen der Anti-Doping-Kommission,

C Kopie (griin) zu Handen des Spielers,

D Kopie (gelb) zu Handen des mit der Analyse beauftragten Labors.

Im Protokoll missen im Original und in der Kopie B und C folgende
Punkte vermerkt sein:

1) Austragungsort, Bezeichnung und Datum der Begegnung

U]
(2) Vorname und Nachname des Doping-Kontrollarztes
(3) Vorname, Nachname und Geburtsdatum des Spielers
4)

4) Name des Clubs, Nummer und Geschlecht des Spielers, Name des
Anti-Doping-Beauftragten nebst dem folgenden Text (Original und
Kopien B bis D):

(5) In unserer Gegenwart und unter unserer strikten Kontrolle hat der
Spieler um ........ Uhr ........ Minuten eine Urinprobe abgegeben, die mit
der Codenummer ................ bezeichnet ist.

(6) Die Urinprobe wurde auf zwei mit den Buchstaben A und B nebst der
Codenummer bezeichnete Behaltnisse verteilt.

(7) Die Proben sind vorschriftsmaBig hermetisch verschlossen und in
Verwahrung genommen worden.

(8) Der Spieler hat die Abgabe einer Urinprobe verweigert. ja/nein

(9) Alle Vorgange wurden in Anwesenheit des Doping-Kontrollarztes, sei-
nes Helfers, des Anti-Doping-Beauftragten und des Spielers durch-
geflhrt.

Der Doping-Kontrollarzt erhélt das Blatt A zusammen mit dem Original der
arztlichen Bescheinigung (§ 8). Die Kopie B zusammen mit der Kopie der
arztlichen Bescheinigung erhalt in einem verschlossenen Umschlag die
Anti-Doping-Kommission. Kopie C erhélt der kontrollierte Spieler. Kopie D
(gelb) wird den verschlossenen Transportbehéltern fiir das Labor bei-
gefugt.

Vor dem Transport zum Labor wird der Versandbehélter vom Doping-
Kontrollarzt fest verschlossen, wobei der Anti-Doping-Beauftragte und
der Spieler anwesend sein kdnnen.

Der Doping-Kontrollarzt ist fir die Veranlassung des Transports der Urin-
proben zum Labor verantwortlich.

Die Urinproben sind unversehrt dem mit der Analyse betrauten Labora-
torium zuzuleiten. Im Falle von Freitags-, Samstags- oder Sonntags-
spielen erfolgt die Abholung beim zustédndigen Doping-Kontrollarzt durch
das beauftragte Transportunternehmen montags, im Falle von Wochen-
tagsspielen am darauf folgenden Werktag. Es ist sicherzustellen, dass die
Zustellung bei dem beauftragten Labor bis spétestens 12.00 Uhr des auf
die Abholung folgenden Tages erfolgt.

79

=
k]
=
£
=
e
¥
=
=
=3
S
=
=
=
=<




=
k=
E
z
=
e
0
=
=
=3
S
=
=
=
=<

§ 13

Untersuchung der Proben (Durchfiihrung der Analyse)

1.

Die Proben werden zur Analyse ausschlieBlich an WADA-akkreditierte
Labors gesandt. Bei diesen Labors wird davon ausgegangen, dass die
Analysen sowie die Aufbewahrung der Proben nach geltenden und akzep-
tablen Internationalen Standards der wissenschaftlichen Praxis durch-
gefihrt werden.

Die Proben werden analysiert, um in der Dopingliste der WADA aufgefiihrte
verbotene Substanzen und Methoden oder andere Substanzen nach-
zuweisen, die die WADA im Rahmen ihres Uberwachungsprogramms kon-
trolliert.

Eine Probe kann - ausschlieBlich auf Anweisung der Anti-Doping-Kommis-
sion des DFB oder der WADA - zu dem vorgenannten Zweck jederzeit
erneut analysiert werden. Die Umst&nde und Voraussetzungen flr die er-
neute Analyse von Proben haben den Anforderungen des Internationalen
Standards fur Labors zu entsprechen.

Fur die Untersuchung der Proben tragt der Leiter des mit der Analyse
beauftragten Laboratoriums die Verantwortung.

Bei Ankunft im Labor wird die Unversehrtheit der Verpackung und des
Urinbehélters vom fir die Analyse verantwortlichen Chemiker Uberpriift
und schriftlich bestéatigt.

Das Labor analysiert zunéchst die A-Probe und lagert die B-Probe in Uber-
einstimmung mit dem internationalen Standard flr Labors. Mit der Analyse
der A-Probe wird unmittelbar begonnen.

Fallt die Analyse der A-Probe negativ aus, vernichtet das Labor die B-Probe
innerhalb der Frist, die im Internationalen Standard der WADA fir Labors
festgelegt ist.

Sobald der Leiter des Labors die negativen Testresultate unterschriftlich
bestétigt hat, teilt er diese der DFB-Zentralverwaltung postalisch mit.

§14

Ubermittlung der Resultate

1.

Ergibt die Analyse einer A-Probe einen positiven Befund, hat der Leiter des
Labors dies der Anti-Doping-Kommission tber die DFB-Zentralverwaltung
unverzlglich telefonisch mitzuteilen. AuBerdem hat das Labor umgehend
das Analyseergebnis schriftlich der Anti-Doping-Kommission zu Uber-
mitteln. Nach Ubermittlung des Resultats der Analyse entschliisselt die
Anti-Doping-Kommission die Codenummer.

Die Anti-Doping-Kommission informiert anschlieBend den Spieler, den
Vorstand des betroffenen Vereins und des Spielgegners sowie den DFB-
Kontrollausschuss.

Bei anlasslich von Spielen der 4. Spielklassenebene durchgefiihrten Kon-
trollen informiert die Anti-Doping-Kommission ausschlieBlich den Trager
der jeweiligen Spielklasse.

Uber negative Befunde informiert das Labor die Anti-Doping-Kommission
summarisch.
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§15
Gegenprobe

1. Bei positivem Befund der A-Probe haben der Spieler und der Vorstand des
betroffenen Vereins das Recht, innerhalb von 48 Stunden nach Erhalt der
schriftlichen Mitteilung eine Zweitanalyse anhand der Kontrollprobe B zu
verlangen. Auch die Anti-Doping-Kommission bzw. der Tréger der jewei-
ligen 4. Spielklasse kann eine Zweitanalyse veranlassen. Dieser Antrag hat
ebenfalls schriftlich zu erfolgen.

Fordert der Spieler keine Analyse der B-Probe an, wird davon ausge-
gangen, dass er das Resultat der A-Probe uneingeschrankt anerkennt und
akzeptiert.

2. Wird eine Analyse der B-Probe angefordert, hat die Anti-Doping-Kommis-
sion des DFB bzw. der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse diesen Antrag
unverzlglich dem Leiter des Labors, wo die B-Probe gelagert ist, mitzu-
teilen. Die Untersuchung der Kontrollprobe B hat so rasch wie méglich im
gleichen Labor zu erfolgen.

3. Der Spieler sowie der betroffene Verein werden sofort dariiber informiert,
wann die B-Probe gedffnet wird.

4. Ein Mitglied der Anti-Doping-Kommission oder ein bevollmé&chtigter Ver-
treter bzw. ein Vertreter des Tragers der jeweiligen 4. Spielklasse kénnen
im Labor anwesend sein, wenn die Flasche mit der B-Probe geéffnet und
analysiert wird. Der Spieler selber kann auch anwesend sein, wenn die
B-Probe gedffnet wird. Er kann aber auch einen Vertreter bestimmen, der
an seiner Stelle prasent ist. Samtliche Kosten im Zusammenhang mit der
Zweitanalyse gehen zu Lasten des Spielers und seines Klubs.

5. Die Resultate der B-Probe sind unverziglich der Anti-Doping-Kommission
Uber die DFB-Zentralverwaltung bzw. dem Tréger der jeweiligen 4.Spiel-
klasse telefonisch mitzuteilen. Das Original des Analyseberichts lber die
B-Probe ist der Anti-Doping-Kommission Uber die DFB-Zentralverwaltung
bzw. dem Trager der jeweiligen 4.Spielklasse per eingeschriebenem Brief
und mit der Bezeichnung ,,Persénlich/vertraulich® zukommen zu lassen.

6. Sofern keine anders lautende schriftliche Anweisung des Vorsitzenden der
Anti-Doping-Kommission oder seines Vertreters vorliegt, muss das Labor die
B-Probe am Tag nach Ablauf der im internationalen Standard der WADA fiir
Labors vorgeschriebenen Mindestaufbewahrungsdauer vernichten.

=
k]
=
£
=
e
¥
=
=
=3
S
=
=
=
=<

§16
Verfahren bei einer positiven B-Probe
Ergibt der Laborbericht das Vorhandensein derselben verbotenen Substanz in
der B-Probe wie in der A-Probe des Spielers und wird der reglementarisch
festgelegte Grenzwert Uberschritten, wird der Test als positiv gewertet. Gegen
den betreffenden Spieler wird ein Disziplinarverfahren eréffnet.
Dasselbe gilt fir den Fall, dass der Spieler zugibt, sich eines Dopingvergehens
schuldig gemacht zu haben, oder dass er sein Recht auf die Analyse der B-
Probe nicht in Anspruch nimmt.
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Der DFB bzw. der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse haftet nicht fir etwaige
Folgen einer Analyse der B-Probe, die den positiven Befund der A-Probe nicht
bestétigt und somit als negativ gewertet wird.

§17
Publikation

Der DFB bzw. der Trager der jeweiligen 4. Spielklasse behalt sich das Recht
vor, die Testresultate und deren Folgen zu verdffentlichen.

§18
Verfahrensgrundsatze

1. Bei VerstéBen gegen Anti-Doping-Vorschriften leitet der DFB bzw. der Tra-
ger der jeweiligen 4. Spielklasse auf der Grundlage der dazu erlassenen
Bestimmungen gegen die betreffenden Parteien ein Disziplinarverfahren
ein. Darunter kann auch der Erlass provisorischer MaBnahmen fallen.

2. Beim Vorhandensein einer verbotenen Substanz im Kdrpergewebe oder in
den Korperflissigkeiten des Spielers gemaB den vorliegenden Richtlinien
sowie dem Laborbefund wird ein schuldhaftes Dopingvergehen vermutet.
Es obliegt dem Spieler und/oder den anderen betroffenen Parteien, den
Gegenbeweis zu erbringen.

3. Die Anti-Doping-Kommission des DFB bzw. der Trager der jeweiligen

4. Spielklasse kann den wegen eines Dopingvergehens bestraften Spieler
anweisen, sich weiteren Doping-Kontrollen zu unterziehen.

§ 19

Uber samtliche, in diesen Anti-Doping-Richtlinien nicht vorgesehenen Angele-
genheiten entscheidet die Anti-Doping-Kommission des DFB bzw. der Trager
der jeweiligen 4. Spielklasse.
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ANHANG A

Liste der verbotenen Stoffe und Methoden,
giiltig fiir den Bereich FuBball

(in der ab 1.1.2012 gultigen Fassung der WADA, die gegebenenfalls erganzt
werden kann)

— Informatorische Ubersetzung — NADA — Nationale Anti Doping Agentur
fiir Deutschland Welt-Anti-Doping-Agentur DER WELT-ANTI-DOPING-CODE

VERBOTSLISTE 2012
WELT-ANTI-DOPING-CODE

Inkrafttreten: 1. Januar 2012

In Einklang mit Artikel 4.2.2 des Welt-Anti-Doping-Code gelten alle verbotenen
Stoffe" als ,spezifische Stoffe“ mit Ausnahme der Stoffe in den Klassen S1,
S2, S4.4, S4.5 und S6.a sowie der verbotenen Methoden M1, M2 und M3.

Stoffe und Methoden, die zu allen Zeiten
(in und auBerhalb von Wettkampfen) verboten sind

Verbotene Stoffe

S0. NICHT ZUGELASSENE STOFFE

Pharmakologisch wirksame Stoffe, die in den folgenden Abschnitten der
Verbotsliste nicht aufgefihrt werden und derzeit nicht durch eine staatliche
Gesundheitsbehdrde fur die therapeutische Anwendung beim Menschen
zugelassen sind (zum Beispiel Arzneimittel in der préklinischen oder klinischen
Entwicklung bzw. Arzneimittel, deren Entwicklung eingestellt wurde, Designer-
drogen, Tierarzneimittel) sind zu jeder Zeit verboten.

S1. ANABOLE STOFFE

Anabole Stoffe sind verboten.

1. Anabol-androgene Steroide (AAS)

a. Exogene*) AAS, einschlieBlich

1-Androstendiol (5-Alpha-androst-1-en-3-beta, 17-beta-diol); 1-Andros-
tendion (5-Alphaandrost-1-en-3, 17-dion); Bolandiol (estr-4-en-3-beta,
17-beta-diol); Bolasteron; Boldenon; Boldion (Androsta-1,4-dien-3,
17-dion); Calusteron; Clostebol; Danazol (17-Alpha-ethynyl-17-beta-
hydroxyandrost-4-eno[2,3-d]isoxazol); Dehydrochlormethyltestosteron
(4-Chlor-17-beta-hydroxy-17-alpha-methylandrosta-1,4-dien-3-on);

1 Hinzufligung des Bundesinnenministeriums: Soweit in dieser Verbotsliste von ,(verbotenen)
Stoffen“ die Rede ist, handelt es sich hierbei (auch) um verbotene Substanzen i.S.d. Nationalen
Anti Doping-Codes (NADC 2009, Version 2.0, vgl. dort Anhang 1: Begriffsbestimmungen, S. 86

* Fur die Zwecke dieses Abschnitts bezieht sich der Begriff ,,exogen® auf einen Stoff, der vom Koérper
normalerweise nicht auf natirlichem Wege produziert werden kann.
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Desoxymethyltestosteron (17-Alpha-methyl-5-alpha-androst-2-en-
17beta-ol); Drostanolon; Ethylestrenol (19-nor-17-alpha-pregn-4-en-
17-ol); Fluoxymesteron; Formebolon; Furazabol (17-Beta-hydroxy-
17-alpha-methyl-5-alpha-androsta-[2,3-c]furazan); Gestrinon; 4-Hyd-
roxytestosteron (4,17-Beta-dihydroxyandrost-4-en-3-on); Mestanolon;
Mesterolon; Metenolon; Methandienon? (17-Beta-hydroxy-17-alpha-
methylandrosta-1,4-dien-3-on); Methandriol; Methasteron (2-Alpha,17-
Alpha-dimethyl-5-alpha-androstan-3-on-17-beta-ol); Methyldienolon
(17-Beta-hydroxy-17-alpha-methylestra-4,9-dien-3-on); Methyl-1-tes-
tosteron (17-Beta-hydroxy-17-alpha-methyl-5-alpha-androst-1-en-
3-on); Methylnortestosteron (17-Beta-hydroxy-17-alpha-methylestr-
4-en-3-on); Methyltestosteron; Metribolon (Methyltrienolon, 17-Beta-
hydroxy-17-alphamethylestra-4,9,11-trien-3-on); Miboleron; Nandrolon;
19-Norandrostendion (Estr-4-en-3,17-dion); Norbolethon®; Norcloste-
bol; Norethandrolon; Oxabolon; Oxandrolon; Oxymesteron; Oxymetho-
lon; Prostanozol (17-Beta-hydroxy-5alpha-androstano[3,2-c]-Pyrazol);
Quinbolon; Stanozolol; Stenbolon; 1-Testosteron (17-Beta-hydroxy-
5-alphaandrost-1-en-3-on); Tetrahydrogestrinon (18-Alpha-homo-
pregna-4,9,11-trien-17-betaol-3-on); Trenbolon
und andere Stoffe mit dhnlicher chemischer Struktur oder &hnlicher/n
biologischer/n Wirkung(en).

b. Endogene**) AAS bei exogener Verabreichung:
Androstendiol (Androst-5-en-3-beta,17-beta-diol); Androstendion
(Androst-4-en-3,17-dion); Dihydrotestosteron (17-Beta-hydroxy-5alpha-
androstan-3-on)¥; Prasteron (Dehydroepiandrosteron, DHEA); Testos-
teron
und ihre Metaboliten und Isomere, darunter unter anderen:
5-Alpha-androstan-3-alpha,17-alpha-diol; 5-Alpha-androstan-3-alpha,
17-beta-diol; 5-Alpha-androstan-3-beta,17-alpha-diol; 5-Alpha-andros-
tan-3-beta,17-beta-diol; Androst-4-en-3-alpha,17-alpha-diol; Androst-
4-en-3-alpha,17-beta-diol; Androst-4-en-3-beta,17-alpha-diol; An-
drost-5-en-3-alpha,17-alpha-diol; Androst-5-en-3-alpha,17-beta-diol;
Androst-5-en-3-beta,17-alpha-diol; 4-Androstendiol (Androst-4-en-
3-beta,17-beta-diol); 5-Androstendion (Androst-5-en-3,17-dion); Epidi-
hydrotestosteron; Epitestosteron; 3-Alpha-hydroxy-5-alpha-andros-
tan-17-on; 3-Beta-hydroxy-5-alpha-androstan-17-on; 7-Alpha-hydro-
xy-DHEA; 7-Beta-hydroxy-DHEA; 7-Keto-DHEA; 19-Norandrosteron;
19-Noretiocholanolon.

2. Zu den anderen anabolen Stoffen gehéren unter anderem
Clenbuterol, selektive Androgen-Rezeptor-Modulatoren (SARMs), Tibolon,
Zeranol, Zilpaterol.
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** Fur die Zwecke dieses Abschnitts bezieht sich der Begriff ,endogen“ auf einen Stoff, der vom
Koérper auf natlrlichem Wege produziert werden kann.

2 Hinzufligung des Bundesinnenministeriums: Synonym (Freiname nach INN): Metandienon.
3 Hinzufligung des Bundesinnenministeriums: Synonym (Freiname nach INN): Norboleton.
4 Hinzufligung des Bundesinnenministeriums: Synonym (Freiname nach INN): Androstanolon.
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S2. PEPTIDHORMONE, WACHSTUMSFAKTOREN
UND VERWANDTE STOFFE

Die folgenden Stoffe und ihre Releasingfaktoren sind verboten:

1. Erythropoese-stimulierende Stoffe [z.B. Erythropoetin (EPO), Darbepoetin
(dEPO), Hypoxie-induzierbarer-Faktor (HIF)-Stabilisatoren, Methoxy-Poly-
ethylenglycol-Epoetin beta (CERA - Continuous Erythropoiesis Receptor
Activator), Peginesatide (Hematide)];

Choriongonadotropin (CG) und Luteinisierendes Hormon (LH) bei Mannern;
Insuline;

Corticotropine;

Wachstumshormon (GH), insulindhnlicher Wachstumsfaktor-1 (IGF-1), Fibro-
blasten-Wachstumsfaktoren (FGFs), der Hepatozyten-Wachstumsfaktor
(HGF), mechanisch induzierte Wachstumsfaktoren (MGFs), Blutplattchen-
Wachstumsfaktor (PDGF), vaskular-endothelialer Wachstumsfaktor (VEGF)
sowie alle anderen Wachstumsfaktoren, die in Muskeln, Sehnen oder Ban-
dern die Proteinsynthese/den Proteinabbau, die GefaBbildung/-versor-
gung, die Energieausnutzung, die Regenerationsfahigkeit oder die Um-
wandlung des Fasertyps beeinflussen;

und andere Stoffe mit ahnlicher chemischer Struktur oder &hnlicher/n
biologischer/n Wirkung(en).

ok N

S3. BETA-2-AGONISTEN

Alle Beta-2-Agonisten (gegebenenfalls auch beide optischen Isomere) sind
verboten; hiervon ausgenommen sind Salbutamol (hdéchstens 1.600 Mikrogramm
Uber 24 Stunden), Formoterol (hdchstens 36 Mikrogramm Uber 24 Stunden)
und Salmeterol, wenn sie jeweils entsprechend den therapeutischen Empfeh-
lungen des Herstellers inhaliert werden.

Ein Salbutamolwert im Urin von mehr als 1.000 Nanogramm/ml oder ein
Formoterolwert von mehr als 30 Nanogramm/ml wird nicht als beabsichtigte
therapeutische Anwendung des Stoffes angesehen und gilt als ein von der
Norm abweichendes Analyseergebnis, es sei denn, der Athlet weist anhand
einer kontrollierten pharmakokinetischen Studie nach, dass dieses abnorme
Ergebnis die Folge der Anwendung einer therapeutisch inhalierten Dosis bis zu
dem oben genannten Hoéchstwert war.

S4. HORMONE UND STOFFWECHSEL-MODULATOREN
Es gelten folgende Verbote:

1. Aromatasehemmer; dazu geh&ren unter anderem Aminogluthetimid,
Anastrozol, Androsta-1,4,6-trien-3,17-dion (Androstatriendion), 4-Andros-
ten-3,6,17-trion (6-oxo), Exemestan, Formestan, Letrozol, Testolacton.

2. Selektive Estrogen-Rezeptor-Modulatoren (SERMs); dazu gehdren unter
anderem Raloxifen, Tamoxifen, Toremifen.

3. Andere antiestrogene Stoffe; dazu gehdren unter anderem Clomifen, Cyclo-
fenil, Fulvestrant.
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4. Stoffe, welche die Myostatinfunktion(en) verandern; dazu gehdéren unter
anderem Myostatinhemmer.

5. Stoffwechsel-Modulatoren: PPARS (Peroxisome Proliferator Activated
Receptor Delta) -Agonisten (z.B. GW 1516) und AMPK (PPAR3-AMP-
activated protein kinase)-Achse-Agonisten (z.B. AICAR — aminoimidazole
carboxamide riboside).

S5. DIURETIKA UND ANDERE MASKIERUNGSMITTEL
Maskierungsmittel sind verboten. Hierzu gehdren

Diuretika, Desmopressin, Plasmaexpander (zum Beispiel Glycerol; intravends
verabreichtes Albumin, Dextran, Hydroxyethylstarke und Mannitol), Probenecid

und andere Stoffe mit &hnlicher/n biologischer/n Wirkung(en).

Die lokale Verabreichung von Felypressin in der Dentalanasthesie ist nicht ver-
boten.

Zu den Diuretika gehéren

Acetazolamid, Amilorid, Bumetanid, Canrenon, Chlortalidon, Etacrynsaure,
Furosemid, Indapamid, Metolazon, Spironolacton, Thiazide (zum Beispiel
Bendroflumethiazid, Chlorothiazid, Hydrochlorothiazid), Triamteren und andere
Stoffe mit ahnlicher chemischer Struktur oder ahnlicher/n biologischer/n
Wirkung(en) (ausgenommen Drospirenon, Pamabrom und topisches Dorzo-
lamid und Brinzolamid, die nicht verboten sind).

Fir die Verwendung in und gegebenenfalls auBerhalb von Wettkdmpfen jeg-
liche Menge eines Stoffes, der Grenzwerten unterliegt (das heiBt Formoterol,
Salbutamol, Morphin, Cathin, Ephedrin, Methylephedrin und Pseudoephedrin),
in Verbindung mit einem Diuretikum oder einem anderen Maskierungsmittel
muss neben der Medizinischen Ausnahmegenehmigung flr das Diuretikum
oder ein anderes Maskierungsmittel auch eine gesonderte Medizinische Aus-
nahmegenehmigung flr diesen Stoff vorgelegt werden.

Verbotene Methoden

M1. ERHOHUNG DES SAUERSTOFFTRANSFERS
Folgende Methoden sind verboten:

1. Blutdoping einschlieBlich der Anwendung von eigenem, homologem oder
heterologem Blut oder Produkten aus roten Blutkérperchen jeglicher Her-
kunft.

2. Die kunstliche Erhéhung der Aufnahme, des Transports oder der Abgabe
von Sauerstoff, unter anderem durch Perfluorchemikalien, Efaproxiral (RSR
13) und veranderte Hamoglobinprodukte (zum Beispiel Blutersatzstoffe
auf Hamoglobinbasis, mikroverkapselte Hamoglobinprodukte), auBer er-
ganzender Sauerstoff.
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M2. CHEMISCHE UND PHYSIKALISCHE MANIPULATION

Folgende Methoden sind verboten:

1. Die tatséachliche oder versuchte unzuldssige Einflussnahme, um die Inte-
gritat und Validitat der Proben, die wéhrend der Dopingkontrollen genom-
men werden, zu verandern. Hierunter fallen unter anderem der Austausch
und/oder die Verfélschung (zum Beispiel mit Proteasen) von Urin.

2. Intravendse Infusionen und/oder Injektionen von mehr als 50 ml innerhalb
eines Zeitraums von sechs Stunden, es sei denn, sie werden rechtmaBig
im Zuge von Krankenhauseinweisungen oder klinischen Untersuchungen
verabreicht.

3. Die sukzessive Entnahme, Manipulation und Wiederzufuhr von Vollblut,
ganz gleich in welcher Menge, in das Kreislaufsystem.

M3. GENDOPING

Die folgenden Methoden zur méglichen Steigerung der sportlichen Leistung
sind verboten:

1. Die Ubertragung von Nukleinsduren oder Nukleinsduresequenzen;

2. die Anwendung normaler oder genetisch veranderter Zellen.

Im Wettkampf verbotene Stoffe und Methoden

Zuséatzlich zu den oben beschriebenen Kategorien SO bis S5 und M1 bis M3
sind im Wettkampf folgende Kategorien verboten:

Verbotene Stoffe

S6. STIMULANZIEN
Alle Stimulanzien (gegebenenfalls auch beide optische Isomere) sind verboten;
hiervon ausgenommen sind Imidazolderivate fur die topische Anwendung und
die in das Uberwachungsprogramm fiir 2012*) aufgenommenen Stimulanzien.
Zu den Stimulanzien gehéren
a. Nicht-spezifische Stimulanzien:
Adrafinil, Amfepramon, Amiphenazol, Amphetamin, Amphetaminil, Ben-
fluorex, Benzphetamin, Benzylpiperazin, Bromantan, Clobenzorex, Cocain,
Cropropamid, Crotetamid, Dimethylamphetamin, Etilamphetamin, Fam-
profazon, Fencamin, Fenetyllin, Fenfluramin, Fenproporex, Furfenorex,
Mefenorex, Mephentermin, Mesocarb, Methamphetamin (D-), p-Methyl-
amphetamin, Methylendioxyamphetamin, Methylendioxymethampheta-
min, Modafinil, Norfenfluramin, Phendimetrazin, Phenmetrazin, Phenter-
min, 4-Phenylpirazetam (Carphedon), Prenylamin, Prolintan.
Stimulanzien, die in diesem Abschnitt nicht ausdriicklich genannt sind,
gelten als spezifische Stoffe.

*Die folgenden in das Uberwachungsprogramm fiir 2012 aufgenommenen Stoffe (Bupropion, Koffein,
Nikotin, Phenylephrin, Phenylpropanolamin, Pipradol, Synephrin) gelten nicht als verbotene Stoffe.
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b. Spezifische Stimulanzien (Beispiele):

Adrenalin**), Cathin***), Ephedrin****), Etamivan, Etilefrin, Fenbutrazat, Fen-
camfamin, Heptaminol, Isomethepten, Levmetamphetamin, Meclofenoxat,
Methylephedrin™**), Methylhexanamin (Dimethylpentylamin), Methylpheni-
dat, Nicethamid, Norfenefrin, Octopamin, Oxilofrin, Parahydroxyampheta-
min, Pemolin, Pentetrazol, Phenpromethamin, Propylhexedrin, Pseudoe-
phedrin****), Selegilin, Sibutramin, Strychnin, Tuaminoheptan

und andere Stoffe mit &hnlicher chemischer Struktur oder &hnlicher/n
biologischer/n Wirkung(en).

S7. NARKOTIKA
Die folgenden Narkotika sind verboten:

Buprenorphin, Dextromoramid, Diamorphin (Heroin), Fentanyl und seine Deri-
vate, Hydromorphon, Methadon, Morphin, Oxycodon, Oxymorphon, Penta-
zocin, Pethidin.

S8. CANNABINOIDE

Nattrliches (zum Beispiel Cannabis, Haschisch, Marihuana) oder synthe-
tisches Delta-9-Tetrahydrocannabinol (THC) und Cannabinomimetika [zum
Beispiel ,Spice” (Inhaltsstoffe JWHO018, JWH073), HU-210] sind verboten.

S9. GLUCOCORTICOSTEROIDE

Alle Glucocorticosteroide sind verboten, wenn sie oral, intravends, intramus-
kular oder rektal verabreicht werden.

**) Die lokale Anwendung (z.B. nasal, ophtalmologisch) von Adrenalin oder die Anwendung in
Verbindung mit einem Lokalanasthetikum ist nicht verboten.

***) Cathin ist verboten, wenn seine Konzentration im Urin 5 Mikrogramm/ml Ubersteigt.

****) Sowohl Ephedrin als auch Methylephedrin sind verboten, wenn ihre Konzentration im Urin
jeweils 10 Mikrogramm/ml Ubersteigt.

****) Pseudoephedrin ist verboten, wenn seine Konzentration im Urin 150 Mikrogramm/m| tibersteigt.
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In bestimmten Sportarten verbotene Stoffe

P1. ALKOHOL

Alkohol (Ethanol) ist in den nachfolgenden Sportarten nur im Wettkampf ver-
boten. Die Feststellung erfolgt durch Atem- oder Blutanalyse. Der Grenzwert
(Blutwerte), ab dem ein

DopingverstoB vorliegt, betragt 0,10 g/I.
e BogenschieBen (FITA)

e Karate (WKF)

e Luftsport (FAI)

e Motorbootsport (UIM)

e Motorradsport (FIM)

e Motorsport (FIA)

P2. BETABLOCKER

Wenn nichts anderes bestimmt ist, sind Betablocker in den folgenden Sport-
arten nur im

Wettkampf verboten:

e Billard (alle Disziplinen) (WCBS)

e BogenschieBen (FITA) (auch auBerhalb von Wettkdmpfen verboten)
e Boule (CMSB)

e Bridge (FMB)

e Darts (WDF)

e Golf (IGF)

e Kegeln und Bowling (FIQ)

e Luftsport (FAI)

e Motorbootsport (UIM)

e Motorsport (FIA)

e SchieBen (ISSF, IPC) (auch auBerhalb von Wettkdmpfen verboten)

e Skifahren/Snowboarding (FIS) Skispringen, Freistil aerials/halfpipe und
Snowboard halfpipe/big air

Zu den Betablockern gehdren unter anderem

Acebutolol, Alprenolol, Atenolol, Betaxolol, Bisoprolol, Bunolol, Carteolol, Car-

vedilol, Celiprolol, Esmolol, Labetalol, Levobunolol, Metipranolol, Metoprolol,
Nadolol, Oxprenolol, Pindolol, Propranolol, Sotalol, Timolol.
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ANHANG B

Erlangung einer medizinischen
Ausnahmegenehmigung (TUE)

Bei Vorliegen einer medizinischen Indikation kann einem Spieler auf seinen
Antrag hin die Anwendung bestimmter ansonsten verbotener Wirkstoffe oder
die Anwendung bestimmter ansonsten verbotener Methoden ausnahmsweise
genehmigt werden.

Welche Wirkstoffe oder Methoden genehmigungsféhig sind, ergibt sich aus
der Liste der verbotenen Wirkstoffe und Methoden der WADA.

Die Spieler miissen sich die Anwendung verbotener Wirkstoffe und der ver-
botenen Methoden im Wege der Medizinischen Ausnahmegenehmigung vom
Arztekomitee fiir Medizinische Ausnahmegenehmigungen der NADA bzw. des
zustandigen internationalen Sportfachverbandes (UEFA/FIFA) genehmigen
lassen.

Das Verfahren zur Erlangung einer medizinischen Ausnahmegenehmigung ist
im Standard flr medizinische Ausnahmegenehmigungen geregelt. Dieser ist
auf den Websites der FIFA, der UEFA und der NADA zum Download hinterlegt.

Der Spieler hat den Antrag auf eine TUE rechtzeitig, spatestens 21 Tage vor
dem néchsten Wettkampf, an dem er teilnehmen méchte, bzw. bei auch im
Training verbotenen Wirkstoffen und Methoden, vor der Verabreichung zu
stellen. Die NADA ist nicht verpflichtet, Antrdge zu bearbeiten, die in einem
kirzeren Zeitraum eingereicht werden.

Ein Spieler darf eine Medizinische Ausnahmegenehmigung nur bei einer ein-
zigen Anti-Doping-Organisation beantragen. Im Antrag missen frihere und/
oder bereits anhéngige Antréage auf Erteilung einer Medizinischen Ausnahme-
genehmigung vermerkt sein, auBerdem an wen der jeweilige Antrag gerichtet
war, und welche Entscheidung dieses Organ geféllt hatte.

Das Formular fiir einen TUE-Antrag ist aus der Anlage 1 ersichtlich und bei der
NADA unter http://www.nada-bonn.de/fileadmin/user_upload/nada/Medizin/
Formular_Standard_TUE_2011.pdf verfigbar.
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ANLAGE 1

NADA

NATIONALE ANTI DOPING AGENTUR

Antrag auf

Medizinische Ausnahmegenehmigung
fir die Anwendung verbotener Substanzen
2012

Therapeutic Use Exemption

TUE
Bitte alle Felder vollstiandig & leserlich ausfiillen!

Please complete all sections in capital letters or typing

1. Personliche Angaben / Athlete Information

Nachname: . ..Vorname(n):
Surname Given Names

Weiblich / Female []  Ménnlich / Male | Geburtsdatum / Date of birth(tt/mml/jjjj):

Adresse: .

Address

PLZ: Stadt: ..o Land: ..o
Postcode City Country

Tel. (dienstlich / work):.. ..Tel. (privat / home): ....

Mobil(e): .. E-mail:

Sportart / Sport:. Disziplin / Discipline:

Sportfachverband / National Sport Organization: ..Testpool:

Wenn Behindertensportler, bitte Behinderung angeben:
(If athlete with disability, indicate disability)

2. Medizinische Information / Medical information

Diagnose (inklusive ausfiihrlicher medizinischer Information als Anlage) (siehe FuBnote 1):

Diagnosis with sufficient medical information (see note 1):

Sofern eine erlaubte Alternative zur Verfiigung steht, geben Sie bitte Griinde an, warum aus medizi-

nischer Sicht die verbotene Substanz angewandt werden muss:
If a permitted medication can be used to treat the medical condition, provide clinical justi ion for the use of the

'Diagnose: als verschlossene Arztsache miissen folgende Dokumente dem Antrag im Original oder in Kopie beigefiigt sein: eine
gutachterliche Stellt des den Arztes/der behandelnden Arzte zum Krankheitsbild mit Vorgeschichte, Befunde (z.B.
Laborergebnisse), Krankheitsverlauf, aktuelle Medikation, mdgliche Behandlur sowie eine Stellungnahme des behandelnden Arztes,
warum keine andere Therapie eingesetzt werden kann. Diagnose und Therapie sollten nach wissenschaftlichen Kriterien stimmig sein. Die
NADA kann weitere Gutachten hinzuziehen; die Kosten gehen zu Lasten des Antragstellers./ 'Diagnosis: Evidence confirming the diagnosis
must be attached and forwarded with this application. The medical evidence should include a comprehensive medical history and the results
of all relevant examiniations, laboratory investigations and imaging studies. Evidence should be as objective as possible in the clinical
circumstances and in the case of non-demonstrable conditions independent supporting medical opinion will assist this application.
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3. Angaben zu den relevanten Medikamenten / Medication details

Name und Wirkstoff des Medikaments Dosierung Verabreich Haufigkeit der
Prohibited substance(s):Generic name [z.B. 0,2 mg] [z.B. oral, i.m., etc.] Verabreichung
Dose of inistrati Route of administrati Frequency of administration
5
2.
3.
Voraussichtliche Behandlungsdauer Einmalig [™] Notfall ™
once only emergency
Intended duration of treatment:
oder dauerhaft (Woche/Monat):..............uuuueiiieiiiiiiiiiiiiiiiiiie e
duration
Voraussichtlich néchster Wettkampf: DM e
date
Date of next competition:

Friihere / weitere laufende Antrige auf medizinische Ausnahmegenehmigung: ja[] nein[]
Have you submitted any previous TUE application?

FUr Welche SUDSTANZ(EN)? ...ttt et e e

For which substance(s)?

If yes, to whom? When?

Entscheidung: Genehmigt [] Nicht genehmigt []

Decision

4. Erklarung des Arztes / Medical practitioner’s declaration
Hiermit bestatige ich, dass die o0.g. Wirkstoffe/Medikamente fiir die Behandlung des beschriebenen Krankheitsbildes des
genannten Athleten notwendig ist/sind und dass der Einsatz von anderen Medikamenten keine ausreichende Wirkung hatte.

| certify that the above-mentioned treatment is medically appropriate and that the use of i ication not on the ibited list would be i y
for this condition.

Name:

Qualifikation / medizinische FAChriChtUNG .........ccccuiiiiiiiiiiic s
Medical specialty

Addresse:
Adress

Tel.:
Fax: .

E-mail:

Unterschrift und Stempel des Arztes: Datum:
Signature of Medical Practitioner Date

STRENG VERTRAULICH / STRICTLY CONFIDENTIAL 2
~NADASX\  NADA Bonn, Heussallee 38, 53113 Bonn, www.nada-bonn.de - 2012

Fax: 0228 - 812 92 239, Tel.: 0228 - 81292 0
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5. Erklérung des Athleten / Athlete’s declaration

Hiermit Deantrage ICh, ... e
die medizinische Ausnahmegenehmigung fiir die Anwendung verbotener Substanzen oder Methoden der
WADA Verbotsliste und bestatige die Richtigkeit und Vollstéandigkeit der unter 1. gemachten Angaben. Ich ge-
statte weiterhin die Herausgabe meiner arztlichen Unterlagen zur Vorlage bei autorisiertem Personal von
NADA und WADA, dem WADA TUEC (Therapeutic Use Excemption Comittee der WADA) sowie den TUECs
und autorisiertem Personal anderer Anti Doping Organisationen gemaf der Bestimmungen des WADA Code.

Mir ist bekannt, dass meine Daten ausschlieRlich zur Begutachtung meines Antrages auf Medizinische Ausnah-
megenehmigung sowie im Rahmen von méglichen Uberpriifungen und Verfahren im Zusammenhang mit Ver-
letzungen des Anti-Doping-Regelwerkes benutzt werden. Mir ist bekannt, dass ich meinen behandelnden Arzt
und die jeweilige Anti-Doping-Organisation schriftlich informieren muss, sofern ich (1) mehr Informationen tber
die Verwendung meiner Daten erhalten mochte; (2) mein Recht auf Zugang und Korrektur meiner Daten
austiben mochte oder (3) diese Einwilligung gegentiber den o.g. Organisationen zur Nutzung meiner medizini-
schen Daten widerrufen méchte. Mir ist weiterhin bekannt, dass bei einem Widerruf meiner Einwilligung die
TUE-relevanten Daten, die vor diesem Widerruf eingereicht wurden, im Rahmen von méglichen Uberpriifungen
beziiglich Verletzungen des Anti Doping Regelwerkes weiterhin benutzt werden kénnen, sofern dies vom Code
vorgeschrieben ist. Ich stimme dem ausdrticklich zu.

Mir ist bekannt, dass ich eine Beschwerde bei der WADA oder dem CAS einreichen kann, wenn ich vermute,

dass meine personlichen Informationen nicht entsprechend den Vorgaben aus dieser Einwilligung und dem
Internationalen Standard fiir Datenschutz verwendet werden.

I, certify that the information under 1. is accurate and that | am requesting approval to
use a Substance or Method from the WADA Prohibited List. | aulhonze the release of personal medical information to the Anti-Doping Organization (ADO) as

well as to WADA authorized staff, to the WADA TUEC (T! Use i and to other ADO TUECs and authorized staff that may have a
right to this information under the prowslons of the Code. | understand that my mforrnatlon will only be used for evaluating my TUE request and in the context of
posslble anti doping violation i and p! that if | ever wish to (1) obtain more information about the use of my information; (2)

exercise my right of access and correction or (3) revoke the nght of these organizations to obtain my health information, | must notify my medical practitioner
and my ADO in writing of that fact. | understand and agree that it may be necessary for TUE-related information submitted prior to revoking my consent to be
retained for the sole purpose of establishing a possible anti doping rule violation, where this is required by the code. | understand that if | believe that my
personal information is not used in conformity with this consent and the International Standard for the Protection of Privacy and Personal Information | can file a
complaint to WADA or CAS.

Unterschrift des Athleten:...............cocoiiiiiiiiii e Datiamzpssess—

Athlete’s signature Date

(Bei Minderjahrigen oder in der Geschaftsfahigkeit Beschrankten)
Unterschrift des Erziehungsberechtigten / gesetzlichen Vertreters:

Parent's / Guardian’s signature (if the athlete is a minor or has a disability preventing him/her to sign this form, a parent or guardian shall sign together with or on
behalf of the athlete)

Bitte iibersenden sie nur vollstindige Antrdge an die NADA oder lIhren Fachverband auf dem Postweg
oder per Fax. Unvollstandige Antrage werden zurlick gesandt und missen erneut eingereicht werden. Sie
sollten eine Kopie des Antrages fiir Ihre Unterlagen behalten.

Incomplete Applications will be returned and will need to be resubmitted. Please submit the completed
form to the Anti doping Organization and keep a copy for your records.

STRENG VERTRAULICH / STRICTLY CONFIDENTIAL 3

m NADA Bonn, Heussallee 38, 53113 Bonn, www.nada-bonn.de - 2012
: " Fax: 0228 - 812 92 239, Tel.: 0228 - 81292 0
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ANLAGE 2
Anforderungen fiir Asthma-MAG

Die Beta-2-Agonisten Salbutamol, Salmeterol und Formoterol sind bei Inha-
lation und in therapeutischen Dosen nicht verboten. Daneben sind auch
inhalierte Glukokortikosteroide nicht verboten. Fir diese Substanzen ist daher
keine MAG erforderlich.

Alle Gbrigen Beta-2-Agonisten (einschlieBlich Terbutalin) sind verboten und er-
fordern folglich eine MAG. Fur verbotene Beta-2-Agonisten gilt:

1) Dem MAG-Antrag an die MAG-Kommission der UEFA muss eine medizini-
sche Akte mit folgendem Inhalt beiliegen:

die vollstadndige Krankengeschichte mit Angaben zu den typischen
Asthmasymptomen (Brustenge, Kurzatmigkeit, Husten, keuchende
Pfeifatmung) bei und nach korperlicher Anstrengung, Mudigkeit, verlan-
gerter Regenerationszeit, Leistungsschwéche sowie Auftreten und
Schwere von Symptomen bei kdrperlicher Anstrengung, Abklingen der
Symptome nach Beendigung der Anstrengung sowie beeinflussende
Faktoren (z.B. Umweltbedingungen, Atemwegsinfektionen);

ein vollsténdiger Bericht lber eine aktuelle klinische Untersuchung mit
speziellem Augenmerk auf dem Atmungssystem;

ein Spirometrie-Bericht Uber die Messung der Einsekundenkapazitat
(forcierte Exspiration, FEV1) im Ruhezustand (Peak-Flow-Messungen
werden nicht akzeptiert);

liegt im Ruhezustand eine Atemwegsobstruktion vor, ist die Spirometrie
nach Inhalation eines kurzwirksamen Beta-2-Agonisten zu wieder-
holen, um die Reversibilitdt der Bronchialverengung zu demonstrieren
(allerdings ist auch bei Ausbleiben einer Reaktion auf Bronchospas-
molytika die Diagnose Asthma nicht auszuschlieBen);

liegt im Ruhezustand keine reversible Atemwegsobstruktion vor, ist ein
bronchialer Provokationstest durchzuflinren, um festzustellen, ob ein
hyperreaktives Bronchialsystem vorliegt. Als Ausldser kann die Inhala-
tion von Kkalter, trockener Luft bzw. von Aerosolen oder korperliche
Anstrengung dienen. Gangige Provokationstests sind beispielsweise
der Metacholintest, der Mannitol-Provokationstest, der EVH-Test
(eucapnic voluntary hyperpnea), die Provokation durch hypertones
Aerosol, Belastungstests (Feldtest oder Labortest) sowie der Histamin-
Provokationstest;

genauer Name, Fachbereich und Adresse (einschlieBlich Telefon- und
Faxnummer sowie E-Mail-Adresse) des Arztes, der die Untersuchungen
durchgefiihrt hat;

gegebenenfalls ein Peak-Flow-Tagebuch mit Peak-Flow-Werten, Uhr-
zeiten, Symptomen, mdglichen allergenen Belastungen usw. zur Unter-
stlitzung des Antrags (nicht zwingend erforderlich).
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2)

Dem MAG-Antrag muss zu entnehmen sein, dass der Spieler auch zulas-
sige Asthma-Medikamente nimmt, z.B. inhalierte Glukokortikosteroide
oder inhaliertes Salbutamol, Salmeterol oder Formoterol.

MAG aufgrund von chronischem oder belastungsinduziertem Asthma wer-
den auf vier Jahre erteilt. Zur Erneuerung einer MAG missen wéhrend der
Gultigkeit der Ausnahmegenehmigung mindestens einmal jéhrlich Folge-
untersuchungen von einem Lungenfacharzt oder einem in der Behandlung
von Asthma bei Sportlern erfahrenen Allgemeinmediziner durchgefiihrt
werden, deren Ergebnisse der UEFA-Abteilung Antidoping zusammen mit
den Resultaten aus regelmaBigen Lungenfunktionstests und im Idealfall
einem Peak-Flow-Tagebuch zu unterbreiten sind.
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ANLAGE 3
Medizinische Ausnahmegenehmigungen (MAG)

Was ist eine Medizinische Ausnahmegenehmigung (MAG)?

Mittels einer Medizinischen Ausnahmegenehmigung (MAG) wird die Anwen-
dung von auf der WADA-Verbotsliste aufgefihrten Substanzen und Methoden
zu therapeutischen Zwecken bewilligt, d.h. Substanzen und Methoden, die
ansonsten verboten wéren. Als FuBballer kbnnen Sie wie jede andere Person
auch krank werden oder bestimmte Medikamente bendtigen. Wenn eine
Substanz oder Methode, die Sie bendtigen, auf der Verbotsliste steht, missen
Sie eine MAG beantragen, um diese ansonsten verbotene Behandlung erhal-
ten zu kdénnen.

Bevor Sie eine MAG beantragen, sollten Sie allerdings lhren Mannschaftsarzt
konsultieren, damit mégliche Alternativbehandlungen in Betracht gezogen
werden konnen, bei denen keine verbotenen Substanzen oder Methoden zur
Anwendung gelangen. Falls eine solche alternative Behandlungsmdglichkeit
besteht, wird lhr MAG-Antrag voraussichtlich abgelehnt. Somit hatte das
ganze Verfahren nur eine Verzégerung lhres Heilungsprozesses zur Folge.

Wie erhalte ich eine MAG?

Wenn Sie bei einem UEFA-Wettbewerb oder einem A-Freundschaftslander-
spiel antreten sollen, missen Sie eine etwaige MAG bei der UEFA beantragen.
lhre NADO, die FIFA oder die WADA sind in diesem Fall nicht zustandig.

— Laden Sie das MAG-Antragsformular aus der Rubrik Anti-Doping der UEFA-
Website herunter: http://de.uefa.com/uefa/footballfirst/protectingthegame/
antidoping/index.html

— Bitten Sie Ihren Arzt, das Formular in Blockschrift auszuftllen. Ist die Schrift
unleserlich, wird das Formular an Sie zurlickgesandt.

— Sie missen medizinische Belege vorweisen kdnnen, dass Ihr Antrag be-
grindet ist. Dies kann z. B. eine detaillierte medizinische Akte, MRT-Ergeb-
nisse oder ein Bericht eines Facharztes sein.

— Sowohl Sie selbst als auch Ihr Arzt missen das Formular unterschreiben.

— Faxen Sie das Formular und die medizinischen Belege an die Faxnummer
der UEFA-Abteilung Antidoping flr vertrauliche Mitteilungen: +41 22 990 31 31.

— Falls Sie Asthma haben und einen verbotenen Beta-2-Agonisten (z.B. Ter-
butalin) bendtigen, missen Sie sich Lungenfunktionstests unterziehen und

die Ergebnisse Ihrem Antrag beifligen. Einzelheiten hierzu finden Sie in den
Anforderungen fur Asthma-MAG auf Seite 8.

— Sie durfen die verbotene Substanz oder Methode nicht anwenden, solange
Ihnen keine MAG bewilligt wurde.
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Ich stehe im Kader fiir ein Junioren-Landerspiel und benétige eine MAG.
Bei wem muss ich diese beantragen?

Spieler, die bei einem Juniorenléanderspiel antreten sollen, miissen eine etwai-
ge MAG bei ihrer jeweiligen NADO beantragen. Sollen Sie in der Folge einen
offiziellen UEFA-Juniorenwettbewerb bestreiten, miissen Sie die von lhrer
NADO bewilligte MAG an die UEFA senden, damit diese sie vor Beginn des
Wettbewerbs genehmigen kann.

Werden die Informationen im Zusammenhang mit meinem
MAG-Antrag vertraulich behandelt?

Alle Informationen in Ihrem MAG-Antrag gelten als medizinische Daten und
werden streng vertraulich behandelt. Das Personal der UEFA-Abteilung Anti-
doping und alle Mitglieder der MAG-Kommission der UEFA sind zur Verschwie-
genheit verpflichtet. Sofern sie sich in einem bestimmten Fall von anderen
medizinischen oder wissenschaftlichen Experten beraten lassen, wird der
Name des MAG-Antragstellers nicht Gbermittelt.

Welche Kriterien bestehen fiir die Erteilung einer MAG?

Die Regeln und Kriterien fir MAG-Antrage sind im Internationalen Standard fur
MAG der WADA ausgefihrt. GemaB Punkt 4.1 dieses Dokuments gelten ins-
besondere folgende Grundsétze:

— Der Spieler bekdme bedeutende gesundheitliche Probleme, falls die ver-
botene Substanz nicht angewandt wirde.

— Die therapeutische Anwendung der verbotenen Substanz wiirde die Leis-
tung des Spielers auf NormalmaB zurlickbringen, nicht jedoch darlber
hinaus steigern.

— Es besteht keine verniinftige therapeutische Alternative zu der verbotenen
Substanz oder Methode.

— Die Notwendigkeit der Anwendung einer verbotenen Substanz oder Me-
thode darf nicht durch eine frihere Anwendung der verbotenen Substanz
oder Methode ohne MAG entstanden sein.

Wer entscheidet, ob mir eine MAG gewahrt wird?

Die WADA verlangt von allen Antidoping-Einrichtungen, Uber eine unabhéan-
gige MAG-Kommission zu verflgen, die MAG-Antrage bearbeitet. lhr MAG-
Antrag wird folglich von der MAG-Kommission der UEFA, die aus unabhéan-
gigen medizinischen Experten besteht, beurteilt werden. Auf der Grundlage
der beiliegenden medizinischen Belege entscheidet die Kommission dariiber,
ob lhnen eine MAG gewé&hrt oder ob lhr Antrag abgelehnt wird. Sie kdnnen
auch gebeten werden, weitere Belege vorzulegen oder sich weiteren Unter-
suchungen zu unterziehen.

Die WADA gibt zu vielen Erkrankungen Leitfadden heraus, an denen sich die
MAG-Kommissionen orientieren kénnen.
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Wie lange dauert das MAG-Antragsverfahren?

GemaB dem Internationalen Standard fir MAG der WADA muss die MAG-
Kommission der UEFA innerhalb von 30 Tagen nach Eingang des MAG-Antrags
eine Entscheidung treffen. Haben Sie eine behandlungsbediirftige chronische
Erkrankung, sollten Sie Inren MAG-Antrag rechtzeitig vor Beginn des UEFA-
Wettbewerbs, an dem Sie teilnehmen sollen, stellen.

Was geschieht bei einem medizinischen Notfall? Muss ich bis zu 30 Tage
warten, bis ich die benétigte Behandlung bekommen kann?

Das MAG-Verfahren sollte eine notwendige oder dringend bendétigte medizini-
sche Behandlung nicht verhindern oder verzégern. Bei einem medizinischen
Notfall, bei dem die Anwendung einer verbotenen Substanz oder Methode er-
forderlich ist, kann riickwirkend eine MAG beantragt werden.

Einem rlickwirkenden MAG-Antrag wird die MAG-Kommission der UEFA nur
dann stattgeben, wenn eine eindeutige medizinische Indikation fiir die notfall-
maBige Anwendung der verbotenen Substanz nachgewiesen werden kann.
Die Anwendung einer verbotenen Substanz, um nach einer Verletzung recht-
zeitig fUr ein anstehendes Spiel wieder fit zu werden, gilt nicht als medizi-
nischer Notfall.

Wie erfahre ich, ob mein MAG-Antrag erfolgreich war?

Wird einem MAG-Antrag stattgegeben, sendet die UFEA das MAG-Genehmi-
gungszertifikat per Fax an Sie sowie an Ihren Verein, lhren Nationalverband,
Ihre NADO, die FIFA und die WADA.

Uberpriift die WADA von der UEFA gewihrte MAG?

Die WADA erhélt eine Kopie aller von der UEFA erteilten MAG und kann die
Entscheidung der UEFA-MAG-Kommission Uberpriifen. Falls die Entschei-
dung ihrer Auffassung nach nicht dem Internationalen Standard fir Medizini-
sche Ausnahmegenehmigungen entspricht, kann die WADA ihn aufheben und
die erteilte Genehmigung riickgéngig machen. In diesem Fall kénnen Sie oder
die UEFA beim Schiedsgericht des Sports (TAS) Berufung einlegen. Dessen
Entscheidung ist endgultig.

Was geschieht, wenn die UEFA meinen MAG-Antrag ablehnt?

Lehnt die UEFA lhren MAG-Antrag ab, kdnnen Sie bei der WADA innerhalb von
21 Tagen ab Mitteilung der Entscheidung der UEFA auf eigene Kosten einen
Antrag auf Uberpriifung stellen. Der WADA sind in diesem Fall neben der
Entscheidung der UEFA samtliche Informationen zu unterbreiten, die auch der
UEFA vorlagen. Falls die WADA dies verlangt, missen Sie mdglicherweise
zusétzliche medizinische Informationen einreichen. Durch das Berufungs-
verfahren wird die urspriingliche Entscheidung nicht aufgehoben. Bis die
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Entscheidung der WADA vorliegt, diirfen Sie daher die verbotene Substanz
nicht anwenden. Erhalt die WADA die Ablehnungsentscheidung der UEFA auf-
recht, kdnnen Sie beim Schiedsgericht des Sports (TAS) Berufung einlegen,
um eine endgiiltige Entscheidung zu erhalten. Wenn die WADA den Entscheid
der UEFA auBer Kraft setzt und die MAG erteilt, hat die UEFA ihrerseits die
Méglichkeit, beim TAS Berufung einzulegen. Dessen Entscheid ist endglltig.

Gilt eine MAG der UEFA nur fiir UEFA-Wettbewerbe?

Eine von der UEFA erteilte MAG gilt fur alle UEFA- und FIFA-Wettbewerbe
sowie auf nationaler Ebene.

Ich verfiige bereits liber eine von der FIFA gewédhrte MAG.
Gilt diese auch fiir UEFA-Wettbewerbe?

Ja. FIFA-MAG gelten auch in UEFA-Wettbewerben und umgekehrt.

Ich verfiige bereits liber eine von meiner NADO gewéhrte MAG.
Gilt diese auch fiir UEFA-Wettbewerbe?

Nein. Allerdings missen Sie bei der UEFA keinen neuen MAG-Antrag stellen.
Sie sollten die MAG Ihrer NADO zusammen mit dem urspriinglichen Antrags-
formular und allen beigefligten medizinischen Belegen an die UEFA schicken.
Sofern die MAG der NADO in Ubereinstimmung mit den MAG-Bestimmungen
der UEFA erteilt wurde, wird die MAG-Kommission der UEFA die MAG I|hrer
NADO anerkennen, sodass diese dann auch fiir UEFA-Wettbewerbe gilt.

Sind MAG mit Auflagen verbunden?

MAG werden flr ein bestimmtes Medikament und eine genau festgelegte
Dosierung erteilt. Sie werden auch flr einen bestimmten Zeitraum gew&hrt und
haben ein Verfallsdatum. Deshalb missen Sie alle Auflagen einhalten, die auf
dem Genehmigungszertifikat festgehalten sind. Achten Sie besonders darauf,
die vorgegebene Dosis nicht zu Uberschreiten.

Lauft lhre MAG ab und bendtigen Sie die verbotene Substanz bzw. Methode
wegen einer langwierigen oder chronischen Erkrankung noch l&dnger, missen
Sie rechtzeitig einen neuen MAG-Antrag stellen.

Was muss ich tun, wenn mir eine Dopingkontrolle angekiindigt wird,
wahrend ich dank einer Medizinischen Ausnahmegenehmigung
eine verbotene Substanz oder Methode anwende?

Beim Ausflillen des Formulars fur die Dopingkontrolle (D3. Medikationserkla-
rung) missen Sie darauf achten, dass Sie die Substanz oder die Methode an-
geben, die Sie derzeit anwenden, und vermerken, dass lhnen eine MAG erteilt
wurde. Falls Sie ein Exemplar der MAG zur Hand haben, ist es empfehlens-
wert, jedoch nicht zwingend, dieses dem Dopingkontrolleur vorzulegen.
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Was geschieht, wenn die verbotene Substanz bei der Analyse
nachgewiesen wird?

Wenn die UEFA den Laborbericht erhélt, wird zunachst Uberprift, ob die MAG
immer noch gultig ist und ob die Ergebnisse der Analyse mit der erteilten MAG
Ubereinstimmen (Art der Substanz, Verabreichungsart, Dosierung, Zeitrahmen
der Verabreichung usw.). Falls diese Uberpriifung zufriedenstellend ausfillt,
gilt Ihre Dopingkontrolle als negativ.
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3. Richtlinien zur Verbesserung
der Sicherheit bei Bundesspielen

l. Allgemeines
§1

Geltungsbereich

1. Diese Richtlinien gelten

a) fur Bundesspiele gemaB §§ 41 und 42 DFB-Spielordnung, die auf von
Vereinen und Kapitalgesellschaften (nachfolgend Verein) der Lizenz-
ligen und der 3. Liga genutzten Platzanlagen ausgetragen werden.

Die infrastrukturellen/sicherheitstechnischen/medientechnischen Anfor-
derungen flr Vereine und Kapitalgesellschaften der Lizenzligen erge-
ben sich aus § 6 der Lizenzierungsordnung sowie dem Anhang Xl zur
LO (Medien-Richtlinien fur die Spiele der Bundesliga und 2. Bundes-
liga), und fir Vereine der 3. Liga aus den Anlagen 1 und 2 sowie den
Medien-Richtlinien 3. Liga. Die Anlagen 1 und 2 sind Bestandteil dieser
Richtlinien;

b) flr die Spiele der Frauen-Bundesliga und die Spiele um die sportliche
Qualifikation fiir die Frauen-Bundesliga sowie die Spiele der 2. Frauen-
Bundesliga und die Relegationsspiele um den Klassenverbleib in der
2. Frauen-Bundesliga.

Fur diese Spiele sind lediglich die in den §§ 3 Nr. 2., 7 Nr. 6., 8, 13, 17,
19, 21, 22 und 24 getroffenen Regelungen verbindlich; im Ubrigen wird
die Einhaltung der Richtlinien empfohlen.

2. Sie umfassen alle SicherheitsmaBnahmen baulicher, technischer, organisa-
torischer und betrieblicher Art, die bei Bundesspielen auf einer Platzanlage
sowie in deren Nahbereich auf den entsprechenden Verkehrswegen und
Parkflachen erforderlich sind.

3. Die Vorschriften der UEFA und der FIFA sowie die offentlich-rechtlichen
Bestimmungen bleiben hiervon unbertihrt.
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§2
Aufgaben und Zustandigkeiten
1. Die Richtlinien verpflichten ausschlieBlich die Mitglieder des DFB.

2. Es ist Aufgabe des Vereins, alle zumutbaren MaBnahmen zu treffen oder
auf diese hinzuwirken, die geeignet oder erforderlich sind, die Sicherheit
bei der Durchfihrung von Bundesspielen auf der von ihnen genutzten
Platzanlage zu gewahrleisten. Der Verein ist fir das Verhalten aller Perso-
nen verantwortlich, die in seinem Auftrag bei der Organisation der Bundes-
spiele mitwirken.

3. Soweit der Verein aus eigenem Recht keine Befugnis besitzt, die not-
wendigen SicherheitsmaBnahmen selbst anzuordnen und gegebenenfalls
durchzuflihren, hat er bei den zustandigen Stellen auf deren Realisierung
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hinzuwirken. Werden die vom Verein fir erforderlich gehaltenen Sicherheits-
maBnahmen nicht durchgefliihrt, so hat er dem DFB und/oder der DFL zu
berichten.

4. Die Rechte und Pflichten der zusténdigen Stellen des privaten und &ffent-
lichen Rechts (z.B. Platzanlagenbetreiber, Ordnungsamt, Polizei, Feuer-
wehr) bleiben davon unbertihrt.

Il. Bauliche MaBnahmen
§3

Grundsatz

1. Eine Platzanlage von Vereinen der Lizenzligen und der 3. Liga darf grund-
satzlich nur dann fur die Austragung von Bundesspielen genutzt werden,
wenn sie in baulicher und technischer Hinsicht den Sicherheitserforder-
nissen entspricht sowie die flr den Bau und die technische Ausstattung
der Platzanlage und die vorgeschriebenen wiederkehrenden Prifungen
geltenden Gesetze, Verordnungen und Verwaltungsanordnungen beachtet
worden sind. Die sicherheitstechnischen und infrastrukturellen Anforde-
rungen der Anlagen 1 und 2 sind zu erflllen.

2. Der Verein ist verpflichtet, die von ihm genutzte Platzanlage gemeinsam mit
den Sicherheitstragern jéhrlich rechtzeitig vor Saisonbeginn zu Gberprifen
und das Ergebnis in einem Besichtigungsprotokoll niederzulegen.

Das Protokoll ist der DFB-Kommission fur Prévention und Sicherheit
unaufgefordert vorzulegen.

Vereine der Lizenzligen legen die Protokolle zusatzlich der DFL vor.
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§4
Bereich auBerhalb der Platzanlage

1. Die Platzanlage soll durch leistungsfahige Verkehrswege fir den Individual-
verkehr erschlossen sein und — nach Mdéglichkeit — auch gtinstige Anbin-
dungen an Massenverkehrsmittel haben.

2. Der GroBe der Platzanlage angemessene — bei Bedarf auch beleuchtete —
Parkplatze fir Pkw und Busse mit ausreichenden Rickstaurdumen sollen
im Nahbereich vorhanden sein, um den Zuschauern einen angemessenen
sicheren Zugang zur Platzanlage zu ermdglichen.

Fir Menschen mit Behinderung sind ausreichende Stellpldtze vorzuhalten.
Auf diese Stellflachen ist dauerhaft und leicht erkennbar hinzuweisen.

3. Alle StraBen und Wege innerhalb und auBerhalb der Platzanlage sowie die
den Sektoren des Stadions zugeordneten Parkplatze sind mit Leitbeschil-
derung auszustatten.

Die Leitbeschilderung soll bereits weit abgesetzt von der Platzanlage und

den Parkplatzen aufgestellt sein. Sie muss mit international verstandlichen
Zeichen (Piktogrammen) versehen sein.
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Alle Gehwegverbindungen zur Platzanlage sollen entsprechend dem
Verkehrsaufkommen dimensioniert,

— nach Mdglichkeit kreuzungsfrei mit dem Fahrverkehr gefthrt und
— ausreichend ausgeleuchtet sein.

Auf den Parkpléatzen und den Wegen zur Platzanlage sollen Notrufeinrich-
tungen installiert sein.

Im Nahbereich der Platzanlage sind groBe Ubersichtstafeln zur weiteren
Orientierung (Lage der Eingdnge und Bldcke) anzuordnen.

§5

AuBere Umfriedung, Kassen, Zuginge und Kontrollstellen

1.

Die duBere Umfriedung umschlieBt weitraumig die gesamte Flache der
Platzanlage. Sie muss mindestens 2,20 Meter hoch sein und darf nicht
leicht zu Ubersteigen, zu durchdringen, zu unterkriechen und zu beseitigen
sein. Die Umfriedung soll in ihrer ganzen Lange einsehbar sein; in der N&he
befindliche Biische, Bdume etc. diirfen nicht zum Uberklettern geeignet
sein. Kassen, Kioske oder andere Gebdude, welche in der Umfriedung lie-
gen, sind so auszubilden, dass sie keine Ubersteighilfen bieten.

Zu- und Ausgange sowie Zu- und Abfahrten in der duBeren Umfriedung
sind so auszugestalten, dass der Fahrzeug- und Personenverkehr zlgig
und geordnet abgewickelt werden kann. Staurdume flr Fahrzeuge und
FuBgénger sind so einzurichten, dass sie nicht in den 6ffentlichen Verkehrs-
raum hineinragen.

Alle Tore mussen zugig gedffnet bzw. geschlossen werden kénnen, ohne
dass dadurch besondere Gefahren verursacht werden. Sie sind so ein-
zurichten, dass sie dem Druck von Menschenmengen standhalten. In
gedffnetem Zustand missen sie durch Feststeller in ihrer Lage gesichert
werden kdnnen. Fur die Tore ist eine so genannte ,,FeuerwehrschlieBung”
vorzusehen (z. B. DoppelschlieBzylinder).

An den Zugéngen zur Platzanlage sind grundsatzlich Leiteinrichtungen,
z.B. Dréngelgitter, einzurichten und so aufzustellen, dass Personen nur
einzeln und hintereinander Einlass finden kénnen. Im Stauraum vor den
Zugéngen sollen bei Bedarf Vorsperren eingerichtet werden.

An den Zugangen/Zufahrten sind Einrichtungen zu schaffen, an denen die
Madglichkeit besteht, Personen und Gegenstande zu durchsuchen, Sachen
abzulegen und gesichert zu verwahren (Kontrolleinrichtungen).

Mechanische Vorrichtungen zur Vereinzelung oder Zahlung der Besucher
(z.B. Drehkreuze) sind nur zuldssig, wenn sie im Gefahrenfall in voller Breite
gedffnet werden kénnen oder in unmittelbarer Nahe ausreichend breite
Auslasstore vorhanden sind.

Kassen und Kontrolleinrichtungen sollen in die &uBere Umfriedung einbe-
zogen werden; sie sind gegen unbefugtes Eindringen und Inbrandsetzen
zu sichern.
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8. Kassen- und Kontrolleinrichtungen sollen mit Telefon an die Regiezentrale
des Veranstalters angeschlossen sein. Sie sind zu beleuchten, wenn Ver-
anstaltungen wahrend der Dunkelheit stattfinden.

9. Fuir die Einsatzkréfte von Polizei, Feuerwehr und Rettungsdiensten sind
von den Besuchereingdngen getrennte Eingédnge anzuordnen.

§6
Innere Umfriedung

Die innere Umfriedung umschlieBt den engeren Bereich der Platzanlage um die
Zuschauerbereiche und die Triblnen. Sie soll entsprechend § 5 (1) eingerichtet
werden, wenn hierzu die flaichenmaBigen Voraussetzungen gegeben sind.

§7
Spielfeldumfriedung, Rettungstore zum Spielfeld, Spielerzugang

1. Der Innenraum ist durch eine mindestens 2,20 Meter hohe Einz&unung
(Metallkonstruktion, Sicherheits-Verbundglas etc.) oder einen schwer Uber-
windbaren Graben oder durch eine Kombination von Zaun und Graben
oder durch die Anhebung der ersten Zuschauerreihe von mindestens
2 Metern Uber Spielfeldniveau von den Zuschauerbereichen abzugrenzen.

Mit dem vom Verein nachzuweisenden vorherigen Einverstédndnis des
Stadioneigentimers und der drtlichen Sicherheitsorgane kann die Innen-
raumsicherung vor Sitzplatzbereichen auch durch andere geeignete MaB-
nahmen gewahrleistet werden.
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2. In den Stadien missen die einzelnen Zuschauerbereiche (Blécke) zwei
voneinander unabhangige ins Freie zu 6ffentlichen Verkehrsflachen fiih-
rende Rettungswege haben.

In Ausnahmefallen kann der zweite Rettungsweg in den Innenraum geftihrt
werden.

Bei Triblinen, welche auf dem Niveau des Spielfeldes beginnen, sind in den
Zaunen oder Abschrankungen Rettungstore einzubauen.

Soweit die Zuschauerbereiche vom Spielfeld durch einen Graben getrennt
sind, sind in H6he der Rettungstore Uberbriickungen einzurichten.

3. Die Rettungstore miissen schnell und leichtgéngig in Richtung Spielflache
zu 6ffnen sein und in gedéffnetem Zustand durch selbsteinrastende Fest-
steller gesichert werden. Der Ubergang zur Spielflache muss niveaugleich
sein. Sie sind grundsatzlich in direkter Flucht der jeweiligen Treppen- und
Stufengénge des Zuschauerbereiches einzurichten. Die Fluchtrichtung
zum Spielfeld darf nicht durch Werbebanden oder andere Einrichtungen
versperrt werden. Vorhandene Werbebanden miissen so konstruiert sein,
dass sie keine Hindernisse bilden.
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4.

Die Rettungstore sollen einflligelig und miissen mindestens 1,80 Meter breit,
mit einem Panikverschluss versehen, in ihren Umrissen farblich heraus-
gehoben und mit Ziffern oder Buchstaben beidseitig gemaB DIN 48441,
Teil 1, Ziffer 4.55 gekennzeichnet sein. Der Panikverschluss darf von der
Zuschauerseite aus nicht zu 6ffnen sein.

Die Offnung der Tore darf ferngesteuert oder manuell vorgenommen
werden. Soweit Tore nur manuell zu 6ffnen sind, hat dies vom Spielfeld aus
zu erfolgen. Beim Ausfall ferngesteuerter Systeme ist die unverzigliche
manuelle Offnung der Tore sicherzustellen.

Die Spieler und Schiedsrichter sind durchgangig auf dem Weg zwischen
Kabinen und Spielfeld durch geeignete SicherheitsmaBnahmen gegen
Einwirkungen zu schiitzen.

Dieser Bereich darf nur besonders berechtigten Personen zugénglich sein.

§8

AuBerer/innerer Rettungsweg

1.

In Abstimmung mit den Verantwortlichen der &értlichen Sicherheitstréager
(Polizei, Ordnungsbehdérde, Feuerwehr, Rettungs- und Sanitétsdienst) ist
ein auBerhalb der Platzanlage liegender und durch Halteverbote freizu-
haltender Rettungsweg (&duBerer Rettungsweg) zu schaffen und zu kenn-
zeichnen. Das Normblatt DIN 140902 Feuerwehrplane ist in Abstimmung
mit der Ortlichen Feuerwehr zu beachten. Der auBere Rettungsweg sollte
zweispurig angelegt und befahrbar sein.

Der duBere Rettungsweg ist in Planunterlagen zu kennzeichnen. Die Plane
sind allen Sicherheitstrdgern, dem Platzanlagenbetreiber und dem Verein
zur Verfligung zu stellen.

Fur die Einrichtung und Festlegung eines innerhalb der Platzanlage gele-
genen Rettungsweges (innerer Rettungsweg) gelten die Absédtze 1 und 2
entsprechend.

Das Spielfeld der Platzanlage muss Uiber mindestens eine Zufahrt erreich-
bar sein. Die Zufahrt soll im Gegenrichtungsverkehr befahrbar sein.
Soweit eine Laufbahn vorhanden ist, muss diese mindestens auf einer
Seite fUr das Befahren durch Einsatzfahrzeuge freigehalten werden.

§9

Zuschauerbereiche

1.

Zuschauerbereiche sind grundsatzlich in mindestens vier getrennte
Sektoren zu unterteilen, die jeweils Uber eigene Zugange, Toiletten, Kioske
und andere wichtige Einrichtungen verfiigen. An den Grenzen der Sektoren
und zwischen den Sitz- und Stehplatzen sind Abtrennungen — mindestens
2,20 Meter hoch — anzuordnen, welche den Wechsel von Zuschauern in die
anderen Bereiche verhindern.

(1) DIN 4844 - Teil 1 — Sicherheitskennzeichnung — MaBe, Erkennungsweiten
(2) DIN 14090 - Flachen fur die Feuerwehr auf dem Grundstiick
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2. Alle Zuschauerbereiche sind baulich so auszugestalten, dass der Zu-
schauer im Gefahrenfall nicht durch den Verkehrsfluss stérender Ein-
bauten oder Einrichtungen (z.B. sogenannte ,tote Ecken®) gehindert ist,
seinen Platz in Richtung eines Ausgangs bzw. Rettungstores zu verlassen.

Alle Blécke mussen mindestens zwei voneinander unabhangige bauliche
Rettungswege haben.

3. In den Stehplatzbereichen sind Wellenbrecher anzubringen. Ihre Einrich-
tung und Ausgestaltung richten sich nach den gesetzlichen Bestim-
mungen. Vorhandene Wellenbrecher sind jahrlich auf ihre Stand- und
Bruchfestigkeit zu prufen.

Stehplatze miissen im Ubrigen in Blécken fiir héchstens 2.500 Besucher
angeordnet werden, die durch geeignete Abschrankungen mit eigenen
Zugéangen abgetrennt sind.

4. In den Zuschauerbereichen sind die Umgebung und der Boden so aus-
zugestalten, dass keine Steine, Platten oder sonstige Gegenstande auf-
genommen, herausgebrochen oder anderweitig entfernt werden kénnen.
Mobile Sachen auf der Platzanlage, z. B. Papierkérbe etc., sind zu befestigen.

5. Alle Zu-, Aus- und Durchgénge, Zu- und Abfahrten innerhalb der Platz-
anlage sollen mit Schidssern ausgestattet werden, die mit einem Einheits-
schlussel gedffnet werden kdnnen.

6. Die Auf- und Abgange sowie die Rettungswege sind durch Signalfarben-
Anstrich zu markieren; das Normblatt DIN 4844, Teil 1 ist zu beachten.

7. Die Zuschauerbereiche (Blocke) sind zu kennzeichnen. Die Kennzeich-
nung ist deutlich erkennbar und so auszugestalten, dass sich Zuschauer
und insbesondere Sicherheitskrafte jederzeit daran orientieren kdnnen.

8. Die Blécke fur die Fans der beiden Mannschaften sollen méglichst weit
voneinander entfernt angeordnet werden. lhre Abtrennung zu den Zu-
schauerbereichen ist besonders stabil auszubilden. Der Block fir die Fans
der Gastmannschaft muss einen eigenen Zugang haben. Der Weg dorthin
soll mdglichst wenig andere, von den Ubrigen Stadionbesuchern benutzte
Wege kreuzen.

9. Alle baulichen Einrichtungen innerhalb der Platzanlage sind unter Brand-
schutzgesichtspunkten mit entsprechenden Baustoffen gemas DIN 41023
zu erstellen.

10. Auf Platzanlagen ohne Laufbahn (so genannte reine FuBballstadien)
sind hinter den Toren mindestens in Strafraumbreite ausreichend hohe,
engmaschige Netze (maximale Maschenbreite 5 x 5 Zentimeter) zur Uber-
und Durchwurfsicherung zu installieren. Die Anlage sollte auch von der
Befehlsstelle des Ordnungsdienstes aus bedient werden kdnnen.

11. Jeder Sektor muss Uber genligend Kioske und Toiletten entsprechend
den gesetzlichen Vorschriften verfligen. Jeder Toilettenraum muss einen
Vorraum mit Waschbecken und gentigend Handtiichern und/oder Hand-
trocknern haben. Die Toilettenrdume sind flr die Veranstaltung hell, sauber
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(3) DIN 4102 - Brandverhalten von Baustoffen und Bauteilen
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12.

13.

und hygienisch vorzuhalten. Bereiche, in denen sich erfahrungsgemafi
Risikogruppen aufhalten, sind mit eigenen Toiletten und Kiosken auszu-
statten.

Die Sitzplatze missen gemaB den gesetzlichen Bestimmungen angeord-
net sein. Sie mlssen einzeln, nummeriert, anatomisch geformt und unver-
riickbar befestigt sein sowie eine mindestens 30 Zentimeter hohe Riicken-
lehne haben. Die Stehplatzbereiche von Stadien der Lizenzligen sollen
kontinuierlich in Sitzplatze umgerlstet werden, wobei Stehplatze bis zu
20 Prozent der gesamten zuldssigen Stadionkapazitdt erhalten bleiben
kénnen. In diesen Bereichen sollen Wechselplatze eingebaut werden.

Fir Menschen mit Behinderung ist eine angemessene Anzahl von Sitz-
platzen vorzusehen, die vor der Witterung geschitzt sein sollen. Den Platzen
fuir Rollstuhlbenutzer sind Besucherplatze fiir Begleitpersonen zuzuordnen.
Die Platze und die rollstuhlgangigen Wege sind durch Hinweisschilder gut
sichtbar zu kennzeichnen. Die Platze sollen gute Sicht auf das Spielfeld
haben und ohne Umwege so zu erreichen sein, dass weder die Rollstuhl-
benutzer noch andere Zuschauer dadurch Unannehmlichkeiten in Kauf
nehmen mussen. Kioske und behindertengerechte Toiletten sollen in der
Nahe und leicht zugénglich sein.

§10

Raume fiir Sicherheits- und Ordnungskrafte, Fernsehiiberwachung

1.

Den Sicherheitskraften und dem Ordnungsdienst sind Sammelplatze
und Bereitstellungsraume sowie Parkflaichen zur Aufstellung bendtigter
Einsatzfahrzeuge einzurichten und vorzuhalten.

. Dem Sanitats- und Rettungsdienst, der Polizei, dem Ordnungsdienst und

der Feuerwehr sind Raume fur Befehlsstellen einzurichten. Sie mussen
einen Uberblick auf die Triblnen — und soweit baulich méglich — auf
sicherheitsrelevante Bereiche ermdglichen.

. Die Befehlsstellen der unter Absatz 2 genannten Sicherheitstréger sollen

moglichst in zusammenh&ngenden Raumen (Sicherheitszentrale) unter-
gebracht werden. Stadionsprecher und Einsatzleitung der Polizei sind
grundsétzlich nebeneinander unterzubringen.

. Der Polizei sind im Bereich der Platzanlage an gesicherter und geeigneter

Stelle Verwahr- und Festnahmeraume fiir bis zu 20 Personen einzurichten.
Ferner sind Raume flr den Betrieb einer Polizeiwache vorzusehen, die fir
alle leicht erreichbar sein missen.

Innerhalb der Platzanlage mit Blick auf den Umgriff, die Zuschauerwege und
auf die Zuschauerplatze sowie in den AuBenbereichen vor den Eingangen
sind Video-Kameras mit Zoom-Einrichtungen zu installieren. Die Anlage
muss von der Befehlsstelle der Polizei zu bedienen, an die Polizeimonitore
angeschlossen sein und die Mdglichkeit der Standbildaufnahme zur Iden-
tifikation von Personen bieten. Die Anlage sollte auch von der Befehlsstelle
des Ordnungsdienstes aus bedient werden kdnnen.

Die Befehlsstelle der Polizei (§ 10 Nr. 2.) ist mit einer Vorrangschaltung fir
die Videoliberwachungsanlage auszustatten.

109

:

Sicherheit bei Bundesspielen




§ 11
Regelungen fiir Mannschaften/Schiedsrichter und gefdhrdete Personen

1. FlUr Vereine, Schiedsrichter und andere Offizielle missen ausreichend
Parkpléatze bereitgestellt werden. Diese Platze sollen sich in unmittelbarer
N&he der Umkleiderdume, von den &ffentlich zuganglichen Bereichen ge-
trennt, und vorzugsweise innerhalb oder in Nahe des Stadiongeb&udes
befinden. Spieler und Schiedsrichter sollen sich aus ihren Fahrzeugen
direkt in ihre Umkleiderdume begeben kénnen, ohne dabei mit Zuschauern
in Kontakt zu kommen. Ist ein solch direkter Zugang fir die Vereine und die
Offiziellen nicht mdglich, muss ein Schutz durch Ordnungs-, Sicherheits-
kréfte gewahrleistet sein.

2. Ein nicht &ffentlicher und geschutzter Bereich soll vorgesehen werden, in
den Mannschaftsbusse und Autos einfahren kdnnen und der es Vereins-
verantwortlichen, Spielern, Schiedsrichtern und anderen Offiziellen er-
moglicht, das Stadion sicher zu betreten und zu verlassen. Die Ausgestal-
tung richtet sich nach § 5 Absatz 1. Dieser Bereich ist nur flr berechtigte
Personen zuganglich.

3. Fir geféhrdete Personen gelten die Absatze 1 und 2 entsprechend.

4. Fur besonders gefdhrdete Personen sind im Bedarfsfall R&ume und Auf-
enthaltsbereiche einzurichten, die gegen gewaltsames Eindringen und
die Einwirkung mit Schusswaffen oder Sprengmitteln gesichert sind; ge-

sicherte Flachen fur das Abstellen der Fahrzeuge dieser Personen sind
bereitzustellen.

§12
Beleuchtung, Sicherheitsstromversorgung
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1. Soweit Spiele wahrend der Dunkelheit stattfinden, missen folgende Bereiche
ausreichend beleuchtbar sein:

— Zu- und Ausfahrten, Zu- und Ausgéange im Bereich der duBeren und -
soweit vorhanden — inneren Umfriedung sowie die Kassen und Stau-
rdume vor den Zugangen, die Parkplétze und die Wege zur Platzanlage
auBerhalb der 6ffentlichen Verkehrsflachen

—  Wege und Umgriff zwischen der &uBeren und — soweit vorhanden —
inneren Umfriedung bzw. den Triblnen

— Zuschauerbereiche, Triblinen und Innenrdume.

2. Bei Ausfall der Stromversorgung aus dem o&ffentlichen Netz muss eine
Sicherheitsbeleuchtung durch eine Sicherheitsstromversorgung gewéhr-
leistet sein.

§13

Beschallungseinrichtungen

1. Die Platzanlage ist mit einer Beschallungseinrichtung auszustatten. Sie soll
folgende Bereiche, wahlweise gesamt oder selektiv, ausreichend beschallen:

— die Ein- und Ausgénge/Zu- und Abfahrten, Kassen und Kartenkontroll-
stellen, Aufstellflachen und -rdume an der duBeren/inneren Umfriedung
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— den Umgriff zwischen &uBerer und innerer Umfriedung sowie Triblinen
samt Zu- und Abgangen/Zu- und Abfahrten

— die Zwischenbereiche mit folgender Unterteilung:
— hinter den Toren,

— Gerade und Gegengerade (insbesondere die Bereiche der ,,Gaste-“ und
»Heimfans®),

— das Spielfeld.

Die Beschallungsanlage ist so auszugestalten, dass Durchsagen auch bei
ungtinstigen Verhaltnissen zu verstehen sind. Fir Notfélle muss gewéhr-
leistet sein, dass der Lautsprecherpegel automatisch den héchsten Level
erreicht; eine besondere Schaltung (Panikschaltung) ist vorzusehen.

Die Vorschriften Uber die Sicherheitsstromversorgung (§ 12 Absatz 2)
gelten entsprechend. Die Befehlsstelle der Polizei (§ 10, Absatz 2) ist mit
einer Vorrangschaltung fir die Beschallungseinrichtung auszugestalten.

Im Stadion eingesetzte mobile Beschallungsanlagen missen sowohl vom
Stadionsprecher als auch Uber die Vorrangschaltung der Polizei abge-
schaltet werden kdnnen.

§14

Kommunikationseinrichtungen

1.

Die Regiezentrale der Veranstaltungsleitung sowie die Befehlsstellen der
Sicherheitstrager sind mit amtsberechtigten Telefonanschlissen auszustatten.

Das interne Telefonnetz — auch mobil — soll folgende Anschlisse erfassen:
— Regiezentrale,
— Kabine Stadionsprecher

— Befehlsstellen der Polizei, des Rettungsdienstes, der Feuerwehr, des
Ordnungsdienstes,

— Polizeiwache,

— Verwahrrdume der Polizei,

— Mannschafts-, Schiedsrichterrdume,
— Geschaftsstelle des Vereins.

Die Einrichtung weiterer Telefonanschlisse an potenziellen Brennpunkten
der Platzanlage (fur Polizei, Ordnungsdienst, Rettungs- und Sicherheits-
dienst sowie Feuerwehr) ist erforderlich.

Die Einrichtung von Gegensprechanlagen fir die in Absatz 2 genannten
Anschlisse wird empfohlen.

Wird die Funkkommunikation der Einsatzkrafte von Polizei und Feuerwehr
innerhalb des Stadions durch bauliche Anlagen gestort, ist die Stadion-
anlage mit technischen Anlagen zur Unterstitzung des Funkverkehrs aus-
zustatten.
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§15
Brandschutz

1. Die von der ortlichen Feuerwehr geforderten Hydrantenanschlisse sind
einzurichten.

2. An Punkten, die durch die Feuerwehr festzustellen sind, sind dariber hi-
naus Feuerldscher der Kategorie A, B, C, Gr. Il aufzustellen. Die Feuer-
I6scher sind so zu kennzeichnen, dass ihr Austausch und Verdnderungen
festgestellt werden kénnen.

3. Bei den Spielen sind im Innenraum Eimer mit Sand und feuerhemmende
Handschuhe bereitzustellen.

§16
Erste Hilfe

1. Im Stadion muss mindestens ein ausreichend groBer Raum fur den Sani-
téts- und Rettungsdienst mit der erforderlichen Ausstattung vorhanden
sein.

2. Ein arztliches Untersuchungszimmer fiir Spieler und Schiedsrichter, das in
Notféllen auch fur verletzte Zuschauer gebraucht werden kann, soll in un-
mittelbarer Nahe der Umkleidekabinen und des Spielfeldes vorhanden
sein. Die Turen und Korridore zu diesem Zimmer sollen so breit sein, dass
der Zutritt auch mit Tragbahren und Rollstiihlen mdglich ist. Das Zimmer
muss hell und hygienisch und mindestens mit Untersuchungstisch, Trag-
bahre, Waschbecken, Medikamentenschrank, Sauerstoff- und Blutdruck-
messgerat und Telefon mit Zugang zum internen und externen Telefonnetz
ausgestattet sein.
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3. Dariber hinaus muss im Stadion zusétzlich mindestens ein deutlich ausge-
schilderter Raum fiir die medizinische Erstversorgung zur Verfigung stehen.

lll. Organisatorische/betriebliche MaBnahmen

§17
Grundsatz

1. Der Verein ist verpflichtet, alle organisatorischen und betrieblichen MaB3-
nahmen zu treffen, die geeignet und erforderlich sind, Gefahren fir die
Platzanlage, die Zuschauer und den Spielbetrieb vorzubeugen sowie diese
bei Entstehen abzuwehren.

2. Bei Auswaértsspielen wird empfohlen, bei geschlossener, vereinsorgani-
sierter An- und Abreise in Zligen oder Bussen die Géstefans durch den
Ordnungsdienst des Gastvereins begleiten zu lassen und im Stadion des
Heimvereins in die sicherheitstechnischen Abwicklungen einzubeziehen.
Bei Spielen mit erhdhtem Risiko gemaB § 32 sind diese MaBnahmen ver-
bindlich.
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Art und Umfang der Einbeziehung des Ordnungsdienstes des Gastvereins
in die sicherheitstechnischen Abwicklungen im Stadion sind im Einverneh-
men zwischen Heim- und Gastverein festzulegen. Die Gasteordner sollen
bei Heimspielen ihres Vereins im Heimbereich tatig und den Fans ihres Ver-
eins bekannt sein sowie Kenntnisse Uber die mitreisende Fanszene haben.

Die Ordnungsdienstkrafte des Gastvereins werden im Zusténdigkeits-
bereich des Heimvereins — vorbehaltlich anderslautender schriftlicher Ab-
sprachen mit dem Heimverein - lediglich beratend und unterstitzend tatig.
Die Erkennbarkeit der Gasteordner fir die Gastefans ist sicherzustellen.

In besonders gelagerten Féllen kann ihnen durch vertragliche Vereinbarung
auch die Auslibung des Hausrechts Ubertragen werden. Heim- und Gast-
verein missen sich dann insbesondere Uber die Kostentragung versténdigen.

Die Bundespolizei und die fir die Platzanlage zustandige Polizei sind Uber
die getroffenen MaBnahmen zu unterrichten.

Vor Ort anwesende Sicherheits- und Fanbeauftragte des Gastvereins bera-
ten und unterstitzen anlassunabhangig die fur die Sicherheit Verantwort-
lichen des Heimvereins. Eigene Befugnisse stehen ihnen - vorbehaltlich
anderslautender schriftlicher Absprachen mit dem Heimverein — nicht zu.

Entstehende Kosten fir Gastepersonal (Ordnungsdienst, Sicherheitsbeauf-
tragter, Fanbeauftragter etc.) bleiben Kosten des Gastvereins.

Im Einvernehmen mit den fur die Sicherheit und Ordnung zusténdigen Be-
hodrden, insbesondere der Polizei, der Feuerwehr und der Rettungsdienste,
ist ein Sicherheitskonzept aufzustellen und der DFL/dem DFB vorzulegen.
Im Sicherheitskonzept sind die Mindestanzahl der Krafte des Ordnungs-
dienstes, gestaffelt nach Besucherzahlen und Geféhrdungsgraden, sowie
die betrieblichen SicherheitsmaBnahmen und die allgemeinen und be-
sonderen Sicherheitsdurchsagen festzulegen (siehe Muster-Sicherheits-
konzept des DFB).

§18

Zusammenarbeit Verein/Sicherheitstréager, Sicherheitsbeauftragter

1.

Der Verein ist verpflichtet, einen Sicherheitsbeauftragten zu benennen und
diesen mit der Wahrnehmung aller Sicherheitsaufgaben zu betrauen. Der
Sicherheitsbeauftragte des Heimvereins muss bei jedem Heimspiel des
Vereins anwesend sein. Bei Spielen mit erhdhtem Risiko gemaB § 32 muss
auch der Sicherheitsbeauftragte des Gastvereins anwesend sein.

Ist ein Sicherheitsbeauftragter verhindert, kann alternativ der Leiter des
Sicherheits- und Ordnungsdienstes oder ein anderer fachlich qualifizierter
Vertreter dessen Aufgaben tUbernehmen.

2. Dem Sicherheitsbeauftragten obliegt es insbesondere,

— den Veranstaltungsleiter dahingehend zu beraten, dass vereinsseitig
alle verbands- und &ffentlich rechtlich gebotenen Sicherheitsvorkeh-
rungen und -maBnahmen eingeleitet und durchgeflhrt werden;
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— positive und negative Vorkommnisse, Erkenntnisse und Auffalligkeiten,
insbesondere auBergewdhnliche sicherheitsrelevante Ereignisse, vor,
wahrend und nach den Bundesspielen unter Nutzung des Spieltag-
reportbogens zu erfassen, auszuwerten und dem DFB und der DFL
sowie den an den Spielen jeweils beteiligten Vereinen umgehend nach
Durchflihrung des Spiels mitzuteilen;

— die gemaB § 3 Absatz 2 jahrlich durchzufiihrende Platzanlageninspek-
tion zu leiten oder — soweit die Leitung durch einen Vertreter einer Ver-
waltungsbehorde erfolgt — an diesen verantwortlich mitzuwirken;

— spétestens vier Wochen vor Beginn einer jeden Saison und zusétzlich
spétestens in jeder Woche vor einem Spiel sowie bei besonderen An-
lassen Sicherheitsbesprechungen mit Vertretern des Eigentimers der
Platzanlage, der Rettungs- und Sanitatsdienste, der Feuerwehr, des
Ordnungsdienstes, der Ordnungsbehdrde und insbesondere der Polizei
zu fihren. Uber die Sicherheitsbesprechungen ist eine Niederschrift zu
fertigen. Bei spieltagsbezogenen Sicherheitsbesprechungen ist diese
Niederschrift unverziglich auch dem Gastverein zur Verfligung zu stellen.

Grundsétze sowie Struktur einer Sicherheitsbesprechung sind der An-
lage 5 zu diesen Richtlinien zu entnehmen.

3. Dem Sicherheitsbeauftragten ist der Zugang zu allen Bereichen der Platz-
anlage zu gestatten.

4. Die Sicherheitsbeauftragten der Vereine haben mit dem fur Sicherheits-
fragen zustandigen Organ des DFB eng zusammenzuarbeiten.
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§19
Uberlassung einer Platzanlage

1. Der Verein hat, sofern er keine eigene Platzanlage nutzt, mit dem Eigen-
timer der Platzanlage einen Nutzungsvertrag abzuschlieBen.

2. Indem Nutzungsvertrag sollen zumindest Vereinbarungen getroffen werden
Uber:

— Lage, GréBe und Bezeichnung des zu nutzenden Gelandes und der zu
nutzenden Raume unter Beifligung von Planen der Platzanlage,

— Rechte und Pflichten des Nutzers,

— Nutzungsumfang und -dauer,

— berechtigte Nebennutzer und Art der Nutzungsberechtigung,
— Berechtigung zum Einsatz eines Ordnungsdienstes,

— technische und bauliche Betreuung der Platzanlage wahrend der Ver-
anstaltung, insbesondere durch Anwesenheit von sachverstandigen
Mitarbeitern,

- Ubertragung des Hausrechts einschlieBlich der Berechtigung des
Nutzers, die Ausiibung auf Dritte weiterzulibertragen.
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§ 20

Veranstaltungsleitung

1.

2.

Der Verein hat bei Bundesspielen einen Veranstaltungsleiter einzusetzen,
welcher wéhrend der Veranstaltung stédndig anwesend sein muss.

Der Veranstaltungsleiter ist verpflichtet, stdndigen Kontakt zu den Sicher-
heitstragern, insbesondere zur Polizei, zu halten.

Der Veranstaltungsleiter hat daflir zu sorgen, dass ihm Personen zur Seite
stehen, die mit der technischen und baulichen Ausstattung der Platzanlage
vertraut sind und erforderlichenfalls die notwendigen MaBnahmen un-
verziglich einleiten bzw. durchfiihren kénnen.

Bei Spielen mit erhdhtem Risiko gemaB § 32 muss der Veranstaltungsleiter
(§ 20) des Heimvereins an den Sicherheitsbesprechungen teilnehmen.

§ 21

Zutrittsberechtigung

1.

Der Verein ist verpflichtet, am Spieltag nur Personen und Fahrzeugen das

Betreten der Platzanlage zu gestatten, die einen Berechtigungsnachweis

vorlegen kdénnen. Bauaufsichtlich zugelassene Platz- und Aufnahmekapa-

zitéten sind zu beachten.

Berechtigungsnachweise sind:

— Eintrittskarten,

— Arbeitskarten/-ausweise,

— Durchfahrtscheine,

— Dienstausweise der Sicherheitsorgane im Zusammenhang mit der
Wahrnehmung von dienstlichen Aufgaben stehen den Berechtigungs-
nachweisen gleich.

Die Berechtigungsnachweise sollen mdglichst félschungssicher gestaltet

und gegen Missbrauch durch Mehrfachnutzung geschiitzt sein.

Berechtigungsnachweise sind grundsétzlich darauf zu beschrénken, dass nur

bestimmte, genau bezeichnete Bereiche betreten werden diirfen. Berechti-

gungsnachweise mit der Befugnis, die gesamte Platzanlage zu betreten,
sind auf das unabdingbar notwendige MaB zu beschranken.

Auf der Eintrittskarte muss die genaue Lage des Sitzplatzes (Block, Reihe,

Sitzplatznummer) deutlich angegeben sein. Es sollen Datum und Ort der

Veranstaltung, Wettbewerb, Spielbeginn und die Spielpaarung sowie ein

Verweis auf die allgemeinen Geschéftsbedingungen und die Stadion-

ordnung enthalten sein. Die Angaben auf der Karte missen mit der Be-

schilderung der Anlage inner- und auBerhalb des Stadions Ubereinstim-
men. Dabei sollen Farbcodes verwendet werden. Alle wichtigen Infor-
mationen sollen auch auf dem entwerteten Teil der Eintrittskarte, den der

Zuschauer behalt, aufgefihrt sein.

Der Kartenverkauf ist méglichst so zu organisieren, dass die Anhanger

der beiden spielenden Mannschaften in rdumlich voneinander getrennten

Zuschauerbereichen untergebracht werden. Das gilt insbesondere fur die

Stehplatzbereiche. Im Einzelfall kann es geboten sein, den Zuschauern

entgegen dem Aufdruck ihrer Eintrittskarte andere Bereiche zuzuweisen.
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§22
Kontrollen

1. Zur Sicherstellung eines stérungsfreien Spielablaufs, zur Verhinderung von
Gefahren fur die Zuschauer, Spieler und Schiedsrichter sind an den Zu-
und Abgéngen, den Zu- und Abfahrten der &uBeren und inneren Umfrie-
dung der Platzanlage sowie an den sonstigen Zugéngen nicht allgemein
zuganglicher Bereiche lageabhéngig Kontrollen der Besucher und der von
ihnen mitgefiihrten Gegensténde durchzufuhren. Die Kontrolleinrichtungen
missen so beschaffen sein, dass Kontrollen sicher, zligig und angemessen,
insbesondere verhaltnismaBig und sorgféltig, durchgefiihrt werden kénnen.

2. Die Kontrollen umfassen
— die Feststellung der Zutrittsberechtigung,

— die Feststellung des Zustandes der Person darlber, ob sie alkoholisiert
ist oder dem Einfluss anderer Mittel unterliegt, sodass sie mit hoher
Wahrscheinlichkeit nicht mehr vernunftgemas ihren Willen betétigen kann,

— die Durchsuchung der Person (Kleider/Taschen/Ruckséicke etc.) im
Hinblick auf das Mitflhren von

e Waffen, geféhrlichen Gegensténden,

e Feuerwerkskoérpern, Leuchtkugeln und anderen pyrotechnischen
Gegensténden, namentlich sogenannte bengalische Fackeln und
Rauchpulver, die nach den Bestimmungen der allgemeinen Gesetze
und der jeweils geltenden Stadionordnung (§ 28) nicht mitgeflihrt
werden dtirfen,
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e alkoholischen Getranken und anderer berauschender Mittel,

e Gegenstanden, die dazu bestimmt sind, die Feststellung der Identitat
einer Person zu verhindern.

3. Personen, die nicht bereit sind, sich einer Kontrolle oder einer Durch-
suchung zu unterziehen, ist der Zutritt zur Platzanlage zu untersagen.
Zwangsweise Durchsuchungen durch den Ordnungsdienst sind unzulassig.

4. Werden Gegenstande festgestellt, die gemaB Absatz 2 nicht mitgeflihrt
werden dirfen, so sind sie der Polizei zu Ubergeben oder zwischenzulagern.
Liegt erkennbar eine Straftat vor, darf der Betroffene durch den Kontrollie-
renden bis zur Ubergabe an die Polizei festgehalten werden (§ 127 Absatz 1
Strafprozessordnung); die Ubergabe ist unverziiglich durchzufiihren.
Soweit Betroffene ihr Eigentums- und Besitzrecht an den Gegenstanden
aufgeben und diese nicht aus strafrechtlichen Grinden der Polizei Uber-
geben werden missen, sind sie bis zu ihrer Vernichtung gegen Zugriff
durch Dritte gesichert zu verwahren.

5. Werden bei den Kontrollen Personen festgestellt, die alkoholisiert sind oder
dem Einfluss anderer Mittel unterliegen, so dass sie mit hoher Wahrschein-
lichkeit nicht mehr vernunftgemaB ihren Willen betétigen kénnen, so ist
ihnen der Zutritt zur Platzanlage zu verwehren.
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6. Bei Einzel-KontrollmaBnahmen gegenliber Gasteanhangern, die in um-

schlossenen Raumen oder auf nicht einsehbaren, umschlossenen Flachen
durchgefiihrt werden, muss der Heimverein auf Verlangen des Sicherheits-
beauftragten des Gastvereins die Moglichkeit einrdumen, dass entweder
dieser selbst oder ein durch ihn zu benennender offizieller Vertreter des
Gastvereins den jeweiligen Kontrollen als Beobachter beiwohnen kann,
sofern die zu kontrollierende Person ihr Einverstandnis hierzu erklart.

§ 23

Alkoholverkaufsverbot/Getrankeausschank

1.

Der Verkauf und die 6ffentliche Abgabe von alkoholischen Getranken sind
vor und wahrend des Spiels innerhalb des gesamten umfriedeten Geléandes
der Platzanlage grundsatzlich untersagt.

Mit ausdrticklicher Einwilligung der 6rtlich zustandigen Sicherheitsorgane,
unter maBgeblicher Einbindung der zustandigen Polizeibehdrde, kann der
Veranstalter auf seine Verantwortung hin, je nach értlichen Gegebenheiten,
ausnahmsweise den Ausschank von alkoholreduziertem Bier (mit einem
Alkoholwert bis zu 3 Prozent), von Bier (mit einem Alkoholwert von nicht
mehr als 5 Prozent) oder Getrédnken mit vergleichbar geringem Alkohol-
gehalt vornehmen.

Fir die Einwilligung hat der Veranstalter begriindet darzulegen, dass alkohol-
bedingte Ausbriiche von Gewalt und Ausschreitungen von Zuschauern nicht
zu beflirchten sind, wobei die Erkenntnisse der Polizei einzubeziehen sind.

Die erteilte Einwilligung wird widerrufen, wenn aufgrund alkoholbedingter
Ausschreitungen weitere Vorfélle zu prognostizieren sind.

Wird die Einwilligung versagt oder widerrufen, so erstreckt sich die Unter-
sagung des Alkoholausschanks auf eine oder mehrere Platzanlagen und
auf einen Zeitraum von einem Spieltag bis zu sechs Monaten.

Zustandig fir die Festlegung des Umfangs und die Dauer in diesem Falle ist

a) bei Bundesspielen im Sinne von § 40 Nr. 2. DFB-Spielordnung die DFL
fir den Ligaverband

b) bei Bundesspielen im Sinne von § 40 Nrn. 3. und 4. DFB-Spielordnung
das DFB-Préasidium.

Werden Personen im Bereich der Platzanlage angetroffen, die alkoholisiert
sind oder unter anderen, den freien Willen beeintrdchtigenden Mitteln
stehen, so sind sie aus der Platzanlage zu verweisen.

Getranke durfen nur in Behaltnissen verabreicht werden, die nach GroBe,
Gewicht und Art der Substanz nicht splittern kédnnen und nicht als Wurf-
und Schlagwerkzeuge geeignet sind. Soweit mdglich und geboten, sind
mit den &rtlich zustandigen Behdérden Absprachen dartber zu treffen, in
welcher Weise Aspekte des Umweltschutzes (Abfallvermeidung, Recycling
etc.) bei der Beschaffung und Verwendung der Behéltnisse beriicksichtigt
werden kénnen.

117

=
=
=
=
£
=
2
é
=
=
s
N
=
=
=
3
=

Sicherheit bei Bundesspielen




§24

Verbot des Einbringens und Abbrennens von Pyrotechnik

1. Der Verein sorgt im Rahmen seiner Moglichkeiten dafir, dass keine Pyro-
technik und vergleichbare Gegenstande in die Platzanlage eingebracht,
abgebrannt oder verschossen werden.

2. Der Verein stellt bei Straftaten bzw. Ordnungswidrigkeiten im Zusam-
menhang mit der widerrechtlichen Verwendung von pyrotechnischen
Gegenstéanden Strafantrag. Bei Bekanntwerden der Herkunftsquellen
wird auch Strafantrag bezogen auf den Verk&ufer gestellt bzw. das Amt fir
Arbeitsschutz informiert.

3. Eine Befreiung des in Absatz 1 geregelten Verbots gemaB § 34 kann grund-
satzlich nur fir behdrdlich genehmigte Feuerwerke oder &hnliche Ver-
anstaltungen, die von einer Fachfirma durchgefihrt werden sollen, erteilt
werden. Die Alleinverantwortung fur die Veranstaltung verbleibt in jedem
Fall beim Verein.

§25

Freihalten der Rettungswege

1. Die gemaB § 8 festgelegten Rettungswege sind jederzeit freizuhalten.

2. Alle Zu- und Abgangstore der Rettungswege sind — von der Offnung der
Platzanlage an bis zu deren Leerung — durch den Ordnungsdienst sténdig
besetzt zu halten.

3. Soweit eine Laufbahn vorhanden ist, muss diese mindestens auf einer
Seite fUr das Befahren durch Einsatzfahrzeuge freigehalten werden.
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§ 26

Ordnungsdienst

1. Mit Offnung der Platzanlage ist die Ordnung zu gewahrleisten und aufrecht
zu halten. Dies gilt auch fur die Durchsetzung aller in diesen Richtlinien
enthaltenen Verpflichtungen.

2. Zur Wahrnehmung der in Absatz 1 genannten Aufgaben ist ein Ordnungs-
dienst einzusetzen, der anforderungsspezifisch auch weibliche Einsatz-
kréfte einschlieBen muss.

3. Der Ordnungsdienst ist an besonders sicherheitsrelevanten (neuralgischen)
Orten der Platzanlage, die in Absprache mit der Polizei festgelegt werden,
an Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter eines gewerblichen Unternehmens
gemanB § 34a GewO zu Ubertragen.

4. Alle Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des Ordnungsdienstes haben min-
destens folgende Voraussetzungen zu erfillen:

— Mindestalter 18 Jahre
— Nachweis der Zuverlassigkeit (Nr. 5)
— Nachweis der Geeignetheit (Nr. 6)

Die fir das gewerbliche Unternehmen geltenden Regelungen des § 9
Bewachungsverordnung fir den Einsatz von Mitarbeiterinnen und Mit-
arbeitern im Bewachungsdienst bleiben unberihrt.
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5. Als zuverlassig gelten die Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des Ordnungs-
dienstes nur, wenn sie von
— der zusténdigen Behorde gemaB § 41 Absatz 1 Nr. 9 Bundeszentral-

register (BZR) und
— der Polizei im personenbezogenen polizeilichen Auskunftssystem (Inpol
Bund/Land)
Uberprift und fur die Aufgabe als unbedenklich festgestellt worden sind.
Die Uberpr[]fung der Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter, die wiederholt ein-
gesetzt werden, ist alle drei Jahre rechtzeitig jeweils vor Beginn der Spiel-
saison zu wiederholen.
Der Verein hat die Uberpriifung und deren Ergebnis aktenkundig zu machen
und auf Anforderung durch den DFB nachzuweisen.

6. Als geeignet gelten Mitarbeiterinnen und Mitarbeiter des Ordnungsdienstes
nur, wenn sie vor ihnrem Einsatz an/in einer Platzanlage aus Anlass einer Fuf3-
ballveranstaltung ausreichend Uber ihre Rechte, Pflichten sowie Aufgaben,
Abldufe und die wesentlichen Problemfelder wéhrend eines FuBballein-
satzes unterrichtet worden sind und ihre Eignung durch eine fachkundige
Person festgestellt worden ist.

Die Unterrichtung umfasst

— flr den allgemeinen Ordnungsdienst mindestens 10 Stunden

— fur die Fihrungskrafte mindestens 15 Stunden

und soll sich an dem Beschulungskonzept des DFB ausrichten.

Es bietet sich an, fur die Zwecke der Unterrichtung eine Kooperation mit
der ortlichen Polizei einzugehen und Fan- und Sicherheitsbeauftragte mit-
wirken zu lassen.

Der Verein ist verpflichtet, die Unterrichtung personenbezogen aktenkundig
zu machen und auf Anforderung dem DFB und der DFL nachzuweisen.

7. Soweit der Verein die Ordnungsdienstaufgabe von einem gewerblichen
Unternehmen durchflihren lasst, ist ein Vertrag zu schlieBen. Der Vertrag
soll vor allem folgendes beinhalten:

— Ubertragene Aufgaben (Absatz 10)
Aufgabenkatalog,
zu besetzende Positionen,
Vorlage von Einsatzplénen,
zeitliche Dimension der Aufgaben;

— Rechte und Pflichten des Ordnungsdienstes gegeniiber den Benutzern
der Platzanlage,

— Anzahl und Auswahl der einzusetzenden Mitarbeiter sowie ihre fach-
liche und persoénliche Qualifikation,

— Organisation des Ordnungsdienstes, Unterstellungsverhéltnisse,
— Kennzeichnung der Mitarbeiter des Ordnungsdienstes.

Ein gewerblicher Sicherheits- und Ordnungsdienst muss auf Anforderung
bestétigen kdnnen, dass die eingesetzten Mitarbeiter das Schulungskon-
zept des DFB durchlaufen haben.
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8. Die Mitarbeiter des Ordnungsdienstes sind mit einer einheitlichen, reflek-
tierenden und gut erkennbaren Bekleidung — zumindest mit einer einheit-
lichen Jacke und der Aufschrift ,,Ordner” —auszustatten. Die Fihrungskrafte
sollen sich durch eine besondere farbliche Gestaltung ihrer Kleidung unter-
scheiden.

9. Der Ordnungsdienstleiter und die Ordnungsdienstkréfte sind fur die
betrieblichen SicherheitsmaBnahmen verantwortlich.

10. Der Ordnungsdienst hat im Wesentlichen folgende Aufgaben wahrzu-
nehmen:

— Feststellung, dass alle im Zuge der Fluchtwege und der Spielfeldum-
zaunung liegenden Rettungstore entsperrt sind. Die Panikverschlisse
der Rettungstore in der Spielfeldumz&unung dirfen nicht durch zu-
satzliche Schldsser blockiert sein.

— Zugangs- und Anfahrtskontrollen an der duBeren und inneren Umfrie-
dung des Stadions sowie an nicht allgemein zugénglichen Bereichen;

— Schutz sicherheitsempfindlicher Bereiche (z.B. Kassen, Kartenverkaufs-
stellen, Mannschafts- und Schiedsrichterradume, Raume und Platze fur
geféhrdete Personen und deren Fahrzeuge, Personal und technische
Ausstattung der Medienvertreter);

— Zurickweisen und Verweisen von Personen, die ihre Aufenthalts-
berechtigung fiir das Stadion nicht nachweisen kdénnen, die aufgrund
von Alkohol- oder Drogenkonsum ein Sicherheitsrisiko darstellen oder
gegen die ein Stadionverbot ausgesprochen worden ist;

- Uberpriifen und Durchsuchen von Stadionbesuchern und der von
ihnen mitgeflihrten Gegensténde beim Einlass und im Stadion;
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- Uberpriifen und Durchsuchen von Besuchern im Stadion, die im Ver-
dacht stehen, Rauchpulver bei sich zu fiihren, das sie in kleinen Men-
gen bei Umgehung der Vorkontrolle in das Stadion gebracht haben,
namentlich im Bereich von Toiletten oder dhnlichen Rdumlichkeiten;

— Zurickweisen von Besuchern, die mit einer Durchsuchung nicht ein-
verstanden sind;

— Wegnahme, Lagern und gegebenenfalls Wiederaushéndigen von Gegen-
sténden, die nach rechtlichen Vorschriften oder nach der Stadionordnung
nicht mitgefuhrt werden durfen;

— Gewahrleistung der Blocktrennung, wo entsprechend gekennzeichnete
Eintrittskarten ausgegeben wurden;

— Kontrolle an den Zugéngen zu den Besucherblécken und Beachtung
der maximal zuldssigen Besucherzahl;

— Verhindern des Uberwechselns von Zuschauern in einen Block, fiir
den sie keine Eintrittskarte vorweisen kdnnen;

— Freihalten der Auf- und Abgange in den Zuschauerbereichen sowie
der Rettungswege;

— Durchfiihrung einer geordneten Evakuierung im Gefahrenfall;
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11.

12.

13.

14.

15.

— Besetzen der Zugange, der Ausgénge und der Rettungstore in der
Spielfeldumfriedung von der Offnung bis zur Leerung;

— Verhindern des unberechtigten Eindringens von Stadionbesuchern in
Bereiche, fUr die sie keine Aufenthaltsberechtigung besitzen, insbe-
sondere Verhindern des Eindringens in den Stadioninnenraum;

— Schutz der Spieler und Schiedsrichter beim Betreten und Verlassen
des Spielfeldes;

— Regelung des im befriedeten Stadionbereich stattfindenden Fahrzeug-
und FuBgangerverkehrs;

— Durchsetzen der Stadionordnung, soweit der Veranstalter hierfur ver-
antwortlich ist;

— Meldung strafrechtlich relevanter Sachverhalte an die Polizei;

— Meldung sicherheitsrelevanter Sachverhalte an die Polizei, an die
Rettungsdienste, an die Feuerwehr und an andere betroffene Institu-
tionen, soweit die Gefahren vom Ordnungsdienst nicht sofort beseitigt
werden kénnen oder diirfen (z. B. Schwingungserscheinungen bei den
Triblnen).

Die Aufgaben des Ordnungsdienstes sind aufgabenspezifisch — regional

und funktional — in Abschnitte sowie gegebenenfalls Unterabschnitte zu

gliedern. Entsprechende Flhrungskréfte sind einzusetzen.

Die Anzahl der einzusetzenden Ordner richtet sich grundsétzlich nach den

ortlichen Gegebenheiten (Anzahl der Ein- und Ausgénge, Rettungstore

etc.), der zu erwartenden Zuschauerzahl und der Gefahrentrachtigkeit des

Anlasses.

Vor der Festlegung der Einsatzstérke sind die 6rtlichen Sicherheitsorgane

zu horen.

Der Ordnungsdienst ist mit Funksprechgeraten fir alle Fihrungskrafte

und fiir die Mitarbeiter auszustatten, die an gefahrlichen Stellen eingesetzt

sind.

Die Funksprechstellen sind in einem Gesamtkommunikationsplan (Regie-

kreis) aufzufiihren, der alle Sicherheitstrager umfassen soll; der Kommu-

nikationsplan ist entsprechend zu verteilen.

IV. Sonstige MaBnahmen
§27

Plane der Platzanlagen

1.

Die Platzanlage ist mit allen ihren Einrichtungen, Toren, Zu- und Abgéangen,
Ein- und Ausfahrten, Umfriedungen, Rettungswegen, Beschilderungen
u.A. in ihren wesentlichen Ziigen in Planunterlagen festzuhalten.

Die Planunterlagen sind in den Einsatzzentralen der Sicherheitstrager
auszulegen. Die Plane sind darUber hinaus dem DFB in mindestens
DIN-A2-GroBe zur Verfiigung zu stellen.

Den Einsatzkréften der Polizei, der Feuerwehr, des Rettungs- und Sani-
tatsdienstes, des Ordnungsdienstes sind auf Anforderungen verkleinerte
Unterlagen (bis zur GréBe DIN A5) zur Verfligung zu stellen.
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§28
Stadionordnung

1. Im Benehmen mit den &rtlichen Sicherheitstrdgern und dem Platzanlagen-
eigentUimer ist darauf hinzuwirken, dass fir die Platzanlage eine &ffentlich-
rechtliche Benutzungsordnung (Stadionordnung) erlassen wird.

2. Die Stadionordnung soll Ge- und Verbote enthalten, die dazu beitragen,
sicherheits- und ordnungsbeeintrachtigende Verhaltensweisen von Be-
suchern der Platzanlage zu reduzieren. Fir den Fall der Nichtbeachtung
sollen die Ge- und Verbote sanktioniert werden.

3. Vor den Stadioneingéngen ist die Stadionordnung gut sichtbar und lesbar
durch Aushang den Besuchern zur Kenntnis zu bringen.

§29
Stadionsprecher

1. Der Stadionsprecher ist zu schulen und mit vorbereiteten Texten flr Laut-
sprecherdurchsagen auszustatten.

2. Lautsprecherdurchsagen sind insbesondere fur folgende Félle vorzube-
reiten, die Texte sind sowohl beim Platzanlagensprecher als auch bei der
Polizei sofort greifbar vorzuhalten:

— Zuschauer bei Spielbeginn noch vor den Eingangen,
— Spielabbruch durch den Schiedsrichter,
— schwere Auseinandersetzung zwischen gewalttétigen Zuschauergruppen,

- Ubersteigen der Spielfeldumfriedung durch einzelne Zuschauer bzw.
durch Zuschauergruppen,

— Abbrennen von Pyrotechnik,

— Auffinden eines sprengstoff-/brandsatzverdachtigen Gegenstandes,
— Bedrohung mit Brand- und Sprengstoffanschlagen,

— Gefahren durch Unwetter bzw. bauliche Mangel der Platzanlage,

— Gefahren durch panikartige Verhaltensweisen der Zuschauer,

— Gefahrdung der Standsicherheit der Triblinen durch entsprechendes
Verhalten der Zuschauer (Schwingungen).
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§ 30
Fanbeauftragter
1. Der Verein muss einen Fanbeauftragten einsetzen.

2. Aufgabe des Fanbeauftragten ist es unter anderem, alle MaBnahmen zu er-
greifen, die geeignet und erforderlich sind, die Anhanger des eigenen Ver-
eins von sicherheitsgefdhrdenden Verhaltensweisen innerhalb und auBer-
halb der Platzanlagen abzuhalten. Dabei ist besonders anzustreben, dass
Gewaltneigungen erkannt und abgebaut sowie bestehende ,Feindbilder”
beseitigt oder reduziert werden.
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3. Die unter Absatz 2 genannten Ziele sollen vom Fanbeauftragten insbeson-
dere durch folgende MaBnahmen erreicht werden:

Besprechungen mit den Anhangern, Weitergabe von Informationen,

Veranstaltungen mit den Anh&ngern, an denen Vereinsmitarbeiter und
Spieler beteiligt werden,

Aufenthalte bei den Anhangern wahrend der Heim- und Auswértsspiele
und gezieltes Einwirken auf sie in gefahrlichen Situationen.

4. Ein Fanbeauftragter nimmt an den Sicherheitsbesprechungen spatestens
vier Wochen vor Beginn einer jeden Saison und bei Bedarf zusétzlich an
den spieltagsbezogenen Sicherheitsbesprechungen teil.

5. Der beim Spiel anwesende Fanbeauftragte hat ferner die Aufgabe, positive
und negative Vorkommnisse, Erkenntnisse und Auffalligkeiten, insbeson-
dere auBergewdhnliche sicherheitsrelevante Ereignisse, vor, wahrend und
nach den Bundesspielen unter Nutzung des Spieltagreportbogens zu
erfassen und auszuwerten und dem DFB und der DFL umgehend nach
Durchflhrung des Spiels mitzuteilen.

§ 31

Stadionverbote

Die Verhangung und Verwaltung von Stadionverboten regelt die Richtlinie zur
einheitlichen Behandlung von Stadionverboten, die von der DFB-Kommission
Pravention und Sicherheit erlassen wird.

§ 32

Spiele mit erhéhtem Risiko/Spiele unter Beobachtung

1. Spiele mit erhdhtem Risiko

a)

Spiele mit erhdhtem Risiko sind Spiele, bei denen aufgrund allgemeiner
Erfahrung oder aktueller Erkenntnisse die hinreichende Wahrscheinlich-
keit besteht, dass eine besondere Gefahrenlage eintreten wird.

Die Feststellung, dass ein Spiel mit erhdhtem Risiko gegeben ist, obliegt
in erster Linie dem Heimverein, der die Entscheidung friihestméglich
nach Anhérung der Sicherheitsorgane — insbesondere des Einsatz-
leiters der Polizei — zu treffen hat. Die Vereine sind verpflichtet, ihre Ent-
scheidung dem DFB unverzuglich mitzuteilen. Dasselbe gilt, wenn einer
entsprechenden Anregung des Gastvereins oder der Sicherheitsorgane
nicht entsprochen wurde. Die DFB-Zentralverwaltung ist berechtigt,
aufgrund eigener Erkenntnisse ein Spiel als ,,Spiel mit erhéhtem Risiko*
einzustufen.

Bei Spielen mit erhéhtem Risiko sind die allgemeinen Sicherheits-
maBnahmen mit besonderer Sorgfalt durchzufiihren. Die DFB-Zentral-
verwaltung kann eine Sicherheitsaufsicht anordnen.
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d) Darliber hinaus sind folgende MaBnahmen zu erwégen:

— Begrenzung des Verkaufs der Eintrittskarten sowohl fir Steh- als
auch Sitzplatzbereiche;

— strikte Trennung der Anhénger in den Zuschauerbereichen durch

— Zuweisung von Platzen entgegen dem Aufdruck auf den Eintritts-
karten (zwangsweise Kanalisierung),

— Einrichten und Freihalten sogenannte ,,Pufferblocke” (Freibldcke
zwischen geféhrdeten Zuschauerbereichen),

— Verstérkung des Ordnungsdienstes, insbesondere an den Zu- und
Ausgéngen der Zuschauerbereiche, im Innenraum der Platz-
anlage und zwischen den Anh&ngern verfeindeter Zuschauer-

gruppen;
— Durchflihrung von verstarkten Personenkontrollen;
— striktes Freihalten der Auf- und Abgénge in den Zuschauerbereichen;

— Bewachung der Platzanlage mindestens in der Nacht vor der Veran-
staltung;

— rechtzeitige Information der Zuschauer tiber den ,,Ausverkauf” eines
Spiels;

— Begleitung der Gastefans durch Ordner des Gastvereins;
— Einsatz des Stadionsprechers des Gastvereins;

— Verbot des Verkaufs und der &ffentlichen Abgabe von alkoholischen
Getranken.
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Der Heimverein hat gegentiber DFB und DFL rechtzeitig vor dem Spiel
schriftlich darzulegen, aus welchen Griinden MaBnahmen durchgefiihrt
werden sollen. Der Gastverein ist Uiber die MaBnahmen unverziiglich zu
informieren. Diese Darlegung soll grundsétzlich im Rahmen der Nieder-
schriften zu den Sicherheitsbesprechungen erfolgen und dokumentiert
werden.

2. Spiele unter Beobachtung

a) Spiele unter Beobachtung sind Spiele, bei denen die Voraussetzungen
fur ein Spiel mit erhéhtem Risiko nicht vorliegen, bei denen aufgrund
allgemeiner Erkenntnisse sowie Verhaltensweisen der Zuschauer in
der Vergangenheit Sicherheitsbeeintrachtigungen jedoch nicht aus-
geschlossen sind.

b) Zur Beobachtung dieser Spiele kann die DFB-Zentralverwaltung eine
Sicherheitsaufsicht anordnen.

3. Sicherheitsaufsichten

Der mit der Sicherheitsaufsicht Beauftragte ist den Vereinen rechtzeitig
bekannt zu geben. Die Vereine stellen sicher, dass der Beobachter Zutritt
zu allen Bereichen und sicherheitsrelevanten Besprechungen hat.
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V. Schlussbestimmungen

§33
Ordnungsvorschrift

Far den Fall, dass die baulichen, technischen, organisatorischen und betrieb-
lichen Anforderungen an die Nutzung einer Platzanlage diesen Richtlinien nicht
entsprechen und daraus dauernde schwerwiegende Sicherheitsbeeintrach-
tigungen zu erwarten sind, kann die Platzanlage nach vorherigen Androhungen
fir Bundesspiele gesperrt werden.

§ 34
Befreiung

Von den einzelnen Vorschriften kann in begriindeten Ausnahmeféllen unter
Beriicksichtigung der jeweiligen Gegebenheiten Befreiung erteilt werden. Die
Befreiung kann nur auf Antrag des Platzvereins erteilt werden. Der Antrag ist zu
begriinden.

Zustandig ist die DFB-Kommission flir Pravention und Sicherheit. Bei Antragen
der Vereine der Lizenzligen soll eine Abstimmung mit der DFL stattfinden.

§35
Inkrafttreten
Diese geénderten Richtlinien treten am 15. Februar 2013 in Kraft.
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ANLAGE 1

Infrastrukturelle/sicherheitstechnische Anforderungen,
die im Rahmen des Lizenzierungsverfahrens/
Zulassungsverfahrens nachzuweisen und fiir den
Spielbetrieb zu erfiillen sind

Bundesliga/2. Bundesliga

— Zuschauerkapazitat des Stadions von mindestens 15.000 Platzen, davon
mindestens 3.000 Sitzplatze.

Presse- und Ehrentribline missen gedeckt sein.
Mindestens ein Drittel aller Sitzplatze soll gedeckt sein.

— Flutlichtanlage mit einer Beleuchtungsstérke von Minimum 800 Lux EV mit
einer Ersatzstromversorgung, Sicherheitsbeleuchtung

— Naturrasenspielfeld
— Rasenheizung

3. Liga

— Zuschauerkapazitat des Stadions von mehr als 10.000 Platzen, davon min-
destens 2.000 Sitzplatze.

(Fur eine etwaige Ausnahmeregelung im ersten Jahr missen im Hinblick
auf die Zuschauerkapazitat mindestens 1.000 Sitzplatze vorhanden sein.)

Presse- und Ehrentribliine miissen gedeckt sein.
Mindestens ein Drittel aller vorhandenen Sitzplétze soll Gberdacht sein.

(Fir zweite Mannschaften der Lizenzligen: Zuschauerkapazitdt des Sta-
dions von Uber 5.000 Besucherplatzen; Benennung Ausweichstadion fir
Spiele mit erhéhtem Zuschaueraufkommen bzw. Risikospiele.)

(In Einzelfallen kénnen Ausnahmeregelungen durch die DFB-Zentralverwal-
tung unter Mitwirkung der DFB-Kommission fur Pravention und Sicherheit
getroffen werden.)

Fir die Gastefans sind 10 % der Gesamtkapazitat (Sitz- und Stehplatze),
mindestens 1.000 Besucherplatze (Steh- und Sitzplatze) vorzusehen.

Bei einem Aufstieg in die 2. Bundesliga muss gemaB § 6.3 Lizenzierungs-
ordnung das Fassungsvermdgen des Stadions mindestens 15.000 Besu-
cherplatze betragen.

— Flutlichtanlage mit einer Beleuchtungsstérke von Mittelwert E- Cam 800 Ix,
GleichmaBigkeiten: Min/MitteI 0.6, Min/Max 0.4 mit einer Ersatzstrom-
versorgung bei Live-Ubertragungen; Sicherheitsbeleuchtung.

(Keine Ubergangsregelung méglich)
— Naturrasenspielfeld
— Empfehlung Einbau Rasenheizung
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Sonstiges

Die Platzanlage muss von der zustéandigen Behdérde entsprechend den Vor-
gaben der Versammlungsstatten-Verordnung bzw. der einschldgigen Bau-
vorschriften vor Beginn des Spieljahres auf ihre Verkehrssicherheit Uberpriift
und abgenommen sein.

Eine Ablichtung des Abnahmeprotokolls ist der DFB-Kommission fir Praven-
tion und Sicherheit vorzulegen.

Gleichfalls sind eine Ablichtung der behdrdlichen Festlegung des Fassungs-
vermdgens sowie des amtlichen Messprotokolls der Flutlichtanlage geman
Vorgabe DFB vorzulegen.
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ANLAGE 2

Infrastrukturelle/medientechnische Anforderungen

Bundesliga/2. Bundesliga
— Umkleiderdume Mannschaften
— GroBe: mindestens 40 m?
— Einzelduschen: mindestens 6
—  WCs: mindestens 2
— Umkleiderdume Schiedsrichter
— GroBe: mindestens 20 m?
— Einzelduschen: mindestens 2
— WGCs: mindestens 1
— PC/Laptop mit Internetzugang im Stadion fUr Spielbericht Online, Drucker

— Dopingkontrollraum (unweit der Mannschaftskabinen) mit folgender Mindest-
ausstattung

— Tisch

— 4 Stihle

— Waschbecken mit flieBendem Wasser

— Toilettenartikel (Seife, Handtlicher etc.)

— Toilette (angrenzend zum Raum oder im Raum selbst)
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In unmittelbarer N&he des Raums fiir Dopingkontrollen sollte sich ein Warte-
raum befinden, der Platz flr eine Garderobe sowie fiir 8 Sitzplatze bietet.

Weitere Einzelheiten siehe Anti-Doping-Richtlinien.
- VIP-Raum gemaB Vorgaben DFL
— Merchandising geméaB Vorgaben DFL

3. Liga
— Umkleiderdume Mannschaften
— GroBe: mindestens 40 m?
— Einzelduschen: mindestens 6
— WCGCs : mindestens 2
— Umkleiderdume Schiedsrichter
— GroBe: mindestens 20 m?
— Einzelduschen: mindestens 2
— WGCs: mindestens 1
— PC/Laptop mit Internetzugang im Stadion fir Spielbericht Online, Drucker
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Dopingkontrollraum (unweit der Mannschaftskabinen) mit folgender Mindest-
ausstattung

- Tisch

— 4 Stihle

— Waschbecken mit flieBendem Wasser

— Toilettenartikel (Seife, Handtlicher etc.)

— Toilette (angrenzend zum Raum oder im Raum selbst)

In unmittelbarer Nahe des Raums fur Dopingkontrollen sollte sich ein Warte-
raum befinden, der Platz fir eine Garderobe sowie fiir 8 Sitzplatze bietet.

Weitere Einzelheiten siehe Anti-Doping-Richtlinien.
VIP-Raum

— Fassungsvermdgen: mindestens 100 Personen, davon 20 Platze fir
den Gastverein

— Ausreichende Anzahl VIP-Parkplatze
Merchandising

— mindestens ein Merchandising-Stand/Fanshop im Stadion bzw. Stadion-
umfeld
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ANLAGE 3
-Stadion-AuBenanlageplan
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ANLAGE 4
Regelung der Sicherheit und Ordnung im Stadion

Zur Gewahrleistung der Sicherheit und Ordnung im Stadion ist es erforderlich,
den Stadionbesuchern verbindliche Verhaltensvorschriften vorzugeben.

Die Ausgestaltung der Verhaltensvorschriften ist von den Umsténden des
Einzelfalls abhéngig. In Betracht kommen zum Beispiel eine offentlich-recht-
liche Benutzungsordnung und/oder Allgemeine Geschéaftsbedingungen.

A. Offentlich-rechtliche Stadionordnung

Bei dem Erlass einer 6ffentlich-rechtlichen Stadionordnung sind die jewei-
ligen landesrechtlichen und 6rtlichen Besonderheiten zu berticksichtigen.

Der DFB rat den Vereinen und Kapitalgesellschaften (nachfolgend ,,Clubs®),
sich mit ihren jeweiligen Kommunen in Verbindung zu setzen und, soweit
moglich, auf die Regelung der unter C. genannten Komplexe in einer
offentlich-rechtlichen Stadionordnung hinzuwirken.

B. Zivilrechtliche Regelungen

Das Hausrecht steht wahrend eines FuBballspiels in aller Regel dem aus-
richtenden Club zu.

Der Hausrechtsinhaber kann grundsétzlich frei darliber entscheiden, wem
er zu welchen Bedingungen Zutritt ins Stadion gewahrt. Die Freiheit des
Veranstalters eines FuBballspiels ist allerdings vielen Beschréankungen
unterworfen. Er hat &ffentlich-rechtliche und verbandsrechtliche Vorgaben
zu beachten. Mit dem Verkauf von Eintrittskarten entstehen dariber hinaus
vertragliche Pflichten gegeniiber dem Kaufer bzw. Karteninhaber.
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Sicherheit bei Bundesspielen

Es empfiehlt sich, die Sicherheit und Ordnung im Stadion im Verhéaltnis zu
den Zuschauern in Allgemeinen Geschaftsbedingungen zu regeln, welche
an die jeweiligen Rahmenbedingungen anzupassen sind.

C. Regelungskomplexe

Die folgenden Formulierungsbeispiele sollen einige regelungsbedurftige
Komplexe aufzeigen. Sie orientieren sich an einer &ffentlich-rechtlichen
Stadionordnung und sind bei einer Regelung durch den Club in Allgemeinen
Geschéaftsbedingungen entsprechend anzupassen (zum Beispiel Entbehr-
lichkeit der Widmung, Vertragsstrafe statt Hinweis auf OWiG). Die aufge-
fihrten Formulierungshilfen entfalten keine verbindliche Rechtswirkung,
sie sollen lediglich als Hilfestellung dienen.

. Geltungsbereich

Diese Benutzungsordnung gilt fir die umfriedeten Versammlungsstatten
und Anlagen des ... Stadions.
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Il. Anerkennung/Bindung

Besucher erkennen mit dem Erwerb einer Eintritts- und/oder Berechti-
gungskarte die Regelung der Stadionordnung als verbindlich an.

Die Bindungswirkung dieser Stadionordnung entsteht mit dem Zutritt zum
Stadiongelénde.

lll. Widmung

1.

Das Stadion dient vornehmlich der Austragung von FuBballspielen und
der Durchfiihrung von GroBveranstaltungen mit Uberregionalem oder
reprasentativem Charakter.

Ein Anspruch der Allgemeinheit auf Benutzung der Versammlungs-
statten und der Anlagen des Stadions besteht nicht.

Die im Einzelfall abzuschlieBenden Vertrdge Uber die Benutzung des
Stadions richten sich nach birgerlichem Recht.

IV. Aufenthalt

1.

In den Versammlungsstéatten und Anlagen des ... Stadions diirfen sich
an Veranstaltungstagen nur Personen aufhalten, die eine glltige Ein-
trittskarte oder einen sonstigen Berechtigungsausweis mit sich fiihren
oder die ihre Aufenthaltsberechtigung fiir diese Veranstaltung auf eine
andere Art nachweisen kdnnen.

Eintrittskarten und Berechtigungsausweise sind innerhalb der Stadion-
anlage auf Verlangen der Polizei oder des Kontroll- und Ordnungs-
dienstes vorzuweisen.

Das Stadion kann wahrend der Veranstaltungen videotiberwacht werden.

Zuschauer haben den auf der Eintrittskarte fur die jeweilige Veranstal-
tung angegebenen Platz einzunehmen.

Fir den Aufenthalt im Stadion an veranstaltungsfreien Tagen gelten die
Regelungen des allgemeinen Hausrechts.

V. Eingangskontrolle

1.

Jeder Besucher ist beim Betreten der Stadionanlage verpflichtet, dem
Kontroll- und Ordnungsdienst seine Eintrittskarte oder seinen Berech-
tigungsausweis unaufgefordert vorzuzeigen und auf Verlangen zur
Uberpriifung auszuhandigen.

Jeder Besucher ist ferner grundsatzlich verpflichtet, sich auf Auffor-
derung des Kontroll- und Ordnungsdienstes — unter Inanspruchnahme
von technischen Mitteln — durchsuchen und Uberprifen zu lassen, ob er
auf Grund von Alkohol- oder Drogenkonsum oder wegen des Mitflih-
rens von Waffen oder von gefahrlichen oder feuergefahrlichen Sachen
ein Sicherheitsrisiko darstellt. Die Durchsuchung erstreckt sich auch
auf mitgefiihrte Gegenstande.
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3. Personen, die ihre Aufenthaltsberechtigung nicht nachweisen kénnen,
und Personen, die ein Sicherheitsrisiko darstellen, wird der Zutritt zum
Stadion nicht gewahrt. Dasselbe gilt bei der Austragung von FuBball-
spielen fir Personen, gegen die innerhalb der Bundesrepublik ein fir
die jeweilige Veranstaltung wirksames Stadionverbot besteht. Ein An-
spruch der zurlickgewiesenen Besucher auf Erstattung des Eintritts-
geldes besteht grundsétzlich nicht.

VI. Verhalten im Stadion

1. Innerhalb der Stadionanlage hat sich jeder Besucher so zu verhalten,
dass kein anderer geschadigt, gefdhrdet oder — mehr als nach den
Umstanden unvermeidbar — behindert oder belastigt wird.

2. Die Besucher haben Anordnungen der Polizei, der Feuerwehr, des
Kontroll-, des Ordnungs- und des Rettungsdienstes sowie der
Stadionverwaltung, des Veranstalters und des Stadionsprechers Folge
zu leisten.

3. Zur Abwehr von Gefahren sind die Besucher verpflichtet, auf entspre-
chende Anweisung der Polizei oder des Kontroll- und Ordnungs-
dienstes auch andere als auf ihrer Eintrittskarte vermerkte Platze —
auch in anderen Blécken — einzunehmen.

4. Alle Auf- und Abgange sowie die Rettungswege sind freizuhalten.

VII. Verbote
1. Den Besuchern des Stadions ist das Mitflhren folgender Gegensténde
untersagt:

a) rassistisches, fremdenfeindliches, extremistisches, diskriminieren-
des, rechts- bzw. linksradikales Propagandamaterial, auch dann,
wenn es strafrechtlich nicht relevant ist;

b) politische und religiose Gegenstande aller Art, einschlieBlich
Banner, Schilder, Symbole und Flugblatter;

c) Waffen jeder Art;

d) Sachen, die als Waffen oder Wurfgeschosse Verwendung finden
kdénnen;

e) Gegenstande, die geeignet und den Umstdnden nach dazu be-
stimmt sind, die Feststellung der Identitat zu verhindern;

f) Gasspriihdosen, atzende oder farbende Substanzen;

g) Flaschen, Becher, Kriige oder Dosen, die aus zerbrechlichem,
splitterndem oder besonders hartem Material hergestellt sind;

h) sperrige Gegenstande wie Leitern, Hocker, Stiihle, Kisten, Reisekoffer;

i) Feuerwerkskorper, Leuchtkugeln und andere pyrotechnische
Gegenstande;

j) Fahnen- oder Transparentstangen, die langer als 1,50 Meter sind
oder deren Durchmesser groBer als drei Zentimeter ist;

k) mechanisch betriebene Larminstrumente;

I) alkoholische Getrénke aller Art;

m) Tiere;

n) Laser-Pointer.
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2. \erboten ist den Besuchern weiterhin:

a) jegliches Verhalten, das die 6ffentliche Ordnung geféhrdet oder
stort; dazu gehort insbesondere die Art und Weise des Auftretens —
einschlieBlich des Tragens entsprechender Kleidungsstiicke, mit
dembzw. mitdenenrassistische, fremdenfeindliche, extremistische,
diskriminierende, rechts- bzw. linksradikale Parolen zum Ausdruck
kommen oder erkennbar kommen sollen;

b) nicht flr die allgemeine Benutzung vorgesehene Bauten und Ein-
richtungen, insbesondere Fassaden, Z&dune, Mauern, Umfriedungen
der Spielflache, Absperrungen, Beleuchtungsanlagen, Kamera-
podeste, Baume, Masten aller Art und Dacher zu besteigen oder zu
Ubersteigen;

c) Bereiche, die nicht fiir Besucher zugelassen sind (zum Beispiel das
Spielfeld, den Innenraum, die Funktionsraume), zu betreten;

d) mit Gegensténden aller Art zu werfen;

e) Feuer zu machen, Feuerwerkskorper oder Leuchtkugeln abzu-
brennen oder abzuschieBen;

f) ohne Erlaubnis (... hier die zusténdige Stelle einflgen ...) Waren
und Eintrittskarten zu verkaufen, Drucksachen zu verteilen und
Sammlungen durchzuflhren;

g) bauliche Anlagen, Einrichtungen oder Wege zu beschriften, zu
bemalen oder zu bekleben;

h) auBerhalb der Toiletten die Notdurft zu verrichten oder das Stadion
in anderer Weise, insbesondere durch das Wegwerfen von Sachen,
zu verunreinigen;

i) der Zutritt/Aufenthalt im Stadion unter erkennbar erheblichem
Alkohol- oder Drogeneinfluss.

VIIl. Haftung

1.

Das Betreten und Benutzen des Stadions erfolgt auf eigene Gefahr.
Fur Personen- und Sachschaden, die durch Dritte verursacht wurden,
wird nicht gehaftet.

Unfélle oder Schaden sind unverziiglich (... hier die zusténdige Stelle
einfligen ...) zu melden.

IX. Folgen bei Zuwiderhandlungen

1.

Wer den Vorschriften der Nummern V., V., VI. und VIl. dieser Be-
nutzungsordnung zuwiderhandelt, kann mit einer GeldbuBe von min-
destens 5,00 Euro bis héchstens 1.000,00 Euro nach den Vorschriften
des Gesetzes Uber Ordnungswidrigkeiten (OWIG) belegt werden.
Besteht der Verdacht einer strafbaren Handlung oder einer sonstigen
Ordnungswidrigkeit, so kann Anzeige erstattet werden.

Bei VerstdBen gegen die Stadionordnung kénnen Besucher ohne Ent-
schadigung aus dem Stadion verwiesen und mit einem Stadionverbot
belegt werden.

3. Die Rechte des Inhabers des Hausrechts bleiben unberiihrt.

135

=
=
=
=
£
=
2
é
=
=
s
N
=
=
=
3
=

Sicherheit bei Bundesspielen







4. FuBballspiele in der Halle

Praambel

FuBballspiele und Turniere in der Halle kénnen unter Einhaltung nachfolgender
Richtlinien durchgefiihrt werden.

Die allgemeinen Vorschriften sind allgemeinverbindliche organisatorische Vor-
gaben fir die Durchfiihrung von einzelnen FuBballspielen oder Turnierver-
anstaltungen in der Halle. Als HallenfuBballturnier wird die Veranstaltung
anerkannt, an der mindestens vier Mannschaften beteiligt sind.

Die Durchfiihrung von HallenfuBballspielen oder HallenfuBballturnieren kann
entweder nach den

— offiziellen HallenfuBball-Spielregeln der FIFA (Futsal-Spielregeln), die Uber
die Regelseite der FIFA unter http://de.fifa.com/aboutfifa/documentlibrary/
doclists/laws.html heruntergeladen werden kdnnen,

oder

— der Richtlinien des DFB fiir FuBballspiele in der Halle (siehe Abschnitt 11.)
erfolgen.

Mischformen sind nicht zulassig.

I. Allgemeine Vorschriften

1. Veranstalter

FuBballspiele und Turniere in der Halle werden vom DFB, seinen Mitglieds-
verb&nden oder von Vereinen bzw. Tochtergesellschaften veranstaltet, die
dem DFB bzw. seinen Mitgliedsverbanden angehdren. Ist ein Verein Veran-
stalter, muss er mit einer Mannschaft beteiligt sein.

2. Genehmigungsverfahren

a) FuBballspiele in der Halle sind genehmigungspflichtig. Die Geneh-
migung ist vom Veranstalter mindestens 14 Tage vor dem Spieltermin
unter Vorlage der Turnierbestimmungen, einer Liste der teilnehmenden
Mannschaften und eines Zeitplans zu beantragen.

Veranstalten Amateurvereine das HallenfuBballturnier, ist dies beim
zustandigen Mitgliedsverband zu beantragen, bei Lizenzspieler-Mann-
schaften als Veranstalter bei der DFL.

b) Bei Beteiligung ausléndischer Mannschaften ist die erforderliche Spiel-
genehmigung beim DFB zusatzlich Uber den betreffenden National-
verband einzuholen.

Turniere von Vereinen und Tochtergesellschaften, an denen Mann-
schaften aus mehr als drei verschiedenen Nationalverbanden teilneh-
men, mussen der FIFA gemeldet werden. Die Turnierbestimmungen
sind dort zur Genehmigung vorzulegen. Antrége sind unter Beifligung
der Turnierbestimmungen Uber den DFB 21 Tage vor Turnierbeginn bei
der FIFA vorzulegen.
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10.

Durchfiihrung des Turniers

a) Die Leitung und Durchfiihrung eines Turniers obliegt dem Veranstalter.
Eine Turnierleitung ist zu bilden.

b) Jedes Turnier sollte von einem Beauftragten des genehmigenden Ver-
bandes Uberwacht werden, welcher der Turnierleitung angehdren kann.

c) Bei jedem Turnier soll ein Sportarzt, mindestens aber ein Sanitats-
dienst, zugegen sein.

d) Die beteiligten Mannschaften missen vor Beginn eines Turniers auf die
Hallen-Richtlinien und die Turnierbestimmungen schriftlich hingewiesen
werden.

Turniermodus

a) Den Spielplan eines Turniers legt der Veranstalter unter Berlicksichti-
gung dieser Bestimmungen fest.

b) Turniere missen nach einem Zeitplan ablaufen. Die Reihenfolge der
Spiele und die evil. auszutragenden Entscheidungsspiele, Verlangerun-
gen und StrafstoBschieBen missen vor Beginn des Turniers festliegen.

Spielberechtigung

Vereine, Tochtergesellschaften und Mitgliedsverbande dirfen nur Spieler

einsetzen, die eine ordnungsgemaBe Spielberechtigung fir die teilneh-

mende Mannschaft besitzen und nicht gesperrt sind.

Alle anderen Mannschaften und Gruppen sind bei diesen Spielen nicht

zugelassen.

Spielleitung

Die Spiele mussen von zugelassenen Schiedsrichtern geleitet werden. Bei

Anwendung der Futsal-Regeln missen die Schiedsrichter hierfir ausge-

bildet sein.

Spielwertung

FuBballspiele in der Halle werden nach den geltenden Regelungen des

DFB bzw. der Mitgliedsverbande gewertet.

Spielerliste — Spielberichte

Vor Beginn eines Spiels/Turniers hat jede Mannschaft eine Spielerliste mit

Nummerierung der Spieler zu erstellen und dem Schiedsrichter/der Turnier-

leitung zu Ubergeben. Diese stellt unmittelbar nach der Veranstaltung der

zustandigen spielleitenden Stelle die Spielerliste und Berichte zu.

Schiedsgericht

Fir die Entscheidung von Streitfragen ist bei Turnieren ein Schiedsgericht

von 3 Personen zu bilden. Die Turnierleitung kann auch als Schiedsgericht

fungieren.

Die Entscheidung des Schiedsgerichts ist unanfechtbar. Dies gilt auch fir

die Wertung der Spiele.

Schlussbestimmungen

DFB und Mitgliedsverbande kdnnen ergdnzende Spielbestimmungen

erlassen. Diese diirfen jedoch dem Sinn der Vorschriften des DFB und der

FIFA nicht entgegenstehen.
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1.

Il. Spielregeln des DFB
fur FuBballspiele in der Halle

Sporthalle und Spielfeld

Die Sporthalle sollte so beschaffen sein, dass das Spielfeld vom Zu-
schauerraum abgegrenzt werden kann.

Das Spielfeld richtet sich nach den Hallen-AusmaBen, muss rechteckig
sein und soll der DIN-Norm (20 m x 40 m) entsprechen. Wird mit Banden
gespielt, so hat die Begrenzung des Spielfeldes durch eine mindestens 1 m
hohe, festverankerte Bande zu erfolgen. Auch eine Hallenwand bzw. ein-
seitige Bande ist gestattet.

Die Aufteilung des Spielfeldes erfolgt entsprechend den FuBball-Regeln;
sie ist jedoch den jeweiligen GroBenverhaltnissen anzupassen. Das Spiel-
feld wird durch Seiten- und Torlinien bzw. Banden begrenzt. Die Mittellinie
muss parallel zur Torlinie verlaufen und genau den Mittelpunkt der Seiten-
linie treffen. Der Mittelpunkt des Spielfeldes muss gekennzeichnet sein.

Als Strafraum ist ein rechteckiger Torraum abzuzeichnen, der mindestens
6 m tief sein muss. Die seitlichen Begrenzungslinien des Torraums verlau-
fen mindestens 3 m seitlich der Torpfosten. Wenn keine andere Mdglichkeit
besteht, kann auch ein fir Hallenhandballspiele eingezeichneter Wurfkreis
als Straf- bzw. Torraum Verwendung finden.

Das Tor kann 3 oder 5 m breit und muss 2 m hoch sein. Es ist ein StrafstoB3-
punkt zu markieren. Dieser muss bei 3 m breiten Toren 7 m, bei Toren von
5 m Breite 9 m vom Mittelpunkt der Torlinie entfernt sein. Es werden keine
Eckfahnen aufgestellt. Die Eckst6Be werden jeweils von den Punkten aus-
geflhrt, an denen sich die Seiten- und Torlinie treffen.

Anzahl der Spieler

Eine Mannschaft soll aus 12 Spielern bestehen, von denen je nach Spiel-
feldgréBe bis zu 6 (ein Torwart und 5 Feldspieler) gleichzeitig auf dem Spiel-
feld sein durfen.

Das Auswechseln von Spielern ist gestattet und sollte im Bereich der
Mittellinie erfolgen. ,Fliegender Wechsel“ und ,Wieder-Einwechseln“ ist
gestattet. Die Wechsel sollten zusétzlich vom Schiedsrichter-Assistenten
bzw. Torrichter Uberwacht werden.

Hat eine Mannschaft mehr als die zuldssige Anzahl Spieler auf dem
Spielfeld, so ist das Spiel zu unterbrechen und der Spieler, der zu friih das
Spielfeld betreten hat, mit der Gelben Karte zu verwarnen. Spielfortsetzung
mit indirektem FreistoB fir die gegnerische Mannschaft erfolgt dort, wo der
Ball bei der Spielunterbrechung war.

Wird durch Feldverweis die Zahl der Spieler einer Mannschaft auf weniger
als zwei Feldspieler verringert, so muss das Spiel abgebrochen werden.

Es gelten die Bestimmungen fir Spielwertung bei verschuldetem Spiel-
abbruch.
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3. Ausriistung der Spieler

Fir die Ausriistung der Spieler gelten — mit Ausnahme der Schuhe - die
gleichen Bestimmungen wie bei anderen FuBballspielen.

Die Spieler dirfen nur mit Hallenschuhen spielen. Die Schuhe missen so
beschaffen sein, dass keine Verletzungen der Mitspieler entstehen und sie
dirfen keine Stollen oder Absétze haben.

Das Spielen ohne Schuhe ist nicht gestattet.

Einzelheiten Uber die Spielkleidung, z.B. auch Uber das Wechseln der
Spielkleidung, hat der Veranstalter in den Turnierbestimmungen unter
Beachtung der Regel 4 (Amtliche FuBballregeln) festzulegen.

4. FuBball-Regeln und Spielbestimmungen

FuBballspiele in der Halle werden, soweit diese Vorschriften keine Ab-
weichungen vorsehen, nach den FuBball-Regeln und Durchflihrungs-
bestimmungen sowie den Satzungen und Ordnungen des DFB und der
Mitgliedsverbande ausgetragen.

Der Veranstalter bestimmt unter Berlicksichtigung der HallenmaBe, bis zu
welcher Héhe der Ball gespielt werden darf.

VerstoBe werden mit einem indirekten FreistoB3 von der Stelle aus bestraft,
die unterhalb des Punktes liegt, wo die zulassige Héhe Uberschritten bzw.
die Decke oder herabhingende Gegensténde berlihrt werden.

Springt der Ball von der Decke ins Tor, erfolgt Spielfortsetzung mit Ab-/
EckstoB.

Die Abseitsregel ist aufgehoben.

Aus der eigenen Spielhélfte kann ein Tor direkt erzielt werden. Dies gilt
nicht fir den Torwart, wenn dieser den Ball nach einem Toraus wieder ins
Spiel bringt. Beim AnstoB und bei Spielfortsetzungen missen alle geg-
nerischen Spieler mindestens 3 m vom Ball entfernt sein.

Der Torwart darf den Torraum nicht verlassen, es sei denn zur Abwehr eines
Balles.
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Bei Hallenturnieren bleibt es bei unentschiedenem Spielausgang in Ent-
scheidungsspielen dem Veranstalter Uberlassen, welche Art der Spiel-
entscheidung fur das jeweilige Turnier angewandt werden soll.

Endet die Verlangerung nach Zeitablauf unentschieden, wird der Sieger
durch ein SchieBen von der StrafstoBmarke ermittelt. Bei Hallenturnieren
mit Qualifikations- und Endrunden ist nur eine einheitliche Regelung

maoglich.

4.1 Der Ball
Der Spielball muss in GroBe und Gewicht dem normalen Spielball
entsprechen.
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4.2

4.3

4.4

4.5

4.6

4.7

FreistoB

Alle FreistdBe sind indirekt auszufiihren. Innerhalb des Strafraums
verwirkte indirekte FreistoBe fur die angreifende Mannschaft sind auf
der parallel zur Torlinie verlaufenden Strafraumlinie von dem Punkt
auszufihren, der dem Tatort am ndchsten gelegen ist.

StrafstoB

Bei der Ausfiuihrung des StrafstoBes mussen sich die Spieler auBer-
halb des Straf- bzw. Torraums und innerhalb des Spielfeldes befinden
sowie mindestens 3 m vom StrafstoBpunkt entfernt sein, bis der Ball
im Spiel ist.

Einwurf
Der Einwurf ist durch Einrollen zu ersetzen.

Torabsto

Hat der Ball die Torlinie oder Torbande Uberschritten, nachdem er
zuletzt von einem Angreifer bertihrt worden war, darf ihn nur der Tor-
wart durch Werfen, Rollen oder durch AbstoB wieder ins Spiel bringen.
Er ist erst wieder im Spiel, wenn er den Straf- bzw. Torraum verlassen
hat. Kein gegnerischer Spieler darf sich im Straf- bzw. Torraum auf-
halten, bevor der Ball im Spiel ist.

Erfolgt der Abwurf oder AbstoB Uber die eigene Spielhalfte hinaus,
ohne dass ein anderer Spieler den Ball berlhrt hat, so ist auf indirek-
ten FreistoB flr die gegnerische Mannschaft von der Mittellinie aus zu
entscheiden. Diese Bestimmung gilt im Ubrigen fiir jegliches Abspiel
des Torwarts, wenn er zuvor den Ball kontrolliert gehalten hat. Die
Vorteilbestimmung findet Anwendung.

EckstoB

Uberschreitet der Ball die Torlinie oder Torbande — mit Ausnahme des
Teiles zwischen den Torpfosten und unter der Querlatte — nachdem er
zuletzt von einem Spieler der verteidigenden Mannschaft (einschlieB-
lich des Torwarts) berlihrt oder gespielt wurde, so ist von einem
Spieler der angreifenden Mannschaft ein EckstoB auszufihren.

Ein Tor kann aus einem EckstoB direkt erzielt werden.

Zuspiel zum Torwart

Wenn ein Feldspieler den Ball absichtlich seinem Torwart mit dem FuB
zuspielt, ist es diesem untersagt, den Ball mit den Handen zu be-
rihren. Tut er dies dennoch, ist ein indirekter FreistoB zu verhangen.
Berlhrt der Torhiter den Ball mit der Hand, nachdem er ihn direkt
durch Einrollen eines Mitspielers erhalten hat, ist ein indirekter Freisto
zu verhangen.
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Wenn der Torwart den Ball langer als finf bis sechs Sekunden in den
Handen halt, hat der Schiedsrichter dies als unsportliche Verzégerung
zu betrachten und durch einen indirekten FreistoB zu ahnden. Ein in-
direkter FreistoB ist auch dann zu verhangen, wenn der Torwart den
Ball langer als funf bis sechs Sekunden mit dem FuB fiihrt, aber noch
berechtigt ist, den Ball in die Hand zu nehmen. Dies gilt auch fiir den
Fall, dass der Torwart den Ball zunachst auBerhalb des Strafraums mit
dem FuB angenommen hat.

5. Schiedsrichter

Dem Schiedsrichter sollen zwei Torrichter zur Verfligung gestellt werden,
die auch Aufgaben der Schiedsrichter-Assistenten bernehmen kdénnen.

6. Spielzeit

Die Spielzeit betragt in der Regel bis zu 2 x 15 Minuten. Eine Halbzeitpause
kann vorgesehen werden. Bei Halbzeit sind die Seiten zu wechseln.

Die Spielzeit wird durch den Schiedsrichter oder durch einen von der
Turnierleitung eingesetzten Zeitnehmer festgestellt. Uber eine eventuelle
Nachspielzeit entscheidet der Schiedsrichter.

Keine Mannschaft darf an einem Turniertag — die gesamte Zeit aller von ihr
bestrittenen Spiele eingerechnet — l1anger als 180 Minuten spielen.

Jede an einem Turnier beteiligte Mannschaft hat grundsatzlich zwischen
jedem Spiel eine Pause von mindestens 15 Minuten einzuhalten.

7. Verwarnung und Feldverweis

Der Schiedsrichter kann einen Spieler einmal wahrend eines Spiels fir die
Dauer von zwei Minuten des Spielfeldes verweisen, wenn ihm eine Ver-
warnung (Gelbe Karte) nicht mehr gerechtfertigt, ein Feldverweis auf Dauer
(Rote Karte) jedoch noch nicht erforderlich erscheint. Ein Feldverweis auf
Zeit kann sowohl ohne vorausgegangene als auch nach erfolgter Verwar-
nung ausgesprochen werden. Eine Verwarnung nach einem Feldverweis
auf Zeit ist unzuldssig. Nach Ablauf von zwei Minuten kann die Mannschaft
wieder durch einen Spieler erganzt werden.

Bei Feldverweis mit der Roten Karte scheidet der jeweils betroffene Spieler
aus dem Turnier aus und ist der zustandigen spielleitenden Stelle zu mel-
den. Spieler sind bei einem Feldverweis nicht automatisch gesperrt; auf
Antrag des Kontrollausschusses kann der Vorsitzende des Sportgerichts
die Spieler im Wege der einstweiligen Verfligung vorldufig sperren. Nach
Ablauf von drei Minuten kann die Mannschaft wieder durch einen Spieler
ergénzt werden.

Eine Mannschaft, die einen oder mehrere Feldverweis(e) auf Zeit oder mit
der Roten Karte hinnehmen musste, kann wieder auf die zuldssige Anzahl
Spieler ergénzt werden, wenn die gegnerische Mannschaft ein Tor erzielt.

Die Strafzeit wird durch den Zeitnehmer bzw. Schiedsrichter Gberwacht.
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5. Richtlinien fiir
Benefiz- und Abschiedsspiele

Diese Richtlinien fur Benefiz- und Abschiedsspiele sind mit Zustimmung des
DFB-Vorstandes vom DFB-Spielausschuss erlassen worden. Antrédge auf
Genehmigung von Benefiz- und Abschiedsspielen sollen Uber die Mitglieds-
verbande an den DFB gerichtet werden.

1.

Fur Lizenzspieler, Vertragsspieler oder Amateurspieler kénnen einmal
Abschieds- oder Benefizspiele veranstaltet werden. Sie sind genehmi-
gungspflichtig. Genehmigungsantrdge sind Uber die Mitgliedsverbé&nde
spétestens vier Wochen vor einem Spiel dem Spielausschuss des DFB
vorzulegen und zu begriinden.

Fir die Genehmigung derartiger Spiele ist die Dauer der Zugehérigkeit
zu einem Verein und gegebenenfalls seiner Tochtergesellschaft sowie die
Zahl der fur diese ausgetragenen Spiele und der Auswahl- und Lander-
spiele maBgebend bzw. die Art der Verletzung oder die Grinde des
Ausscheidens.

Abschiedsspiele kdnnen Spielern innerhalb eines Zeitraums von einem
Jahr nach Beendigung ihrer aktiven Laufbahn gewahrt werden, wenn sie
einen langeren Zeitraum bei einem Verein gespielt haben und aus Alters-
grinden ausscheiden. Sie kénnen genehmigt werden, wenn ein Spieler
10 Jahre und langer ununterbrochen fir den gleichen Verein gespielt oder
wenn dieser Spieler flr diesen Verein 500 Spiele ausgetragen hat. Spiel-
zeiten und Einsatze fir Tochtergesellschaften gelten als solche fiir den
Mutterverein.

Abschiedsspiele mit internationaler Beteiligung sind mdglich, wenn ein
Spieler in einer vom DFB-Prasidium bestimmten Anzahl von Landerspielen
des DFB mitgewirkt hat und wenn die Bestimmungen der FIFA beachtet
sind.

Benefizspiele sollen nur bei Vorliegen besonderer Griinde genehmigt wer-
den. Voraussetzung ist stets, dass die sozialen Verhéltnisse des Spielers
ein solches Spiel rechtfertigen oder der Spieler und seine Angehdrigen
in wirtschaftliche Not geraten sind. Ein Antrag auf Genehmigung eines
Benefizspiels ist ausflhrlich zu begriinden.
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6. Richtlinien fiir Spiele
mit auslandischen Mannschaften

. Spiele mit Mannschaften anderer Nationalverbande, die der FIFA an-
geschlossen sein mussen, sind genehmigungspflichtig. Dies gilt jedoch
nicht fir offizielle Wettbewerbe der FIFA und UEFA. § 3 Nr. 1., Absatz 2 der
DFB-Satzung in Verbindung mit den Ausflhrungsbestimmungen zu den
FIFA-Statuten bleibt unberihrt.

. Die Antréage sind unter der Verwendung der bekannten Vordrucke fir Spiele
a) von Lizenzspieler-Mannschaften bei der DFL

b) von allen tbrigen Mannschaften Gber den jeweils zustandigen Landes-
oder Regionalverband beim DFB

zur Genehmigung vorzulegen.

. Die Genehmigung ist rechtzeitig zu beantragen, mdglichst aber 14 Tage vor
dem ersten Spiel bzw. vor Reisebeginn. Bei Spielen in Nicht-EU-L&ndern
missen die Antrage auf Spielgenehmigung spatestens vier Wochen vor der
Abreise beim DFB eingehen.

. Bei Inanspruchnahme von Spielvermittlern kdnnen Antrdge nur dann
genehmigt werden, wenn die vermittelten Spiele durch einen von der FIFA
bzw. UEFA lizenzierten Spielvermittler abgeschlossen wurden. Der Ver-
mittler ist unter Vorlage einer Vertragsausfertigung bekannt zu machen.

. Spiele von kombinierten Vereinsmannschaften sind mdglich, wenn die
Spieler aus nicht mehr als zwei Vereinen kommen.

. An einem Spieltag darf die Gesamtspielzeit nicht mehr als das Doppelte
der normalen Spielzeit (Herren: 90 Minuten, Jugendliche je nach Alters-
klasse) betragen. Fur Freundschaftsspiele der Jugend ist zudem § 9 Nr. 3.
der DFB-Jugendordnung zu beachten.

. Werden Spiele ohne Genehmigung durchgefihrt, kann dies durch den zu-
sténdigen Landesverband nach dessen geltenden Bestimmungen geahn-
det werden. Fir Vereine, die der Sportgerichtsbarkeit des DFB unterliegen,
richtet sich eine eventuelle Bestrafung nach § 7 Nr. 1. a) der Rechts- und
Verfahrensordnung des DFB.

. Durch die Genehmigung des Antrags sind die Vereine von der Pflicht zur
Abstellung ihrer Spieler nicht entbunden, wenn zur gleichen Zeit Auswahl-
Spiele anstehen.
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