
 Redis 主从复制

 总览

 过程

 建立连接

 Slave 执行 replicaof 192.168.1.1 6379，准备与 Master 节点建立复制连接。连接建立后，Slave 节点将会向 Master 节点
 发送 psync ? -1 命令，该命令包含了主节点的 runID 以及从节点的复制偏移量 offset

 runID 与 offset

 runID 是 Redis 在启动后所自动生成的一个唯一标识 ID，称之为 runID。runID 实际上是一个随机生成的、长度为 40 的
 十六进制字符，在 Redis 运行期间可能会多次生成 runID。在主从建立之初，从节点并不知道主节点的 runID，所以只能
 给一个 「?」

 offset 则是从节点复制的偏移量，表示从节点此时的复制进度。初次建立主从复制时，还没有复制任何东西，也就是没有
 偏移量，所以使用 「-1」表示

 主节点在收到从节点发来的 psync ? -1 命令以后，将会给从节点回复 FULLRESYNC 以及自身的 runID 和 offset，
 FULLRESYNC 表示全量复制，也就是直接把主节点的 RDB 文件丢给从节点

 这里的 offset 其实是主节点的 Replication Backlog Buffer 的写入偏移量，该偏移量表示主节点当前写到了哪个地方

 生成并发送 
 RDB 文件

 主节点执行 bgsave 命令生成 RDB 文件并发送给从节点，并且为每一个从节点开辟一个 Replication Buffer 缓冲区，用
 于记录从生成 RDB 文件开始所接收到的所有写入命令

 Replication Buffer 所存放的数据

 Master 在执行 bgsave 期间产生的写入数据

 Master 发送 RDB 文件到 Slave 期间的写入数据

 Slave 将 RDB Load 到内存期间的写入数据

 如果 Replication Buffer 已满，那么 Master 会断开与 Slave 的连
 接，重新开始全量复制。所以，如果 Replication Buffer 设置的太
 小的话将会导致恶性循环

 增量复制  此后，Master 将 Replication Buffer 的数据持续地发送给 Slave 节点，此时为增量的数据

 增量复制

 当从节点掉线以后，Master 中该 Slave 的 Replication Buffer 将会被释放，那么 Slave 重连以后会进行全量同步吗？从 Redis 2.8 开始，网络断了之后，主从库会
 采用增量复制的方式继续同步，Redis 使用 Replication Backlog Buffer 实现增量复制

 Replication Backlog Buffer 是一个环形数组，其中记录 Master 节点在一段时间以内的全部写入操作。当 buffer 写满了以后，会从头开始覆盖前面的内容，并继
 续写入

 当 Slave 重新上线以后，向 Master 节点发送 psync {runID} {offset}，此时 offset 就不再是 -1 了，而是 Slave 实际的复制偏移量。如果当前 Slave 的 slave 
 repl position 还没有被覆盖的话，那么 Master 只需要把 Slave 落后的那一部分数据通过 Replication Buffer 发送给 Slave 即可。如果已经被覆盖，那么此时只
 能进行全量同步

 何时进行全量复制，
 何时进行增量复制？

 上图原文地址为 https://jishuin.proginn.com/p/763bfbd4cefd

 QA
 假如 Slave 重启了，是否会进行全量复制?  Redis 会持久化 runID 和 offset 这两个关键信息，重启后直接载入，并向 Master 节点发送 psync {runID} {offset}。若

 此时 Master 中 backlog buffer 中 offset 的位置还没有被覆盖的话，那么可以进行增量同步。否则，仍然进行全量同步

 Slave 节点对于设置了 TTL 的 key 会主动删除吗?  Slave 不会主动删除过期 key，而是等着 Master 删除后，将 DELETE 命令发送给 Slave


