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NINTENDO, SEGA & MEHR 1/94

MEGA FUN

DER TOTALE VIDEOSPIELSPASS FUR ALLE SYSTEME

" PLAYER'S GUIDE: SUPER TURRICAN
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Die Turtles. Wahnsinnsstark.

Tournament Fighters und Radical Rescue.
Das ist Actionpower der neuen Dimension.

Tournament Fighter: 16 MBit Fighting-Abenteuer. Gigantisches Scrol-
ling, 9 Continues, Sound in CD-Qualitat. 10 Fighter zur Auswahl:
Jeder einzelne Charakter verfligt Uber individuelle Fight-
Techniken. Geschicklichkeit und Reaktionsschnelligkeit entschei-
den im echten Zweikampf. Optionsbildschirm: Starke, Schwierig-
keit und Kampfzeit konnen ausgewahlt werden.

Radical Rescue: Irrsinnig gut gezeichnete Figuren. Strategisches T

Denken ist gefordert. Jeder Turtle ist mit speziellen Finessen aus- 2 ca&/

gestattet. Passwort-System, um jederzeit - auch nach
“Power Off” - weiter zu spielen.

Die neuen Turtles setzen wirklich neue MaRstabe in allen Systemen. Probier’s aus!

Screens: Super Nintendo Entertainment System

KONAMI-Videospiele: Adventure - Action - Fun - Intelligenz - Sport gibt's fiir Nintendo und Sega. Prospekte beim Handel oder direkt bei
KONAMI (Deutschland) GmbH, 60406 Frankfurt am Main, Postfach 560180, Telefon D-0 69/95 08 12-0, Telefax D-0 69/95 08 12-77

Teenage Mutant Hero Turtles RC Mirage Studios, USA - All Rights Reserved, Trademark used granted to KONAMI under license from Mirage Studios USA. Exclusively
Licensed by Surge Licensing Inc. Nintendo® , SNES °, NES , GAME BOY , the Nintendo Product Seals and other marks designated as "TM" are trademarks of
Nintendo. KONAMI* 15 a registered trademark of Konami Co., Ltd. PALCOM™ and PALCOMGAMES® are registered trademarks of PALCOM Software Corporation
Sega and Sega Mega Drive are trademarks of Sega Enterprise Ltd

F&P 93/307




Sonntagsschuf’ oder Gigator,
neunzehn Module im Vergleich
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HIGH LIGHTS

V1SN

Editorial

uch diesen Monat konnen wir einiges
m bieten: Uber 30 Spieletests und jede
Menge brandheifBe Infos. Zum leichte-
ren Verstandnis haben wir neuerdings einen

Importstempel fiir Spiele eingefiihrt, deren offi-
zielle Verdffentlichung noch nicht feststeht.

® Karten total: Super Turrican,
unsere Jump’n Shoot-Referenz

ausgeschlachtet bis zum
gehtnichtmehr

Eine Erweiterung gibt es auch bei der Mega
Mail zu vermelden. Ab sofort wollen wir mit
dem Thema des Monats Probleme, Sorgen,
kurzum heif3e Diskussionen mit Euch entfachen.
Deshalb seid Ihr jetzt gefragt. Schreibt Euch
einfach die Sorgen von der Seele und bestimmt
somit was in einer der nachsten Mega Fun-Aus-
| gaben steht. Wie ware es denn
z.B. mit Fun Mail: Ist oder war
sie notig, sollten wir sie wieder
einfihren? Wie weit darf man
gehen? Fragen Uber Fragen. Wir
sind auf Eure Reaktionen
gespannt. Riickblickend kann
man 1993 als ein interessantes,
chetredakteur MIt tollen Spielen vollgepacktes
Jahr bezeichnen. Wir mochten uns ganz herzlich
bei all unseren Lesern fiir das Interesse, die
zahlreichen netten, lobenden und auch kriti-
schen Leserbriefe sowie die flir Euch bestimmt
mit viel Arbeit verbundenen Tips und Tricks
bedanken.
Wir freuen uns auf das nachste Jahr, das unter
Garantie flir einige Uberraschungen gqut sein
wird. Noch nie wurden soviele Konsolen welt-
weit angekiindigt wie fir ‘94. Wir lassen Euch
auch die nachsten 12 Monate nicht im Regen
stehen. In diesem Sinne.

MODULREICHE BESCHERUNG UND 365
ENDBOSS-GESPICKTE UND BONUSLEVEL-
HALTIGE TAGE

S

Bomberman ohne
Ende: Wir verlosen
mit Hudson Soft 20
Dynablaster fiir's
NES und jede
Menge
ausgefallenes

Promotion-Material.
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Ubrigens: LAGUNA hat auch das Super-
Zubehor - fragt danach!

LAGUNA Spiele gibt’s iiberall:
In Kaufhdusern, im Fachhandel oder im

Versandhandel hl | LAGUNA Hot-Line Service: 0 61 07 / 6 20 67

Niniendo




Seid bereit fiir totale Action
und machtige Feuer-Power!

Rein in den Turrican-Kampfanzug und Feuer frei.
Super Turrican ist da. Kdmpft Euch durch vier
vollig unterschiedliche Welten und je 13 bein-
harte Levels, in denen es von Gegnern nur so
wimmelt. High-Tech-Terror in donnerndem
Sound von Chris Hiilsbeck.

—IR Y L

Und das sagen
die Spiele-Tester:

;... das Jump’n’Shoot Spiel
des Jahres ..." (IMega Fun 8/93)

... Hat durchaus das Zeug, auch auf
Super NES zu einem Kultspiel
zu werden ...“ (Total 8/93)
nFazit 2+* (Total 11/93)

Gﬁ?fﬁ%g ,Gut.” (Video Games 9/93)

,»Mit Tempo 200 durch Alien-Welten:

. . ‘v, Hardcore Action mit astreiner Tech-
Die Spafigarantie MANILC nik und ner Menge Special-FX.*

Super Turrican hat den Mani
aniac 12/93
LAGUNA Spaﬁgaxantie-tker: ( )

Das heif3t: § LRish 11, LN
Du kannst Ay
N v -

das Spiel
innerhalb von 4 Wochen nach Kauf
umtauschen. Und zwar gegen ein ' Maxx, Euer Spaf-
anderes LAGUNA Spiel, ebenfalls G
mit SpalBgarantie, fiir das

gleiche System.

Beauftragter meint:
,,Laserstarke Action**

Hey, Bock auf Mailbox
BBS-Nr. 06107/ 930222

VK&K Frankfurt




Aero The Art Of Fighting

Der Neo Geo-Hit =~
auf dem SNES Wt |

Sunsofts neues
Maskottchen
kommt fur beide
16 Bit-Systeme
gleichzeitig
Seite 72

Schnell, hart, gut! EA legt
sich endlich auch auf
dem SNES machtig ins
Zeug

Seite 38

Showdown

Championship Pool Basketball bleibt das

Uberfiilite Billard-Hallen ade! Sorgenkind der
Mindscape bringt Leben ins Spiel EA-Programmierer
Seite 40 Seite 42

MEGA FUN
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Aladdin

Wie schlagt sich
Capcoms
SNES-Version gegen
das hochgelobte
¥ MD-Modul?
. Seite 33

Jett
Mega Fun

Jamma
Messe '93

Die neuesten Spiel-
hallen-Automaten an
einem Ort vereint,
der Traum eines

jeden Vid i
testen unter e
Tel.: 09122 / 6061

1 Ausgabe

kostenlos!
P A S QUBSE vivairsnsimtusvsciossisssovssiisn kD Master syStem
QECrEL O Mana i iinisnuiiand D =i e
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Mega Drive
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Blades Of Vengeance ......c..ccoceeverveennnnnn 15

U HMATE SOCCRr: | it nitsstssiimiomsisiiommrisini OF
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James Pond ist zuriick! Treffen Sie lhren alten Freund in Robocods

atemberaubenden Naéhfolger wieder. Operation STARFI5H ist bisher sein groBtes
Abenteuer.

Erleben Sie in mehr als 100 kosmischen Leveln die komischsten Situationen —
vorausgesetzt, Sie sind gewitzt genug, alle Level zu erreichen.

Wenn James Pond dann endlich den Kisemond entdeckt hat, kommt
der gemeine Dr. Maybe ins Spiel. Sein schlauer Plan ist es, die kostlichen
Milchprodukte zu verminen, um so die Wirtschaft der Erde zu schwichen.

Also, machen Sie sich in der Rolle des unerschrockenen Pond auf zum

© 1993 Millennium Interactve Vectordean. James Pond st ein Warenzeichen von Millennium Interactive. Electronic Arts ist eln Warenzeichen van Electronic Arts. Sega und Mega Drive sind Warenzeichen von Sega Enterprises Ltd
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NACH UBER 100 VERRUCKTEN
LEVELN WERDEN SIE SICH WIE IM 7.
HIMMEL FUHLEN!

Mond. Als treuer Gefdhrte steht lhnen der FISH-Hilfsagent Finnius Frog mit Rat und Tat zur Seite. Und natiirlich sind
Sie mit den neuesten ultrastarken Erfindungen ausgestattet.

Versuchen Sie, die Mondlandschaft vor dem Untergang zu retten, und schieBen Sie den furchtbaren Dr. Maybee

auf den Mars. Der Doktor sieht lhrem Treiben jedoch nicht untitig zu, sondern hetzt lhnen eine ganze Armee Aliens

auf den Hals.
James Pond — Operation STARFI5H: die Créme de la Créme!

e e e o

- SEEA

ELECTRONIC 4 RS

I=4 Falls Sie Schwierigkeiten haben, dieses Spiel im Handel zu
EZ==31 erwerben, wenden Sie sich bitte an EA Direkt: 05241/24307

Electronic Arts GmbH, Verler Str. |, 33332 Giitersloh.



NEWS SUPER NINTENDO

Rennspiel / 1 Spieler

st Euch Top Gear 2 zu brav?

Super Chase H.Q. schafft Abhilfe;

jagt schwerbewaffnete Verbrecher
Uber komplett in Mode 7 dargestellte
Strecken, inklusive Nitros und Hub-
schraubergegnern. (8 MBit)
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Powerslide

Rennspiel / 1-2 Spieler

ie britische Firma Elite werkelt
zur Zeit heftig an zwei Renn-
spielen, die intensiv die Mog-
lichkeiten des FX-Chips nutzen wer-
den. Erste Bilder lassen auf auf3erge-
wohnliches schlie3en, die Polygongra-
fiken sind bei beiden Spielen detai-
lliert und abwechslungsreich. Das
Fahrverhalten der Fahrzeuge soll laut
Elite extrem realistisch sein, je nach
Bodenbelag und Geschwindigkeit ist
also mit Uber- oder Untersteuern zu

Dirt Racers

Rennspiel / 1 (- 2) Spieler

A

rechnen, ebenso werden heiBe Drifts
in engen Kurven moglich sein. Wah-
rend bei Powerslide auf normalen
StraBen gefahren wird, geht es bei
Dirt Racers, der Name sagt es schon,
querfeldein. Powerslide wird zudem
auf jeden Fall auch mit einem Zwei-
Spieler-Modus aufwarten, in dem eine
abgespeckte Grafik flir nur minimalen
Geschwindigkeitsverlust sorgen wird.
Noch hei3t es aber geduldig sein, da
erst Ende ‘94 mit einem Evrscheinen
zU rechnen jst.
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Sportspiel / 1-2 Spieler
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Riddick
Bowe
Boxing

Simulation.

edem Champion sein eigenes
Boxspiel. Riddick Bowe Boxing
bietet insgesammt 65 (!) Geg-
net, zudem durft Ihr bis zu 7 eigene
Boxer kreieren und abspeichern.
Vielfaltige Schlag- und Verteidi-
gungsmoglichkeiten geben AnlalB zur
Hoffnung auf eine anspruchsvolle

= T A T
IR ——

Jump’n Run /1 Spieler

Stars einer Zeichentrickfilmse-

n n Amerika sind die zwei Ratten
rie. Dementsprechend ist auch die

10 nl=an sUr)

Grafik im kunterbunten Comic-Stil
gehalten. Der harsche Schwierigkeits-
grad der 16 Levels ist allerdings weni-
ger zum Lachen, die Profis wird’s
freuen. Bleibt abzuwarten, was THQs
neuestes Machwerk spielerisch auf
dem Kasten hat. (8 MBit)




Space Ace

EMPIRE SOFTWARE
Jump’n Run / 1 Spieler

ange, lange ist es her, da bevdlkerten Laserdisc-Auto-
L maten die Spielhallen. Dragon’s Lair und Space Ace

von den Bluth-Studios waren in aller Munde, nicht
wegen des einfallslosen Spielprinzips, sondern wegen der
Zeichentrickgrafik, die ihresgleichen suchte. Die neue Tech-
nik hatte aber auch ihre Nachteile. Aussetzer beim Lesen
der Laserdiscs und eine enorme Wartungsanfalligkeit
lieBen sie bald wieder in der Versenkung verschwinden. Vor
einem Jahr erschien die SN-Version von Dragon’s Lair, die
mit dem Arcade-Vorbild spielerisch gottseidank nicht mehr
viel gemeinsam hatte. Ode entwickelt zur Zeit fieberhaft
Space Ace, das zumindest technisch einiges auf dem Kasten
haben wird: Parallax-Scrolling, perspektivische 3D-Hinter-
grunde, Video-Clips aus dem Coin-op Automaten und Mon-
ster, grof3er als der ganze Bildschirm. Ob die 25 Levels
auch spielerisch mithalten kénnen, bleibt abzuwarten.
Geplanter Erscheinungstermin: Januar.

NEWS SUPER NINTENDO

DIESE LEHKARTE IST DER SCHLUSSEL ZU ENEM GRENZENLOSEN SPIELVERGNUGEN

" RIESEN MODULEAUSWAHRL:
MEGA DRIVE, SUPER-NES [t

& GAME BOY
* IMMER DIE NEUESTEN HITs | It S LIS

* UNBEGRENZTE LEIHDAUER
* 3 MODULE GLEICHZEITIG
¥ JAHHES LE!HKARTE Postiach ?Eiﬁ‘filfﬂ;;é:gamfﬂﬂumg
DM 1 20 “AHR \ Telefin: 07805 - 59302
* LEIHGEBUHR NUR DM 10,-/MODUL
* GAME BOY NUR DM 25.- * UNBEGRENZTE LEIHDAUER
Einfach Spitze, mach doch mit!
AR W W
Sofort kostenlose Info anfordern bei:
ELA-VERTRIEB VIDEO FERNVERLEIH
Postfach 1366, 77603 Offenburg

Telefon: 07805 - 59802

- oo EMPIRE SOFTWARE
Yogl Bar Jump’n Run /1 Spieler |

. 0gi halt gerade seinen Winterschlaf, als Boo Boo ihn

in heller Panik aufzuweckt, denn im Jellystone Park

ist auf einmal der Teufel los. Eine chemische Fabrik
hat sich breitgemacht, und das kénnen die zwei natirlich
nicht auf sich sitzen lassen. Die Ranger mussen her! In
dem allgemeinen Durcheinander gehen zu Yogis Pech auch
noch andere Waldbewohner wie Stinktiere, Stachel-
schweine oder Elche auf ihn los, da sie ihn fUr den Anstif-
ter des ganzen Schadens halten. Bonus-Games dtirfen in
diesem klassischen Jump’n Run rund um Hanna Barberas
Comic-Figuren natlrlich auch nicht fehlen. Geplanter
Erscheinungstermin in Europa: Mérz.

LA KN

MEGA X STALDR

VIDEO GAME  EXPRESS VERSAND

SNES MEGA DRIVE

Actraiser 2 CD-Dracula s 119,
Aladdin CD-Monkey Island us 109,
Aladdin CD-Silpheed us 109,
Axelay CD Sonic d  99-
Bombermann CD-Final Fight d 99
Castlerania CD-Thundehawk us 109,-
Cool Spot Aladdin dt 119,
Concos Caper Bubsy dt 109,
Dead Dance Battle Toads vs 109,
Exhoust Heat 2 Cool Spet dt 109,-
Empire Strikes back Fl us 119,-
F-Zero Flashback dt 119,-
Hook Global Gladiators dt 109,
Jurassic Park Gunstar Heroes dt/us 105,
Lost Vikings Jurassic Park us 115,-
Mystic Quest Landstalker us 129,-
Mortal Kombat NHLPA 94 dt 119,
Macigal Quest Ranger X dt 109,
Palladius Quest Son of Chuck us 119,
Rockn Roll Racing 119,- Shinoby 3 us 109,-
Sim Ant 119, Sonic Spinball us 109,
Sunset Riders 119,- Ultimate Soccer d 115~
Secret of Mana 135, Royal Rumble dt 125,
7th Saga 129,- Warsong us  85-
Top Gear 2 119, Zombies us 109,-

demniichst erscheinen entgegen: Natiirlich auch Zubehér u. Hardware lieferbar

Garantiert keine Spiele in unseren Anzeigen die noch nicht liegerbar sind!!!
Selbstverstandlich nehmen auch wir, gerne Vorbestellungen, von Spielen die

Wir wiinschen allen ein schones Fest und
einen guten Rutsch ins Jahr 1994

Versand per NN zzgl. 8,- DM (2 Tage) *Inhaber F. Pfister « 79730 Murg

T (077 63) 54 98 FAX 2 06 44

Offnungszeiten: Mo. - Fr. von 11.00 - 13.00 Uhr/ 15.00 - 20.00
Gratisliste per Fax oder schriftlich: Langmattstr. 9 « 79730 Murg

Vi
=& Top Games S

SUPER NES MEGA DRIVE

Aladdin 119,-- Aladdin

Goof Troop 119,-- EA Fifa Soccer
Mystic Quest 94,-- F-1 Race
Secret of Mana US144,-- Landstalker
Skyblazer 124,-- J. Madden 94
Young Merlin 139,-- Puggsy

Wir winschen allen unseren Kunden

Probe Wechnackten und

Rufen Sie an,
wir sind bis 21 Uhr persénlich fiur Siedal @& 0 80 62 /8 03 26

Versand Inland per Nachnahme (+ DM 8,--) oder Vorauskasse (+ DM 5,-).
Bei Lieferung ab DM 250,-- Ubernehmen wir die Versandkosten. Preisliste gratis!

Top Games + Angelika Bachhuber + Gottlob-Weiler-Str. 37 b + 83052 Bruckmiihl



Stellar Fire

‘ Shoot’em Up / 1 Spieler \

n diesem Shoot’em Up muRt Ihr
wieder mal als Pilot einer Spezi-
e al-Einheit die Erde vor der
Ubernahme durch bose AuBerirdi-
sche, die Draxons vom Planeten Arc-
tura, schitzen. Sieben Levels mit
dusteren Grafiken und pompdsem
Sound sind bislang erste Features.

Art Of Fighting

‘ Beat’em Up / 1-2 Spieler \

ach Fatal Fury und World

Heroes wird nun also am drit-

ten Neo Geo-Prugelspiel gewer-
kelt. Die SNES-Importversion konn-
ten wir schon mal antesten, der erste
Eindruck war nicht der schlechteste.
Wenn man die Bilder als MaBstab
nehmen kann, dann dirfen sich auch
die MD-Beat’em Up-
Fans auf ein weiteres
Highlight freuen. Ob
das 16 MBit-Modul
allerdings an das
geniale Street Fighter
2 SCE herankommt,
wir werden’s sehen.

ﬁ L.J R 51

Virtua Racin

l Rennspiel / 1 Spieler \

er Countdown lauft! Die Kon-

kurrenz (hauptsachlich Ataris

Jaguar mit Checkered Flag)
schlaft nicht, Sega aber genauso
wenig. Mit Hochdruck wird an der
Umsetzung des Automaten-Knallers
gearbeitet und so langsam nimmt das
Ganze feste Formen an. Der erstmalig
eingesetzte DSP-Chip verrichtet seine
Arbeit vorziiglich. Allererste Screen-
shots deuteten auf eine im Vergleich
zum Automaten enorm abgespeckte
Grafik hin, doch wie die neuesten Bil-
der zeigen, lagen diese Vermutungen
vollkommen daneben. Falls die Spiel-
barkeit nur anndhernd das Automa-
ten-Niveau erreicht, brechen flir
Rennspiel-Freaks goldene Zeiten an.

aFEEL
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Konkurrent

Checkered Flag wird als erstes
Rennspiel fur Ataris Jaguar
erscheinen. 64 Bit-Power gegen
DS P-Chip, man darf gespannt sein;
wer zuerst die Ziellinie tUberguert.

12 yvi=an FUp




NEWS MEGA DRIVE

Ren & Stimpy
Starring In Stimpy’s Invention

Jump 'n Run / 1-2 Spieler

uch auf Segas 16 Bitter trei-

ben die beiden Comicfiguren

ihr Unwesen. Anders als beim
SNES wurde dem Modul ein Zwei-
Spieler-Modus spendiert, daflir

beschrankt sich der Umfang auf
sechs Levels.

Landstalker

Action-Adventure / 1 Spieler

BURGERMEISTER: ICH WEISS NICHT,
WER DU BIST, ABER TROTZDEM
OANKE! ICH BIN FAST GESTURBEN

er Erscheinungstermin der
deutschen Version von Land-
stalker verschiebt sich auf
Anfang Marz. Wie wir aus sicherer
Quelle erfahren haben, wird dem
Modul dann ein Hintbook beiliegen,
in dem die wichtigsten Passagen dar-
gestellt und kurz erklart werden.

Lethal
Enforcers

eine Chance! Eine deutsche
Version wird es garantiert nicht
geben. In Deutschland wird nie-
mand erschossen, auch nicht auf dem
Bildschirm. Dadurch bleibt aber auch
vielen von Euch Arger erspart, denn
erst unser dritter Fernseher (It’s not a
trick) gehorchte den Signalen der
Pistole. Konami Deutschland tut tbri-
gens gut daran, Lethal Enforcers
nicht umsetzen zu wollen, denn flir
deutsche Verhaltnisse ist es einfach zu
realistisch und dem Image der Video-
spiel-Branche sicher nicht forderlich.

CHCRCICITI0I
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Crash’n Burn

as 3D0-Bundle ist von allen bisher
E erhaltlichen Titeln bei weitem der

beste und zeigt, was man aus der
Kiste herausholen kann. Sehr flotte Gra-
fik, passable Soundeffekte, etliche Gra-
fikspielereien, und ein Spielprinzip, das
auch langerfristig an den NTSC-Fernse-
her fesselt. Vor Juni ‘94 ist allerdings
nicht mit einer offiziellen Markteinfiih-
rung des 3D0-Systems in Deutschland zu
rechnen, deshalb werden wir das Spiel,
wie die anderen bisher erhaltlichen 3D0O-
Titel, vorerst noch nicht testen.

3D0
Rennspiel / Crystal Dynamics

I Shoot’em Up / Virgin Interactive \

.. erinnert nicht nur entfernt an den
T2-Spielhallenautomaten und ist eine
konsequente (7) Umsetzung von Sly
Stallones neuem SF-Streifen. Original
Digi-Soundeffekte aus dem Film dir-
fen da natlirlich nicht fehlen. Ob dieses
zugegebenermafen recht harte Spiel
auch in Deutschland erscheint, ist
mehr als fraglich.

_— 4.,'.
' };k

? [

3D0

Another World
elphines Kultadventure bald auch
auf dem 3DO0: Polygongrafik mit
Texture Mapping, aufgemotzte

Hintergrundgrafiken, atmospharischer

Sound, und, wie bei den anderen Umset-

zungen auch, eine vorbildliche Animati-

on.

14 =G FUr

| Adventure / Interplay/Delphine |

JAGUAR

Rennspiel / Atari
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MNRTAT VTIMBAT

Schiag auf Schlag!

WIEDER LIEFERBAR: 16-MEG

MORTAL KOMBAT® ist wieder im Handel. Das actiongeladene Kampfspiel
von Acclaim sorgt fur Furore. Die Fachpresse ist voll des Lobes.

Fur “Sega Pro” ist
MORTAL KOMBAT®
“unbedingt das beste

¥ =9 | kL
Fiir die Zeitschrift “Power Play” ist Prugeispiell

der Titel “Hype des Jahres”

SO sicher, wie ein Sieg Goros. “Maniac” bewundert die

einfallsreichen, gut zu
steuernden Spielfiguren.

Zitate, wie
“MORTAL KOMBAT®
bietet filmreife ’
Animationen der A
Extraklasse!”, -
(Gamers 6/ 93)
sind an der
Tagesordnung.

Kurz gesagt:
MORTAL KOMBAT®
ist der Kick,
den Du jetzt
brauchst.

In samtlichen
Videospiel-
charts rangiert /
MORTAL KOMBAT®
zudem an erster
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Alle Screenshots SNES

Erhaltlich fiir Super Nintendo®, Game Boy™, Game Gear™, Master System™ und Mega Drive™.

Mortal Kombat® © 1992 Licensed from Midway" Manufacturing Company. All Rights Reserved. Super Nintendo Entertainment System®, Game Boy™ and the ‘m
official seals are registered trademarks of Nintendo. Sega, Mega Drive, Master System and Game Gear are trademarks of Sega Enterprises Ltd. Arena is a —

L=

trademark of Arena Entertainment, Inc. Arena and Acclaim are divisions of Acclaim Enterainment™ & © 1993 Acclaim Entertainment. All Rights Reserved. A l{ '_F\J ,*?\ M’DWA



er zweite Titel flirs 3D0 kommt

direkt aus den Spielhallen: High

Noon im Wilden Westen. Wie in
einem echten Spielfilm knallt Thr alle
Cowboys, die da so kreuchen und fleuchen,
lber den Haufen. Mit dem Originalpad
werdet Ihr Euch von der Steuerung aller-
dings etwas schwer tun und den Toten-
graber Ofter als Euch lieb ist erblicken.
Erst mit der separat erhdltlichen Lichtpi-
stole gewinnt das Spiel etwas an Reiz.

‘ Shoot’em Up / American Laser G. \

NEWS REST DER WELT

Battle Chess

‘ Simulation / Interplay ‘

chach mal ganz
anders, denn die
Figuren schlagen
sich diesmal wirklich,
Wer auf Grafikspiele-
reien steht und gleich-
zeitig des koniglichen
Spiels machtig ist, sollte
sich eine Anschaffung
Uberlegen, denn tech-
nisch wird einiges geho-
ten.

JAGUAR

Alien
Vs Predator

in 3D-Shoot’em Up mit einem
Hauch Strategie. 3D-Korridore,
Texture Mapping und butterweiches
Scrolling in sieben Levels sollten die
Jaguar-Umsetzung um einiges besser wir-

ken lassen als Activisions Super Nintendo-
Pleite.

16 NLEGA FUN

Shoot’em Up / Rebellion :

JAGUAR

Shoot’em Up / Attention To Detail
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| Mega Drive 3 - DO  PIER UODTENE
Clubpreis t o Bad BEER B ]

4 Tite] : Clubpreis Titel Club s s il |
| Mortal Combat  11990/139.90. | JMFootball 94  104.90/119.90 | Konsole mit Spiel f{{E}ngE ?&Nﬁh@nﬂ |
Blades of Veng, .99.90/109.90:: = _ || 2 VORBESTELLTE SPELE GARANTERT o
Virtual Pmba?]g .99.90/109. 90F /1 <1 3. VEASCHIEDENE CLUBBEITRAGE ZUR AUSWAHL I
Fifa Int. Soccer  ..99.90/109.90i] Mad Dog Mc Cree 149.90/179.90 [ 4 ERSTMALLIG IN DEUTSCHLAND
Lotus T .99.90/109.901] Toi beiee  119:907150:90 ||  \OSTEMLOSE TELNAHNE AN IEDER AISLOSNG |
James Pond 11 104.90/119.90}] Peter Pan’ 119.90/139.90 .| 7. EINE MINDESTABNAHME ERFORDERLICH [

4 Mario Allstar .84.90/ 99.90E:

| Streetfighter T.ED.119.90/139.90;

_ | Lost Vikings 104.90/119.90:
| Bubsy 104.90/119.90k:
1 Mystic Quest .84.90/ 99.90

| Alhddin 104.90/119.90::
itk Troop 104.90/119.90} - 8 KOSTENLOSE PRESLSTEN |
we1tere Tltel auf Anfrage we1tere T1tel auf Anfrage 4 9. ZUSATZLICH 5- DM SPAREN, BEI JEDEM
i Super Air Diver 119, 90! 139. 90£ 5 NEO GEO U gé%%ﬁﬁﬁ;mwmum Sl
o Titel Gebr.: J . BIS U 2 MONATE IM VORRAUS
Grundgerat Euroversion 999.- - : E
{ FATAL FURY I 290,00 |1 MT ENEM SELBSTFRANKERTEN RICKUMSCHAG &

Player Manager  109.90/129.90¢ ° =t GEBRAUCHTEN SPIEL
: Aero the Acrobat 119.90/139.90: Titel: C ;
::;;5_5 + i VIEW POINT 550,00 [
= S, Battleship 119.90/139.9 Zelda-Wand of Gamelon 99,90 | .

- Empire Strik. Back 119.90/139.9 5
. Total Carnage  119.90/139.90:] Lnk-Faces of Evi +99,90 | BASEBALL STARS I 250,00 F:f ANFORDERN. DREAVCAPE - KUNDEN BEKOMME

& World Heroes 119.90/139. gﬂ Voyeur 99,90 F. BLUES JOURNEY 120,00 Ei ey CLUBANTRAG MT HRER BESTELLLAG

i SUPER SIDEKIKS 250,00 i VON 1-DM KONNT HR BEI UNS DEN CLUBANTRAG

i+ Daffy Duck 119.90/139, gg

.....

= Scotland Yard «79.90 E{ SAMURAI SHOWDOWN 280,00 E 7pmenn g ' E;E;E;E;g;
Video Speedway 8990 || GERAT + 1 JOBOARD 550,00 | [ 03!

E:?f‘f'éi Mickey s Challange 119.90/139.
G Operation 1. Bomb 109.90/129.

.....

- S-'lltel/['relse__aul__zlnira

e,

 Hordware & Zubehor *“”‘“‘““““m Boy, Game Gear, | MANGA VIDEQ | | E)Lis
i AD-29 Mark IV Uni E‘.J:lap39 90 ] Teil 1 - 8 jeweils 79.90F

weitere Tltel auf Anfrage weitere Titel auf Anfrage |
st R B R T a—n‘:‘ R R ...:\‘.....ﬁ:::' ...... BB u-. e
| SNEs . Turbo Duo, Atari ) 4 xa 54,90}
: 0 h“ ﬂﬂllal' ] Akira Directors- P el R
i2% ASCI Dauerfeuer Pad  49. 90 | cut Edition . a8
i Action - Controler 29.90 i II' mage. ] Bublegum Crises s j:_;_.:__:__.

RGB Kabel 39 90 E__' e -.::-- Savior of e Earth79 90k .
2 Colorbooster f. dt. SNES 49.90 i Alle von uns vertrlebennen S iel 4 Fist of Northstar 59.90f
| Megadrive : i sind deutsche oder US Versionen gglbﬂtecg/ Serie je ?ggg S Sﬂ 10 3 16 li i
: o Soft,-uHardware ist vom Umtauschfj ;2icon Q0F;

| RGB Kabel 30.90 || ausseschiosser : Tei 030 - 434 7006

4 Wicked City 59.90
NTSC - Adapter 39.90 5::5 .u*akt am Tege| Center

- 4 Alle Filme sind in VHS
Defekte Ware wird anstandslos 2 mit englischer Sprache ...............

£ weitere Titel auf Anfrage
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A

Mews

eues rund um Ataris Flagg-

USA und Europa auf den Markt kom-
men. Neue Hardware ist ebenfalls in
Aussicht: Ein Computer auf Jaguar-
Basis und der Jaguar II mit neuen
Chips, der zwar softwarekompatibel
zum "alten" Gerat wird, aber mit dem
nicht vor 1996 zu rechnen ist. Viel-
leicht erblickt auch mal eine Kombi-
station (Jaguar mit eingebautem CD-
ROM) das Licht der Welt.

Hier noch eine Liste der Third-Party
Licencees:

schiff gibt es diesen Monat 21st Century
auch wieder zu vermelden. Bis Accolade
Ende nachsten Jahres sollen insge- Activision
samt 100 Titel verflighar sein, davon Anco
41 von Ataijl, die resthg:hen kommen AP | Attention To Detail
von den Third Party-Licencees bzw. Jack Tramiel (Chairman Of The Board) und Sam Bethesda Softworks
werden durch den Lizenz-Deal mit Tramiel (Prasident und CEQ) bei der Jaguar BEYDHCI Games
Time Warner ermdoglicht (z.B. Tiny Launch Party in NY Dimension Technoloaies
Toon). Einige geplante Titel: Machart von Ultima Underworld und E ft g
Batman (Atari/Time Warner), Blues ein futuristischer Flugsimulator (Re- G |l-'mé‘° hi
Brothers (TEtUS); ein TEHHiSSpIEl von bEl“Oﬂ)‘, Cybermﬂrph II - Battle- rEI:“ In rap ICS
Ubi Soft, Battlewheels (Beyond morph und eine Umsetzung des Lynx- High Voltage
Games), European Soccer Challenge Klassikers Blue Lightning (Attention Imagitec
(Telegames), die Jump’n Runs Zool To Detail), sowie Return To Zork von Interplay
und Zool II, und vielleicht sogar der US-Company Activision, die Kr|§a_|is
Nigel Mansell (Gremlin), Pinball Atari schon zu seligen VCS-Zeiten Loriciel
Dreams (21st Century), ein 3D-Rol- auf ihrem Weg begleitet hat. Maxis
lenspiel in Das CD-ROM soll erstmalig auf der Microids
der Winter CES in Las Vegas (6. bis 9. MicroProse
Januar) vorgestellt werden und im Midnight
Mé&rz nachsten Ocean
Jahres in Rebellion
den Retour 2048
Silmarils
Telegames
Tiertex
Titus
Tradewest
Trimark Interactive
Ab Mirz soll Uhi Soft
das CD-Rom US Gold
s Virgin Interactive E.

Adventure Neues von
Island I Codemasters

(Game Boy) E odemasters, die Entwickler des Schummelmoduls

Game Genie, arbeiten schon fleiBig an einer Fort-

setzung zu ihrem abgedrehten Autorennspiel Micro

udson Sqft beschert uns Machines, das Mitte ndchsten Jahres fiir MD und GG
rechtzeitig zum Weih- erscheinen soll. Dino Riders geht in die gleiche Richtung,
nachtsgeschaft fur Nin- nur mit Dinosauriern. Ansonsten sind noch World Cup

tendos Kleinsten neben den :

drei neuen Titeln Pang, Felix

The Cat und Castle Quest noch

P Asathoy bt Al JEEEEM Soccer, der Flipper
ein neues Abenteuer mit Mr.

R santrs o Psycho Pinball und
World Class Tennis
(alle MD) in der Pipe-
Higgins, Adventure Island II.
Ein waschechtes Jump’n Run,
das wir allerdings schon etwas

line. Das erste Super
Nintendo-Spiel  der
friher in der Import-Version

britischen Firma ist
auch schon in der
Mache, ein Adventure
rund um Dizzy.

. #s
N ..’.‘"-"" S getestet haben (Mega Fun
L . ,""“*‘/ 5/93 SpielspaBwertung 70%).
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JUMP  RUN

L NTERTAINMENTCENTER

MEGA DRIVE

Aladdin dt

Bubsy dt

F1-Racing dt
FIFA-Int.-Soccer dt
Gauntlet IV

General Chaos dt
Gunstar Heroes dt
Haunting

JO adden '94 dt
Jurigte Strike dt
Landstalker dt

Lost Vikings
NHL-Hockey’94 dt
Ottifants dt

Puggsy dt

Ranger X dt
Robocop vs. Terminator
Sensible Soccer dt
Sonic Spinball dt
Street Fighter || CE dt
T.M.N.T. Fighters dt
Wiz'N’Liz dt

WWF Royal Rumble

MEGA CD Il dt
Chuck Rock i
Cobra Command
Monkey Island us
Silpheed

SO CD
Th.¥erhawk

119.90

99.90
119.90
119.90
109.90
119.90
109.90

99.90
139.90
119.90
129.90
109.90
119.90

89.90
109.90
109.90
109.90
119.90
109.90
139.90
129.90
109.90
129.90

109.90
89.90
109.90
89.90
89.90
109.90

Weitere CD-Titel dt/us am Lager

Mega Drive || dt
Mega CD Il dt inkl.
Road Avenger

Mega CD || dt o. Spiel
Umbau 50/60 Hz
Adapter 50/60 Hz
RGB-AV-Kabel

SEGA 6-Button Pad
ASCII 6-Button Pad
Action Replay Pro

189.00

579.00
509.00
39.90
49.90
39.90
49.90
59.90
109.90

SUPER NES dt

Aladdin 119.90
Battletoads 119.90
Bomberman 109.90
Bomberpaket 164.90
Bubsy 119.90
Chuck Rock 109.90
Cliffhanger 109.90
Cool Spot 129.90
Equinox 139.90
Flashback 139.90
Goof Troop 119.90
GP-1 124.90
Jimmy Connors 129.90
Jurassic Park 139.90
Last Action Hero 109.90
Mechwarrior 149.90
Mortal Kombat 139.90
Mystic Quest 89.90
Nigel Mansell 129.90
Player Manager 129.90
Plok 89.90
Sensible Soccer 139.90
Sky Blazer 129.90
Star Wars 119.90
Starwing 109.90
Striker 129.90
Street Fighter || Turbo  139.90
Super Mario Allstars 89.90
Super Turrican 99.90
T.M.N.T. Tournamnet 149.90
Terminator || 139.90
The Lost Vikings 119.90
Utopia 129.00
WWEF |l Royal Rumble 139.90
Young Merlin 149.90
Super NES dt 50/60 Hz
Multinormgerat dt/us 299.00
Super NES us 60 Hz inkl.
RGB-Kabel & Netzteil 299.00
Umbau 50/60 Hz

Super NES dt/us 99.00

Umbau-Bausatz 50/60 Hz

mit Anleitung 79.00
RGB-Kabel us/dt 39.90
Fire-SFX-60 Hz-Adapter 39.90
Action Replay Pro SFX 109.90

SUPER NES us

Actraiser 119.90
Actraiser || 139.90
Art of Fighting 149.90
Battle Tank II 134.90
Battletoads/Dbl. Dragon 139.90
Boxing Legends 119.90
Clay Fighter 139.90
Daffy & Marvin 129.90
Dungeon Master 149.90
EV.O. 139.90
Final Fantasy |l 139.90
Legends of Ring 134.90
Lufia 139.90
Mechwarrior 129.90
NHL-Hockey'94 129.90
Operation Logic Bomb 129.90
Paladins Quest 139.90
Rock’N’Roll Racing 129.90
Secret of Mana 149.90
Sengoku 124.90
Shadow Run 129.90
Sim Ant 124.90
Soul Blazer 129.90
Super Star Wars || 139.90
Tecmo NBA Basketball 139.90
The 7th Saga 139.90
Top Gear |l 119.90
Troddlers 129.90
Tuff E Nuff (Dead Dance)! 124.90
Ultimate Fighters 124.90
Wizard of Oz 129.90
World Heroes 139.90
4-Player-Adapter 59.90
Street Winner || 129.90

Patriot-Pad (Fire) Pre-Prog. fir

Street-Fighter 49.90
Standard Pad dt 29.90
ASCII-Pad dt 49.90
Padverlangerung 2.5m 24.90
Fire-Mouse 59.90
Super Scope 6 us/dt 139.90

Scope Spiele am Lager

NEO GEO

Fatal Fury Special 369.00
3 Count Bout 369.00
Art of Fighting 369.00
Fatal Fury I 369.00 |
Samurai Shodown 369.00
World Heroes || 369.00
Weitere Titel am Lager.
Grundgerat RGB/PAL  739.00
Goldset 1149.00
Joyboard 119.00
Memory Card 59.00
TURBO DUO

Grundgerat RGB inkl. Netzteil

RGB Kabel & 7 Spielen

Turbo Grafx inkl. Netzteil

RGB-Kabel & 3 Spielen

(nur solange Vorrat reicht)

749.00

199.00

3D O us

Battlechess 129.90
Mad Dog McCreek 139.90
Out of this World 139.90
Night Trap 139.90
PGA Tour Golf 139.90
Shock Wave 139.90
Stellar 7 139.90
Total Eclipse 139.90
Panasonic 3DO ab 1489.00

AUCH MIT RGB-UMBAU!

JAGUAR us
Alien vs. Predator
Checkered Flag ||
Crescent Galaxy
Evolution

Raiden

Tempest 2000

Tiny Toons

Trevor McFur

Grundgerat RGB

159.90
159.90
159.90
149.90
149.90
149.90
149.90
149.90

649.00

—

0221 - 12 33 93

Nutzen Sie unseren Vorbestellservice!
Wir versenden per NN zuziiglich DM 9.- Versandkosten.

Defekte Ware wird nach unserem Ermessen ausgetauscht bzw. repariert.
Preisdanderungen und Druckfehler vorbehalten. Ladenpreise konnen abweichen.
Handleranfragen erwiinscht Telefax: 0221-12 56 76 - Ebertplatz 2 - 50668 KoIn



Videos mit

er traumte nicht schon mal

vorm MTV-Geflimmere von

einer Karriere als Clip-Regis-
seur, der am Strand von Maui-Maui
leichtbeschiirzte Beach-Girls, die
braungebranntes Fleisch zur Musik
eines schlechtriechenden Rockstars
bewegen, ablichten darf? Davon
konnt ihr weiterhin nur traumen,
denn Kriss Kross und Power Factory
lassen Euch mit ihren Construction
Sets nur die Mdglichkeit, aus drei
fuzzeligen Bildschirmen und ein paar
Verfremdungsmoglichkeiten  wenig
originelle Videos zu fabrizieren.
Allerdings kann ich Freaks mit bedin-
gungsloser Sammelleidenschaft ver-
stehen, wenn sie sich das Teil holen
mussen. Wenn man auf Dreizehnjah-
rige mit auf links angezogene Jeans
steht...?
(Testmuster von Sony Imagesoft)

Acclaim legt

\rﬂ ortal Kombat, Acclaims Ein-
'M i lr) stieg in den lukrativen Beat’em
' Up-Markt, hat sich seit dem
bertuchtigten Mortal Monday weltweit
mehr als drei Millionen mal verkauft.
Die passende Musik CD von Virgin
Records, eine TV-Serie und sogar ein
Kinofilm lassen nicht mehr lange auf
sich warten. In den USA ist Mortal
Kombat allerdings nicht mehr die
Nummer 1 unter den Coin-Op-Auto-
maten, NBA Jam, ein Basketball-
spiel, hat die wirdige Nachfolge
angetreten. Videospiel-Umsetzungen
sind fieberhaft in Arbeit, wie nicht
anders zu erwarten kommen sie
naturlich wieder von Acclaim.

Neues Schummelimodul (SNES)

s gibt ja mittlerweile einige

Peripheriegerate im Konsolen-

bereich, die es ermadglichen, bei
Spielen unendlich Leben, Energie
oder dergleichen einzustellen. Bestes
Beispiel daflr ist das Action Replay
Pro, das mittlerweile fur alle gangi-
gen Systeme erhaltlich ist. Vor kur-
zem ist ein neues Schummelmodul
auf den Markt gekommen, der Game
Maged von AB Union. Im Gegensatz
zum Action Replay Pro kénnt Lhr hier
keine Codes eigens ausfindig machen,
sondern mufBt sie mit vorhandenen
Codetabellen eingeben. Damit [hr
jetzt nicht immer auf neue Codes war-
ten muBt, um diese bei neueren Spie-
len einsetzen zu konnen, sind dem
Trainermodul bereits tber 250 (!) an
der Zahl eingebaut, 100 davon
alleine fur offiziell in Deutschland
erhaltliche Spiele. Nachdem IThr Euer

Spielmodul aufgesteckt und das Gerat
eingeschaltet habt, erkennt der Game
Maged das Spiel und gibt, falls vor-
handen, seine Auswahl an Cheats an,
und IThr kénnt Euch nach Belieben bis
zu acht Codes aussuchen und einset-
zen. Auch dieses Schummelmodul
beinhaltet den obligatorischen Adap-
ter flir Importspiele, der selbst solche
Spiele mit 50/60Hz-Abfrage bewal-
tigt (z.B. die US-Version von Rock
n’Roll Racing). Bezugsquellen:

AB Union

LerchenstraBBe 5, 80995 Miinchen
Tel. 089/3571300

Fax 089/35713099

Dataflash

Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich
Tel. 02822/68545

Fax 02822/68547

Bezeichnung Bedienungsfreundlichkeit | Anleitung | Preis | Wertung | Muster von
Action Replay Pro gut mittel 149,- | sehr gut Datafiash
Game Maged sehr gut sehr gut 119,- | gut AB Union

L

TI
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il

20 1=

+++ Seit dexr Verdiientlichung
im Juni '92 wurden von den
ersten 16 LiBit=liodul auf dem

S, die Rede ist von Capcons
Beat em Up Street Pighter II,

weltweit iiber sechs liillionen

otick verkauit.

+++ Seliken Lensetsu 2, in Japan
als State 0f The aArt=-action=ad=-
venture geieiert, erscheint
ohne viel Auihebens unter neuen
Titel, Secret 0i liana, in den
USA. Otto-Normal=Spieler brau-
chen etwa 70 Stunden

Wanted

Die drei begehrtesten Spiele im
Moment.:

Most

1. Virtua Racing (MD)
2. Checkered Flag (Jaguar)
3. Total Eclipse (3D0)



Interplay steigt in den
Sega-Markt ein

nterplay, die zur Zeit ein Hammerspiel nach dem ande-
ren furs Super Nintendo auf den Markt werfen, wie z.B.
das Knet-Prlgelspiel Clayfighter, das aber leider bis

jetzt immer noch nicht offiziell in Deutschland erhéltlich ist,
werden in Zukunft auch Segas Erlkénig, das Mega Drive,
mit Spielen Gberschiitten. Unter den ersten Titeln sind das
Jump’n Run Claymates und The Lost Vikings.

Neo Geo - Club in der
Schweiz

egashock, der erste Neo Geo-Club in der Schweiz,

sucht noch neue Mitglieder. Gegen einen jahrlichen

Club-Beitrag von 99 sFr erhaltet Ihr folgende Leistun-
gen: Die Neo Geo Club-Zeitschrift von M & B, verglinstigte
Preise fir Hard- und Software, eine Tauschbérse, Promotion-
Material wie Poster, CDs und dergleichen, und natiirlich ein
eigenes Club-Magazin, das viermal jahrlich erscheinen soll.

Hier noch die Adresse:
Megashock,

c¢/o Sascha Bohme,
Parkstrale 4,
CH-6312 Steinhausen,
Tel.: (0)42-414-007.

NECs Tetsujin rolit an

-_.—.= . und hat nichts mit dem Shoot’em

TR ‘ Up Tatsujin zu tun. Ganz im Gegen-

S - : teil, hinter der japanischen

SR AR Bezeichnung steckt NECs 32 Bit-
== PC-Engine II (Codename Iron
Man), die urspringlich schon
Weihnachten ‘92 hatte erscheinen
sollen. Um die Hardware gleichzei-
tig mit etlichen Spielen zu verof-
fentlichen, wurde der Erscheinungstermin schon zweimal
verschoben. Im Friihjahr ndchsten Jahres soll es, zumindest
in Japan, endlich soweit sein. Features: Fiinf Custom Chips
von Hudson Soft, 16.7 Milllionen Farben, 32 Bit-RISC-
Chip mit 25 MHz, CD-ROM, JPEG Full Motion Video, und
vielleicht sogar ein PC-Engine-Emulator. Die ersten Spiele
werden aller Voraussicht nach Hudson Soft und NEC Ave-
nue stellen: Ein 3D-Vektorgrafik Shoot’em Up (Arbeitstitel
Super Star Soldier 3D), ein 3D-RPG im Dungeon Master-
Look und ein Priigelspiel mit Kampfrobotern.

O.1.T. jetzt auch in
Stuttgart

ie Firma Order In Time hat in Stuttgart ein neues Ladenlokal
uber 100 m2 Verkaufsflache erdffnet. Angeboten werden
neben den gangigen Konsolen Super Nintendo und Mega
Drive auch Exoten wie das Neo Geo oder, ganz neu, Ataris Jaguar
und das 3D0. 0.1.T. vertreibt zudem alle Honey Bee-Produkte wie
Joypads oder Adapter exklusiv in Deutschland. Hier noch die Adres-
se:
Order In Time
SilberburgstraBe 171
70178 Stuttgart
Tel. 0711/616485

SCHLAUE FUCHSE SHOPPEN BEI:

DIE SUPER FOXPOWER
FUR EURE ®
SUPERGAMES)

JETZT 2ixa\,

IM RUHRGEBIEF

N
: Standlgube{ﬂ_QUUSplele*
S fUrALLESysteme am Lugerl

Geoffnet: Mo-Fr; 9:30-18:30 + Do 9:30-20:30 + Sa 9:30-14:00

donataex 75355

Beratung bis 22.00 Uhr

SNES MD

Cool Spot 125~ Aladdin 116~
Goof Trop 119~ Gunstar Heroes 99~
Mario All Stars 89~ Oftifants 95.-
SF 2 Turbo 135~ Shining Force 119~
Striker 119~ SF2Turbo 129,-
Super Bomberman 105~ TurtlesT. Fighters 119~
Turfles T. Fighters 135~ Two Tribes 109~
Zombies 115~ Zombies 98-
Viele weitere Angebote, auch fiir andere Systeme

DER WAHNSINNSSERVICE:

® UMTAUSCH DER SPIELE bei Nichtgefallen
® VERRECHNUNG gebrauchter Spiele
@ KOSTENLOSE TIPS & TRICKS (Riickumschlag)

A&V; VHS-DEMOKASSETTE; ZUBEHOR;
SONDERANGEBOTE; HARDWARE

KOMPLETTE SERVICE-& PREISLISTEN MIT ADDR. & FRANKEERTEM
 UMSCHLAG ANFORDERN BEl:

 STEFAN MARUHN VERSAND, AM HIMMELREICH 69, 98527 SUHL |
_;UEFERWG INSUHL & 25 KM UMKRESAMSELBENTAG
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" ielhallen
News

as erwartet Euch die nachsten
m Monate in den Spielhallen:

Cyber Sled (Namco), ein futu-
ristisches Panzerspiel mit 3D-Poly-
gongrafik, Zwei-Spieler-Modus und
sehr ausgefallenen Extrawaffen; Vir-
tua Fighting (Sega), 12 Ka&mpfern,
Super_Street Fighter 2 (Capcom) mit
neuen Kampfern, neuen Landern,
neuen Moves, neuem QSound, aber
nur Uberarbeiteten Grafiken; Ridge
Racer (Namco), neben Segas Virtua
Racing wohl das derzeit heiBeste
Coin-op Autorennen.

Super Street F'ghter 2 (Gapanm)

Cyper Sled

Ridge Racer ¥
(beide Namco)

Software
Toolworks

Mega CD -
Licencee

. oftware Toolworks, eine Toch-
tergesellschaft der US-Firma
Mindscape, wurde kirzlich in
den erlauchten Zirkel der Mega CD-
Fremdanbieter aufgenommen. Erste

geplante Titel: Das Autorennen Mega
Race und World Atlas.

Neue Amiga CD-32 Spiele

B is Weihnachten sollen laut
Commodore zwanzig neue Titel
fur ihre 32 Bit-Konsole
erscheinen. Sensible Soccer, das
FuBballspiel von Sensible Software,
gab es ja schon flirs CDTV, die ande-
ren Titel sind dagegen neu: D-Genera-
tion, Liberation und Overkill von
Mindscape, die Jump’n Runs Putty 2
(System 3), Morph (Millenium),
Alfred Chicken (Mindscape) und
James Pond 3 von Electronic Arts,
das allerdings erst im Februar nach-
sten Jahres auf den Markt kommen

Tips & Tricks - Sammelsurium

STt

ﬁndrws Gerhards

Michael Schonenbrocher

Das altimative

SUPER

NINTENDO
Spiele-Buch

Tips & Tricks za 100 Spielen

ideospiel-Blicher gibt’s inzwi-
V schen wie Sand am Meer.

Meist mangelhaft recherchiert
sind die Verlage nur auf die schnelle
Kohle mit dem Mega-Trend aus. 'Das
ultimative Super Nintendo Spiele-
Buch" muf3 hier aber ganz klar ausge-
nommen werden, denn was der
Bastei-Libbe Verlag hier auf knapp
500 Seiten fir 19,80 DM bietet, ist
mehr als eine positive Uberraschung.
100 Spiele wurden durchforstet, jeder
bekannte und bisher unbekannte
Cheat erfaBt, Spiele wurden fast
immer objektiv getestet, und auch die
Auswahl der Module wurde wohl-
durchdacht. Action Replay-Codes,
viele Komplettlosungen, alles da,
aber, wie das Blicher so an sich haben,
nur bedingt haltbar (ISBN
3-404-28500-X).

b o e o
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soll. Gremlin startet mit Zool 11, dem
Strategiespiel Utopia 2 und der Lotus
Trilogy durch, Ocean bringt Jurassic
Park, die Shoot’em Up-Profis von
Renegade bescheren der CD32-Fange-
meinde Turrican 3 und einen Remix
des Cé64-Klassikers Uridium, die
schon in den Amiga-Versionen die
Fachpresse begeistern konnten. Und
sonst...? Flairs Whale’s Woyage
testen wir in dieser Ausgabe, Exile
von Audiogenic ist angesagt, Pirates
Gold von Microprose, genauso wie
einige Budget-Titel von Team 17.

Konix -
Konsole

as Konix Multisystem ist heute
E nur noch eine Legende, die nie

das Licht der Welt erblickte.
Nun versucht Konix mit einer Neuent-
wicklung einen zweiten Anlauf. Auf
der Las Vegas CES im Januar soll das
Gerdt erstmalig der Offentlichkeit
vorgestellt werden.
Features: 80x86-Prozessor wie bei
den MS-DOS-PCs, Blitter und ein TI-
DSP-Chip flur 16 Bit-Sound in CD-
Qualitat und Grafikspielereien.
Ein CD-ROM-Laufwerk darf natlir-
lich auch nicht fehlen. Erste geplante
Spiele: F-16, James Pond 2 Robocod,
Lotus Turbo Challenge, Team Suzuki
und Detox.
Ob der Markt grof3 genug fiir so viele
neue Konsolen ist, bleibt abzuwarten.
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FORDERN SIE UNSER KOSTENLOSES MAGAZIN GEGEN FRA

Juliuspromenade 11 97070 Wiirzburg Telefon (09 31) 57 16 01 oder 06




PREVIEW SUPER NINTENDO

Mr. Nutz R _

Eichhornchen im Wunderland, oder die
zarteste Versuchung, seit es Jump 'n’

Runs gibt?

SYSTEM:

I. I:H'F'-.JI;. .

e SUPER NINTENDO
i r b st rassat Grerene i W G EAN
veeee 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
JANUAR/F §
.MEGA DRIV

BESONDERHWEITEN: | cviieitianas i ties Alssiaeis sbs o sutsabars ¢ idss suanaliE LU &

ichhdrnchen kommen

dank Ocean nun auch zu

Videospielehren. Der
putzige Mr. Nutz, Titelheld im
neuesten Jump ‘n Run des bri-
tischen Softwarehauses, hat
einige schwere Abenteuer zu
bestehen, denn ein grof3en-
wahnsinniger Magier hat
einen ganzen Landstrich mit-
samt deren Bewohnern ver-

ser er sein sollte, der sich mit
dem Unhold herumzuschlagen
hat. Das tapfere Hornchen,

=
el

- ¥ ! ]

L= e
gl A - g Byl YW YR ,-l! -
" e & dgw Dy el A §h "

Was haben hier die Pilze verloren?

zaubert. Nutz, ein chronischer
Langschlafer, hat, wie sollte es
auch anders sein, den ganzen
Spuk verschlafen. Ein ver-
traumter Blick aus dem
Schlafgemach holt ihn rasch
auf den Boden der Realitat
zurtck. Nichts ist ihm so
fremd wie heute. "I need a
nero’, schallt es durch seinen
angstlichen Kopf und gibt ihm
zu verstehen, dal3 es doch bes-

das mit seinem Schweif alles,
was ihm in den Weg kommt,
wegputzt, macht sich also auf
den Weg, den Zauber rilick-
gangig zu machen. Nattrlich
werden auch hier samtliche
Register gezogen. Von fleisch-
fressenden Planzen bis hin zu
Raupen, Bienen, Vogelscheu-
chen und Schnecken, die beim
ersten Treffer ihr Windelge-
heimnis preisgeben, werdet

Du Zwergnase, dich bekomme ich auch noch!

24 =6 FUp

E

Hast mich wohl zum Fressen gern

[hr hier alles antreffen.
Auch Nutz zahlt, wie die
meisten Jump’n Run-
Helden, zu den Samm-
lern und kommt weder
an den herumliegenden
Goldstlicken noch an
den leckeren Niussen
vorbei. Wo wir denn
auch schon gleich bei
seinen Fahigkeiten
waren: Er kann, Ihr
werdet es nicht erraten,
laufen, springen und
sogar... mit Nlssen wer-
fen. Wow! Das alles
ware ja noch nichts
neues, wenn da nicht
das Drumherum ware.
Umhillt von einer Gra-
fik, die fast Neo Geo-Ni-
veau erreicht, und einer
Musik, die kaum tref-
fender und verzaubernder sein
konnte, prasentiert sich dieses
niedliche Game. Den deut-
schen Vertrieb wird Ubrigens
die Firma Laguna (berneh-
men. In welchen Regionen sich
die Fun-Wertung von Mr. Nutz
letztendlich bewegen wird,
erfahrt Thr in der nachsten
Mega Fun, also Leute, dran-
bleiben, Nutz hat’s. (Uwe)

Was tragen wir denn da unter dem
Panzer, wohl noch nicht ganz
stubenrein, hm!

Tolle Grafiken zeichnen Mr, Nutz aus

Hang On, Mr.Nutz
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UHEITEN/VORANKUNDIGUNGEN SONDERANGEBOTE - SONDERANGEBOTE T [ (.. ... /0
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1293 acclaims world cup soccer dA .. 129.95 g 1293 dovis cup tennis dA ................ 109.95 best of the bestdA .................c.e. 99.95 shatterhand dA ..............ooooevenossessiisd 39.95 nandy boy all in one sv 907 dA.......... 69.95
1293 air diver (indl. [f:.p'r.hlﬂ dA.....139.95 = 129311 (indl. batterie) dA ............ 119.95 cybomator dA ................ccmimnini 99,95 simpsans 4 (bartmon) dA ... 39.95 hondy corry sv 905.0A ... 12.95
1293 oloddin dA .. e 114.95 E 1293 fifo international soceer dA ..... 109.95 STTOT U I e N 44.95 snake rafle 'n’ roll dA woereercnns 39.95 @ handy power cor odapter sv 908 dA ..... 9.95
1293 oifred chicken dA ............. 139.95 1293 hook A ... 109.95 jomes pond - obocod dA ................ 99.95 10101l 100 QA ...... s 49.95 handy power kit sv 900 dA............ 89.95
1293 battle blaze dA ... o 139.95 o 1293 londstalker dV ..........co....... 109.95 |t rood unnet dA ......................... 109.95 folls dh ....... A 64.95 lupe mit ficht dA .........oosciccrmnnn 19.95
1293 brom stoker's draculy dA ,..... 129.95 S 1293 lost oction hero @A ................. 94.95 lethol weapon 3 dA ...........cocnne 99.95 MEGADR. MODUL & lupelchtsokkusetnetztl dh ......59.95
3 1293 chuck rock dA ... e 109.95 s 1293 offfontsdA oo 114,95 MOGIC SWOT BA v ossrrcrnnen 19,95 688 submarine attock dA ............... 49.95 | ™= L3 =
1293 clitfhanger dA ... o 109.95 % 1293 puggsy dA.............c.........109.95 mortal kombat dA..............c....... 119.95 arielle - little mermaid dA ................ 49.95 . controkdeck mit mario bros. 1 d4....... 99.95
"" 1293 cool spot dA .....occomensrinsni 129.95 w1293 sensible soccer dA ................ 119.95 1000 G0FAA oo s 6995 bob. A e i RE9E B e octon st - gun + 2 spiele dA . 149.95
8| 1293 dafy duck 0A ..o 139.95 E 1293wtz 0 109.95 SR AL ... o, 79.95 baseboll 2020 A .ocovvcemcsirsnce: 8995 [ oction reploy pro cortridge A ........ 89.95
1293 6QUINOX OA .....ocommeemrmrsnmine 139.95 ® 1293 wwf royol rmble A ........ 129.95 stroet fighter 2dA ..............oocoon.r. 79.95 BOMMON B +.ovcrsseremsnccmssnmmsrecnces 49.95 H controller 1oA............oce 34.95
i 1293 floshback dA ... 139.95 8 0194 +15stkeeogle 2dA .......... 129.95 super mario world dA ..................... 99.95 bubsy dA ... .. 07.95 nes spieleberater dV ...................... 19.95
= 1293 goof troop dA ..o 114.95 ¢ SEGA MEGA <D super pang dA ...... i TR coptain planef iR .oevciiai....... 49.95 6 super mario power berater dV ............ 19.95
E 1293 00K BA .........-mpsrerssiees 129.95 = 1293 chuck rock 2 son of chuck dA .. 114.95 SUPRF SOCCEN A ... o 19,95 CHOKO BA ......opmmestsassre et 39.95 R MEGADRIVE
1293 incredible crosh dummies dA .. 129.95 = 1293 cobro commond dA ................. 94.95 1Rrminator dA ... eceseeennnnene 7999 chiki chiki boys QA e veeoseniiornn 74.95 mega diive 2 (ohne spiel) dA ......... 199.95
_! 1293 jurassic pork dA ......cccmmuene 139.95 E 1293 dune 0 ..o 11495 wing commonder dA ................. 99.95 COTPOTTHON A .......ooooccenrsiliomnii 49.95 mega drive 2 claddin set dA ........... 289.95
1293 last oction hero dA ... 109.95 = 1293 jurossic pork A .........ocooconneee. 94.95 GAME BOY cyborg justice dA .. TS o e ¢d 2 + rood avenger dA ......... 589.95
1293 mechwarrior dA .............cee. 149,95 E 1293 silpheed dA ..........cco..onv.n... 94.95 f15 strike eogle dA .........oeee........ 49.95 dovid robinson :msherhnlf tih . 39.95 mega ¢d 2 ohne spiel dA ............... 519.95
1293 megolomania dA ................. 119.95 = 1293 spiderman vs kingpin dA......... 94.95 1 roce+4 spieler adapter dA ........... 29.95 empire 0f steel QA oo, 49.95 action replay pro corfridge dA ....... 129.95
i 1293 nfl quarterback club dA ........ 149.95 ® 1793 terminotor 6A .....ccoc....... 114.95 gargoyles questdA ...................... 29.95 hard drivin dA .......-comssmmmssnncisens 49,95 B X000 US oo 19.95
1293 nigel monsell's world ch. dA ... 129.95 E 1293 thunderhawk dA .................... 114,95 home alone 2.dA ................cconecneenn 49.95 DOURTING A ......coeinscrnesoitssnsbressased 89.95 ~ [oypod mit 6 kndpfen sv 439 dA ....... 39.95
© L REEET Y T ————— 94.95 ‘e 1293 wwfrage in the coge dA ....... 114.95 magnetic soccerdA ........................ 29.95 home 6lone A ..........cooonscerrererern 49.95 E_ joypad transparent progr.sv437 dA ..... 69.95
1293 sensible soccer dA ............... 139.95 a GAME BOY mortol kombot dA .............ccoocenvennnens 59.95 james bond 007 - the duel dA............ 74.95 R joypad tronsparent sv 434 dA ........... 34.95
1293 sky blozet dA ... 129.95 1293 boxxle 2 dA coveroneerccnn 59.95 MYSHC GUEST BV +..ooveo e 49.95 james pond 2 - robocod dA ............... 49.95 loypad-verlngerungskabel dA ............ 9.95
1293 Stiker dA .......orerooeorreresrcres 129.95 1293 brom stoker’s droculo dA.......... 64.95 T T A 29.95 MOZIN WOIS B +.oovooeoreeoensncrcnes §9.95 l Toystick sego-megastar sv 433 dA ...... 49.95
1293 sunset riders dA ..................... 139.95 1293 chuck rock @A .........covciiisonss 64.95 roging fighter dA .......oovse e 49.95 mortol kombat dA ..., 99.95 T modulodapter usa - eropa US .......... 39.95
e 1293 terminator 2 arcode gome dA . 129.95 1293 clifthonger dA ..........ccciiniinnas 44.95 SRR o 19.95 sonic the hedgehog dA ..................... 39.95 o R R———_————. 1 X
. 1293 turtles tournoment fight. dA .... 149.95 1293 gear works QA ..........veenssecennes 64.95 =~ = = space harrier 2 dA ... 39.95 ! videokabel (scart/euro av) dA .......... 24.95
1293 utopia - creation of not, dA ..... 129.95 1293 lost action herodA ................... 44,95 baneno prince dA ..., 69.95 speedball 2dA ... 39.95
1293 world heroes dA ................... 149.95 1293 sensible soccer dA .................. 44.95 blodes of steel dA ..o, 39.95 steel tolons dA ............cocorocrveeeeerrannn, 49.95
1293 young merlin dA .................... 149.95 1293 speedy gonzoles dA ................. T4.95 double drogon 2 dA .............cco.0...... 39.95 tolespin dA ... 4995
0194 super turrican dA .................. 114.95 1293 star trek next generotion dA ..... 64.95 double dragon 3 dA ..., 39.95 talmits odventure dA ..........cororerenn. 39.95
MEGADR. MODUL 1293 fitus the fox dA ..............oooneenes 64.95 george foremans ko boxing dA .......... 39.95 techno dosh dA .............ocovvreecrvrennne. 89.95
1293 bram stoker’s droculo dA ........ 119.95 1293 wwf superstars 3 dA ... .. 64.95 o [ AR 39.95 world cl.leoderboord golf dA .............. 59.95
1293 cliffhanger dA ....occoovcecicr i 94.95 1293 yoshi’s cookie dA..................... 54.95 ( ' ) T g 39.95 e
» % SUPER NINTENDO ........ 139.95
‘EKONAMf mit Tel.-Karte v 169,95
aniaa. Cﬁ&
SUPER NINTENDO ........ 129.95 Y
MEGADRIVE ....ccoonnnnns 99.95 R g = ; s o - - &2
GAME BOY woovvvvsccsessssss 64.95 MEGADRIVE .. 114,95 FUR NUR 19. 80 -y 94,95 SUPER NIN. SV 334 ....... 34.95 SUPER NIN. SV 336 ...... 99.95  SUPER NIN. §V 337 ....... 69.95
NES ....... - 94.95 MEGA DRIVE SV 434 ..... 34.95 MEGA DRIVE SV 437 ..... 69.95
e v, Al PR~ e T
ALLE SONDERANGEBOTE NUR || si erreiciien uns |IPER POST | | GEBEN SIE GAS UND SCHICKEN SIE MIR:
SOLANGE DER VORRAT REICHT } | cps rrank vEDAK 0 oo .o Modul o Zubehir =
BURGERSTRABE 8 - 10 . S
VERSANDEOSIEN INIANDE | 30667 kLN @ || s o Modul o Zubehor =3
bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte ..........coooo o cerurenne 5 KOMBMONIVD e vercensssomssrsecserme o Klllliinllllgllill (kostenlos) =
bei Versond per Nochnohme ... o eany. W BESTELLANNAHME ". ““'0" AUFTRAGGEBER

0221 / 25 69 83, ...84 und ...85

BesTELLANNANME | PER TELEFAX
0221 / 25 69 86

NG ...
TR e emnscasiion

KURGOANE. it
.

DruckFehier, lrrtiimer und Pressinderungen vorbehalren, Wi liafern ousschliefllich zu unseren Geschifsshedingungen. Mit Verofientichung dieser Anzeige verfieran die bisherigen Listen- und Anzeigenpreise ibre GOlighet

VERSANDKOSTEN AUSLAND

bei Vorkasse per Scheck oder Kreditkarte .................... netto 12,-
bei Versand per Nachnghme ............cooooevccivonnseniecn netto 25,-

Als Kunden innerholb der EG beliefern wir Sie incl. 15 % MWSt,

.. Kreditkartenfirma ..o Verfall o

RTINS

Als Kunden ouBerhalb der EG berechnen wir lhnen keine MWSt.
Ihre Zollbehdrde erhebt dann die jewsils gilfige Einfube-Umsatzstever,

ALTER MARKT 45, 50667 KOLN




PREVIEW MEGA DRIVE

Eternal
Champions

Mit dem zweiten 24 MBit-Monster

mochte Sega Capcoms Street Fighter 11
tden Dragon Punch versetzen

SYSTEM:
HERSTELLER:
DATENTRAG R:
ERSCHEINUNG!
I“I"”TT'JIt*JI EPLANT
BESONDERHEITEN:

m neuen Ideen mehr gibt,

dann irrt Ihr Euch

gewaltig;y Die Mannen von
Sega lieBen sich fir das

- ,_:'.' M | I",..I

enn Lhr glaubt, daB es
im Prugelsektor keine

..MEGA DRIVE
etsbbvsinsist MO
T-MODUL DEUTSCH
FEBRUAR

KEINE

___________________ R s

Komfort Trumpf. Ob Ausschei-
dungsturniere, Trainings-

raume mit Barrikaden oder

das obligatorische Sound-
menu, alles erdenkliche

sich einstellen. Auch im Spiel

laBt

Neun beinharte Fighter laden zum Kampf ein

Verschwenderisch viele Animationsphasen sind auch vor und nach dem Kampf zu sehen

Megamodul namlich eine
ganze Reihe von neuen Optio-
nen, Special Moves sowie
spielerische Schmanker| ein-
fallen. Schon das Hauptmeni
zeigt es deutlich: Hier st

— -

«l LBV L o PR -

--------------------

selbst war Sega scheinbar
stets darauf bedacht, sich
maoglichst vom Konkurrenten
zu entfernen. So verfiigen die
insgesamt  neun  Kampfer
neben der Energieleiste Uber

lp-i-m.r_: B

31

------------

Die Special Moves sind meist von ungewohnlicher Art

26 =G FUp

- verankert,

eine Anzeige der spiritu-
ellen Kraft (dargestellt
als Ying/Yang-Symbol).
Je hoher sie ist, desto
wirksamere Special
Moves konnen die ein-
zelnen Mitstreiter auf
ihre Feinde loslassen.
Eine ahnliche Idee
wurde schon im Spiel
Art Of Fighting (NG)
allerdings
mit dem Unterschied,
dalB sich die spirituelle
Kraft hier immer wieder
regeneriert. Apropos
"Special Moves", hier
legte sich Sega beson-
ders ins Zeug; acht teil-
weise vollig abgedrehte
Special Moves konnte
ich beispielsweise beim
Seemonster Trident

Im Battle Room bringen allerlei

Chnmpinn Edltlon Auch dn Kampfen mit
zwel gleichen Charakteren ist moglich

zahlen. Als absolutes Novum
im Prigelbereich kann man
auch die Tatsache bezeichnen,
dal3 es hier keine Punkte mehr
gibt. Siegen oder besiegt wer-
den ist hier das einzige was
zahlt und nichts anderes. Letz-
teres ist diesmal sogar beson-
ders ubel, denn nach jeder
Niederlage werdet Thr auto-
matisch zwei Gegner zurlick-
gesetzt. Zum Schlul3 noch ein
paar Worte zur Technik: Die
Grafik ist sehr bunt und detail-
liert und inshesondere die
unzahligen Animationsphasen
der Fighter zeugen von den 24
MBit. Auch der Sound machte
schon einen guten Eindruck,
vor allem da es Sega geschafft
hat, eine verniinftige Sprach-
ausgabe aus dem MD heraus-
zukitzeln. Ein ausfiihrlicher
Test uUber dieses vielverspre-
chende Modul folgt in der
nachsten Ausgabe. (Ulf)

A TR S
nghllghts

Schikanen Feuer ins Splel




CHRONOSERVICE versannances ounn Ty N

Langgasse 5 61267 Neu Anspach erwinscht
Telefon 069/79 50 09 0 & 06081/960 104 Mo—Do 8H30-12H30 13H30-17H30
Telefax 069/79 50 09 20 & 06081/960 198 Fr 7H30—12H30 13H30—16H30
SUPER NES USA i SUPER FAMICOM JAP i SUPER NINTENDO EUR i MEGADRIVE i
Super NES USA + 1 Stick + Konsole Super Famicom + Addams Family 2 PRl Konsole MEGA 2 199.-
RGB Kabel 199.— RGB Kabel Aero the Acrobat YAl MegaDrive 2 + Aladdin 299. -
US/JP SFX Adaptor 29.— | - NEUF N Alien 3 Rl Japan Adaptor 19.—
Universal Ad. Pro Version 39.— & 9.+| Asterix R Universal Adaptor 39 —
A [ a. A. | Blues Brothers 129.— | Aladdin (EUR) 109.—
S g ‘A.| Bulls vs Blazers 109.— | Asterix (EUR) 119.—
B.O.B 99.— | Best of the best 129.—-
-’| Cool Spot 135.— | Block Out (JP) 29. -
.| Empire Strikes back a A Bubsy 99.—
.| F1 Pole Position 137.— | Bulls vs Blazers 109.—-
.—| Fighting Spirit 119.— | Davis Cup Tennis (USA) 109.—
=-| Jimmy Connors 129.— | Dinosaurs for Hire (USA)  99.-—
Joe & Mac 119.— | Donald Quack Shot  39.-
.-/l Jurassic Park 129.— | Double Dragon 3 (EUR) 99.—
| Lemmings 139.— | F1 Circus (JP) 39.—
.| Lost Vikings 119.— | F1 Racing 109.—
Mario Collection 99.— | F22 Interceptor (JP) 49.—
AL Mortal Kombat 129.— | Fatal Fury (JP) 79.—
A MrNuts 115.— | FIFA International Soccer 119.—
A. | NHLPA Hockey' 93 119.— | Flash Back (EUR) 99.—
_ = G Nigel Mansell 129.— | Formula 1 109.—-
fSﬁ’!fMtﬁ:f:?:3:3f:t::3::?3:3:5:31ii3.'ﬁl@:-?‘ﬁ'.:: Baseball 2020 89.— Pilot Wings 59.— Jordan vs Bird (US) 49.—
- S. Empire Strikes Back 149.—'| Batman Returns 99.— | Pocky & Rocky 119.— | Jungle Strike (EUR) 99.—
-TMNT; Tourna. Fighters 159.—:| Brass Number 75.— | Ramna 1/22 149.— | Jurassic Park (US) 109.—
-Worwide Saccer . :-139.—-| Castlevania 4 69.— | Royal Rumble 149.— | Land Stalker (US) 119.—
Amazing Tennis 99.— | Contra Spirit 75.— | Run Saber 139.— | Master of Monsters (JP) 29.—
Battle Toads 119.— | Dead Dance 89.— | Spiderman X Men 109.— | Mickey Ultimate Chal.(US) a. A.
BattleT. vs Double Dragon 139.— | Dragon Ball Z2 109. —| Star Wing 89.— | Mickey & Donald (JP) 69.—
Bubsy 109.— | Final Fight 2 79.— | Street Fighter 2 Turbo 129.— | Monaco GP 2 39.-
Cool Spot 109.— | Magic Johnson 139.— | Striker (Cantona) 119.— | Mortal Kombat (EUR) 109.-
F Zero 59.— | Mario & Wario 139.— | Super Mario All Stars 99.— | NHL Hockey 94 (4 Sp) 109.—
Fatal Fury 109.— | Nigel Mansell (K. JP) 119.— | Super R—Type 59.— | Nigel Mansell (US) 109.—
Final Fight 89.— | Pop 'n Twin Bee 109.— | WId League Basket Ball 109.— | Robocopvs Terminator 119.—
Ghouls & Ghosts 69.— | Prince Of Persia 49.— | World Class Rugby 119.— | Rocket Knight Adv (JP/Eur) 99.—
Goof Troop 119.— | Ramna 1/2 1 119.— | XMen 109.— | Shining Force (EUR) 99.—
GP 1 139.— | Ramna 1/22 149.— | Young Meitlin a. A. Sonic (JP) 29.—
Lamborghini 139.— | Royal Conquest 49.— MEGA CD i Sonic 2 (JP) 59.—
Mario is Missing 119.— | Rushing Beat 49.— Sonic Spinball 109.—
Mechwarrior 129.— | Rushing Beat 2 69.— | MegaCD 2 (Ohne Spiel) 499.— | Street Fighter 2° 139.-
Robocop vs Terminator 129.— | Seiken den Setsu 139.— | CD X PRO Converter 109.— | Thunderforce 3 (JP) 49.—
Rock 'N Roll Racing 119.— | (Legend of Star Sword 2) Cool Spot (US) a A Tiny Toon (EUR) 99.—
Rocky Rodent 129.— | Star Wars 109.— | Dracula 139.— | Toe Jam & Earl (JP) 29.-
. Sim City 95.— | Sup Formation Soccer2 109.— | Dune (EUR) a. A Undeadline (JP) 29.—
Sim Earth 139.— | Super Volleyball 2 99.— | Final Fight (JP) 69.— | Virtual Pinball (EUR) 119.—
Sonic Blastman 119.— | The Rocketeer(lim) 39.— | Microcosm (US) 139.— | Winter Olympics 119.—
Star Fox 109.— | Tiny toon 89.— | Prince of Persia (JP) 69.— | Wonderboy 3 (JP) 29.—
Street Fighter 2 Turbo 109.— | Valken (Cybernator) 109.— | Silpheed (JP) 109.— | XMen (EUR) 109.—
Sunsets Riders 139.— | World Heroes 139.— | Sonic (JP) 109.— | Zombies a. m. N. 109.—
Super Bomberman GAME B@“ﬁ’l Sun of Chuck (US 139.— | Zool (EU 119.—
+ Multitap 149. -
The 7th Saga  129.—| Final Fantasy Legend 3 . AMIGA CD 32 + OSCAR + DIGGERS 749.—
Utopia 129.—| Lemmings . 3 DO PANASONIC + CRASHN'BURN  NTSC 1749.—
YS Il 69.— | Mortal Kombat ! PAL 1849.-
- Zombies a.m.N. 125.— | Universal Soldier : JAGUAR MIT 1 SPIEL 599, —
Zelda

— — e— — —_— e e e s——— e e m— e s e— — — — — e s smees mmmmm s smmmm mmmmm

SPIEL KONSOLE | PREIS LT T s A e e A S T S AP S Geburtsdatum : .......ccceevvven.
e e TR R S T L e S S
1 Postleitzahl : ...............  Euroscheck (Bis DEM 400) : D Per Nachnahme : D
| Porto *
Gesamtbetrag Unterschrift

* Porto Inland DM 7,— + DM 3,— per Nachnahme
(zzgl. Nachnahme—Gebuihr DM 3,-)
Ausland nur Vorkasse DM 18,—




PREVIEW MEGA DRIVE

Mc Donald’s
Treasure Land

...Ist mittlerweile schon der zweite Titel

rund um das etwas andere Restaurant

IJ Y hJ | if' M:

veeree MEGA DRIVE

............... SEGA/TREASURESOFT

HERSTELLER: -rnicis ittt i

DRITENTRAGER: i
ERSCHEINUNGSTERMIN
UMSETZUNGEN GEPLANT:

BESUND R EL TN e s i

¢ Donald’s hat die Zei-
m chen der Zeit schon

frih erkannt; wohlwis-
send, dal man mit Videospie-
len die Kids von heute gut
erreichen kann, lauft schon
der zweite Titel flirs MD unter
ihrem Namen vom Stapel.
Diesmal ist das kleine japani-
sche Softwareteam Treasu-
resoft fur die Umsetzung ver-
pflichtet worden, das Euch
seit dem actionreichen
Gunstar Heroes ein Begriff
sein  muB3te. Maskottchen
Ronald Mc Donald hochstper-
sonlich ist diesmal der Star in

Mc Donald’s Titelscreen

e e R
28 NlEaA FUN

| —

—

. MODUL JAPAN
eeessnsnnss FEBRUAR
st INGAS

.................................. PASSWORT

dem lupenreinen Jump’n Run.
Hipfend und schieBend
bewegt er sich durch eine Viel-
zahl von Levels, die Thr mittels
eines Paswort-Systems immer
wieder aufrufen konnt. Im
standigen Reisegepack von

Ronald befinden sich neben
einem Hamburger auch ein
praktischer Regenschirm, mit
dem Thr Euch an bestimmten,
mit Haken versehenen Stellen
bequem hochziehen

konnt.

1. Level

Picture aus dem

Insgesamt gibt es im gesamten
Spiel keinen einzigen Ham-
burger zu finden, dafiir aber
eine Menge Geldsdcke, die
Euer Konto schon in die Hohe
treiben. Dieses Geld konnt Ihr

Die Wasserfontane spiilt den guten

Der Schwierigkeitsgrad ist gerade auf
EASY eher fur Neueinsteiger gedacht
spater in einem der vielen
Shops wieder loswerden,
indem Ihr Eure Waffe ausbaut
oder ein zusatzliches Continue
erwerbt. Des weiteren gilt es
auch, eine Menge verschieden-
farbiger Ringe einzusammeln,
die Eure Energieleiste wieder
vervollstandigen. Mc Donald’s
Treasure Land ist dem ersten
spielerischen Eindruck nach
wieder einmal ein Musterbei-
spiel fur ein kindergerechtes
Spiel: Schon bunt, Knuddel-
sprites, ein unbeschwerter
Sound, der direkt von der Kir-
mes stammen kénnte, einiges
an Abwechslung, sowie eine
tadellose Technik mit vielen

groBen Endgegnern. Ganz
klar, das Spiel ist ein potenti-
eller Hit. (UIf)

Die meisten "Gegner" sehen viel zu

harmios aus, als daf® man sie als Feinde

klassifizieren konnte

S S e SR
Highlights:

Ronald aus dem Level heraus

Grafischer Gag: Diese Walze rotiert
standig, so daf die Plattformen immer

wieder verschwinden
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mee ist nicht e_n.t-\vickelt,
wird nicht hergestellt und nicht
vertrieben durch Nintendo Inc.

Fa randelsdistribifan:

Warenhausd ibudi e,
| Jmputer Technic Com Fax: 008



prasentiert das:

Super-Gewinnspiel

zum Gamekniiller /

Die scharfste Jet - Flugsimulation aller Zeiten ist jetzt endlich fiir das Mega Drive da !

- Passwortsystem, - stimmungsvolle Soundtracks,
- 4 verschiedene Schwierigkeitsstufen, - Darstellung in Vektorgrafik, dadurch
- echte Kriegsschauplitze mit geschichtlichem superfliissiges Gameplay,
Hintergrund, - unglaublich realistische Flugsimulation mit
- 4 verschiedene Waffensysteme, eindrucksvollen Cockpit- und Aullenansichten.

SEGA [meomes

woega" und ,,Mega Drive" sind Warenzeichen von Sega Enterprises, Ltd.



Das Gewinnspiel,

bei dem Euch die Gewinne nur so

um die Ohren fliegen !

1. Preis:
Spitzen Multimedia

22.-41. Preis:
1 F 15 Strike Eagle II
Spiel fiir dasMega Drive

im Wert von

Anlage mit:

1 Fernseher (Multi-Norm)
1 Hi-Fi Anlage mit 4 Boxen
1 Dolby Surround Decoder
1 Sega Mega Drive

1 Sega Mega CD

im Wert von
ca. 1.000 DM

2.-21. Preis:
1 tragbarer
CD-Player

im Wert von je ca. 220D

12. - 150. Preis:
1 bombenstarkes T-Shirt

Und so funktioniert’s:
Ihr mii3t nur folgende Frage beantworten:

Wieviele Schwierigkeitsstufen hat
F 15 Strike Eagle I1 ?

Dann den Antwortschein ausschnippeln, auf eine
Postkarte kleben und ab die Post an:

LAGUNA Video Games, F 15 Strike Eagle II,
Am Siidpark 12, 65441 Kelsterbach
EinsendeschluB ist der 28.3.1994

i

RS T e
Mit freundlicher 'h_“-* o ,r‘/_

Unterstiitzung von: = — %7-‘#-’:*4}.,

e

— D e

UniMarkt =......

TV - VIDEO - Hifi - €D « FOTO - TELECOM . ELEKTRO

Dolby ist ein eingetragenes Warenzeichen der

[[] [poLey surrounD | getra :
Dolby Laboratories Licensing Company

je 139,95 DM

42. -11. Preis:
1 Joy Pad

im Wert von
je 34,95 DM

Fiir alle, die kein Gliick beim Spiel haben,
gibt’s die Gewinne auch zum Kaufen:

Den CD-Player bei:

UniMarkt, ProMarkt
oder Elektroland

Das Joy Pad bei:

CPS Frank Heidak
BiirgerstraB3e 8-10, 50667 Koéln
Tel. 0221 / 25 69 83 ,-84 ,-85

Mitmachen kann jeder! Nur Mitarbeiter von Laguna und MICRO PROSE sind
von der Teilnahme ausgeschlossen.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen, ebenso
andere krumme Touren.

" Also nochmal die Frage:
' Wieviele Schwierigkeitsstufen hat
, F 15 Strike Eagle II?

Ist doch klar, es sind: l'b

Stufen. Und jetzt

m 1lWlll ich gewinnen. Also meine Adresse:
. Gxmes SEGA,

Name

\ StralBe, Hausnummer

\
\

Postleitzahl, Ort

\
\ Alter, Geschlecht =S

\
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Re;éreInZ .A.ciit;r-l-;dl;ren.tu#rel 90%
Zelda 3

Super Nintendo

Umfassend, kniffelig und spielerisch perfekt
ausgekliigelt. Vorsicht, Suchtgefahr.

Referenz Jump’n Run 91%

Super Mario
All Stars

Super Nintendo

Vier Meilensteine wurden gekonnt in ein
16 Bit-Gewand gepackt. Eine Batterie rundet
den perfekten Eindruck ab.

Referenz Jump’n Shoot 88%

Super Turrican

Super Nintendo

Factor 5 haut rein: HammermaBige Grafik,
Hilsbeck-Sound vom Feinsten und ein Level-
design, das sich gewaschen hat, was will man
ment.

Referenz Strategie 87%

Shining Force

Mega Drive

Eine packende Story und grafisch aufwendige
Kampfsequenzen sorgen flir nachtelange
Spielesessions.

Referenz Shoot’em Up 9%

Starwing

Super Nintendo

Dank dem Super FX-Chip geriet dieses Modul
zu einem wahren Vektorgrafik-Erlebnis, tolle
Sounduntermalung, viele neue Ideen.

Referenz Rennspiel 88%

Super
Mario Kart

Super Nintendo

Witzige Flitzerei mit tollen Einlagen, im
Zwei-Spieler Modus an Spielspal unschlag-
bar.

Referenz Rollenspiel 83%

Mystic Quest

Super Nintendo

Professionell gemachtes RPG von den
Square-Soft-Routiniers. Das perfekte Spiel
flir Einsteiger.

Referenz Denkspiel 87%

Cosmo Gang
The Puzzle

Super Nintendo

Geniale Weiterentwicklung der Tetris-1dee.
Schnell und spannend. Im Zwei-Spieler-Mo-
dus gnadenlos qut.

Referenz Eishockey 92%

NHL Hockey'94

Mega Drive

Die dritte Auflage der genialen
Puck-SchieBerei wurde durch das
4-Way-Play und Volley-Schissen, sowie
vielen anderen Features noch eine Stufe
besser.

Referenz Baskethall 85%

World League
Basketball

Super Nintendo

Gute 3D-Effekte, gepaart mit hoher Spielbar-
keit sowie toller Soundkulisse.

Referenz Golf 84%

PGA Tour Golf lI

Mega Drive

Neue Bahnen, verbesserte Grafiken machen
den Nachfolger noch eine Stufe besser als den
brillanten Vorganger.

Referenz Tennis 88%

Jimmy Connors
Tennis

Super Nintendo

Kompetente Tennis-Simulation mit vielen
Einstellungsmdglichkeiten, sehr variables
Spielen maglich.

Referenz Beat’em Up 93%

Street Fighter ¢

Special Edition/Turbo Edition

Mega Drive/Super Nintendo

Die neidischen Blicke in Richtung Spielhalle
sind nun endgliltig vorbei: Alle vier
GroBmeister kontrollierbar, noch bessere
Soundkulisse, mehr Special-Moves. Einfach
perfekt!

Referenz FuBhall 93%

Striker

Mega Drive

Grafik und Sound setzen neue MaRstabe,
zuziiglich einer exzellenten Spielbarkeit
stirmt EAs Simulation an die Tabellenspitze.

Um Euch einen besseren Spielevergleich zu
bieten, gibt es flir jede Spielsparte eine Refe-
renz, d.h. dieses Spiel ist unserer Meinung
nach das jeweils beste Modul seines Genres.
Dabei gehen wir systemumfassend vor, sprich
Super Mario All Stars auf dem Super Nin-
tendo halten wir z.B. flir das heste Jump’n
Run aller Systeme. Neo Geo- und Importspiele
bleiben allerdings bei diesem Spielevergleich
auBen vor, da SNKs Konsole bis jetzt in
Deutschland noch nicht so verbreitet ist, und
Importmodule nur einen kleinen Leserkreis
ansprechen.

‘ P—
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Der
erste
Endgeg-
ner zahit
zur Kate-
gorie:
Viel Wir-
bel um
nichts

Aladdin

Kurz nach der famosen Mega Drive-Version
drangt Capcom mit dem Super Nintendo-
Pendant von Disneys Kultfilm auf den Markt

SUPER NINTENDO
Jump’n Run /1 Spieler
E apcoms neuester Titel

aus der Disney-Reihe
erscheint in Deutsch-
land nahezu parallel zum

Filmstart. Ein nicht unkluger
Schachzug, wenn man
bedenkt, daB Aladdin der
erfolgreichste  Zeichentrick-
film aller Zeiten ist (Uber 200
Millionen Dollar Einspieler-
gebnis allein in den USA). In
groben Zligen halt sich das
Spiel an die Story des Films:
Aladdin, der Held der
Geschichte, trifft auf dem
Marktplatz von Agrabah die
verkleidete Prinzessin Jasmin
und verliebt sich in sie (Level
1). Er wird jedoch auf Befehl
von Dschafar, dem koniglichen
Ratgeber, ins VerlieB gewor-
fen. Dieser will in den Besitz
einer Wunderlampe gelangen,
die dem Eigentimer drei
Wunsche gewahrt. Die Wun-
derlampe wiederum befindet
sich in einer unterirdischen
Hohle, in die der Vorsehung
nach nur Aladdin hineindarf.
Der Kreis schlieBt sich: Ihr
holt flr Dschafar die Lampe
(Level 2), dabei faBt Abu,
Euer "Hausaffchen", den ver-
botenen Schatz an und [§st
damit die Uberflutung der
Hohle mit Lava aus. Nachdem
Ihr mit einem fliegenden Tep-

pich entflohen seid (Level 3),
reibt Ihr "zufallig" an der
Wunderlampe und Dschinni,
der  Geist der Lampe,
erscheint, um Euch die drei
Wiuinsche zu gewahren. Cap-
com hat hier den vierten Level
eingeschoben: Ihr befindet
Euch im Inneren der Lampe.
Auch die nachste Runde ist
komplett in Eigenregie von
Capcom erstellt worden, sie
hat nichts mit dem Film zu
tun: Abu hat sich in einer
Pyramide verirrt, aus der Lhr
ihn wieder befreien muiBt.
Zuruck in Agrabah haltet Ihr,
inzwischen in Prinz Ali ver-
wandelt (Dschinni  erfullte
Euren ersten Wunsch), um die
Hand der Prinzessin an und
entfiihrt sie auf einen Flug mit
dem magischen Teppich (Level
6).
Schlag: Dschafar nimmt Euch
die Lampe ab, verwandelt sich
mit ihrer Hilfe in einen méach-
tigen Zauberer und entfihrt
Jasmin. Eure einzige Chance
ist es, die Wunderlampe
zuruckzubekommen; deshalb
macht Thr Euch auf zu
Dschafars Palast (Level 7),
um den machtigen Herrscher
zu besiegen (Level 8). Das (of-
fensichtliche) Ende wird noch
nicht verraten, wir wollen
Euch ja die Freude am
Abspann nicht verderben, gel-
le.

Nun geht es Schlag auf .

Aladdins
Affchen

- Abu

. weicht ihm
im ersten
Level nicht
von der
Seite

TEST SUPER NINTENDO

) ¢ In der Wunderlampe

i
or
i
II

:

=" Dschinni der Verwandiungs-
kunstler: Abrakadabra, eins
zwel drei, zaubert er Plattfor-
men herbei

Im Inneren der Lampe soll-
tet lhr Euch ruhig mal
etwas Zeit nehmen und die
liebevoll gezeichnete Gra-
fik genauer betrachten




Ulf: Der Kampf
ist entschieden:
Der Pokal fiir
den besten Pixel-
Aladdin geht
meiner Meinung
l _nach an die

Firma Virgin Games. Aller-
dings nur denkbar knapp, denn
das ausgekliigelte Leveldesign
der SN-Version erinnert nicht
nur streckenweise an das fir-
meninterne Highlight Magical
Quest. Die Designer von Cap-
| com zeigten sich wieder mal als
ausgebuffte Profis. Aladdin
spielt sich namlich wie aus
einem GuB und ist trotz oder
gerade wegen seines gehobenen

Schwierigkeitsgrades stets
I motivierend. Nur der letzte
Obermotz in Form einer
zischenden Schlange hatte

ruhig noch etwas harter sein
diirfen. AbschlieBend sei noch
erwahnt, daB die Grafik nicht
zum selben Eyecatcher geriet
wie auf dem MD, hiibsch anzu- @

sehen ist Aladdin aber allemal.
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Philipp: Es st
schon erstaunlich:
Was diese Firma
auch in die Hand
nimmt, es wird
mit 99%.iger
Wabhrscheinlich-
keit ein Hit. Ob das jetzt Final
Fight, Magical Quest, Super
Ghouls’n’Ghosts oder das uner-
reichte Street Fighter II ist, alle
diese Titel sind zu Klassikern
und Wegweisern in ihrem Genre
geworden. Da ist Aladdin liber-
haupt keine Ausnahme. Eine
Grafik- und Soundorgie par
excellence erwartet Euch; selten
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haben wir eine derartig perfekte]
Animation der Figuren gesehen,
selten solch ausgesprochene
Liebe zum Detail (man beachte
Abus grandiose Inszenierung).
Rein spielerisch gesehen ist mei-
ner Meinung nach der "Super
Aladdin" seinem MD-Pendant
klar tiberlegen: Hier stimmt ein-
fach jeder Millimeter des Spiels,
wahrend auf dem MD hin und
wieder Schwachen im Spielde-
sign festzustellen sind. Es gibt
wohl im Moment kein Spiel, das
sich besser eignen wiirde zu
Weihnachten verschenkt zu wer-
den.
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Herz

Eure Energleanzeige
wachst um ein
zusatzliches Herz

7

Brot

Ein Herz der Ener-
gieanzeige wird
aufgefullt

:ﬁ‘l’

Smaragd

Sammelt 100 Stiick und

erhaltet dafiir ein
Extraleben

Vase

In ihnen befinden
sich viele Extras

Tuch

Damit kann Aladdin
durch die Luft
gleiten

b -

Wunderlampe

Auch sie verspricht
ein Extraleben

Hahnchen
Eure Energiean-

zeige wird kom-
plett aufgefulit

An)
=)

Truhe

Auch in ihnen
verbergen sich
Extras

Apfel
Mit ihnen setzt Ihr

Gegner aufder
Gefecht




Romantik: Im sechsten Level schweben Jas-
min und Aladdin mit dem fliegenden Tep-
pich durch eine zauberhafte Nachtszenerie

'z J

Elt'icklich,

lich, und I, seid

auch gliicklich,
weil Ih

durchgezockt habt

Im Vergleich

Gegen die geballte Mario-Power ist kein Kraut gewachsen, von ei-
nem sicheren "Uber-Neunziger-Standpunkt' aus schaut das Spiel

gelassen zu, wie alle Mitbewerber verzweifelt versuchen, am Refe-
renzthron zu wackeln, und scheitern. Am Mega Drive-Aladdin
scheitert Capcoms
Jump’n Run allerdings

nur mit drei Prozent-
In den Bonusrunden konnt lhr punkten Unterschied.

nur gewinnen

..........................

w
g 4
~

- P Aladdin glijci;
. Dschinni gliick.

frohliche Welhnachten und ein gutes Neues Jahr wiinscht Euch O.L.T

+
_* -

+
-
-

Dschafar verwandelt sich im letzten Level in
eine Riesenschlange
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wie das solide Hook

SUPER NINTENDO
Jump’n Shoot / 1 Spieler

ky, dem Helden des
B Spiels und Nachkom-

men des machtigen
Zauberers Skylord hat das
Schicksal einen ublen Streich
gespielt. Seine Herzensdame
wurde von dem bdsen Damo-
nen Ashura zwecks Opferung
entfuhrt. Da auf Helden nun-
mal Verlal3 ist, tragt er sein
Schicksal mit Fassung und
nimmt lUber 20 Levels voller
Gefahren auf sich, um am
Ende seine Geliebte in den
Heldenarm zu nehmen. Als
Nachkomme eines machtigen

TEST SUPER NINTENDO

ST SUPER NINTENDO
Skyblazer

Sonys neuester Super Nintendo-Streich
stammt aus derselben Programmierfeder

Magiers kommen ihm zusatz-
lich zu seinen physischen Kraf-
ten (allen voran die Sprung-
kraft) natirlich magische
Fahigkeiten zugute. Im Laufe
des Spiels lernt Sky neue
Spriiche dazu, die ihm das

Jump’n Run-Leben gehorig
erleichtern. Wie sich das
gehort, fehlen Endgegner

ebensowenig wie Extras, die
die verlorene Lebens- oder
Zauberenergie zurtickbringen.
Als ausgesprochen positiv fallt
schlielich noch das Passwort-
system auf, es verhindert ein gen. Die geflirchteten
standiges, auf Dauer sehr [RUERIEI SRS
ermiidendes Neustarten, nach- dings noch ein ganzes

dem Sky sein letztes Leben Stiick weiter entfernt.
ausgehaucht hat.

Als dritter Endgegner schaust Du aber auch
nicht schlecht aus

Extras im Hartetest

O =53 wjﬁfifi'ﬁ'I:jl'_':ll::n' ';;-';;'* £ :
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Schau an da ist Ja der zwelte
N e B B e N N e

Moment mal, daf ist Ja der fiinfte Endgegner !
Und wo Iist der vierte ?
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Nette 3D-Effekte gibt es in der Bonusrunde zu sehen

Im Vergleich

Der Konkurrenz aus eigenem Hause ist Skyblazer eindeutig tUberle-

~ Stefan: Mit
Skyblazer  hat
Sony ein wirk-
lich  hervorra-
. gendes Spiel in
J die Actionspiel-
Szene einge-

-

bréif:ht. Wie schon der inoffi-
zielle Vorganger Hook hietet
das Spiel eine Spitzengrafik

und einen hitverdachtigen
Soundtrack, der sich gut in die
Gehorgange windet.  Aber
neben  guten  technischen
Voraussetzungen hat Skyblazer
auch andere Qualitaten: Zum
einen ware da die Spielbarkeit,
die recht konsequent auf hohem
Level gehalten wird, zum ande-
ren darf natiirlich die Abwechs-
lung nicht zu kurz kommen,
und da wird schon in den ersten
paar Runden einiges geboten.
Zwar kennen wir die einzelnen
Elemente schon aus anderen
Spielen, doch wenn diese so
durchdacht und gut umgesetzt
werden wie hier, macht es ein-
fach SpaB, die Levels zu erkun-
den. Wer auf Action steht,
sollte sich Skyblazer unbedingt
reinziehen.




Philipp: Saubere
Sache, Sony!
Wenn der Kon-
zern diese Qua-
litat halten kann,
gehen wir rosigen
Zeiten entgegen.
Zu beanstanden gibt es bei Sky-
blazer nicht allzuviel: Einige
| unfaire Sollten hatten noch

beseitigt werden kénnen und die
Kollisionsabfrage scheint
manchmal etwas iibersensibel zu
sein. Was mich jedoch am mei-
sten gestort hat ist der Umstand,

o
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dal3 bereits besiegte Feinde rein-
karniert werden. Schade, denn

das kostet das Spiel eine Wer-
tung im Creme de la Creme-Be-
reich. Betrachtet man namlich
die tibrigen Aspekte des Moduls,
gibt es nichts zu meckern: Die
Grafik ist top und liber jeglichen
Zweifel erhaben, der Sound liegt
klar {iber dem Durchschnitt und
die Steuerung ist butterweich,
was will man mehr. Fiir Jump’n
Run-Fanatiker ist dieses Modul

ein MuB.
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Super Nintendo alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!
US Konsole 2 Pads 1 Game RGB Kabel 349,-

Actraiser
Aladdin
Batmans Return
Blues Brothers
Bubsy
Bomberman & 4 Player ADP.
Cool Spot
Congos Capper
Chester Cheetha
Crbe‘rnator
Clayfighter
Dracula

Dungeon Masters
Dufy Duck

Alle neuen Rollenspie

Empire Strikes Back
Equinox

Fatal Fu

Final Fantasy I
Jurrasic Par

Lock on

Mech Warrior

Scope 6 & Yoshies SAF
Mortal Kombat

Micky Magical Quest
Nigel Mansel Racing
& Aktion Replay
Madden 94

Mystical Ninja

le auf Lager !!!

Akt

Mystic Quest

NHL 94

NBA Showdown

Ninja Boys

Operation Logik Bomb
PAC Attack

Paladins Quest
Robocop Terminator
Rock & Roll Racing
Rocky Rodent

Secret of Mana FFADV 2
Street Fighter 2 Turbo
Sunset Riders

99,-
119,-
129, -
109, -
119, -
109.-
129, -
129, -
119,-
119,-
129, -
139, -
119,-

Super Aquatic Games
Super James Pond
Super Widget .
Super of Road the Baja
Star Wings

Striker

The 7th Saga

Tuff N Uff

Taz Mania

Lufia

Lawnmower Man
World Heros
Zoombies Ate
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on Replay Sega & SNES 119,-, US Adapter 39,-

Sega Mega Drive alle neuen US Games 2 Tage nach Erscheinen bei uns!

Sega Pad 6 Buttom 49,-
Ascii Pad 6 Buttom 59,-
4 Player ADP
Aerobiz

Aero the Acrobat
Aladdin

Amezing Tennis
AWE some Possum
Blaster Master 2
Davis Cup Tennis
Dashin Desperados
F-15 Strike Eagle 2
Flash Back

F 1 Racing
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Gauntlet 4

Gunstar Heroes
Jungle Strike
Madden 94

Mazin Saga

Mortal Kombat
NHLPA Hockey 94
Ranger X
Robocop/Terminator
Rocket Knight ADV
Shining Force
Street Fighter CE
Sonic Spinball

Tiny Toons

109,-
99,-

-

-
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Bubsy

Super Battle Tank
X- Man

Wiz N Liz

Pirates of Gold
Land Stalker

WWEF Royal Rumble

Sega-CD
AH-3-Firehawk
Batmans Return
Cool Spot
Cobra Command
Dracula
European Racers

Final Fight 99, -
Jo Monatana Football 119,-
Jaguar XJ 99,-
Monkey Island
Night Trap

Rise of the Dragon
Robo Aleste

Sonic CD

Stella Fire
Silpheed
Terminator

Lethal Enforcers

CD Player US alte Vers. 599,-
Und jede Menge mehr Spiele auf Lager
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AN- UND VERKAUF VON GEBRAUCHTSPIELEN ¢ MD Converter 39,- alle Spiele’laufen auf dt. MD - Konsole

Angebot solange Vorrat reicht. Durch Direktimport haben wir laufend die aktuellsten Videogames auf Lager. Preisliste gegen frankierten Rlickumschlag. 24 Stunden
am Tag anrufen und bestellen. Versand garantiert innerhalb 24 Stunden per Nachnahme. Fiir Bestellungen unter DM 200,- berechnen wir DM 9.- Versandkosten.

Gamecourigr-Versand, H. Kintzel, Goethestr. 46 * 58566 Kierspe
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TEST SUPER NINTENDO

NHL Hockey '94

If It’s In The Game, It’s In The Game. EAs
Sportspielphilosophie trifft mehr und mehr
auch auf die SNES-Module zu

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-5 Spieler

ir schreiben das Jahr

1992. Der US-Publis-

her Electronic Arts
bringt seine erste Eishockey-
Simulation auf den Markt, die
von der Fachpresse umjubelt
und von den Fans aufs innigste
ins Herz geschlossen wird. EA
bzw. NHL Hockey schreibt
Sportspiel-Geschichte. Ein
Jahr spater erscheint der lan-
gersehnte Nachfolger, NHLPA
Hockey ‘93, der leider nur
wenige Neuerungen mit sich

bringt, und erstmalig eine
bertihmt-bertichtigte SN-Kon-
vertierung, die bos ins Ruckeln
kommt. Mit der Neuauflage
hat EA jedoch aus den Fehlern
der Vergangenheit gelernt.
Finf-Spieler-Modus, steuer-
barer Goalie, Volleys, Penal-
ties, Geschwindigkeit total,
hartere Computermannschaf-
ten, Body Checks in Vollen-
dung, und einige Spielereien
wie aktualisierte Statistiken,

neue Animationen fur die
Zuschauer und
einige neue FX.

Eine Batterie hat

Playg Mods Fittsh‘lr.;
10 Minuks
D s

Of £ 4
puvamst?

Te AT
Perio A

penal ties

Liwne Change=

Goalie

i NHL

ghow: Auch be
Rn““!l;: ?ht der amurlkanische
gportreporter informationen zu
pn den belden Teams

MRATCHUps

Cente p

Aqudr:t agﬁ_—

e

EA der SN-Umset-
zung ihres MD-

Spektakulare Abfliuge bei knallharten Body Checks an der Bande fordern die
Schadenfreude. Ab und zu verletzt sich dabei der Spieler so schwer, daf8 er
nicht mehr weiterspielen kann oder zumindest ein Spiel-Drittel ausfalit

Sportspielhits
jedoch nicht spen-
diert, sondern nur
ein Passwort.

Schiitzohrige Schlenzer oder fulminanante Direktabnahmen, viele
Moglichkeiten fithren zum Torerfolg

38 =G FUn

Stephan: Endlich
zeigen die Man-
nen von EA ein
wenig Herz und
hdangen sich auch
bei einer SN-Um-
setzung mal rich-
tig rein, denn
NHL 94 legt zum Vorganger
wirklich gewaltig zu. Uber 25
neue Features, vergessen wir
also die lieblos hingeklatschte
93er Ruckelversion und widmen
uns der 94er Rutschversion.
Technisch konnte man aus dem
SN sicher noch mehr herauskit-
zeln, gerade die genialen EA-

Programmierer, aber offensicht-
lich wollen oder diirfen sie nicht.
Was soll’s, wichtigstes Kriterium
ist und bleibt die spielerische
Seite, und die bietet diesmal Eis-
hockey in Vollendung. Schnell
und nicht gerade zimperlich
geht’s iibers Eis, eine Traum-
kombination jagt die andere und
spektakulare Direktabnahmen
versetzen die jubelnde Zuschau-
ermenge in Ekstase. Langsam
aber sicher gleichen sich die SN-
Konvertierungen den MD-Modu-
len an, mit FIFA International
Soccer werden sie hoffentlich
erstmals vorne liegen.




Der Torwart wird entweder von Euch oder
durch die Konsole gesteuert. Diese verrichtet
ihre Arbeit relativ gut, so daf nur die
absoluten Profis den Goalie kontrollieren
sollten, da schnelle Reaktionen und standige
Konzentration Pflicht sind, will man nicht ein

Tor nach dem anderen kassieren

>HOOTOUT

Wird eine klare Torchance durch ein Foul

zunichte gemacht, bekommt der Gefoulte

einen Penalty zugesprochen, bei dem er
alleine auf den Torwart zufahrt

SUPER NINTENDO

Martin: Ein
freundschaftlicher
Body Check, flugs
den Puck gegei-
ert, schneidiger
DoppelpaBl, ein
kleiner Schlenzer
rund um den
sichtlich verwirrten Goalie und...
Toooooor! Der psychologisch
wichtige Fuhrungstreffer geht
an meine East All Stars. NHL
‘94 untergrabt gnadenlos meine
Arbeitsmoral und 1aBt andere

21st Century Games

Michael Klessinger * Feldstr. 26 * 42899 Remscheid

MEGA DRIVE

Aladdin 119,--dt  Cliffhanger 109,-- dt
Cliffhanger 109,--dt F-1 Racing 115,-- dt
Cool Spot 125,--dt  FIFA International Soccer 109,-- dt
Dracula 125,--dt  John Madden Football ‘94 115,-- dt
Jurassic Park 135,--dt  Last Action Hero 95,-- dt
aladins Quest 129,--us NHL Hockey 94 109,-- dt
reetfighter |l Turbo 135,--dt  Streetfighter || Turbo 135,-- dt
ret of Mana 145,-- us  TMHT Tournament Fighter 125, -- dt
uper Bomberman 109,--dt  Wiz'n Liz 109,-- dt

TMHT Tournament Fighter 139,--dt Zombies 99,-- dt

Wir flihren auch : Mega CD, Game Boy, NES, Game Gear , 3DO und Manga Videos !
Fir aktuelle Infos, Premlmtun Sonderkonditionen fiir Snmmelbustallar & Konsolen-
Clubs und Vorbestellungen einfach unsere Hotline anrufen :

TEL. 02191-5908 3 2 o5 %un

An- und Verkauf von gebrauchten Konsolen und Modulen nach telefonischer Absprache |
Angebot solange Vorrat reicht. Preisdnderungen, Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten
Versand Inland per Nachnahme (+DM B.--) oder Vorkasse (+ DM 5.--).

Y Mega Drive % PC
% Game Boy % 3DO
% MegaCD % Neo Geo

MIRACLE_GANEq

Software ohne Ende:

In unserer Nostalgieecke: NES; Masters System; Amiga auf Anfrage
AuBerdem live dabei: Brett-/Rollenspiele; Minaturen u.v.m.!

0 86 31 / 16 18 1 TEL BRUCKENSTRASSE 5

rax 84453 MUHLDORF
Mo - Fr 1000 - 1800, Sa 900 - 1300

% Super Nintendo
Y Turbo Duo
Y Game Gear

|

= zwar unfair, aber
" effektiv

Im Vergleich

Ein Meilenstein nach dem anderen.
Erst FIFA International Soccer, dann
NHL ‘94 auf dem Mega Drive, und
jetzt das... Wie machen die Jungs aus
Kalifornien das bloB? Die SN-Varian-
te entspricht, bis auf minimale Ver-
besserungen bei Grafik und Sound,

1:1 der MD-Referenz. EA hat eindeu-
tig dazugelernt. Technisch konnte
man auf dem SN jedoch noch deut-
lich mehr rausholen, deshalb auch die

In der Hektik des

Geschehens verliert etwas niedrigere Wertung.
man schon mal die Ori-
entierung
NHL Hockey ‘94 (MD) ....92%
Von hinten stofRen ist SUDEI' SIH{J Shot (M D) ives 1 270

Sp'E‘IE‘ UEI‘Stauber‘l, denn EA hat HERSTELLER: sersassuse EA/HIGH SCORE PRODUCTIONS
mlt dEI’ Neuauflage Eﬂdliﬁh E‘iﬂe Ei:EM.Ft‘ﬁ?EF‘: St i 8 MBIT-MODUL USA
e : J RSCHETNUNGSTERMING  voseoneresarecesesssscess FEBRUAR
wiirdige SN-Version abgeliefert. UMSETZUNGEN GEPLANT: .uresscerssesssesees MEGA CD II
Ruckeln ade, unsportliches Fou- SCHWIERIGKEITSGRAD:  wevsneesmissssones EINSTELLBAR
|en Uhne Ende (Yeah)’ harte '._J'i‘n."ELS. SRS Ay S T
BESGNDERHEITEN! +evvvereeessreesnoresansessseness PASSWORT

Computergegner, Statistiken O PRELS: it et T ol
total und spielerisch so perfekt MUSTER VON:  ccemmaseeemassmsssmssessussissssisnsacens GALAXY
wie das MD-Vorbild. Grafik und :

Sound sind zwar geringfiigig
besser, aber aus dem SN kann

man noch viel mehr herausholen
als das. Deshalb schlittert das -'7‘%39UNDIFX

SN-Remake auch knapp an der o
90% run

MD-Referenz vorbei.

Gaomes Unhmlted

INHABER: CHRISTIAN MANN

55116 MAINZ - Kbrﬂsnuorsm, 1ebas
- Selefon: (06131) aaauzwzamzwzaaum~ ax: (06131)
w—m i "

wigen #Url 39



TEST SUPER NINTENDO

Championship

Pool

Billard-Atmosphare ohne versiffte Tische,
verrauchte Kneipen und tibellaunige Typen
mit miBlungenen Tatowierungen zu schaf-
fen ist zweifellos ein gewagtes Unterfangen

SUPER NINTENDO

Simulation / 1-8 Spieler

ast jeder liebt Billard,

doch die wenigsten wer-

den genug Kohle und
ausreichend Raum besitzen,
um diesem Hobby auch in den
eigenen vier Wanden fronen
zu kénnen. Sicherlich war da
die Idee absolut korrekt, das
Spiel auf dem Bildschirm zu
simulieren. Doch nicht nur der
Asthet, auch der Gelegenheits-
spieler wird sich bei einer
solch traditions- und regelbe-
ladenen Disziplin nicht mit
‘nur' akzeptablen, sondern
ausschlie8lich mit hundertpro-
zentigen Umsetzungen zufrie-
den geben. Championship Pool
versucht’s mit drei sinnvollen

Blickwinkeln auf den Tisch,
verschiedenen StoR3starken
und der Mdaglichkeit, den Ball
anzuschneiden. Ihr konnt
auBerdem einstellen, ob Ihr
sehen wollt, wohin der ange-
spielte Ball laufen wird, oder
Euch, wie im richtigen Leben,
auf Eure Augen verlassen.
Dazu kommen noch vier
Spielmodi: FREE STYLE, Ihr
konnt also spielen, wie Ihr
wollt, PARTY, alle bekannten
Varianten wie 8-Ball, 9-Ball,
Rotation... mit bis zu acht
Spielern, ein TOURNAMENT-
und ein CHALLENGE MODE,
der zum Solo-Spiel gedacht
ist. AulBBerdem stehen Euch
noch Extra-Ments offen, eine
programmierbare Juke Box,
Replay, Zurlicknahme und,
und, und...

Variables Spielen

LEVATE
CUL

Nicht ganz einfach, die richtige Dosierung zu finden, aber wie heifit es so
schon: "Ubung macht den Meister"

40 vl=aA FUN
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Die wichtigsten Regeln jeder Billard-Variante werden vor dem ersten
Stof in kurzen Satzen erklart

Gotz: Zuerst war
ich skeptisch.
Schon des ofteren
sah man Billard-
Simulationen, die
mehr einer
gepflegten Rou-
lette-Partie als einem physika-
lisch und geometrisch exakt
umgesetzten Pool glichen. Des-
wegen fang’ ich auch zuerst mit
den Kritikpunkten an: Der Com-
putergegner wird einzig dadurch
"simuliert', daB man eine haBli-
che Pappnase eingeblendet
bekommt, die verlautbaren laft,
dall man gewonnen oder verlo-

ren hat, und der einzige Spal3 an
der Juke Box ist, wie schnell
man vom Ein-Schalter an den
Aus-Schalter kommt. Ansonsten
gelang das Projekt tadellos. Hat
man sich durch die "Schummel-
Darstellung" ein gewisses Ball-
feeling erspielt, sollte man den
"Very Hard-Modus" anwahlen
und seine StofRe selbst berech-
nen. In der Draufsicht nimmt
man die Grob- bzw. mit den zwei
anderen Perspektiven die Fein-
einstellung vor. Und dann wird
gezockt, am besten zu zweit bis
in die frithen Morgenstunden.




Sdivietz 900y Voliors,,,  Sdnyedz

Postfach 172 « CH-5300 Turgi » Tel. Fax 00 41/(0) 56 23 22 72 von 18.00 bis 22.00 Uhr

Die drei Perspektiven

Super NES MEGA-DRIVE
Paladin’s Quest 109,- | Dead Dance 60,- | F1 Formula One 99,- | Battletoads 10,-
Iy =Ty r F1 Pole Position 109,- | Super Star Wars 80,- | Pink Panther 89.- | World of lllusion 60,-
Pink Panther 99, | Blues Brothers 70~ | Hunting 89,- | Mutant League Football 70 -
Flashoack 109,- | First Samurai 70~ | Dashing Desperado 89, | Super Shinobi 3 10,
Last Action Hero 99, | Final Fight 2 50,- | NBA Showaown 99- | Golden Axe Il 70,-
Cliffhanger 99,- | Star Fox 80,- | NHL94 89,- | LHX Attack Chopper  60;-
Pop'n Twinbee 80,- | Batman Retums 70~ | Gunstar Hero 89,- | Ecco the Dolphine 70,-
Secret of Mana 109~ | Alienlll 80~ | Davis Cup Tennis 89.- | EA Hockey 50,-
NBA Showdown 109- | King Nn::uri World 80,- Aladdin 09 Cyborg hstice 80 -
?u?kSaga 1%{ mg of Persia gg{ Fifa Intem Soccer 99,- | Captain Planet 60,-
Dracuia 99’- Desa"? Strike g0~ | Landstalker 119,- | Super Monaco GP 2 50,-
Duffy Duck 99'- | Harlev's Adverture 60- | PTO. 109, | Rocket Knight Adventure 70 -
Empire strikes back ~ 109- | Hitthelce 60, | BubLle & Squeek 89, | Road Rush 2 10-
mp bac - | Hi :
Wicked 18 99.- | Lost Vikings 80,- | Gountlet V 89,- | Chakan 70,-
Aladdin 109.- | Parodius 80 - | Mortal Kombal 109,- | Championship ProAm 60 -
Dig Spike Volleyball ~ 99- | Taz-Mania 80,- | Ranger X 89,- | Elemental Master 10 -
NHL Hockey 94 99~ | Contra Spirit 60,- | Sonic Spinball 109,- | Indiana Jones 60,-
Actraiser 2 99~ | Firepower 2000 50,- | Sensible Soccer 89,- | lotus Turbo Challenge 60 -
Lufia 109,- | Legends of the Ring 99,- | Lethal Enforcer 129,- | Kid Chameleon 40 -
Tiny Toons 80 - | und viel mehr Flintstones 10,- | und viel mehr

Ihr Spezialist fur Import-Spiele! Game-Boy & Game-Gear Spiele ab Fr. 10,-

GAME BOY SUPER NES MEGA DRIVE PC-ENGINE jp

Metroid II 33 Joypad (Turbo) 29 Joypad (Turbo) 29 Streetfighter2 115
Turtles 33 Final Fight li 59 Whip Rush 25 Chooaniki 105
Dr. Mario 33 Axelay 59 Outrun 30 Airzonk CD 105
Hook 39 Adv. Islands 69 Zero Wings 30 Rainbowisland 105
" mt“;flh ::" d'ﬁ';';"":‘“‘::: Bubble Bobble 39 Dino City 69 Wonderboylll 39 Bomberman93 105
onnt ihr die weil>e Kugel m Probotector 39 BatmansReturn 79 Phelios 39 PC-Kid Il 105
metergenau plazieren; in der Battletoads 45 Blues Brothers 79 CDsab 69 Super Raiden 99
Normaleinstellung seht Ihr den R-Type II : 45 Jam?s Bondjr. 79 World of lllusions 69 Aliin Crit..lrsh 99
Mickeys Chase 45 Turtles IV 79 Gunstar Heroes 79 Jackie Chan 88
Tisch in der Draufsicht Hunchback 49 Tiny Toon 79 Super Shinobi 3 79 Legend HeroTonma 88
Darkwing Duck 49 Congo Caper 79 Ottifants 85 Buster Brothers 88
Simpsons 49 Mario Allstars 89 Rocket Knight 95 Lords of Thunder 88
Flerrari GP 49 Rocky Rodent 99 Cool Spot 99 Horserace 77
Flintstones 49 King Arthur 99 Ranger X 99 Final Match Tennis 77
Dle zwelte Ansicht zeigt einen Eubgsy' 99 Alac?din 109 Kato+Ken 77
wesentlich kleineren Aus- NES Popn Twinbee 99 Streetfighter2 129 Hit the Ice 66
schnitt des Tisches ebenfalis Maniac Mansion 105 Dead Dance 99 Avenger 55
von oben, hier fiihrt Ihr feine Roadrunner 99 GAME GEAR Ordyne 44
Korrekturen aus MASTERSYSTEM WWF Royal Rumble 99 Shinobi Il 39 Salamander 44
Shanghai 75 Mech Warrior 105 Aleste | 49 Racing Spirits 33
Aladdin 109 Jurassic Park 49 Barumba 33
LVNX Striker 115 Land of lllus. 49 Gomola Speed 25

Ishido 65 Cool Spot 119 Tom + Jerry 49 Raritaten lieferbar
Keine Haftung fiir Kompatibilitdt! Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordern!

Das Videospiel-Paradies

Als drittes konnt lhr Euch die
Lage der Kugein in 3D betrach-
ten, wodurch sich die Erfolgs-
Chancen allerdings kaum ver-
bessern werden

Stephan:  Wer
n von uns schiebt
R [T e B NEO-GEO Videofilm
Kugel? Mindsca- mit 35 Demos incl.
@ pes Simulation Samurai Showdown
rund um  den und Art of Fighting.

grinen Tisch kann da ohne
Zweifel weiterhelfen. Als erstes
solltet Ihr aber den Stecker der
grausam diidelnden "Joke Box"
ziehen. Die ersten StoRe zeigen
dann schnell die Besonderheit
von Championship Pool; wirken
die Konkurrenzprodukte durch-
wegs steril und kalt, steckt die-
ses Modul voller Power. Es
macht unheimlich viel SpaB,
die Kugeln immer spektakula-

Ab sofort Finanzierung
von SEGA CD-ROM
und 3 DO maoglich.

nur DM 3 9,-' L

I = .-:.: v Vg

Verkauf von Super Nintendo
und Sega Mega Drive zu

| rer einzulochen; Anfanger kon- _ Tiefstpreisen. _/"/
nen sich als Leitfaden den | | s e T
genauen Lauf der Kugeln zei- ERSCHEINUNGSTERMIN: ,umveereeressecssenses ERHALTLICH UNSER
gen lassen. Auf Dauer geht so UMSETZUNGEN GEPLANT: suvssssssssssssssssssesssse KEINE FINANZIERUNGS-BEISPIEL :
aber der SpielspaB gehorig in SCHWIERIGKEITSGRAD: smusmsrssssnssne EINSTELLBAR NEO-GEOKonssle DM 749 oder mtl. DM 87,31
. EVELS: iitirvimiorssimonimitntesrmsirm i B FEALLL = y
den. KE”E‘I’, da faS!'. ‘Ieder StOB ;ESGHHEEHEHEH: LSS TR I T | SUDEF Sldﬁkiﬁks DM 239 L (18 MUﬂHtE).
gelingt. Durch die verschie- CAPREIS:! ommmmmissssiasimsanimbisomsensrvae s 3o M : ’ Effektiver Jahreszins 15.4 %
denen Ansichten ist auch ohne MUSTER VON: surmesessssssscssssassssssassasesses THED KRANZ Samurai Showdown DM 369,- annzguni L?;::"S ’
Konsolen-Unterstiitzung reali- schiecht el Lot sene e . :
stisches und vor allem exaktes R D TN g Kaufpreis DM 1407,- Hausbank.
Spielen moglich, KunststoBe ' 1K ____ F. -
| inklusive. Billard-Fans sollten Ankauf und Verkauf von gebrauchten Modulen fiir NEO-GEOQ,
nicht zogern, einen hervorra- Sega und Nintendo.
genden Tisch zu diesem Preis,
das gibt’s nicht alle Tage. I SchwarenbergstraBe 46 (Ndhe HackstraBe)

70190 Stuttgart
Telefon 0711/262-3644 - Fax 0711/262-3151




TEST SUPER NINTENDO

_ TEST SUPER NINTENDO
NBA Showdown

Nein,nein, das ist kein neues Spiel, sondern
die bei EA zum Jahreswechsel ubliche Gene-
ralitberholung ihrer Sportsimulationen, in
diesem Fall Bulls Vs Blazers

SUPER NINTENDO
Sportspiel / 1-2 Spieler

ahrend Basketball
made in America seit
Jahren die Massen in
die Stadien und vor die Flim-
merkisten lockt, fristet dieser
Sport bei uns immer noch ein
Schattendasein, trotz begei-
sternder Spiele des deutschen
Teams wahrend der EM mit
dem vollkommen liberraschen-
den Titel als Kronung. Die
Aufmachung von NBA Show-
down ist demnach auch ganz

klar flir den US-Markt
bestimmt. Die 27 aktuellen
NBA-Teams mit all ihren

Stars und speziellen Wiirfen

sind auf diesem Modul vereint,
die entweder in Einzelspielen,
Play Offs oder einer komplet-
ten Saison antreten. Auf dem
Parkett wird jetzt schneller
gedribbelt und geworfen, denn
die Spielgeschwindigkeit
wurde um einiges erhoht. Ner-
vige Spieler des gegnerischen
Teams konnen mit ein paar
deftigen Fouls so verletzt wer-
den, daB sie "leider" das Spiel
beenden  missen. Dream
Teams sind zur Zeit eine grofBe
Mode-Erscheinung, auch Ihr
dirft Euch aus allen Spielern
ein eigenes zusammenstellen,
allerdings nur fur Freund-
schaftsspiele. Die Liga-Zwi-
schenstande werden mit Bat-
terie abgespeichert.

Stephan: Neuer
Titel, neues
Gliick? Ganz so
einfach machen es
sich die Sportpro-
fis aus dem Hause
EA ganz sicher
nicht, aber mit
dem groBen Ball kommen die
zarten Programmier-Fingerchen
wohl nicht so ganz zurecht. Trotz
immenser Verbesserungen und
Neuerungen holpern die baum-
langen Ballartisten den anderen
EA-Sportsimulationen  immer
noch ein wenig hinterher. Die
Animationen wirken trotz dop-

pelter Spielgeschwindigkeit
immer noch recht steif, wenn
allerdings Charles Barkley zu
seinem Monster Dunk ansetzt,
mochte man am liebsten wie die
Konsolenzuschauer vor Begei-
sterung mitjubeln. Solospieler
werden auf Dauer aber auch
noch so spektakuldare Korbleger
kaum motivieren, denn erfolgs-
versprechende Angriffsvarianten
kann man an einer Hand
abzdhlen. Zu zweit schaut’s
gleich ganz anders aus, doch wer |
hat schon immer eine(n)
Freund(in) zur Hand, um richtig
Spal zu haben!?

Bel Frelwiirfen ist Timing und Reaktion

erforderlich

. Martin: Ein kla-
.~ rer Fall von Eti-
kettenschwindel.
EAs alljahrliche
Modellpflege hat

Aus grofReren Entfernungen sind die
Erfolgsaussichten recht gering

bei Bulls Vs.
Blazers 2 keine
guten  Friichte
o getragen. Aktuellisierte Mann-
0 schaften und  Statistiken,

Qg

Dream Teams, Batterie, etwas
schneller als die alte Version,
alles schon und gut, aber einen
Neukauf rechtfertigt das noch
nicht unbedingt, denn die spie-
lerischen Unterschiede sind
eher marginal. Grafik und
Sound haben sich nicht groBar-

tig verandert, und Spielbarkeit Q
und Steuerung sind auch die
alten geblieben, mit der glei-
chen ruckligen Animation und
dem Chaos, wenn sich etliche
Spieler um den einen Ball bal-

gﬂ“mﬁl —

: "- _C n
" . JO D e
n 2 :.R O
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gewohnt umfangreiche statistiken

gen. Sorry EA, aber diese
‘Q4er Edition kann sich nur
wenige Prozentpunkte (lber
dem alten Bulls Vs. Blazers
plazieren,
HERSTELLER: vusumssssssssssssssssencesse ELECTRONIC ARTS
Wer kennt sie DATENTRAGER: suvusossoisasesassessasens 8 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ...ocoreresssssessnsasesss FEBRUAR
n:z:&;:::::&: UMSETZUNGEN GEPLANT: svvuvsssnissssusssssasasnsses KEINE
ki der US- SCHWIERIGKEITSGRAD: .uveccsssensnseneesss EINSTELLBAR
s o CEVRIS L i ALY
Stars, wie sie BESONDERHEITEN: suuncssusssnessssusnsssoneresone: PASSWORT
nach atemberau- (! ] R e B MRS e Y W o
bendem Sprung MUSTER VON! secarnsssesasssssssnssisrossssssisssesnenssss BALAXY
den Ball mit mar- ' - .
tialischer Gewalt A e R
in den Korb don- :
nern und die
Fans schier aus . B
dem Hauschen F—
geraten
-
e =
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Dracula

Wenn sich der letzte Strahl der Sonne

in der Dunkelheit verliert, entsteigen
Wesen thren Grahern, die nach dem
Blut der Lebenden diirsten...

SUPER NINTENDO

Jump’n Run /1 Spieler

Is der junge Handelsver-
treter Jonathan Harker

s das Land Transylvanien
bereiste, war ihm sicherlich
nicht klar, daBB er ein One-
Way-Ticket gelost hatte. Sein
Geschaftspartner Vlad Dracul
stellte sich als Graf Dracula
heraus, der neben Harkers
Lebenssaft auch den seiner
Verlobten Mina begehrt. Um
dies zu verhindern muB
Jonathan dem Blutflirsten ent-

kommen und dessen Umzug
nach London verhindern.
Durch sechs Levels mit insge-
samt 16 Stages geht der
Kampf gegen Leichenfledde-

“ Konsole in der
ehrwilrdigen

Reihe von Dracula-Darstellern
nur die zweite Geige spielen. Zu
blutleer und technisch unausge-
reift prasentiert sich die offi-
zielle Umsetzung zum Coppola-
Film. Das Jonathan Harker-
Sprite wurde seltsam ungelenk
animiert, die Vielfalt der Feinde

Gotz: Christopher
Lee, Bela Lugosi,
Klaus Kinski
und... nun das
SNES. Leider
kann  Nintendos

rer, skelettierte Krieger, Mon-
che, Geister und Vampire, mit
so beliebten Szenarios wie
Friedhofen, Gemauern, noch
mehr Schldssern und Burgen,
und auch groBlen Festungen
sowie Garten. Zuerst einmal

laBt zu wiinschen (ibrig, das
Spiel kommt selbst bei modera-
ter Feindvielfalt bos” ins ruckeln
und die Endgegner sind steif und
wenig uberraschend in Szene
gesetzt. Doch ganz so ver-
nichtend sollte man nicht ins
Gericht gehen, denn die Levels
sind mit Nebel-Effekten und
einer grandiosen Soundkulisse
atmospharisch  gelungen in
Szene gesetzt, und die Zombie-
Monche rohren sich vortrefflich
rein. Das alles 1aBt so manches
Flackern und unfaire Stellen
noch etwas verzeihen.

TEST SUPER NINTENDO

geht es darum, Hebel umzule-
gen, Gewichte von Seilen zu
schneiden oder Van Helsing zu
treffen. Erst dann wird ein
Ausgang sichtbar oder der
Weg zum Level-Endgegner
geebnet.

HERSTELLER i it SONY IMAGESOFT
DATENTRAGER:  sccciviscossnnines 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: sesveeseorsuseeemsssss ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: ....MD/MASTER/NES/GG/GB
SCHWIERIGKEITSGRAD: .uvississsnesssnsanransassss SGHWER
BESONDERHEITEN: ..cvicissssssnsssacsrassonsasssssarisid KEINE
MUSTER VON! socrrnerssnnsassrsnseressses SONY IMAGESOFT

55% Fu

THIS IS OUR CHRISTMAS GIRL...!!! -~

WEIHNACHTSAKTION: JEDER, DER BEI UNS EIN SPIEL BESTELLT, ERHALT EIN MARIO-PIN GRATIS!  ‘@g2s”
Ang -ﬁ‘\ﬂlmn
of Germany
SUPER NES °
WEIHNACHTS-SONDERPREISE

e lLITLETYE1N) PR Q2424 7TRADA
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JAPAN-ANIME-VHS-PAL-VIDEO ENGL..
Alle Kultfilme lieferbar!
JETZT AB 39,99 DM!!!

g T s L. Super Double Dragon df. 69,99 DM £
WEIHNACHTSANGEBOTE: £ 5
I RYING FREEMAN PACKAGE PT. I & II 4 Roadrunner df. 89,99 DM %
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Bubblegum Crisis | bis VIl je &% i + World is Carmen S : 9
Tetsuo-lron MAN(18 J.) I&ll je Bxioll] " 11899DM %
Doomed Megalopolis |l Pin ot 11000 DM £
Wicked City (18 J.) E@of-Troop dit. 119,99DM =
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Div. T-Shirts, versch. Motive je nur uper Turrican dit, 119.99 DM <
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Komplettliste (auch Laser Disc) gegen Mortal Kombat dt.! (lieferbar!) 119,99DM 3
Altersnachweis! Joypad SF-3 DF/Slowm. 29,99DM 2

JETZT NEU!
Umfangreiches Sortiment an
Modellbausatzen zu

tber 130 dt. SNES-Titel lieferbar!!l Weitere
Neuheiten calll Vorbestellservice fur alle Neuheiten
(Preisgarantie!) div.Hardwareumbauten call!!

Spielen und Filmen vorhanden!! Screenshot aus Ultimate Teacher N\
Fragt nach unserem N
umfangreichen Sortiment! ACHTUNG! 2P

An- und Verkauf von Gebrauchtspielen. 6\‘\\
3DO! & ATOri—Joguer Vorbestellservice mit Preisgarantie! @d\@

Alle deutschen SNES-Spiele vorratig! ©
SEGA CD & NEO-GEO-NEWS Super-Sonder-Preise fur Clubs und Sammelbesteller!
BITTE TELEFONISCH ERFRAGEN! 154 jich von 10.90 bis 20.99 Uhr
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TEST SUPER NINTENDO
HOOK

Sandrie: Wer die
MD-Version
Zwar ist Hook als Import schon lange auf };e""ta dem
raucht man nicht
dem Markt, doch Sony Imagesoft tat gut mehr  viel  zu

erzahlen, denn die
SN-Variante st
fast eine 1:1-Umsetzung. Die
Soundqualitdt und die Farben-
pracht sind geringfiigig besser
und nutzen die Hardwarevoraus-
2 setzungen gut aus. Es macht
N P auch hier Spal3, den mit einem
' . Schwert bewaffneten Peter
Pan fliegend und hiipfend

daran, es auch der deutschen Videospiel-
Fangemeinde zuganglich zu machen

D er Kampf zwischen SUPER NINTENDO
Peter Pan und dem fin- , ,

steren Kapitan Hook ist Jump’n Run /1 Spieler
schon lange vorbei. Peter ist '
inzwischen in die wirkliche
Welt zuruckgekommen und

hat dort eine Familie
gegrundet. Seine alten
Freunde und Feinde

mit Hilfe seiner
hat er vergessen. Sein Freundin Tinkerbell,
alter Widersacher ins Nlmmerland
jedoch hat ihn nicht zurtickzukehren, um

aus den Augen verlo-
ren und so taucht der
alte Schurke eines Tages
bei ihm auf und ent-
fihrt seine Kinder.
Naturlich mul3 er
einschreiten und
es gelingt Peter 4

sich dem letzten Kampf mit
Hook zu stellen. Thr Gber-
nehmt den Part des
Peter Pan und durch-
hupft bzw. durch-
fliegt die von links
nach rechts scrol-
lenden  Levels.

+ Pay- TIne 8
8

il
s

L
Vor den Bogenschiitzen miifit

Ihr Euch besonders in acht
nehmen

Im ersten Level kann man sich in
dieser Hohle drei Freileben holen /

Mit dem millionenschweren Film
Hook erfillte sich das ewige Wun-
derkind Steven Spielberg erneut
einen Kindertraum. Obwohl der
Streifen mit Dustin Hofman, Bob
Hoskins und Robin Williams glan-
zend besetzt war, kam diese auf-
gemobelte Peter Pan-Saga beim
Publikum nur maBig an. Dies lag
wahrscheinlich daran, daB sich
Spielberg hin und wieder in den
traumhaften Bildern verlor, so
daB die Handlung einige unnétige
Langen hat.

Die SNES-Version unterscheidet sich nur a
geringfugig von der Mega Drive-Adaption

Im Vergleich

Auf dem Super Nintendo gibt es nur wenige Titel, die iiber das
spielerische Niveau von Hook hinausgehen, sprich Cool Spot und
Mario hupfen dank des
cleveren Leveldesigns
noch eine Klasse besser
als der elegante Peter.

Hook (MD)
Cool Spot (SN)
Super Mario All Stars (SN)

44 =G FUR

durch die gut gestylten Levels zu
begleiten. Mini-Peter ist auch
selbst gut animiert und vollfiihrt
seine Spriinge mit der Anmut
einer Grazie. Die Pick Ups sind
gut verteilt und man darf sich

wahnsinnig iiber ein Freileben
freuen, denn ich muBl sagen,
leicht ist das Spiel bestimmt
nicht! Dariiber hinaus macht die
Tatsache, daf3 das Sprite nicht so
recht vom Fleck kommt, d.h.
dal es sich extrem langsam
steuern |aBt, das Game noch ein
Pfund schwerer.

Peter hat die Maglichkeit zu
springen, sich mit dem
Schwert zu verteidigen oder
auch ein Stiick durch die Luft
zu fliegen, falls er vorher seine
Flugenergie an Tinkerbells
Tanke aufgeladen hat, um
hohergelegene Orte zu errei-
chen. Natirlich gibt es eine
Reihe von Extras, mit denen
[hr Euch unterwegs eindecken
konnt.

‘ Stefan: ... und
schon wieder ein
Spiel, das mich

' nicht mehr los-
. 1aBt. Hook ist so |

abwechslungs-

- 1 reich und spiel-

bar, daB es his zum letzten

Level voll motiviert. Eine

atmospharische Grafik und ein

spitzenmaBiger Sound sind da
natiirlich noch SpielspaBstei-
gernd. Peter ist super animiert
und es macht einfach Freude,
ihm beim springen und fliegen
zuzusehen. Endlich hat mal ein
Hersteller eine Filmumsetzung
gut riibergebracht und setzt
nicht nur auf einen zugkrafti-
gen Namen, sondern bringt
auch ein passendes Modul an
den Mann/die Frau. Obwohl
Hook schon einige Zeit auf dem
japanischen und amerikani-
schen Markt zu haben ist,
macht es gegeniiber den neue-
ren Konkurrenzprodukten eine
gute Figur und ich kann es

IEuch uneingeschrankt empfeh-

en.
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Alien Vs Predator

Activision setzt auf groBe Namen und das

Spiel in den Sand

SUPER NINTENDO
Beat’em Up /1 Spieler

ew Shanghai 20XX -
Aliens versetzen die
Stadt in Angst und

Schrecken. Uberall kriechen
sie aus der Kanalisation ans
Tageslicht und genehmigen
sich des ofteren einen

(menschlichen) Happen (man

Philipp: Wir ken-
nen diese Marke-
tingstrategie nur
zu genau: Ein
groBer Name (in
diesem Fall sogar
gleich zwei) soll
ein Produkt von selbst verkau-
fen, und da die gesamte Kohle
fur die Lizenz verschleudert wur-
de, war nicht mehr geniigend fiir
die Entwicklung vorhanden.
Auch wenn Activision die kata-
strophale japanische Version des
Spiels etwas aufmabelte, beibt
das Modul dennoch zum Weinen
schlecht, da weit unterhalb der

gonnt sich ja sonst nichts). Ein
Satellit mit einem verzweifel-
ten Hilferuf an Bord wird ins
All geschossen und prompt von
einem Predator abgefangen
(welch Zufall!). Der |1aBt sich
diese einmalige Gelegenheit
nattrlich nicht entgehen. Ihr
steuert nun genau diesen
Cyborg gegen eine nicht enden
wollende Schar von Aliens. Ab

Schmerzgrenze. Wer die Grafik
sieht, beginnt an den Fahigkei-
ten seines Super Nintendos zu
zweifeln, was peinlicherweise
auf den Sound in selbem MaBe
zutrifft. Nicht einmal ein kleines
Funkchen Spielspall [aBt sich
nach mehr als zwei Stunden
qualvollem Intensivtest finden,
was nicht zuletzt durch das mehr
als schlampige Spieldesign
verursacht wird. Bestes Beispiel
dafiir sind die Facehugger im
zweiten Level: Sie krahbeln, sie
springen, sie nerven, da sie
nahezu unverwundbar sind!
Schande (iber Activision.

und zu findet Thr ganz ntitzli-
che Waffen am Wegesrand
(Speere und rasiermesser-
scharfe "Wurfscheiben"). Es
klingt zwar unglaublich, aber
am Ende jedes Levels wartet
doch tatsachlich ein Endgeg-
ner (meistens ein besonders
fettes Alien), und wenn den
Spieldesignern nicht bald mal
wieder was neues einfallt, wird
es langweilig.

Eine der besten Grafiken des
gesamten Spiels !

TEST SUPER NINTENDO
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SUPER NINTENDO

Rollenspiel / 1 Spieler

Timur: Paladin’s
Quest hat zwar
in meinen Augen
nicht soviel mit
Paladinen Zu
tun, ist aber

' trotzdem  ein
| sehr gelungenes RPG! Ahnlich
anderen Spielen dieses Genres
ist auch hier nicht mit Grafik
geklotzt worden, dafiir wurde
aber weder an Ratseln und Auf-
gaben noch an Monstern und
Schatzen gespart. Beim Durch-
streifen der Landschaft trifft
man immer wieder auf die wit-
Izigsten Monster, denen aber,
wie sich schnell herausstellt,
nicht zum Scherzen zumute
ist... Hier auch mein einziger
Kritikpunkt:  Teilweise muB
man so oft kdmpfen, daB einem
fur Landschaftshetrachtung
und Taktik kaum Zeit bleibt!
| Trotz der jugendlichen Charak-
tere ist der Level eher schwie-
rig gehalten und standig wech-
selnde Monster und Aufgaben
garantieren Langzeitmotivati-
on! Besonders gefreut hat mich
eine Packungsbeilage, auf der
alle Monster, Waffen, Riistun-
gen und Zauberspriiche erklart
werden - ein empfehlenswertes
Spiel!

Wenn sich Streiche spielen mal racht...

hezni steht vor dem

groBen Turm, Unsicher-

heit legt kalte Schlingen
um sein Herz, als er einen
Hebel betatigt... Was als Mut-
probe begann, ist purer Terror
geworden! Ihr, Chezni der
Musterschiler der Zauber-
schule im Norden von Lennus,
habt einen Damon freigesetzt,
der nun das Land in Schutt
und Asche verwandelt! Neben-
bei hat auch noch ein machti-
ger Zauberer den Siiden unter-

Paladin’s Quest..

worfen und plant nun, seine
Herrschaft auf die gesamte
Welt auszuweiten. Einiges an
Arbeit also fur einen 13jahri-
gen Jungen! Euch zur Seite
steht fast von Anfang an ein
ebenfalls 13jahriges Mad-
chen, Midia, die flir ihre Zau-
berbegabung bekannt ist und
viele NPCs, die Ihr im Laufe
des Spieles anheuert. Insge-
samt umfaBt Eure Party bis zu
vier Charaktere, mit denen Ihr
in bester RPG-Manier zahlrei-

Endgegner sind so furchtbar wie sie aussehen!

Auch tapfere Krieger miissen fallen

che Aufgaben erfiillt. Kampfe
sind in Rundenmanier aufge-
baut und auch das Waffen-
und RuUstungssystem &hnelt
anderen RPGs. Paladin’s

Quest ist nur als US-Import
erhaltlich.

% B

Gute Grafik bei den Monstern
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Art Of Fightin

0K, OK, wir beugen uns ja der geballten
Leserschaft, die unsere Hotline standig
darum hittet, diesen Neo Geo-Beat’em
Up-Klassiker fiir das SN zu testen = ~

SUPER NINTENDO |
= D/,

Beat'em Up /1 - 2 Spieler _-‘E'

ndlich ist es soweit, Ihr

konnt Ryo Sakazaki und

Robert Garcia auch zu
Euch nach Hause holen, ohne
gleich die 1.100 DM fir ein
Neo Geo und das Spiel zu
opfern. Die Story muBte allge-
mein bekannt sein: Ryos
Schwester ist von Karate ent-
fuhrt worden und Thr muBt
Euch durch acht Levels pru-
geln, um sie zu befreien. Dabei
sind vier Tasten auf Eurem
Joypad belegt, als da waren
ein Schlag-Button, einer flr
Tritte, oder eine Kombi-Taste,
mit der Ihr Euch von der
Wand absto3t oder besonders
harte Schldage ausfliihrt. Der
letzte Knopf ist zum Reizen
des Gegners gedacht und zieht
ihm dabei auch noch die wert-
volle Magie ab, die er zum
Ausflihren von Special Moves
braucht; die sind namlich
nicht unbegrenzt vorhanden,
sondern mussen Uber die
Schlag-Taste wieder aufgeftllt
werden. Natirlich sind auch
der Zwei-Spieler-Modus und
insgesamt acht Schwierig-
keitsgrade vorhanden.

i MEGA EDN

\

Dabel hatte er nur gefragt: Hast'e mal schnell Feuer?

Stephan: Fatal
Fury entpuppte
sich auf dem SN
als eine einzige
Entduschung,
aber mit Art Of
Fighting befindet
sich Takara ganz
auf dem Wiedergutma-

klar
chungs-Trip. Ein Blick ins Neo
Geo-Spiel zeigt's, alles da, alles
dran. Wenn die Programmierer
auch noch den Sound ohne Kne-
bel im Mund hinbekommen hat-
ten, Art Of Fighting ware der

Uberraschungshit  geworden.

Pl usnss o

FRLISE

|

-
."H"l

Dem Neo Geo-Modul kann es
das Wasser zwar nicht reichen,
aber 16 Meg gegen 102 Meg,
das hatte auch weitaus (ibler
ausgehen  koénnen.  Einziger
Nervpunkt ist der duBerst
gemaBigte Schwierigkeitsgrad,
durch den sich auch die blutig-
sten Anfanger allzu schnell wie
Jean Claude Van Damme fiihlen.
Erst ab Stufe Vier trennt sich
das Fallobst von den wahren
Champions, andererseits ist Art
Of Fighting dadurch fir alle
Zocker interessant.

-

1 i P ] S e e

Beslegt Ihr King in der Endrunde mit
einem Supermove, so verliert sie
ihre Bluse

Stefan: Was K.
Amusement hier
geleistet hat, ist
nicht zu verach-
ten. Recht gute
_ Grafik und ein
- annehmbarer

Zoomeffekt las-
sen die Herzen der Priigelfans
héher schlagen, der Sound ist
dafiir nicht so qut gelungen.
Bei der Spielbarkeit hat der
japanische Publisher dafiir sehr
gute Arbeit geleistet. Die Spe-
cial Moves gehen gut von der
Hand und mit den acht Schwie-
rigkeitsgraden ist auch flr
jeden etwas dabei. Wer schon
Street Fighter II oder ahnliches
gespielt hat, sollte aber minde-
stens Vier anwahlen, sonst hat
er nach zehn Minuten den letz-
ten Gegner besiegt. Natiirlich
soll der Zwei-Spieler Modus
nicht vergessen werden, bei
dem Ihr auf alle zehn Kampfer
zurtickgreifen konnt und der

natiirlich noch mehr Fun
macht.
HERSTELLER:  sovrsersnpmsmensnas K. AMUSEMENT LEASING
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HELPLINE NR. 013

Hi Leute!

Acht Seiten Tips und Tricks, inklusive einer Level-Kom-
plettlibersicht zu Super Turrican und jeder Menge Action
Replay-Codes, das ist das Ergebnis Eurer Bitte nach mehr
Helpline Seiten. Alle Cheats sind wieder ausfiihrlich
erklart und funktionieren mit hundertprozentiger Sicher-
heit. Einige unter Euch sind der Meinung, daB wir mehr
Tips auf acht Seiten unterbringen kénnten. Da habt Ihr
vollkommen recht, bis zum letzten mm® kénnten wir sie
vollknallen, nur dann stehen unsere Telefone wieder nicht
mehr still, weil bei einem das und bei dem anderen dies
nicht klappen will. Deswegen konzentrieren wir uns auf
moglichst aktuelle Spiele oder besonders abgefahrene
Cheats und beschreiben diese Schritt fir Schritt, das hilft
Euch und uns natiirlich auch. Wem das nicht gefallt, hin-
setzen und ein paar Zeilen ans Helpline Team. Sollten
zuviele Briefe kommen, finden wir natiirlich eine Lésung.
Apropos Briefe: Wir machen uns gerade Gedanken dar-
uber, wie wir unser Dankeschon in Zukunft besser riiber-
bringen, denn die meisten machen sich wirklich eine Hei-
denarbeit. Die Game Boy-Besitzer diirfen sich schon mal
auf eine Komplettlésung von Zelda in der ndchsten Aus-
gabe freuen.

Viel SpaB beim Ausprobieren wiinscht Euch
Euer Helpline Team

Inhaltsverzeichniss:

Super Nintendo

Aladdin = PaSSWOITEE  ivvnieeeeeeerereereeesneensenssssssssessssssons 48
Super Air Diver - Missionanwahl/Fliegeranzahl ........... 48
Super Empire Strikes Back - Passworter .........oeeoooun... 49
Tuff E Nuff - Endgegner anwahlen .......ooeeveevemmeeemeennnns, 49
Mega Drive

Rocket Knight Adv. - Erhdhter Schwierigkeitsgrad ...... 48
Shinobi III - Unverwundbar/Unendlich Shurikens ........ 48
Super Monaco GP II - Hang On Motorrad .......... .. 47
Game Gear _

Streets Of Rage - Unverwundbar/Levelanwahl ............. 49
World Cup Soccer - Elfmeterschieen ....ovevvenveevnnnnnnn, 49
ACLION REPIBY COBBS visinniniiiissimsrinsinssinsssssnnmns 50

Das Jahresaho geht diesmal an:
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Mega Drive

Super Hang Motorrad

4 Firiele
Y

FREE PRACTICE

e a4 i ~A e | pand |
- ﬂﬂiﬁf* Batie o3 e P

Mehr ein Gag als Cheat, aber wie
wir finden, nicht der schlechteste.

Zuerst geht Thr in den WORLD
CHAMPIONSHIP-MODUS und
tragt als Fahrername HANG-ON!
ein.

Dann unterbrecht Thr jeweils kurz
nach dem Start die
Qualifikationsrunden und das
eigentliche Rennen. Das
Zwischenergebnis speichert Thr nun
ganz oben unter 1 ab.

Jetzt wird das Mega Drive resetet,
so dal3 Thr wieder ins Anfangsbild
gelanat, in dem Ihr diesmal FREE
PRACTICE anwahlt.

Bis hierhin gab’s sicherlich keine
Probleme, ab hier beginnt die
kritische Phase. Nachdem Ihr
Image Training eingestellt habt,
folgt der letzte Screen, in dem Ihr
gleichzeitig A und driickt und
vor allem bis zum Erscheinen der
Rennstrecke gedriickt haltet. Wenn
[hr das richtige Timing erwischt
habt, steht statt eines Formel
1-Flitzers das Hang On-Motorrad
auf der Pole Position.

iylza #UY 47



HELPLINE NR. 014

Super Nintendo Mit Hilfe dieses Cheats kénnt Ihr jede

super Alf Dlver Missionanwahl, Fliegeranzahl Mission anwéahlen und die Zahl der

Flieger auf maximal neun erhohen.

Wahrend des Titelbildscreens fol- Wenn alles richtig eingegeben wurde, Viel SpaBl heim Luftkampf !
gende Tastenkombination drucken: kann man dann mit den Buttons ¥ und

Y,B, A B YYB ABYB B die Missionen und mit X und A die

und dann noch START. Anzahl der Flieger einstellen.

Rocket Knight Mega Drive
Adventures

Mega Drive

Shinobi 1l

Gleich zwei Cheats, damit wird auch die Fortsetzung des

Klassikers zum Kinderspiel. Ihr kennt Rocket Knight Adventu-
res schon in und auswendig? Ihr

1 C} findet es selbst auf HARD zu

VAIMAIAD) . gl leicht? Gut, dann versucht es doch
WO e | ; KONAREY mal auf VERY HARD!

[m Konami-Screen folgende Kom-
binationen austuhren:

Jox, T2x. ] 2x

Wenn es geklappt hat, ertont ein
Klingeln als Bestatigung.

| 3 SUPER NINTENDO

Aladdin
Um unendlich Shurikins zu erlangen, geht ihr ins
Optionsment, in dem Lhr bei S.E. (Soundeffekte) das
Stuck "Shurikin" anwahlt. Danach geht Thr auf Shurikins, Unser Redakteur Philipp nahm das Testmodul mit den 9
stellt diese auf 00 und wartet bis sich die zwei Nullen in Worten "Ich spiel’s mal kurz an", herausgekommen sind
eine ||e-;g&_nkti:f_- 8 verwandeln, dem mathematischen Zeichen alle Passworter. Naja, bei Capcom-Spielen kann er halt
fur unendlich. nicht andets.

Level 2
Geht in das Optionsment und
wahlt nacheinander im
Musikmenu folgende Stlicke Level 3
mit B an:

Level 4
- He Runs
- Japonesque
- Sakura
- Getufu

Level 6
Ubrigens mussen die Musik-
sticke nicht ausgespielt wer-

Level 7

den. Verlal3t danach das
Option-Menu und startet das
Spiel. Nun seid Ihr unver- Level 8

wundbar.

b e e T
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Streets Of Rage

Zuerst gehts ab ins Options-Menii.

HELPLINE NR. 015

Game Gear

Unverwundbar, Levelanwabhl

QFT I ONS

SOUND TEST
LEVEL

EXrrY

[m Sound Test stellt Thr nun die Zah|
11 ein und driickt jetzt beide Feuer-
knopfe zur selben Zeit.

Der reinste Spaziergang wird die
Prugeltour durch diese beiden
Zusatz-Optionen.

P T RRET

Schon habt Thr mit Unverletzbar-
keit und Levelanwahl zwei feine
Optionen zusatzlich.

World Cup Soccer
~ Game Gear |

ElfmeterschieRen |

Als nette Spielerei ermdoglicht Euch
dieses Passwort ein Elfmeter-
schieBen.

1nASS WORD

PKAA AAAA
AARAA AAAA
AAAA AAAA

Geht folgendermalBen vor:

[hr wahlt zuerst den World Cup-
Modus und geht dort auf Passwort.
Nun andert lhr die zwei ersten Buch-
staben auf P und K (Penalty Kick)
und bestatigt dies.

QE%':B 10w

HMATCH

Jetzt seit [hr wieder im Anfangsbild,
in dem Thr Exhibition anklickt. Wie
gewohnt werden noch die beiden
Teams samt Trikotfarben bestimmt,
und los geht’s.

Super Empire Strikes

Back

Super Nintendo ‘

Passworter |

Das Jahres-Abo hat sich Jochen Michels aus Nideggen-Schmidt wirklich ver-
dient. Anscheinend hat er mit Lichtgeschwindigkeit gespielt, denn wir waren sel-
ber erst bei Level 13 angelangt, als seine Passwérter in der Redaktion eintrudel-
ten. Nicht schlecht, alter Schwede, mdge das Abo mit Dir sein!

1. Erste Hohle (Wasserfall im Hintergrund) .oeeeeeeereccssssssensass WDWDWB
2. Nach dem ersten Endgegner (SChNeemonster) ..veeeevessssscscessess CSPTNP
3. Zweite Hohle (ohne Wasserfall im Hintergrund) .oeeeesescsssesssses NSRSCL
SRR BRI PR REE TIONIE. . cissiisiicisrissnssnsiosdissibinsssscats isassas WFBJTB
R AL DVR IR ENUORDNEY:  siccisssssissinenssissstasvssssissasssconssssin BHRDHL
GO ERCIRIM IR T L EE) | sauesscisiavissisanisnetssiniiasie conicitsonenn sinant HMGPWJ
- LR I PN RNE TR - v b s saimash b ot s s SR e b o a e LDGLTJ
R S S PP SR T LLIJFBG
9. Han auf der Suche nach dem M. FAICON  everereresccscssssnsssns ... WCJWDN
10. HaAN'SUChT AN FAICON IMMEr NOCN ciiicainsesererssssioressssoesons WBWHRW
11. Han hat ihn gefunden und ist jetzt drin  seveeesesesssssensess DRI NCCGSP
12. Eine Sucherei! Luke sucht Yoda im SUMPF seeecersenncscsncsconcassass GLTTDJ
12: YOURL YORPURLOAEY BIGITIY isvsmvnisiisiornittonttvinidsosnnettnicenst GJBHNF
14: Han 08 St o0 WV KN coiiiiiiictcintommerisistcsabbartas MCDGRJ
15. Der auch noch!l CNewle SUCHE C3PD  .iicetrerceivsnsveriibtsonsbsnsins PGPNMG
16. Han unterwsgs U Darth VA0Rr iiccscisesesarescissivetsisosscrssonsss NGMSJB
17. AUWEIR, UNOWIS SUCHE LRIR  sisersssicsomnactsrssssisscrsaiosssssssssssns RLMSWJ
0 M T e SRR L N, e L (o NN S LR MBRCGB
19. Luke ebenfalls in der "Stadt in den Wolken" .oceeveeecccseresesssns SWPMSS

Super Nintendo

Endgegner anwahlen

=1 ROU ves JADE

Aus vier mach zehn. Wer auch mal mit
den Obermotzen fighten will, der
driickt im Modi-Screen

das Steuerkreuz dreimal nach links,

dreimal nach rechts, siehenmal
nach links und start, folgt nun eine
Explosion, dann ist alles paletti und
die bosen Buben stehen zur Wahl.

IMEGAWUNE )
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Game Boy

Mortal Kombat

030x40D6 Runde x (von 0-A) anwanhlbar
04647FD6 Countdown ade

081F95D6 Unendlich Energie

Game Gear

Chuck Rock
00CO8E03 Unendlich Leben
00C08F06 Unendlich Energie

Master System

Mortal Kombat

00C48848 Unendlich Energie
00C4240x Runde x (0 - A) anwahlbar
00C43609 Unendlich Zeit
00C48A48 Unendlich Energie fiir den
zweiten Spieler

Ninja Gaiden

00DFC814 Unendlich Energie
00DFC704 Unendlich Leben
00DFC3E7 Unendlich Waffen
00DFB106 Unendlich Zeit

Mega Drive

Aladdin

FFEFFA0008 Unendlich Energie
FFEFE10037 Unendlich Apfel
FF7E3C0033 Unendlich Leben
FFEFE30039 Neun Edelsteine

Ecco The Dolphin
FFA61C00xx Levelanwahl (Startlevel xx)
01 The Undercaves
02 The Vents

03 The Lagoon

05 Ridgewater

08 Open Ocean

1A Ice Zone

19 Hard Water

18 Cold Water

04 Island Zone

06 Deep Water

15 Marble Sea

16 The Library

14 Deep City

17 City Of Forever
0C Jurassic Beach
0D Pteredon Pond
0E Origin Beach
OF Trilobite Circle

10 Dark Water

12 The Tube

11 The Machine
1B Final Fight

Global Gladiators
FFFF4D0O0OO0A Die Energieleiste nimmt nicht
mehr ab

Fantastic Dizzy
FF81490002 Unendlich Leben
FF81390000 Unbesiegbarkeit

Jurassic Park
FF0054000A Unverwundbarkeit

Mortal Kombat

FFFA490001 Keine Musik

FFFF540006 Unendlich Credits
FFCABAOO078 Ein Schlag, ein Treffer und
[hr seit leider hintber

FFAB8B0002 Levels Giberspringen: Im
Start/Tournament-Screen das AR einschal-
ten. Nun konnt Thr mit Start bis zur
gewiinschten Runde springen, die Ihr dann
spielen konnt, nachdem das AR ausgeschaltet
wurde

Super Nintendo

Aladdin

7E036433 Unendlich Leben

7E036937 Unendlich Apfel

7E036708 Unendlich Energie

7E036E01 Start mit den Apfeln

7E036E99 Start mit den weilen Edelsteinen

Asterix

7E05F003 Unendlich Energie
7E05F907 Countdown, nie gehort
7E05FD03 Unendlich Leben

F-Zero
7E0D4004 Einfach starten und gewinnen
7E0CF777 Gegner total

Jurassic Park
7EQ02A304 Unendlich Leben

Mortal Kombat

7E197208 Shang Tsung anwahlbar
7EQ03F4FF Turbo fiir den zweiten Spieler
7E04BD58 Altogether...

7E04C158 now...

7E04B9A1 ... unendlich Energie fur den
ersten Spieler

7E04BBA1 Unendlich Energie flr den zwei-
ten Spieler (zusammen mit den

unten stehenden Codes eingeben)
7E04BF58

7E04C358

Pocky & Rocky

7E006A03 Unendlich Leben flir Pocky
7E006B03 Unendlich Lehen fiir Rocky
7E006601 Unendlich Smart Bomben fiir
Pocky

7E006701 Unendlich Smart Bomben fir...

Shadow Run
7E3COFFF 16 Millionen Nuyen
7E3C11DD Unendlich Karma

Street Fighter 2 Turho
7E053310 Supersprung fur Spieler 1
7E073310 Supersprung flr Spieler 2

Super Empire Strikes Back
7E01ACO5 Unendlich Leben
7E0CF620 Unendlich Energie

Super Mario All Stars (Super Mario
Bros. 3)

7E00BBOx Mario total - einmal als

1 Super Mario

2 Feuer Mario

3 Waschbar Mario

6 Hammerwerfer Mario

7 Trockenschwimmer Mario

(einfach flir x die entsprechend Zahl einset-
zen)

Zelda - A Link To The Past

7E005E16 Link geht schneller als er lau-
fen kann

7E005EFF Wande? Uberhaupt kein Pro-
blem

Fiir diese Tips benotigt
Ihr das Action Replay
Pro-Schummelmodul fiir
Eure Konsole.
Bezugsquelle:
Dataflash
Wassenhergstralle 34
46446 Emmerich

. Tel. 02822/68545
Fax 02822/68547

r— - =
Tips, Tricks oder |

Action Replay-Codes
schickt Ihr hitte an:

Redaktion Mega Fun
Helpline

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg |

| VIECASEDN
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Leserhits Super Nintendo

1 Street Fighter 2 Spec. 1 Mortal Kombat 1 Mortal Kombat
(1. Monat  Beat'em Up Capcom (1) 2. Monat  Beat'em Up Acclalm (1) 3. Monat Beat'em Up Acclalm
2 Mortal Kombat S. F. 2 Turbo/Special 2 Street Fighter 2 Turbo
(4) 2. Monat  Beat'em Up Acelalm (4) 3. Monat  Beat'em Up Capcom (4) 3, Monat  Beat'em Up Capcom
3 Aladdin Super Mario All Stars 3 Super Mario All Stars
(/1. Monat  Jump'n Run Virgin Games (2) 2. Monat  Jump'n Run Nintendo (2) 3. Monat  Jump'n Run Nintendo
4 Jungle Strike 4 Super Mario Kart 4 Super Mario Kart
(1) 4. Monat  Shoot'em Up Electronic Arts (6) 3. Monat  Autorennen Nintendo (6) 8. Monat  Autorennen Nintendo
Shining Force Starwing 5 Starwing
(2) 2. Monat  Strategie-/Rollenspiel Sega (3) 3. Monat  Shoot'em Up Nintendo (3) 8 Monat  Shoot'em Up Nintendo
6 NHL Hockey '94 Zelda Il 6 Zelda Il
(1. Monat  Eishockey Electronic Arts (6) 3. Monat  Action-Adventure Nintendo (5)9. Monat  Action-Adventure Nintendo
7 Flashback Street Fighter I 7 Street Fighter I
(3) 6. Monat  Adventure US Gold/Delphine Software (7) 3. Monat  Beat'em Up Capcom (7)9.Monat Beat'em Up Capcom
8 Sonic CD 8 Aladdin 8 Royal Rumble
(4 1. Monat  Jump'n Run Sega (1. Monat  Jump'n Run Capcom/Virgin Games (8) 4. Monat  Wrestling Acclalm
9 Sonic 2 9 Samurai Shodown 9 Striker
(6) 9. Monat  Jump'n Run Sega (1. Monat  Beat'em Up SNK (10) 2. Monat  Fufball Elite Systems
10 NHLPA Hockey '93 10 Zelda - Link’s Awak. 10 Super Bomberman
(5) 9. Monat  Eishockey Electronic Arts (- 1. Monat  Action-Adventure Nintendo (8] 2. Monat  Geschicklichkeit Hudson Soft
+Street Fighter 2 Special
-
& Wi - ﬁ Mitmachen und
. T T
W ¥, | gewi_nnen! |
w s N > 5 Schickt uns Eure drei momentanen Favoriten zu. Ver-
& : N j | geft bitte nicht, das System der Spiele und Eure
f/’ F, . ‘z Adresse anzugeben, damit Ihr bei der Verlosung der
. drei Jahresabos dabei seid. Einen Vordruck findet Ihr,
A wie immer, im Bdrsenteil. Die gliicklichen Gewinner der
AT letzten Ausgabe sind Christian Friedrich aus Neuwied,
%“ Rolf Jesgarz aus Gelsenkirchen, und Ronny Karallus
_\-"\‘ aus Grinlichtenberg.
Als Neueinsteiger gleich auf Das erste MD-CD Spiel in unseren
Platz 1 (MD) Lesercharts
Leserhits Game Gear Leserhits Game Boy Leserhits Master System
1 Sonic 2 1 Zelda - Link’s Awakening 1 Wimbledon Il
(3) 9. Monat Jump'n Run Sega (2) 4. Monat Action-Adventure Nintendo (1) 5. Monat Tennls Sega
2 Shinobi ll 2 Mystic Quest 2 Asterix
{1) 8. Monat Jump'n Shoot Sega (3) 6. Monat Action-Adventure Nintendo/Square Soft (2] 8. Monat Jump'n Run Sega
3 Wonder Boy Il 3 Mortal Kombat 3 Powerstrike 2
{2} 5. Monat Action-Adveniure Sega {-) 1. Monat Beat'em Up Acclalm () 1. Monat Shoot'em Up Sega/Complle
4 Powerstrike 2 4 Super Mario Land 2 4 Sonic 2
{+) 1. Monat Shoot'em Up Sega/Compile {1) 9. Monat Jump'n Run Nintendo () 3. Monat Jump'n Run Sega
5 Master Of Darkness 5 Final Fantasy Il 5 Global Gladiators
(-} 2. Monat Jump'n Shoot Sega {-) 1. Monat Rollenspiel Square Soft (3) 2. Monat Jump'n Rurn Virgin Games
Leserhits Neo Geo Leserhits Nintendo NES Leserhits Lynx
1 Samurai Shodown 1 Super Mario Bros. 3 1 Blue Lightning
(1) 3.Monat  Beat'em Up SNK (1) 9. Monat Jump'n Run Nintendo (2) 5. Monat Shoot'em Up Atarl
2 Art Of Fighting 2 Legend Of Zelda 2 Rampart
(3)9. Monat  Beat'em Up SNK (4) 2. Monat Action-Adventure Nintendo (1) 8. Monat Strategie Atarl
E Viewpoint 3 Probotector 3 3 Dinolympics
(2) 8.Monat  Shoot'em Up Sammy {3} 3. Monat Jump'n Shoot Konami (3) 4. Monat Denk-/Geschicklichkeitsspie! Atarl
4 Fatal Fury 2 4 Dr. Mario 4 Dracula
(4)B.Monat Beat'em Up SNK {2} B. Monat Denkspiel Nintendo (5) 9. Monat Adventure Atarl
5 3 Count Bout 5 Gremlins Il 5 Baseball Heroes
(3. Monat  Wrestiing SNK () 1. Monat Jump'n Run Talto (4) 8. Monat Baseball Atarl

“_
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MEGA MAIL

Unglaubiger Thomas

Hallo Mega Fun Team! Ich
habe da ein Problem. Warum
wird Uberall behauptet, das
Super Nintendo habe 16BIT?
Auch in Eurem Mag habe ich
diese unerhorte Lige schon
gesehen. Das Super Nintendo
hat keine 16BIT (Anm. d.
Red.:Jetzt folgte eine unzahl-
bare Menge wiltend einge-
hackter Ausrufezeichen, Tra-
nen, Blut und andere unappe-
tittliche Flecken, die sowohl
vom Schreiber als auch vom
Beantworter des Briefes stam-
men konnten.)! Also, Mega

Fun, bitte macht Euren Lesern : |oqe ich es regelmaBig, nur die

klar, womit sie es beim SNES : PR,
/ : Helpline ist zu kurz. Nun habe
wirklich zu tun haben! BIT- icﬁ Ei:"l palar Fraggri:
TE! (Anm.d.Red.: Noch mehr { 3~ seellt Nintendo ein CD- §
Flecken...) Naturlich wei3 ich,  po fiir das Super Nintendo :
daB es sich dabei um einen b
Chip han@elt, der dem SNES & o " \yenn ja, wieviel Bit wird
16Bit-Qualitat verhilft, i das CD-Rorﬁ haben und wie-

0 :
Klassen'kamera- i \io| wird es kosten?

o e e Eaqe | 3+ Ich habe gelesen, daB Nin- |
annst Du mir diese Frage { {0 40" und Silicon Graphics

beantworten? (Anm. d Red.: : ;. c3mmen eine 64-Bit Kon-

jetzt :

Zur
aber meine
den" glauben es mir nicht.

Welche Frage?) Und

chen.)!

Alexander Ryck (Profi),
Berlin

"Problem"

16Bit-Gerate  darin.

eine uniiberblickbare Masse i | . 4a
Menschen aus aller Herren i yioqo ionsole wirklich sehen, :

geschweige denn testen, was :

: dickes Lob, Eure Zeitung ist : (327)
: einfach " "l Ich habe da : R e 1me :
fitiagh ~WEGa & Lo, Hiade 'oa : Zu 4.: Leider ist in dieser Hin-

: sicht von Konami bis jetzt

Lander. Danke, daB Du den :

Schwindel aufdeckst. In Wahr- : 7.
heit befindet sich im Gerét ein : sie kann.

Hohlraum, der mit atheri- : . :
schen Olen gefiillt ist, die wie- jetzt noch nicht zu erfahren.

Benutzer in eine :
Art Rauschzustand versetzen, :
so daB er glaubt, er spiele mit : .
dem SNES. SpaB beiseite, das : Kaufabsichten
SNES ist ein 16Bit-Gerat, der :

Sli-\a€ . und mehr
Prozessor stellt eine Eigenent- :

derum den

den normalerweise obligatori- :

schen 68000er Prozessor ver- i SChon seit

mifit, was

gewisse Anzahl der Ausrufe- : ‘
: paar Fragen:

: 1. Ich bevorzuge die Original-
i spiele (jap.) und weiB, daB
: einige Module nur mit 60
: Herz spielbar sind. Nun weil3
Hi Mega Fun Team! Ich finde :
: oder ein deutsches SNES mit

zeichen rechtfertigen konnte.

Nintendo-News?

Euer Magazin super, deshalb

64 =64 FUs

Abs.

Habne Frage

Qder Zwei 3=15
12030 Wonderland

Hallo, Leute!

Kaum wurde die Mega Mail zur anerkann-

ten "Problemzone”, bekam das erste

Thema eine erfreuliche Eigendynamik.
Einige Leser berichteten uns, angeregt von
einem Brief aus der letzten Ausgabe, von
ihren Erlebnissen mit Versandhandlern.
Ansonsten haben wir auch diesmal wieder

alle auftauchenden Fragen behandelt und v

beantwortet, jeweils einen reprasentativen
~ Brief zum angesprochenen Thema. Das

heifdt, kein Brief bleibt, sofern kein ausge-

machter Schmarrn drinsteht, unbeachtet.

: 3D0O7?

: 5. Wieviel soll diese Konsole
i kosten.

: Andreas Bullinger,

: Unterrombach

: Zu 1.: Laut Nintendo wird

Project

: Zu 5.: Ein Etwa-Preis war : 4
: mal einige Fragen:
i 1. Kann man Euch auch : >,
: Zeichnungen schicken, fiir die : nichts geplant.
i Helpline oder Komplettldsun- :

: gen?

: 2. Wie viele Spiele gibt es mit
: FX-Chip?

. Hallo Mega Fun! Seit vielen i 3. Wieso schreibt ihr bei den :

wicklung der Firma Nintendo :

dar, vielleicht hast Du einfach : Monaten lese ich Eure Zeitung -

i und finde sie gut! Ich habe :
langer Zeit die : Nico Ribbat,
i i Absicht, ein SNES/SFC zu :
natiirlich eine : kaufen, deshalb habe ich ein :
: Zu 1.: Schick alles! Ob wir es
i verwerten konnen liegt dann
: zwar im Ermessen der Redak-
i teure,
: alles was ihr fiir wichtig hal-
: tet, einschicken!

: 2.: Im Moment nur Starwing.

ich nicht, ob ich ein jap. SFC

llega Tun

Stichwort: Liega liail
Pleicher Schulgasse 2
97070 Wwiirzburg

Fighter II.

: werden geandert, was habt ihr :
i gegen die Original-Namen? :
i Euer Mr.X
: : : sole a Markt bringen :

noch eine ganz grof3e Bitte, E\?“JD”EI‘IU]:St?:’lrI]n’L da;'? J
druckt diesen Brief bitte ab i s ' :
(Anm. d. Red.: Der Schreiber : 4. Bringt sie mehr als z.B. das :
zeigte zu diesem Zeitpunkt :
erste Anzeichen eines krank- :

haften Hanges zu Ausrufezei- :

Specials

. Spielhallengerate. '
: Zu 3.: Wir haben nichts dage- : ginen ausfithrlichen Test vor-

i gen, das sind Aktionen der : finden.

. Software-Hauser, gerade bei i zy 2.: Bis jetzt ist es noch

. den jap. Konvertierungen, ach : picht geplant, aber man weil3

: ja, was hast Du eigentlich :
Maschine veroffent- :

: gegen Deinen Original-Na- :
: men?
. FX-Chip-Interesse

dazu? Bis dann,

Linshurg

aber grundsatzlich,

liber Zu 1.: Aber sicher, schau mal

: auf die Seite 46, da wirst Du

Es kommen in ndchster Zeit
allerdings noch FX Trax,
Starwing 2, Powerslide und
Dirt Racers.

3.: Wir schreiben den Ca.
Preis, soweit bekannt, bei
jedem Test dazu (zwischen
"Besonderheiten" und "Muster
von").

Zukunfts-
perspektiven

Hallo Mega Fun Team! Wie
geht’s, wie steht’s? Ich finde
Eure Zeitung echt supergeil!

. Ihr habt ja immer das Neueste

Umbau anschaffen soll. Ist die { 5 Eurem Blatt stehen, und

: Sprache dadurch einstellbar? i guer Wertungsschema gefallt

i 2. Testet ihr Super Street i mir auch sehr gut. Ich kann

i nur sagen: Bleibt so! Besser

i 3, Ich kann es nicht mehr : kénnt ihr nicht mehr werden!

: sehen, die Namen Vega, Bal- i Nun habe ich noch ein paar

: rog oder M. Bison werden ver- :
: tauscht, Rockman heiBt plotz-
: lich Mega Man, Titelbilder :

: Fragen an Euch:
: 1. Habt ihr schon von Art Of

: Fighting fir das SNES
: gehort?

: 2. Wenn ja, wird es jemals
: offiziell  in  Deutschland

: erscheinen?

: Zu 1.: Nach dem Umbau einer | 3, Ist Super Street Fighter II

deutschen Konsole lassen sich i schon fiir das SNES geplant?

: alle jap., US und europ. Spiele : 4, Wird es jemals eine Fort-

: problemlos spielen. Die Spra- :
: che hangt von der Software

. ab. Den Automat Super Street | Torsten Schrader,

. Fighter werden wir nicht mehr ¢ Braunschweig

: vorstellen, jedoch kommen in :
: Zukunft

. . i definitiv KEIN CD-Rom fiirs :
L Jenet Alexﬁgiirl ‘ﬁﬁ, Dg*eggg; . Super Nintendo erscheinen.
weiter aus, naturlich ist es %: 23::_5'52? %Jun’}ér dem Ent
eine hahnebiichene Liige, wenn : wicklfihgsnélmen
Nintendo auf Millionen Kar- Rea“ty wird Ende ‘95 eine :
tons schreibt, es befanden sich § /4 o4
Wir : |;
muBten das natilrlich genauso : lZ”l::htél.: Davon kann man bei :
schreiben und glauben, Wie : ¢4 pit fast ausgehen, bisher

aber noch niemand :

: setzung von Super Probotec-
: tor auf dem SNES geben?

: ja nie.

: Zu 3.: Von offizieller Seite ist
: zwar noch nichts bekannt,
: doch Capcom wird sicherlich
: friiher oder spdter Versionen
: flir Mega Drive und Super
: Nintendo herausbringen, fragt

Moin Mega Fun! Erstmal ein @ ', : S
: sich nur mit wieviel

MBit

Zelda-Problem

: Hi Mega Funner! Eine Frage,
: ich habe vor ein paar Wochen
Tests nicht den Circa-Preis :

das Spiel Zelda flr den Game

: Boy gekauft, nun sitze ich
: schon die ganze Zeit im ersten
: Level
: Kraftarmband finden sollte?

: Michael Hubner,

: Garbsen

: Falls Du im ersten Level
: festhangst, kann das nicht am
: fehlenden Armband
: das bekommst Du namlich erst

fest, wo ich das

liegen,

beim Zwischen-Endgegner von



(0

Level 2. Jedoch keine Sorge,

liche Komplettlosung zu dem
Game Boy-Modul ab.

Funf-Spieler-Adapter

Connors PTT" kaufen. Um es i M'ert
nun auch richtig fetzen zu las- ; BiS ins

sen, sollte meines Erachtens ; durchforstet ihr die Spiele. :

Fiinf-Spie- : Nicht schlecht, was ihr da :

: jeden Monat abliefert! Jetzt :
: CD-Rom!!!)).

: Zu 2.: Das Spiel heit Forma- jedoch nur ein
: tion Soccer, und kann vom : Frage der Zeit, bis sich die

B . : Hersteller wieder etwas neues
: S'.D'EIW’FZ LS derﬁSNES-Ver— : einfallen lassen, um sich vor
: sion mithalten. Die Mode 7- :

nach auch der

ler-Adapter nicht fehlen. Doch :

hat :

bekanntlich auch die Qual, : Nun zu den Fragen:

denn in der Mega Fun 5/93 1. Da ich mir vielleicht bald :
entdeckte ich unter der Rubrik :

"Scene" einen weiteren Adap- mochte ich gerne wissen, ob es :

: das Teil auch separat, ohne . Effekte fallen natiirlich unter :

: kaufen gibt. Bis jetzt habe ich : den Tisch.

. nur das 800.-DM teure Sie- : Zu 3.: Nein.

2. Wann erscheint er infben-Spiele-Set gesehen und

Deutschland beziehungsweise i ZUr Zeit habe ich kein beson-

wann ist er iiber Versandhan- : ders groBes Finanzpolster.

: 2. Ich bin leidenschaftlicher
3. Ist er besser als der Hudson : ~uBball-Freak. Da ich Super :
: Formation Soccer auf dem

4. Welche Firma wird ihn ver- : SNES kenne und ich gelesen :

wer die Wahl hat,

ter, der gegeniiber dem Hud- :

son Soft-Teil lobend erwdhnt : oder nur mit einem Spiel zu

wurde. Nun zu meinen Fragen:; :

1. Was soll er kosten?

del zu erhalten?
Soft-Adapter?

treiben?
Elmar Himmel,
Kuppenheim

Zu 1. Das Teil gibt's offiziell : : ,
fiir Deutschland noch nicht, | Shoot em Up wie Starwing,
Dafiir aber einen Sechs-Spie- : ‘;"enn % LS gut wurdet ihr es :
ler-Adapter der Firma Fite als i 2SWerten:

Hudson- : 4 Nun zu meinem Hauptpro- :

: blem: Wir haben einen ziem- :

Zu 2. Ist erhaltlich bei Flash- : ''ch alten Fernseher und ich :

i glaube nicht, daB der Fernse- :
. : : her das geregelt bekommt.
Zu 3. Auf jeden Fall kleiner : Gibt es vielleicht ein spezielles :

Wandlung von, :

Alternative
Gerat,

ZUm

point.

und handlicher.
Zu 4. wie 2.

Sonic 3 auf dem

Game Gear

Hi, gesamte Mega Fun Redak-
tion! Als ich an einem ruhigen
Mittwochmorgen die Zeitung
aufschlage, sehe ich doch
glatt, daB XY Sonic 3 fiir lum-
pige 90.-DM anbietet. Schnell
nehme ich die letzten zwei
Mega Funs in die Hand und
schlage in den letzten zwei
Ausgaben nach. Nichts! Wie
Ist das moglich? Irrtum in der
Redaktion oder Irrtum beim
Versandhandler? Gibt es ihn
wirklich fir Game Gear oder
Mega Drive? Und laufen
Mega Drive-Module auf der
Mega Drive 2-Version.

Fred Ernst,

Luxembourg

Ja, es wird ihn geben, im
Fruhjahr 1994. Das Mega
Drive 2 ist voll kompatibel
zum Vorganger.

: Kabel
: RGB auf PAL?

: Turbo Duo-

bald drucken wir eine ausfiihr-
- Ja oder Nein?

Liebes Mega Fun Team! Wie :

: immer zuerst das Lob: Ihr seid : Penzherg

: eines meiner Lieblings-Video- :
: spiele-Magazine. :
Hallo, Mega Fun! Ich méchte : bindig, natiirlich immer auf :

mir in ca. einer Woche "Jimmy i dem neuesten Stand, infor-

: miert und testet ihr knallhart. : ler bieten allerdings noch die :

Pixelchen :

Kurz

kleinste

aber genug der Schleimerei.

eine Turbo Duo zulegen will,

ZUur
0.K.,

: war’s!
: Euch nicht Gberfordert. Moge :
: der Saft mit Euch sein!!!
: Martin Fuchs,

und :

: keine
mehr wie in den vorherigen : N _
: lich besser als auf einem Fern-

. seher.

das : 4. Nimmt das SN Schaden, :

Ich hoffe, ich habe

mit diesem Game-Pack ausge-

: Spiel etwa 200.-DM (ohne

. Action Replay-
: habe, daB es das Spiel auch : Interesse :
: fur die Duo gibt, interessiert i Hi Mega Fun! Ich habe ein :
: mich, ob das Spiel dhnlich gut : :
: jst?
: 3. Gibt es auch ein Polygon- :
: Replay Pro auf dem deutschen

paar Fragen an Euch:

SN spielen?

sen?

Action

Ausgaben. Wieso?

: Wenn man es an einem Moni-

tor betreibt?

: Martin Gerth,
Berlin

: Zu 1.: Jein. Datel Electronics

Zu 1.: Die Turbo Duo wird nur :

: sion des Action Replay Pro-
T : .+ : Cartridges
: liefert, spezielle Versandhénd . mit der selbst neuere US-Mo.

hat vor kurzem eine neue Ver-

herausgebracht,

: dule, die eine RGB-Sperre ein-

. Turbo Grafx-Konsole an, die  gepayt haben, laufen. Auf dem

: kostet im Import mit einem : alten Schummelmodul
: tioniert ein GroBteil der ganz
. heuen

: nicht. Es ist jedoch nur eine

funk-
US-Spiele allerdings

: Grauimporten zu schiitzen.
: Am besten 1aBt Du Dein deut-
: sches SN direkt bei einem
: Importhandler

: Zu 4.: Without RGB, No : (50/60Hz). Dann laufen nicht

: Way!!!

umbauen

: hur alle Spiele, sondern Dein
: Gerat ist auch 17% schneller
: und der ganze Bildschirm ist
: ausgefillt.

Zu 2.: Grundsatzlich gilt fiir
. japanische Spiele dasselbe wie

flir amerikanische.

1. Kann man ALLE amerika- Zu 3.: D|e and damals aus

hischen Spiele mittels Action : ! :
: flogen. Wie Du sicher schon

: bemerkt hast, waren aber in

die japanischen Spiele (z.B. : Welche drin, genauso wie in

Final Fight 2) laufen zu las- der neuen.

akutem Platzmangel rausge-

: 3. In der Ausgabe 11/93 sind : £4 4.: Nein, natiirlich nicht.

Replay-Codes : Die Bildqualitdt auf einem

: RGB-Monitor ist sogar deut-

THRLA

DS LONATS

Wir machen diese Zeitschrift

nicht flr uns, sondern fir i

Euch Leser. Deshalb kénnt |hr

in Zukunft Euer Heft mitge-

stalten. Schickt uns einfach
Eure Vorschlage fiir ein
Thema des Monats. Dieses
konnt |hr dann mit uns bzw.

Mega Fun diskutieren. Den
ersten Vorschlag machen wir
selber und hoffen, dafl Euch
unsere ldee genauso begei-
stert und Ihr sofort zu Papier
und Bleistift greift.

Paladin’s Quest haben wir

iin  dieser :
. Import-Action-Adventures : bei uns auf den Markt, dafiir
i / Rollenspiele fiirs SN gete-
stet, die so schnell nicht offizi- :
: ell in Deutschland erscheinen
: werden. Beide Module sind
: nur als US-Version mit engli- :
i scher Anleitung zu haben. Die

allen anderen Lesern in der i

Ausgabe zwei

meisten Vertriebshandler und

i Blazer erst im Frihjahr '94

mit deutschen Bildschirmtex-

: ten. Wenn nur die Anleitung
: Ubersetzt werden
: kdnnten in wesentlich kiirze-

wlrde,

: rer Zeit wesentlich mehr
: RPGs
: i meint Ihr dazu? Reicht Euch
: Hersteller in Deutschland set- :
i zen solche Games wenn,
i dann nur als komplett ins :
: Deutsche iibersetzte Ver- :
: slon um, und das kann sehr
: lange dauern... So kommt z.B.
: das in den USA seit (ber
Mit Secret Of Mana und { einem Jahr erhaltliche, von

i Zelda inspirierte Modul Soul :

rauskommen. Was

i eine deutsche Anleitung aus,
: und |hr habt dafiir sehr viele

Action-Adventures und RPGs

i auf dem Markt, oder wollt Ihr
i auf deutsche Texte auf dem
i Bildschirm nicht verzichten
: und maBRt Euch dafir mit
i einer Handvoll Spiele oder

langer Wartezeit begnigen?

=6 2UY 65
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Verkaufe ganz neues Raging Fighter-Spiel
fir den Game Boy fir 45 DM. Carsten

Vagani, Villa Pozzani, 1-28049 Stre-

ga/Lago Maggiore.

Verkaufe Game Boy-Spiele Double Dragon
1 und 2 (25 DM), Bill & Ted's Excellent
Adventure (20 DM), T-2 (25 DM) und Bat-
man (20 DM). Achtung: Folgende Spiele
sind ohne Packung und Anleitung: Robocop
1 und 2 (15 DM), Final Fantasy (20 DM).
Tel.: 06249/4624.

Verkaufe Game Boy + Tetris (70 DM). Ver-
kaufe auch Spiele; Tiny Toons (35 DM),
andere ab 20 DM, Kaufe auch Spiele und
Konsole, evtl, Tausch gegen andere Konsole.
Telefon/Fax 06132/56604 tdglich 24h
Sven.

Verkaufe Game Boy mit elf Spielen, Action
Replay, Netzteil (z.B. Turtles 1 und 2,
WWF 1 und 2, usw.), alles 100% OK; NP
970 DM, VB 350 DM. Tel.: 09232/1674
ab 18.00 Uhr.

Verkaufe Game Boy-Spiele: Gargoyle’s
Quest, Mega Man 3, Mystic Quest und
Starwars (je 25 DM), zusammen 90 DM;
Swamp Thing fir 20 DM. Michael Furth-
meyer, Siedlung 9a, 86668 Karlshuld.

Game Gear

Verkaufe Sega Game Gear mit Master
Gear-Konverter und finf Spielen (drei fur
Game Gear, zwei fiir Master System) flr
370 DM, NP 720 DM; noch ein Monat

Garantie. Tel.: 03447/313923
Meinert (ab 17.00 Uhr).

Lars

Verkaufe GG-Spiele: Shinobi II, Streets Of
Rage, usw. (alle dt., Originalverpackung
mit Pappk.). Preis nach Vereinbarung. Tel.:
04461/72866 (Benjamin).

Sega Game Gear mit VergroBerungsglas,
Netzteil, Car Adaptor und zwei Spielen
(Sonic, Master Of Darkness), sehr gut
erhalten + gepfleat, fiir 300,- DM zu ver-
kaufen. Telefon: 07272/73602 (ab 18.00
Uhr).

Verkaufe Game Gear mit sieben Spielen
(Columns, Sonic 1, G-Loc, Mickey Mouse,
Olympic Gold, Super Monaco GP, Wimble-
don) fiir 300 DM. Tel.: 04631/2444, Fax
04631/32091.

Verkaufe Game Gear + Sonic 2 + Mickey
Mouse + Donald Duck + Shinobi + Super
Monaco GP + Simpsons + Columns +
Lupe + Netzteil, alles wie neu. NP 820
DM, VP 500 DM; nur zusammen. Tel.:
09374/7299.

Meine Adresse:

An:
Redaktion Mega Fun

Pleicher Schulgasse 2
97070 Wiirzburg

Meine derzeitigen drei
Lieblingstitel:

(bitte auch das System angeben)
1.
2.
3.

Tausche Game Gear mit zwei Spielen (So-
nic, Columns) und einer Tasche (100% 0K)
gegen drei SNES-Spiele (dt. oder jap.).
Verkaufe auch flir 280 DM (NP 400 DM).
Telefon: 07623/1817 von 18.00 - 20.00
Uhr.

Tausche und kaufe Game Gear-Module.
Suche dringend GG-Wars, Faceball 2000,
Battletoads und Push Over. Habe z.B. Tom
& Jerry, Buster Ball, Magical Guy und
Griffin. Verkaufe Game Gear, leicht defekt,
mit zwei Modulen fiir 80,- DM. Verkaufe
auch Game Boy Module. Telefon:
05205/70452,

It's not a trick, it's ATARI. Die erste 64
Bit-Kiste fiir 249 $. Get the original ATARI
Power without the price-feeling.

Topzustand!!! Verkaufe Lynx mit Toki,
Klax, Checkered Flag und Netzteil! NP
470 DM, VB 239 DM!!! Tel.:
07541/55529 (Daniel).

Toki (35 DM), Viking Child, Electrocop,
Rampage, Gauntlet (je 30 DM), California
Games (25 DM). Peter Wilkens, Tel.:
0471/416176 ab 18 Uhr.

Verkaufe Sega Master [ inkl. Alex Kidd 1,
mit sechs Spielen + Joystick flir 350 DM.
Franziska Teudel, OrtsstraBBe 34b, 98646
Gleicherwiesen.

Verkaufe Master System II mit einge-
bautem Spiel (Alex Kidd) und zwei Spielen
(Sonic 1, Powerstrike) flir 200 DM. Tel.:
030/7061342,

Verkaufe! Master System + 16 Spiele, z.B.
Donald Duck, Sonic 2, Asterix, Choplifter,
Wonder Boy 111, sowie zwei Joypads und
das Tips u. Tricks-Buch; alles 450 DM.
Alles OK! Tel.: 04191/1480 (15.00 Uhr -
22.00 Uhr).

Verkaufe Master System inkl. Alex Kidd 1,
sechs Spielen, zwei Joypads, einem Joystick
und einer Light Phaser-Lichtpistole. NP
680 DM, VP 350 DM; Tel.: 06284/1595
nach 13 Uhr.

Mega Drive

Verkaufe Mega Drive + zwei Joypads +
acht Spiele: Thunder Force IV, EA Hockey,
Kid Chameleon, Tournament Golf, Columns,
Super Hang On, World Cup Italia "90 und
Sonic 1 fir nur 610,- DM inklusive Porto
und Verpackung. Telefon: 039954/21511
Kay verlangen.

Rubrik fur Kleinanzeige (bitte ankreuzen)

Mega Drive

Super Nintendo
3D0

Neo Geo
Master System =

|

Atari Jaguar L

Anzeigentext (Bitte in Druckbuchstaben)
(pro Kleinanzeige bitte 5,- DM in bar beilegen)

- ] s i - R i <SS - Sl . J—

i — —— i— i i p—— W—

Bitte beachten:

Wir behalten uns vor, Kleinanzeigen zu klirzen, aus Platzgrunaen in

die nachste Ausgabe zu

verschieben oder

urheberrechtlichen

dals

Griinden abzulehnen. Kleinanzeigen ohne vollstandige Adresse werden

nicht veroffentlicht.,

Kaufe/Verkaufe MD- u. SNES-Spiele giin-
stig. Habe standig Neuheiten; tausche auch,
Ich suche giinstig Neo Geo oder Turbo Duo.
Kaufe auch Sammlungen (MD u. SNES)
mit Gerat. Tel.; 04774/1789 Rainer/Simo-
ne.

Schweizer SNES- und Sega Mega Drive-
Freunde aufgepaBt! Der Insider-Club mit
Magazin, Tauschbdrse und Tips & Tricks
wartet auf Euch. Tel.: 041/452405 gibt
Euch mehr Infos.

Verk. MD-Spiele (insgesamt sechs: Rollen-
und Action-Spiele) fir 1 DM an den
200sten (garantiert!). An: Beer Klaus, Gra-
venreutherstr. 31, 95445 Bayreuth.

Verkauf, Ankauf u. Tausch von SNES, MD,
Turbo Duo, PC-Engine. Suche MD: Alad-
din, Thunder Force 1V (jap.), World Of Illu-
sion, Fantasy Zone, Rocket Knight Adven-
tures, Rolo To The Rescue, usw. Suche PC-
Engine: Tiger Heli, Parodius, usw. Habe:
Power Sports, Salamander, Violent Soldier,
usw. Tel.: 07152/902375 Daniel 18.00
Uhr.

Verkaufe MD-Spiele: Lemmings (70 DM),
Mega Lo Mania (75 DM), Bulls Vs. Lakers
(65 DM), Flashback (80 DM), Tony La
Russa Baseball (70 DM), Super Kick Off
(65 DM), Jungle Strike (80 DM), Sonic (50
DM), Amazing Tennis (75 DM), Mega
Games [ (65 DM). Tel.: 0611/301308 Joa-
chim.

Verkaufe MD-Spiele: Altered Beast, Sonic
1, Mystic Defender, Alex Kidd (je 30 DM),
Leaderboard Golf, Columns, World Cup
Italia '90 (je 40 DM), Phantasy Star III
(50 DM), Warsong, Shining In The Dar-
kness, Batman Return Of The Joker (je 60
DM). Tel.: 09193/5865.

Verkaufe fir MD World Of Illusion (50
DM), Cool Spot (60 DM), Revenge Of Shi-
nobi (30 DM), Global Gladiators (60 DM),
James Pond 2 Robocod (50 DM), Chuck
Rock (50 DM), Tazmania (50 DM), Thun-
der Force III (jap. 30 DM). N. Domke,
Eichenweg 21, 14476 Golm.

Verkaufe MD-, SNES- und NES-Games.
Suche alle mdglichen Spiele fir NES,
SNES und MD. Verkaufe MD 1. Suche MD
I1 mit Mega CD I1. Tel.: 06041/251 Minko
Schreikardt, Bahnhofstr. 37, 63683 Orten-
berg 5.

Nintendo NES
Lynx

Game Gear
Game Boy

Verschiedenes Scene

Spieletest
Countdown
Megamail
Helpline
Inside
Referenzen
Start
Previews
WindFun
Editorial
Titelseite
Poster
Specials
Game Over

Software News :‘

Players Guide
Kreuzwortratsel

Mega Drive mit acht Spielen (Streets Of
Rage, usw.) und zwei Controllern fir 610
DM; Game Gear mit neun Spielen (Prince
Of Persia, usw.), Master Gear, TV-Tuner und
Zigaretten-Adapter fiir 480 DM; auch ein-
zeln. Tel.: 02843/8528 ab 14 Uhr.

Verkaufe MD- und MCD-Spiele, z.B. Robo
Aleste (50 DM), Out Run 2019, Wani Wani
World (30 DM), Uberraschung - vier Spiele
100 DM. Kaufe auch Spiele und Konsole,
evtl. auch Tausch gegen andere Konsole.
Tel.: 06132/56604.

Verk. jap. Mega Drive mit zehn Spielen wie
Thunder Force 111, Strider, usw. (MD ohne
Pad). Verkaufe auch Super Famicom- und
Game Gear-Spiele. Tel.: 06190/2707 John
Hua Voung.

Verk. MD-Spiele: NHLPA Hockey ‘93,
Sonic 2, Alien 3, Warsong, Populous, Won-
der Boy V, Dungeons & Dragons, Herzog 2,
Shining In The Darkness, Phantasy Star Il
u. I11, Batman, Streets Of Rage, Quackshot,
Toe Jam & Earl, Super Shinobi, Sonic.
Suche Master Of Monsters und andere
Strategy-Games; suche auBerdem Devilish,
Crack Down. Tel.: 05594/8387 Lars Nord-
meyer, Wolfsgarten 20, 37120 Bovenden.

Tausche Road Avenger, WWF, Quackshot,
Fantasia, Streets Of Rage 2, Sonic 2, Road
Rash, Altered Beast, NHLPA Hockey ‘93
(alle dt.), Desert Strike (US) gegen: Final
Fight, Sonic CD, Thunderhawk, Mortal
Kombat, Shining Force, Gunstar Heroes,
Rocket Knight Adventures, Landstalker;
alle Spiele in 1la Zustand, Tel.:
039771/3307.

Schweiz! Tausche MD mit zehn Spielen
(Flashback, Aladdin, Sonic 2, Street Figh-
ter 2 Special CE, Streets Of Rage 2, Thun-
der Force 1V, Global Gladiators, Tiny Toon,
Road Rash 2, Dragon’s Fury) und zwei
Pads, davon eines mit sechs Buttons, gegen
Neo Geo PAL mit einem Spiel. Tel.:
031/9924075.

Verkaufe Mega Drive-Spiele zum halben
Preis!! Habe z.B. Jungle Strike, Thunder
Force 1V, Tiny Toons. Tausche auch gegen
Super NES-Spiele. Tel.: 08061/37809.

Verkaufe MD-Spiele: Altered Beast, Sonic
1, Mystic Defender, Alex Kidd (je 30 DM),
Leaderboard Golf, Columns, World Cup
Italia ‘90 (je 40 DM), Phantasy Star III

Meckerkasten

Wie findest Du folgende Rubriken?

schlecht geht so gut

.
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(50 DM), Warsong, Shining In The Dar-
kness, Batman Return Of The Joker (je 60
DM). Tel.: 09193/5865.

Verkaufe oder tausche MD-Games Shadow
Of The Beast, Fatal Fury (je 40 DM), und
SNES Super Ghouls'n’Ghosts, Street Figh-
ter II; suche auch Mega CD-Games * US *
Tel.: 02761/66267 ab 15 Uhr (nach Tasso
fragen).

Verkaufe Super Monaco GP II (50 DM),
Bulls Vs. Lakers (50 DM), NHLPA Hockey
‘93 (50 DM) und Ultimate Soccer (75
DM). Tel.: 02421/505327 Holger.

Verkaufe Mega Drive-Konsole, 3/4 Jahr
alt, mit Originalverpackung, einem Joypad
und vier Spielen Deiner Wahl fiir 250 DM.
Verkaufe Master System-Spiele. Kaufe,
verkaufe Mega Drive-Spiele nur mit deut-
scher Anleitung. Frank Stellmacher, Ges-
sendorfer Str. 2, 96524 Neuhaus-Sch.

Tausche/Verkaufe  MD-Spiele  Gunstar
Heroes, Ranger X, Shinobi III, Rocket
Knight Adventures. Tel.: 030/3737670.

Tausche MD- und SNES-Spiele. Suche Ele-
mental Master (US) und Twinkle Tale (US).
Verkaufe MD-Konsole (jap.), umschaltbar
50/60Hz, engl./jap. Sprachchip. Tel.:
07351/21242 18 - 19 Uhr.

Suche MD-PAL-Spiele: NHL Hockey 94,
Aladdin, Street Fighter 2 Special; suche fir
SNES: Sim City, Striker, Street Fighter 2
Turbo; verkaufe: Game Boy mit fiinf Spie-
len; fur SNES: Starwing, Jimmy Connors,
Populous, Super Mario Kart, Super Mario
World. Tausche auch! Tel.: 08031/7685.

Verkaufe NES mit elf Spielen und zwei
Pads fiir 800 DM. Verkaufe auch MD- u.
SNES-Spiele sowie ein MD mit oder ohne
Spiel, und ein GG mit oder ohne Spiel. Liste
anfordern bei Mirko Schweikardt, Bahn-
hofstr. 37, 63683 Ortenberg, mit Tel. Bitte
meldet Euch schnell, kaufe auch alle mégli-
che Soft- und Hardware.

Tausche SNES- u. MD-Spiele, wie z.B. SN:
Mortal Kombat, Super Turrican, Jimmy
Connors Pro Tennis Tour, Royal Rumble,
uvm.; MD: Super Shinobi 2, Gunstar
Heroes, Flashback, u.a. Standig Neuheiten,
aber auch alteres. Tel.: 05731/52926.
Suche Gley Lancer, Rocket Knight Adventu-
res, F1, Aladdin, uvm. Suche auch Sega CD
u. Turbo Duo. Verk., kaufe, tausche alles fiir
Super NES, Mega Drive, Lynx, Neo Geo,
Game Gear, Turbo Duo, PC-Engine, MAK,
usw. Kaufe auch ganze Modulsammlungen.
Tel.: 089/1403732.

Suche Neo Geo-Spiele: Samurai Shodown,
Viewpoint, Last Resort, Ninja Commando,
NAM 1975, Ghost Pilots, Tel.:
09721/185131.

Suche das Neo Geo-Game World Heroes 1
und 2. Zahle fairen Preis. Tel.:
08142/40115.

Viele Spiele giinstig abzugeben. An- und
Verkauf von Grundkonsole. Suche auBer-
dem Turbo Duo. Telefon: 02872/7376
(Thorsten) Freitags und Samstags ab 13.00
Uhr.

Tausche mein SNES + 9 Spiele + Zubehdr
+ Mega Drive + 2 Spiele gegen Neo Geo +
1 Spiel + 1 Joystick. Telefon:
06721/46423.

Verkaufe Neo Geo (RGB)!!! + 2 Joyboards
+ Art Of Fighting! NP 1200 DM, VB 699
DM (Topzustand). Tel.: 07541/55529 (Da-
niel).

Wer tauscht sein Neo Geo + 1 Spiel gegen
SNES + Mortal Kombat + Adapter +
Scartkabel + 2 Pads + Game Boy + 9- 11

Spiele + Horer + 4 Akkus + je nach Spiel
100 - 140 DM. Alles 100%ig OK. Tel.:
06221/763466 Michael.

Verkaufe Neo Geo-Spiele und Konsole. 3
Count Bout * 250 DM * Kaufe auch Spiele
und Konsole, evtl. Tausch gegen andere
Konsole. Tel./Fax 06152/56604 tdglich
24h Sven.

Verkaufe Viewpoint 400 DM, Art Of Figh-
ting 220 DM, Ghost Pilots 120 DM, 1la
Zustand, gof. auch Tausch méglich. Tel.:
0611/520782.

Dringend! Suche japanisches Neo Geo im
Tausch gegen mein 100%iges amerikani-
sches Neo Geo RGB (60Hz). Tausche auch
Spiele. Tel.: 06291/1653 Abends Tarek ver-
langen. Im voraus Danke,

Suche Neo Geo mit oder ohne Spiele. Tel.:
02551/82301 ab 19.00 Uhr.

Verkaufe NES Super Set mit Drei-Spiele-
Kassette und folgenden Spielen: Batman
Returns, Parodius, Turtles 11, Castlevania
[T und III, The Battle Of Olympus und Mega
Man 4 fur nur 400 DM, Tel.: 08062/2801
(Tobias).

Verkaufe NES mit fiinf Spielen, Spielebox
und Super Mario Power-Spieleberater. Tel.:
06562/2507 (Andreas).

Verkaufe NES mit 8 Spielen, Action Replay
Pro und zwei Control Pads. Habe z.B. Star
Wars, Mega Man 3, Super Mario Bros. 1
usw. (alles 100% 0K, NP 950 DM, VB 400
DM). Tel.: 09232/1674 ab 18.00 Uhr,

Verkaufe fir 35 DM WWF Wrestlemania
Challenge, Duck Tales und Snake Rattle’n
Roll. Alexander Sarther, NiederwaldstraBBe
1, 65385 Assmannshausen.

Verkaufe NES-Superset, NES-Spielebera-
ter und Spiele: Tennis, Super Mario Bros. 2
und 3, Chessmaster, Parodius, Snake Ratt-
le’n Roll, Track & Field 2, Duck Tales, Dou-
ble Dragon 3, Kung Fu, NES Open; zusam-
men 400 DM oder einzeln 30 - 40 DM. N.
Domke, Eichenweg 21, 14476 Golm.

Super Nintendo

SNES- und Sega Mega Drive-Freunde auf-
gepaBt! Der Insider-Club mit Magazin,
Tauschbdrse und Tips & Tricks wartet auf
Euch. Tel.: 041/452405 gibt Euch mehr
Infos.

Verk., kaufe, tausche alles fiir Super NES,
Mega Drive, Lynx, Neo Geo, Game Gear,
Turbo Duo, PC-Engine, MAK, usw. Kaufe
auch ganze Modulsammiungen. Tel.;
089/1403732.

Verkaufe Super Ghouls’n’Ghosts und Magi-
cal Quest (e 70 DM). Telefon:
03322/7407.

Lebenswichtig! Suche fiir SNES das Spiel
World Heroes oder fiir MD Street Fighter
[I. Hatte zum Tausch: Street Fighter 2
Turbo (SN), Super Mario All Stars (SN),
Mortal Kombat (SN), usw. Telefon;
08586/5222 (Michael verlangen, bis 18.00
Uhr).

Tausche/Verkaufe SNES mit sechs Spielen:
Super Mario All Stars, Starwing, Parodius,
Actraiser, Super Star Wars und Super
Mario World fir 650 DM oder tausche
gegen Mega CD und Spiel; wenn’s geht,
Mega CD II, das 100% kompatibel zu dt.
MD ist. Tel.: 07066/1294 ab 16 Uhr (Er-
kan verlangen).

Tausche Desert Strike (dt.) flirs SNES,
zwei Monate alt, 100% 0K, gegen Another
World u. Super Soccer; nur gegen zwei
Spiele. Marcone Toni, Paul-Bratter Str. 11,
51147 Kaln.

RAGUZI Soft- und Hardware

HR-A 2899

Adenauerplatz 9, 53859 Niederkas«!

Telefon 0228/453763 Telefax 0228/454019

PRO ACTION REPLAY

far Mega Drive
far Super NES
fir Gameboy

PRO CDX
far Mega CD

95,00 DM
95,00 DM
85,00 DM

95,00 DM

MANGA Videos zum
Uberraschungs-Paketpreis

3 x3EYES Part 1 und 2 85,00 DM
CRYING FREEMAN Chapter 1 und 2 85,00 DM
DOMINION TANK POLICE Acts 1&2 und 3&4 85,00 DM
DOOMED MEGALOPOLIS Chapter1und2 85,00 DM
UROTSUKIDOJI | und I 85,00 DM
WICKED CITY 45,00 DM

Versandkosten (Inland) bis 100,- DM = 5,- DM + NN-Gebihr

N Verkauf erfolgt ausschlieBlich zu unseren AGB

/

TOP-4 5712624209

VIDEOGAMES

VERSAND + LADEN - HACKSTR. 30 - 70190 STUTTGART

Royal Rumble (DT.)

Gauntlet 4 (US) 119,-
Eternal Champions (US) 129,-
Treasure Land (DT.) 119,-
Time Killers (US) 119,-
Virtual Pinball (US) 119,-
Stellar Fire (US) 119,-
Dr. Robotik (US) 119,-
Brett Hull Hockey (US) 119,-
Pirates Gold (US) 129,—
Sonic Spinball (DT.) 109,-
Mirocosm CD (US) 119,—
Rebel Assault CD (US) 139,-
Power Modeler CD (US) 129,-

3-DO die neue Superkonsole, ab sofort lieferbar. GroBe Auswahl an
lieferbaren Spielen zu giinstigen Einstiegspreisen. Besucht unser
Ladengeschéft. Wir kaufen und verkaufen Gebrauchtspiele und Gerite der
Systeme Super Nintendo und Mega Drive. Stindig Aktionen und Sonderangebote.
Megadriveumbau 50/ 60 Hz, Jap. & Engl. Sprachschalter = 50.- DM.

NHL 94 (US) 149 -
Flashback (US) 139,-
Last Action Hero (US) 139,-
Equinox (US) 149,-
Cliffhanger (US) 139,—
J. Madden 94 (US) 149 - i
NBA Showdown (US) 149,~ §
Actraiser 2 (US) 149,~ i
Brett Hull Hockey (US) 149 - j
F1-Pool Position (US) 139,- :
Clayfighter (US) 149,- |
Lafia (US) 169~ rrtiimer und
Art of Fighting (US) 149,- Preisﬁ?ml;:ungen §
Jim Power (US) 139,- vorbehalten. =
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Verkaufe Spiele (alle US): Pilotwings (50
DM), Super Mario Kart (50 DM), Lock On
- Super Air Diver (110 DM), Street Fighter
2 Turbo (120 DM), brandneues Secret Of
Mana (120 DM) - besser als Zelda I1I (16
MBit). Tel.: 0611/601691 jeden Tag nach
16.30 Uhr. Starfox (jap.) fiir nur 60 DM.

Verkaufe SNES-Games: Magical Quest (60
DM), Street Fighter II (60 DM), Super
Ghouls'n’Ghosts (50 DM), Super Mario
World (50 DM). Verkaufe auch Joypad
SF-3 (ganz neu! 20 DM). Ruft an! Tel.:
0751/16566.

Verkaufe Street Fighter II und Magical
Quest (beide dt.) fiir SNES. Tausche auch
gegen Street Fighter 2 Turbo oder Mortal
Kombat (nur dt.). Tel.: 07222/4575.

Verkaufe SNES-Spiele fiir 40 - 55 DM,
z.B. Magical Quest oder Tiny Toons. Tel.:
04963/4216 oder 04963/657.

Super GELEGENHEIT!!!! Biete: Street
Fighter 11, Mortal Kombat, Final Fight 1 u.
2, Lemmings und Krusty’'s Fun House.
Suche: World Heroes, WWF II Royal Rum-
ble, usw.), Beat’em Ups und Action-Games.
Bitte nur von 19.00 Uhr - 21.00 Uhr anru-
fen. Tel.: 07741/5739.

Verkaufe Mechwarrior (US), Dungeon
Master (US), Zelda III (dt.), PGA Tour
Golf (dt.) FX Fire-Moduladapter fiir 20
DM, Spiele zwischen 50 - 70 DM (US-Spiel
+ Adapter 80 DM); evtl. auch Tausch
gegen The 7th Saga. Stephan Ludde, Kdh-
lerstraBe 37, 39340 Haldensleben.

Suche zum Tauschen King Arthur’s World
gegen Fatal Fury. Tel.: 06842/53533 6 - 8
Uhr (Dirk).

Tausche Striker (dt.) gegen Cool Spot,
Zombies, Rock n’Roll Racing, Super Bom-
berman oder verkaufe es fiir ca. 75 DM.
Oliver Friehe, GoethestraBe 26, 40699
Erkrath.

Verkaufe Spiele (alle US): Pilotwings (50
DM), Super Mario Kart (50 DM), Lock On
- Super Air Diver (110 DM), Street Fighter
2 Turbo (120 DM), brandneues Secret Of
Mana (120 DM) - besser als Zelda III (16
MBit), Tel.: 0611/601691 jeden Tag nach
16.30 Uhr. Starfox (jap.) fiir nur 60 DM.

Verkaufe fiirs SNES King Of The Monsters,
Dragon’s Lair, F-Zero, Darius Twin, Mario
Paint, Road Runner, Powermonger, Wing
Commander, Mortal Kombat, Fatal Fury,
Euro Football Champ. Kaufe fiirs SNES
oder tausche mit den genannten Spielen;
hatte gern Asterix, Mystic Quest, Super
Turrican, Final Fantasy III, Legend, Secret
Of Mana. Verk. NES-Spiele. Suche Neo
Geo mit Spielen. Tel.: 04821/74338 ab
17.30 Uhr anrufen.

Suche Street Fighter 2 Turbo (dt.). Tausche
gegen: Zelda 111, Super Mario Kart, Super
Mario World, Mario Paint (SN), Super
Mario Land 2, Zelda IV, Metroid 2 (GB),
Super Mario Bros. 2 u. 3, Link (NES).
Call: 02632/42695.

Verk. Super Nintendo (dt.) mit RGB-Kabel,
Capcom Fighter Power Stick, Adapter und
funf Spielen fir 500 DM. Tel:
089/4311656.

Verkaufe/Kaufe/Tausche Spiele flirs Super
NES. Habe immer neue Spiele. Suche giin-
stige Spiele flirs Super NES, evtl. auch
Mega Drive. Tel.: 04763/1509 Yoyo.

Tausche Super Soccer, Turtles In Time und
Wing Commander gegen King Of The Mon-
sters, Final Fight 2 und Super Star Wars.
Verkaufe Street Fighter 11 fir 60 DM. Tel.:
0208/51653.

Verkaufe Super NES (120 DM), Super
R-Type (50 DM), F-Zero (45 DM), Univer-
sal Adapter - FX-tauglich - (30 DM), Origi-
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nal Umbausatz 50/60Hz flirs Super NES -
neu - (70 DM) mit Anleitung; einzeln oder
zusammen; zusammen fiir nur 250 DM.
Suche Firepower 2000. Tel.: 06222/72757
ab 17.00 Uhr.

Verkaufe fiir Super Nintendo Mortal Kom-
bat!! oder tausche gegen ein anderes gutes
Spiel!! (Verkaufspreis 90 DM!). Tausche
auch Final Fight und Mystical Ninja!!! Tel.:
089/2715443 Tim (15.00 Uhr - 18.00
Uhr).

Suche SNES-Spiele: WWF 2 Royal Rum-
ble, World League Basketball, Tecmo NBA
Basketball. Biete Starwing, Tiny Toons,
Street Fighter II, F-Zero. Tel.: 04425/365
Malte.

Verkaufe Mortal Kombat (80 DM), Alien 3,
Starwing (75 DM), Street Fighter 11, F-Ze-
ro, Zelda II1 (55 DM), Axelay, Parodius,
Magical Quest, Super Probotector (65
DM), World League Basketball (60 DM),
Super Mario World (50 DM); evtl. auch
Tausch, z.B. gegen Super Bomberman, F1
Pole Position; zus. nur 700 DM (12 Spiele);
Tel.: 0711/513398 Bjorn!!! PS. Alles
deutsche Spiele.

Verkaufe Mega Drive II mit drei Topspie-
len; alles fast neu (zwei Monate alt) fiir 300
DM. Verkaufe auBerdem fiir SNES: The
Lost Vikings, F-Zero, Gods, Super R-Type,
Super Ghouls’n’Ghosts und Bill Lambert
Combat Basketball. Preis: VB. Tel.:
0581/70476.

Verkaufe/Tausche SNES-Spiele: Desert
Strike (65 DM), F-Zero (50 DM), Sky Mis-
sion (jap., 60 DM), Street Fighter II (45
DM), Tiny Toons (US, 60 DM), Road Run-
ner (US, 65 DM), Super Mario World (40
DM). Suche: Shadowrun, Action Replay
Pro, Jurassic Park, Rock n’Roll Racing;
drei Spiele nach Wahl gegen Topfighter
Joystick. Tel.: 02561/7915 14.00 Uhr -
20.00 Uhr.

Verkaufe Super Probotector (dt.) fir SNES
(80 DM), Tel.: 08202/8267 ab 18 Uhr.

Verkaufe Spiele (alle US): Pilotwings (50
DM), Super Mario Kart (50 DM), Lock On
- Super Air Diver (110 DM), Street Fighter
2 Turbo (120 DM), brandneues Secret Of
Mana (120 DM) - besser als Zelda III (16
MBit). Tel.: 0611/601691 jeden Tag nach
16.30 Uhr. Starfox (jap.) fir nur 60 DM.

Achtung Freaks! Verkaufe meine SNES- u.
NES-Spiele  (z.T. topaktuelle)  zu
"Floh"-preisen. Infos unter  Tel.:
0641/71250.

Verk. Super NES-Spiele (US, dt.): Mortal
Kombat, Mechwarrior, Final Fight 2, Robo-
cop 3, Outlander, UN Squadron, Prince Of
Persia, Pilotwings, Street Fighter II, Sim
City, Rock n’Roll Racing, Another World,
Pacific Theatre Of Operations; das alles flr
999 DM per Nachnahme. Enrico Morsebur-
ger, Leipzigerstr. 75, 04564 Bonlen.

Verkaufe  SNES-Spiele: Zelda I,
Pilotwings, Castlevania IV (je 50 DM) und
Super Mario World (25 DM). Tausche alle
Spiele gegen bspw. Street Fighter 2 Turbo.
Tel.: 02157/7369 Frey, Tulpenweg 55,
41379 Bruggen.

Tausche SNES-Spiel Street Fighter II
gegen Super Mario Kart, K.H.R. Plyer
Manager oder Super Bomberman + Vier-
Spieler-Adapter (alle Spiele dt.). Tel.
02173/58312 (Denis) falls Anrufbeantwor-
ter, sprecht drauf.

Verkaufe oder tausche folgende SNES-
Spiele: Prince Of Persia, Super Probotec-
tor, Mystic Quest (US), Wing Commander
(US), Super Conflict. Tel.: 08631/613496.

Verk. Super NES (US-RGB), 5-Player-Ad-
apter, Adapter, vier Joypads (zwei ascii-
pads), Super Mario World, Super Mario

Kart, Super Mario All Stars, Rock n’Roll
Racing, Street Fighter 2 Turbo (alle US).
VHB 750 DM. Tel.: 089/7593427.

Verkaufe SNES dt. mit Mario und Super
R-Type (250 DM). Verkaufe auch viele
Spiele zwischen 30 und 70 DM. Kaufe auch
Spiele und Konsole, evtl. Tausch gegen
andere Konsole. Tel./Fax 06132/56604
taglich 24h Sven.

Tausche neue SNES-Games (US, dt. jap.),
auch gegen Mega CDs! Tausche MD CDs,
suche Thunderhawk! Tausche JB King
(jap.) gegen Topfighter. Tausche Mega Dri-
ve, CD-ROM, alles universal, Spiele und
Zubehtér gegen  3DO-System!  Tel.:
07354/2873.

Tausche SNES-Games: Super Ghouls'n’G-
hosts, Street Fighter 11, Mario Paint, Super
R-Type, Super Tennis, Tiny Toons, F-Zero,
Road Runner, Wing Commander. Suche:
Lost Vikings, Shadowrun, etc. Tel.:
040/7006916 ab 17.00 Uhr.

Suche Super NES-Spiele Actraiser, Sim
City, Final Fantasy, oder einzeln (dt.). Biete
Magical Quest, F-Zero, Super Mario
World. Tel.: 02303/68495.

Tausche SNES-Games, z.B. Turtles 1V,
Super Mario World, Super Double Dragon
gegen F-Zero, Super Mario All Stars oder
Fatal Fury. Tel.: 042/724527.

Verkaufe Lemmings fiir 60 DM und Zelda 3
fir 50 DM. Marco Pickel, Fichtelweg 15,
91096 Mdéhrendorf. Verkaufe Super Nin-
tendo mit acht Spielen, z.B. Mortal Kom-
bat, Super Mario All Stars, Super Turrican
oder Starfox, Universaladapter und zwei
Joypads fir 800 DM (Neupreis 1200 DM).
Tel.: 0211/216327 15.00 Uhr - 19.00 Uhr
(Axel).

Verk. oder tausche MD mit 18 Spielen
gegen SNES mit weniger Spielen. Habt Ihr
Denk-, Action- und Jump’n Run-Spiele.
Preis: 1000 DM. Tel.: 04542/88350 ab 19
Uhr (Christian).

SNES dt. + zwei SuperScope + Adapter

+ Street Fighter Stick + 16 Topmodule;

NP: (iber 2500 DM, VB: 1500 DM. Tel.:

02154/429037 8.00 Uhr bis 18.00 Uhr
*** nach Alexander fragen! ***

Verkaufe SNES-Spiele Spiderman X-Men
und Pilotwings fiir 70 DM pro Spiele. Tel.:
07836/7138 (Dienstags, Donnerstags,
Samstags und Sonntags ab 17 Uhr).

Verkaufe mit Anleitung und Verpackung fiir
SNES: Mortal Kombat (neu, 90 DM),
Super Ghouls’'n’Ghosts (60 DM), Tiny
Toons (neu, 70 DM), Zelda III + Zelda-
Spieleberater (75 DM); fiir GB: Kung Fu
Master (20 DM). Tel.: 02268/2924 von
18.00 Uhr - 20.00 Uhr (fragt nach Helge).

Tausche und verkaufe SNES-Spiele. Habe:
Area ‘88 - UN Squadron (55 DM), Axelay
(50 DM), F-Zero (40 DM), Dirty Challen-
ger (25 DM), Super R-Type (40 DM). Suche
Parodius, Desert Strike, Super Mario Kart,
Alien 3, Battletoads. Tel.: 05523/1809.

Kaufe/Verkaufe MD- u. SNES-Spiele giin-
stig. Habe standig Neuheiten; tausche auch.
Ich suche giinstig Neo Geo oder Turbo Duo.

‘Kaufe auch Sammlungen (MD u. SNES)

mit Gerat. Tel.: 04774/1789 Rainer/Simo-
ne.

Verschiedenes

Suche Neo Geo-Spiele: Samurai Shodown,
Viewpoint, Last Resort, Ninja Commando,
NAM 1975, Ghost Pilots. Tel.
09721/185131.

Verkaufe PC-Engine mit Spiel fiir VHB
120 DM. Verkaufe auch HuCards, CD-
ROM und Super CD-ROM-Games. Kaufe
auch Spiele und Konsole, evtl. Tausch gegen

andere Konsole. Tel./Fax 06132/56604
taglich 24h Sven.

Verkaufe Turbo Duo HuCards: Sumo-Rin-
gen (50 DM), PC Kid 2 (60 DM), W-Ring
(30 DM), Tatsujin (40 DM), P47 (15 DM);
SCDs: Cotton (70 DM), Builderland (50
DM); kein Tausch. Tel.: 0209/145978
18.00 Uhr bis 22.00 Uhr.

Verkaufe und tausche Spiele flr die Duo.
GroBe Auswahl an CDs und HuCards vor-
handen. Tel.: 02872/7376. Freitags von
12.00 - 18.00 Uhr, Samstags von 13.00
Uhr - 18.00 Uhr, Sonntags von 13.00 Uhr -
20,00 Uhr,

Action Replay-Codes fiir mehr als 170 (!)
Mega Drive-Spiele mit liber 560 Codes
gegen 10 DM (Schein) bei Ruh Thomas,
Freiburgerstr. 31, 79183 Waldkirch.
Kaufe alles... fast. Konsolen u. Modul-
sammlungen; MD/MS/SNES/NES/GB wu.
Turbo Duo. Tel.: 0641/71250.

Verkaufe NES mit 13 Spielen und Zubehor
fir 500 DM, Game Boy mit sechs Spielen
fiir 150 DM und einen Super Mario World-
Spieleberater gratis! Tel.: 08731/91135.

Verkaufe Spiele, Konsolen und Zubehér von
SNES, Game Boy, Mega Drive, Game Gear,
Neo Geo, PC-Engine, auch ganze Samm-
lungen. Angebote maoglichst schriftlich an
Lutz Iffland, Postfach 1706, 58017 Hagen,
oder Tel.: 02331/54284.

Tausche/Verkaufe fiir MD: John Madden
‘93, Road Rash 11, Ghouls’n Ghosts; fiir SN:
Super Probotector, Parodius, Actraiser.
Suche: Striker, Aleste. Tel.: 05063/5192.

Kaufe gebr. SNES-, MD-, Mega CD- und
Neo Geo-Games zu guten Preisen. Tel.:
0221/7405203 also meldet Euch!

Tausche oder verkaufe Amiga 500 + Spei-
chererweiterung + Drucker + HF-Modula-
tor + div. Fachliteratur gegen Neo Geo + 1
Spiel oder 850 DM VP + NN. Tel.:
09374/7299.

ANIME - jap. Zeichentrick auf Laserdisk
direkt aus Japan; ca. 50 Titel (z.B. Patla-
bor, Gundam, Aplessed, Votom, Giant
Robo, Nausicad, Wing Of Honneamise).
Tel.: 040/2384347 Matthias Arndt, Stiik-
kenstr. 6, 22081 Hamburg.

Verkaufe und kaufe Konsolen und Spiele,
auch ganze Sammlungen folgender Syste-
me: PC-Engine, Super Nintendo, Mega Dri-
ve, Turbo Duo und Game Boy; evtl. auch
Tausch. Taglich 24 Stunden Sven Wolpert,
Tel./Fax 06132/56604.

Der Konsolenspieleclub 35398 Giefen,
Schiitzenstr. 13, kauft Eure durchgezock-
ten Spiele, solange diese noch aktuell sind.
Info Uber Mitgliedschaft, oder wie Thr mit
Euren Spielen sogar Geld verdienen konnt,
gegen Rickporto. Spielesendungen nur
nach vorheriger Absprache. Mega Fun
wiinscht die Crew vom Club.

Verkaufe NES mit 16 Spielen fir 650 DM
VB oder tausche es gegen Super NES (dt.)
mit Spielen. Wer hat einen Action Replay-
Code fiir Zelda auf dem Game Boy fiir
mich? Ich habe auch selber Codes fiir 12
andere Spiele. Telefon: 0212/591748 (Da-
vid).

Verkaufe MD-Spiele: NHLPA Hockey 93
(60 DM), Ultimate Soccer (65 DM), Grand
Slam Tennis (45 DM); SNES-Spiele: Stri-
ker (70 DM), Jimmy Connors Pro Tennis
Tour (60 DM), Super Soccer (35 DM). Tel.:
07571/50649 Martin (nur Freitag und
Samstag).

Mega Arcade Konsole (MAK): Verkaufe
Konsole mit Joyboard und der Jamma-Pla-
tine Cabal oder tausche gegen ein Mega CD
mit ein paar Spielen. Tausche auch Neo
Geo-Module. Tel.: 05205/70452.



Verkaufe Master System mit sechs Top-Mo-
dulen (R-Type, Powerstrike, u.a.) flir 230
DM VB. Verkaufe auch Mega Drive-Mo-
dule ab 30 DM, NES-Module ab 15 DM,
Game Boy-Module ab 15 DM, PC-Engine-
HuCards ab 20 DM, Turbo Duo-CDs ab 40
DM. Tel.: 05205/70452.

Anime bzw. Manga-Videos glinstig abzuge-
ben. Telefon: 02872/7376 (Freitags, Sams-

tags und Sonntags von 12.00 Uhr - 20.00
Uhr).

"'JE'!'i-fa.ifE meine ganze Sammlung!!!!
SNES ( + zwei Controller + Super

Mario WD Id - SFX-Adapter + 17 Module
(Mechwarrior, Mortal Kombat, Starfox,
Shadowrun, Street Fighter I1, usw.); alles
100% 0K und in gutem Zustand. "uP Uber
2300 DM, VB 1300 DM. Game Gear +
TV-Tuner + acht Spiele (Sonic 2, Crystal
Warrior, usw.) VB 300 DM. Telefon:
02434/5351 (Sascha verlangen) ab 18.00
Uhr.

Verkaufe Philips-Monitor, kompatibel zu
allen erhaltlichen Konsolen. Ausgange: A/V
und RGB (RGB-Konsolen 20% schneller als
die dt. Schlaftabletten, keine |dstigen PAL-
‘Balken" mehr); bessere und scharfere Gra-
fik als jeder Fernseher (Empfehlung als
US-SNES-Monitor), 1/2 Jahr alt! VB 200
(”IWI. Tel.: 02331/44785 0Oli.

.(!usc’ne SNES (dt.) mit zwei Pads, SFX-
Adapter, Spieleberater und 16 Games (u.a.
Mortal Kombat, Street Fighter 2 Turbo,
Super Mario All Stars, Zelda III,
Mario Kart, Final Fight 2, ...) gegen Turbo
Duo-Set (evtl, mit Zusatz-Game) oder Neo
Geo mit Game. Tel.: 09721/41508 Markus
Schmidt.

[Kaufe und tausche Spiele fiir Amiga CD 32.
Suche auch einen Amiga CD 32-Club.
Schreibt an Helmut Wechselberger, AuBer-
gasse 11, A-6474 Jerzens/Osterreich;

Super

Telefon: 00435414/660,

Tausche Neo Geo mit zehn Spielen gegen
MAK mit Platinen. Tel.: 02381/780840.

Verkaufe Spiele flir SNES und Lynx. Liste
anfordern. Suche Spiele fiir MD und SNES,
speziell Horror u. Splatter. Listen an: Mar-
cel Tausch, Breite StraBe 69, 63762
GroBostheim.

Verkaufe Spiele, Konsolen und Zubehdr von
SNES, Game Boy, Mega Drive, Game Gear,
Neo Geo, PC-Engine, auch ganze Samm-
lungen. Angebote mdglichst schriftlich an
Lutz Iffland, Postfach 1706, 58017 Hagen,
oder Tel.: 02331/54284.

ANIME - jap. Zeichentrick auf Laserdisk
direkt aus Japan; ca. 50 Titel (z.B. Patla-
bor, Gundam, Aplessed, Votom, Giant
Robo, Nausicad, Wing Of Honneamise).
Tel.: 040/2384347 Matthias Arndt, Stiik-
kenstr. 6, 22081 Hamburg,

Verkaufe meine ganze Sammlung!!!!
SNES (dt.) + zwei Controller + Super
Mario World + SFX-Adapter + 17 Module
(Mechwarrior, Mortal Kombat, Starfox,
Shadowrun, Street Fighter 11, usw.); alles
100% 0K md in gutem Zustand NP Uber
2300 DM, VB 1300 DM. Game Gear +
TV-Tuner + acht Spiele (Sonic 2, Crystal
Warrior, usw.) VB 300 DM. Tel.:
02434/5351 (Sascha) ab 18.00 Uhr.

Wichtiger Hinweis:

Kleinanzeigen, die den Anschein einer
gewerblichen Anzeige haben, werden
nicht mehr abgedruckt. Bei
gewerblichen Anzeigen bitte mit der
Anzeigenabteilung in Verbindung
setzen.

Die Redaktion
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ega-Drive
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dtzlic h rnl MWSL. Lieferung, Irrtum, Preisa

anderungen vorbehalten. Wir
'-haﬂrr ¢|r||| 1 vor, d

SUPER NES * MEGA DRIVE * GAMEBOY * NEO GEO

Hir Porto und Verpackung berechnen wir: bis DM 100 - DM 13,50, ab DM 100 -> DM 9.90




TEST SUPER NINTENDO

Secret Of Ma

Zu dritt auf den Spuren von Zelda...

0000 Jahre
hat das

Gleichge- |
wicht zwischen Gut §* S
und Bose nun § W
gehalten, aber wie i;m.ﬁfi

leider des ofteren i‘r"*u'_ﬂ-'ﬂ"-

neigt sich die
Balance nun wieder
in Richtung des Bosen. Thr als
die jugendlichen Helden des
Spiels seid gerade auf dem
Heimweg, als lhr dem fabel-
haften Mana-Schwert begeg-
net. Da es Euch zuruft, bleibt
Euch nicht viel Gbrig als es aus
seiner Halterung herauszuzie-
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SUPER NINTENDO
Action-Adventure / 1-3 Spieler

hen. Das lost allerdings eine
Kettenreaktion aus, die mit
einer Uberflutung von Mon-
stern in Eurem einst so friedli-
chen Land endet. Als erwahl-
ter Held des Mana-Schwertes
ist es nun Eure Aufgabe, das
Land wieder von Monstern zu
befreien. Dabei helfen Euch
zwei Mitstreiter, die wahl-
weise vom Computer oder von
Freunden gesteuert werden.
Zu dritt begebt Thr Euch nun
in dieses Action-Adventure,
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Detailierte Grafiken sorgen fiir Stimmung

Markus: Das
eine mal vorweg:
So iiberragend

wie Timur finde
‘ ich Secret of

\ Mana nun auch

[ SN wieder nicht.
Obwohl das Spiel technisch,

sprich von Sound und Grafik
her zu liberzeugen vermag, sind
beim Gameplay doch einige

Schwachstellen vorhanden.
I Was mich am meisten stort ist

die Tatsache, daB, wenn Ihr
alleine spielt, die zwei Compu-
ter-Charaktere so gut wie nie
Ieinen Gegner angreifen, und

am Ende wirklich (fast) alles
an Euch hangen bleibt. Als ein-
zige Abhilfe wirkt hier nur ein

5-Player-Adapter, mit dem Ihr
dann zu dritt gleichzeitig in die
Schlacht ziehen konnt. Das

SpaB, sondern wirkt sich auch

|macht dann nicht nur mehr

sehr auf den Schwierigkeits-
grad aus. AbschlieBend ein
besonderes Lob an Square
Soft, die mit Secret of Mana
| das wohl bislang umfangsreich-
ste Action-Adventure erschaf-
fen haben. Hoffentlich kommt

das Spiel auch mal offiziell her-
aus, damit Link auch hierzu-
lande ernsthafte Konkurrenz
bekommt.

== e ]
70 NiEaA FUN
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imur: Freunden
von Zelda III wer-
3 den beim Anblick
dieses Spieles die
Augen vor Freude
» < trdnen. Alle
Lo Tugenden unserer
Referenz verkorpernd, aber gra-
fisch noch einen Tick besser und
| zudem mit der Maglichkeit, zu
dritt auf Monsterjagd zu gehen,
stellt Secret Of Mana alles bis-
her dagewesene in seinen Schat-

durchlebt viele Abenteuer und
erbeutet viel Gold und Ruhm,

bis Ihr eines Tages wieder
Friede in Euer Land gebracht

habt.

Gute und ubersichtliche
Statistiken

ten! Alle drei Helden haben ver- | fiir einen, Heilung fiir den ande-
schiedene Fahigkeiten und las- | ren! \

sen sich somit perfekt zu einer
schier unbezwingbaren Truppe
vereinigen. Acht verschiedene
magische Waffen stehen Euch
zur Verfiigung, die im Laufe des |
Spieles jeweils acht mal zu noch
besseren Totungsmaschinen
geschmiedet werden. Euren bei-
den Partnern steht noch die Welt |
der Magie offen. Aus sieben ver-
schiedenen Elementarmachten
setzt sich das Arsenal der Zau-
berspriiche zusammen - Angriff

Nach einem erfolgreichem Kampf gibt's auch mal eine Belohnung

Im Vergleich

Leider gibt es offiziell nur sehr wenige Action-Adventures auf dem
deutschen Markt. Nur Zelda auf samtlichen Nintendo-Konsolen
und Golden Axe Warrior auf dem Master, das war’s dann auch
schon. Segas Antwort, Landstalker auf dem MD, wird noch bis An-
fang Marz auf sich warten lassen, Soul Blazer von Enix kommt
schon im Februar fiirs SN heraus. Ein Wort in eigener Sache:
Wenn die Hersteller auf deutsche Bildschirmtexte verzichten und
nur die Anleitung iibersetzen wiirden, miiBten deutsche Action-Ad-
venture- und RPG-Fans nicht, wie bislang iiblich, liber ein Jahr auf

eine offizielle Version
warten und auf den
Importmarkt auswei-
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Zelda - A Link To The Past (SN)
Zelda - Link’s Awakening (GB)
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Vorsicht ist im Zauberwald geboten

Von oben sieht alles so klein aus
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Reisen kann man auch per Kanone

HERSTELLER: soossessessssasasssnsssarsnnssnenses SUUARE SOFT
DATENTRAGER: .icorarorsrasasnsissssin 16 MBIT-MODUL USA
ERSCHEINUNGSTERMIN: ecvssrnsnssosnsisarsssnsrnsnsasss Koslhe
UMSETZUNGEN GEPLANT: .uvccersrsnensanssssssasessss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: .ivsvismsssisnssasssasssasnsnse MITTEL
LEVEES: imsisnmctimmersarsnssmmsmimen ENTRALLE
BESONDERHEITEN: ..viiesensssseessennss IMPORT/BATTERIE
W T L AR R SRR et @
MUSTER VON: .ousssssssssssrrssnsassessersesnensss FLASHPOINT
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79% GRAFIK
80% SOUND/FX
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TEST SUPER NINTENDO i

um die Endgegner eines
Levels. Wie schon beim ersten
Teil konnt Thr mit dem Sky
Palace uber die gesamte Land-
karte "schweben" und Euch
eine Runde aussuchen, mit der
[hr beginnen mochtet.
Zuganglich sind jedoch
anfangs nur jeweils die ersten
Acts der ersten sechs Stages.

~<ilzd
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235 Actraiser 2

Enix hekanntestes Spiel hekommt
nach uber zwei Jahren endlich einen
Die zweiten Acts konnt Ihr

wirdigen Nachfolger
SUPER NINTENDO
Jump'n Shoot / 1 Spieler erst spater spielen. Leider sind

anzra liegt besiegt direkt
T vor Euch. Wahrend er
erwacht zu neuem Leben, die die unterhaltsamen Bebau-

seinen letzten Atemzug
tut, nahern sich aus der Unter-

Auserwahlten sind auf sein ungsrunden aus dem ersten
GeheiB hin aufgebrochen, Teil weggefallen, dafiir gibt es

welt die 13 Auserwahlten, .

allesamt machtige Damonen. e MY w BN =
Euch und Euer gesamtes jede Menge Hack’n Slay-Acti- TURBO EDITIO
Geschlecht endgultig auszura- on, kombiniert mit Jump’n ) "

Sie bringen ihren obersten

Herrn zuriuck. Nach mehreren o Auto Fie N
dieren. Selbstredend handelt Run-Elementen.

es sich bei den 13 , : | Sy P

Jahrtausenden Friede ist nun
Damonen  jeweils s At 6

jedoch wieder die Stunde des
...DAS JOYPAD

Bosen gekommen: Tanzra
9 90
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PROGRAMMED

Funktionen:

- Alle Spezial-Attacken von Street
Fighter Il und Street Fighter Il Tur-
bo Edition auf Knopfdruck aus-
fihrbar - vorprogrammiert.

- Unabhé&ngiges Dauerfeuer

- Zeitlupe

- 8-Wege Steuerung

Die Unterwasserwelt ist eine
Augenweide

Eines der ersten Level, protzt bereits so richtig mit
der Grafik

ACTION REPLAY
PRO SFX

one das the queen who ruled
this Tand became extremels
realous. 2
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Euer Privatengel erzahit Euch zu
Jedem Ort eine kieine Story
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Philipp: Oh, oh, | mit den immer gleichen Prinzi-
beim Schwierig- | pen solcher Spiele gut ausken-
keitsgrad kommt | nen, Muster im Spielablauf ana-

Mit der richtigen Magie ist jeder Gegner zu
schaffen

so mancher geho- | lysieren und anschlieBend fiir HERBIELLER: it N 2y ENIX . :
rig ins Schw?tzen: s“’i{ch Zu nutzen verstehen. Sieht DATENTRABER: vosvvenssorasssererntons 12 MBIT-MODUL USA Ermiﬁ.gltcl:nt das AbsprEIep von
‘Barbarisch hoch" | man namlich mal vom deftigen ERSCHEINUNGSTERMIN: s K amerikanischen und japanischen
trifft die Sache | Schwierigkeitsgrad ab, gibt's an e e e Spielen, auch solche mit der neu-
am besten. Die | Actraiser 2 nichts zu riitteln, EVESS! i it 7 GRS e 13 en 50/60Hz Abfrage (Street Figh-
Levels sind auswendig zu lernen, | denn die Aufmachung gehort SESONDERHEITEN: wverccvscnr IMPORT/PASSWORT ter Il Turbo, Mario Allstars)
denn erst wenn man weiB was | zum besten, was man bhis dato ';“"'1”;;;; """""""""""""""""""""""""""""""""" EEL’:;{ : :
kommt, hat man auch eine reelle | auf dem SN gesehen bzw. gehdrt NG S S :
Uberlebenschance. Aber selbst | hat: Grafik, Sound und Spielde- i bl D g Sl s

dann muB man fiir jede Situa-
tion die richtige Taktik kennen.
Dieses Modul ist ein Spiel fiir
Leute mit einer unglaublich sen-
sationellen Reaktion oder fiir
diejenigen unter Euch, die sich

Dttt el e, ol i v e il s o

sign sind dermalen fantastisch,
dal3 sich die Konkurrenz um die
zukiinftigen Projekte der hoch-
gradig kreativen Enix-Program-
mierer  ernsthafte  Sorgen
machen sollte.
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n den schnauzbartigen
Klempner und den

blauen Igel haben wir
uns ja schon lange gewdhnt,
doch nun soll auch noch eine
rote Fledermaus im dichten
Jump’n Run-Dschungel kraftig
mitmischen. Aero The Acrobat
ist Sunsofts offizielles Mas-
kottchen und ein sehr vielseiti-
ges dazu. Als Star in der Zir-
kusmanege verfugt er namlich
uber allerhand Tricks wie z.B.
seine gefahrliche Wirbelattak-
ke, mit der er seinen Feinden

Aero The
Acrobat

... und wieder
ein neuer Jump’n
Run-Star am Video-
spielfirmament

das Fiirchten lehrt. Apropos
'Feind’, wenn ein neues Aus-
hangeschild die Videospiel-
bihne betritt, gibt es nattrlich
auch einen  (Gegenspieler.
Edgar Ektor hei3t das notori-
sche Ekelpaket und war ein
ehemaliger Zirkusclown. Im
Gegensatz zu vielen anderen
Hupfereien andert sich bei

Aero auf dem SUPER NINTENDO

Im Vergleich

Die Jump'n Run-Gotter Sonic und Mario diirfen geniiBlich weiter-
schlafen, denn Fledermaus Aero kommt nicht einmal ansatzweise
in ihre spielerische Aura. Vom Niveau her findet man mit Plok

(SN) und Bubsy (SN,
MD) gleichwertige Geg-
ner, die ebenso wie Aero
einige neue Ideen drauf
haben.

Aero je nach Abschnitt immer
die geforderte Aufgabe; mal
mussen sogenannte Stern-
Plattformen durch mehrfa-
ches draufspringen zerstort,
mal ein Schllssel gefunden
werden, um Aeros Herzblatt
zu befreien. Zwischendurch
lockert immer wieder eine
Bonusrunde das Geschehen

T nnuLcn

Die Farbiibergange auf dem SUPER NINTENDO sind viel weicher als
auf dem MEGA DRIVE

Ulf: Aero ist sehr
abwechslungs-
reich, umfassend
und kein Spiel,
das man schon am
ersten Tag durch-
spielt. Man merkt
dem Modul auch formlich an,
daB Sunsoft bemiiht war, mog-
lichst viele neue Ideen ins grof3e
Jump’n  Run-Lager miteinzu-
bringen. Leider sind aber nicht
alle unbedingt spielspaBfor-
dernd, denn wahrend die ver-
schiedenen Aufgaben und artisti-

schen Einlagen noch fiir allge-
meine Laune sorgten, konnte ich
mich nicht so recht mit der Wir-
belattacke anfreunden; diese
besondere Angriffsform erfor-
dert namlich ein hohes MaB an
Timing und macht das Spiel
durch besonders hartnackige
Gegner wie den groflen Clown
(HaB! HaB!) schon von Anfang
an schwer. Beide Versionen sind
ubrigens vom  Spielablauf
nahezu identisch, wobei der MD-
Variante natiirlich die beein-
druckende 3D-Bonusrunde fehit.

=]
72 NEaA FURN

Nervig: Dieser grofie Clown blockt die
meisten Eurer Angriffe einfach ab

Bonusrunde

Super Mario All Stars (SN)
Plok (SN)

Bubsy (SN)

Bubsy (MD)

auf; hier muf3 der wagemutige
Aero in ein Wasserbecken
springen und wahrend des lan-
gen Fluges schon einmal kraf-
tig Extrapunkte sammeln. Auf
dem Super Nintendo wurde
diese Bonus-Sequenz mit einer
aufwendigen 3D-Technik ver-
sehen, die man am besten mit
Pilotwings vergleichen kann.

¢



e Farbilbergange
a?x’f dem MEGA DRIVE
wirken viel knalliger
als auf dem SUPER
NINTENDO
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e
Wie bei Rocket Knight Adventures S

verfugt Aero uber eine wirkungsvolle
Wirbelattacke

Im Erﬁtﬂn
Abschnitt miift
thr sieben
Plattformen
Zerstoren
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Sandrie: Schon
wieder so ein
Jump’n Run-
Charakter der

Marke "Einfach — e B A - —a e - =L
siiB". Allerdings 44 ] 44444

weil} ich nicht so Y-
recht, was ich von der Fleder-

maus _haltep soll: Zum einen Rasant: Mit einer Kanone kann sich Aero auf hohe
hat mich FIIE grofle AbWE:Ch:‘-I- Plattformen katapultieren
lung und die saubere Technik ja

begeistert, zum anderen spielt
sich das ganze Modul aber

e R e T N
etwas zah. An manchen Stellen SUPER NINTENDO
merkt man namlich, daB dem , . J :
Leveldesign noch der notige Jump’n Run /1 Spieler Jump’n Run / 1 Spieler

YSUVvITeDWs vUueswUvYesws

Feinschliff fehlt. Auf dem SN
hatte ich z.B. erhebliche

Schwierigkeiten, von  emnem T et e P M L SUNSOFT TToE T AN it SUNSOFT
Trapez zum nachsten zu DATENTRAGER!  wiovosicssicsnssssiimmmasisnsaisis MODUL USA DATENTRAGER: ' coomoieiiomssionissssrisenesbnio MODUL USA
schwingen, da sie in keinem ERSCHEINUNGSTERMIN: suveesssnsssasessessassesnnenesss K.A. ERSCHEINUNGSTERMIN: soonnruresssrsrasassons DEZEMBER
i UMSETZUNGEN GEPLANT: .rivsserensrarsrssnsssssornn KEINE UMSETZUNGEN GEPLANT: .. cocvsrcinsssnmsonnussnsnss KEINE
SDpelse}!]balat:El:lEUDRrglhr:l:zh E‘equedlg;, SCHWIERIGKEITSGRAD? iuicesssssmmsssssrussnasrans SCHWER SCHWIERIGKEITSGRAD: cvciicicisiisciiiunianiis SCHWER
_ g9 oy D] AT P ALY it Do 204 UEVELS: cccoimmmmsre s vy G |
optisch gelungenen 3D-Runde BESONDERHEITEN: vvvssscomsnsessssnsssssiasscseseess IMPORT BESONDERHEITEN: ccovusesssssoinsssissssssnsers DT. TEXTE
die Sega-\/ersiun_ Noch ein D PREIE L i ks e T GA: PRETS: siownriivuniinnsimitmiisemssisimoisssd A= TN
Wort zu den vorhandenen Con- MUSTER VOMN: vvvessassncasrsnsasassrasanssnsasesss FLASHPOINT MUSTER VON:  cecuussrsemssssrssnssnnse FLASHPOINT/MITSUL
tinues: Da man schon fiir den oo | mmel | gt e e whiesnt | il gt e uper
- . . 4 : Gut 3 ¢ : L out
ersten Level ein paar Trainings- 72% GRAFIK T o nmaere T R
stunden braucht, ware es ein Pl i T T T RTEPHe Lob
netter Zug von Sunsoft gewe- | EELANING S o) 61% SOUND/FX
sen, nach dem Game Over- ¥ : T o s L :
Screen nicht wieder ganz von (o) 3
vorne anfangen zu miissen. 7 A’ FU 78 A’ FU 3

Vorteile: |

- Alle! Wirklich alle Spiele, ob mit
oder ohne die neuesten Abfragen,
sind sofort lauffahig.

- Keine neuen Adapter mehr not-
wendig. '

- Alle Spiele (auch die PAL-Versio-
nen) werden 20% schneller!

- Keine lastigen "PAL-Balken"
mehr..(das Bild fillt den gesamten
Bildschirm aus).

So geht’s:

- Grundgerat pur - einschicken.

- 3 Tage "Mensch &rgere Dich”
spielen. |

- ...und jetzt geht die Post ab!

Auch erhiltlich:

- Vorgefertigter Bausatz mit
ausfuhrlicher Anleitung DM 79.-
(nur fiir Bastelfreaks).

Scart RGB-Kabel

-flir das dt. S-NES 39.90

-in Verbindung mit

"Speed it UPL..." 29.90.

-+ Anschluss flir die Stereoanlage
+10.00*

Vorteil:

- Bessere Bildqualitat.

- *“Bessere Soundqualitat

Reparaturen
S-NES ab 30.00

0221- 12 10 67
0221- 12 10 68

aRJay Games &

Entertainmentsystems
Ebertplatz 2 - 50668 Koln



TEST MEGA DRIVE
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Zool
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Der intergalaktische Ninja ist nach seinem
Amiga-Ahenteuer jetzt endlich auf dem
Mega Drive heimisch
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icher werden sich noch
einige von Euch an Zool ; .
erinnern, die kleine Jump’n Run /1 Spieler

Ameise im Ninja-Outfit, die hoher springt oder Euch Zools
vor gut einem Jahr auf dem Freundin Zooz beisteht, die
Amiga flir Furore sorgte: Auf Euch imitiert bis zum geht-
Eurem Flug durch den Welt- nichtmehr, aber nur solange
raum muBt Ihr auf einem Pla- bis sie einmal getroffen wird.
neten in einer unbekannten
Galaxis notlanden. Der Emp-
fang jedoch ist nicht gerade
herzlich, denn Oberbdsewicht
Krool schickt seine Schergen . v _
los, um alle Ameisen dieser : l . W ~. 2 T
Welt dem Erdboden gleich zu o A AL SR oo T Nl 3 "evge: -
machen. Doch wie jeder Ninja : L ' Y : -,
verfligt auch Zool tber Shuri- : o
kins, mit denen er seinen Q' _0 01
Gegenspielern den Garaus o S T x_f;--.'-' e
machen kann. AuBerdem — L N o _ > |
kénnt Ihr wahrend des s ' H“;mmsmuﬁk&nnuhrda
Spielablaufs einige Extras Feinde abschiefen

einsammeln, so daB Ihr z.B.
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Schlagt Ihr gegen den Kasten, konnt
Ihr spater hier wieder weltermachen

n
An den wanden konnt thr nhochkletter

High Speed-Spielverlaufs liegen | nischen Seite betrachtet ist Zool
auf der Hand: Feinde werden | fehlerfrei, beim Spieldesign
erst spat bzw. zu spat gesichtet | wurde jedoch bei weitem nicht so
("Ei, wo kam denn dieses Geg- | prazise gearbeitet, was wie-
nersprite  so schnell her?"), | derum eine Kaufempfehlung nur
Blindspriinge mitten in irgend- | eingeschrdankt méglich macht.
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Philipp:  Zool- | welche Dornen hinein kommen
S_pielen bringt ﬁfters_uur als einem lieb ist, und ENCTEER o GREMLIN GRAPHICS
einen echten | das Einsammeln von Bonus-Ge- DATENTRAGER: wvuessesrsssners 8 MBIT-MODUL DEUTSCH
Geschwindig- | genstanden wird zur Glackssa- | f 80 e asTenRaes
k_EItsrau‘sch m_lt Che Mlt etwas Ubung |EI.SSE|"'I SCHWIERIGKEITSGRAD: .ivuvsrsssssrannsessss EINSTELLBAR
sich: Die Grafik | sich diese Dinge zwar einiger- TSR R MR R
zieht absolut | maBen in den Griff bekommen, BESONDERHEITEN: wumvunssssmscnsisssssnsssnssss KEINE
fliissig und blitz- | aber selbst Profis rasen ab und W PO < psions ittt
schnell am Auge des Betrachters | an in einen der unauffilligen ey mmmm
vorbei. Die Nachteile solchen | Feinde hinein. Rein von der tech- i Pl & ““f'“*"-"




Blades Of
Vengeance

Taitos Automaten-0ldie Cadash kommt zu
neuen Ehren, denn Beam Software kupfert
mit Blades 0f Vengeance gekonnt vom Klas-

siker ab

... und wer steckt dahinter

Beam Software kann auf eine lange Geschichte zuriickblicken.
1980 gegriindet, sind sie bei uns bis heute immer noch recht unbe-

kannt geblieben; eigentlich zu Unrecht, denn von den Aussies stam-
men etliche Videospiel-Hits wie Choplifter II und Boulder Dash
(GB) oder Mechwarrior und Shadowrun (SN), die allerdings iiber
andere Publisher erschienen sind. Fiir die nachste Zukunft sind un-
ter anderem in Planung: Choplifter III (SN), Baby T-Rex (SN),
Super International Cricket (SN) und Penetrator (GB).

den Vertrieb

((. E A hat sich kurzerhand

geschnappt und bringt
das Slash’em Up (oder war es
doch Hack’n’Slay) auf den
Markt. Zur Story: Euer
groBRer Guru braucht ein neues
Himmelfahrtskommando, um
seinem Rivalen, dem Dark
Lord, eins uberzubraten und
nebenbei das Universum und
den ganzen Rest zu retten. Da
konnt Thr natirlich nicht
tatenlos zusehen. Ihr schlipft
indie Gestalt eines Gladiators,
einer schlagkraftigen Ama-
zone oder eines rustigen Zau-
berers und macht Euch auf
den wirklich langen Weg liber
sieben Levels zum letzten
Einige niederge-
Feinde hinterlassen

e

Obermotz.
metzelte
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Alle Kampfer auf einen Blick

Gotz: Das Spiel-
prinzip von
Cadash aufzugrei-
fen kann in mei-
nen Augen nur
begriiBt werden.
Zu zweit kloppt es
sich einfach lusti-
ger, gerne laBt man seinem Mit-
spieler den Vortritt, wenn es gilt,
besonders fiese Gegner ins Jen-
seits zu befordern, um den eige-
nen Hals zu retten. Mit dem fies
hohen Schwierigkeitsgrad und
dem Fehlen jeglicher Continues
kann ich mich aber nicht

I Jump’n Shoot / 1-2 Spieler I

Ein netter Geheimgang

sinnigerweise magische Zau-
bertranke, die Euch entweder
kurz unsichtbar machen, einen
besonders starken Schlag
erlauben, Eure Energie auffri-
schen oder alle Feinde kurzer-
hand vom Bildschirm fegen.
Mit dem Geld am Wegesrand
solltet Thr Euch nach jedem
Level mit neuen Extras ein-
decken. Ein Zwei-Spieler-Mo-

Einige

Blast

anfreunden. Hat man beispiels-
weise einen abartig schweren
Endgegner gekillt, darf man bei
Verloschen des eigenen Lebens-
lichtes gleich wieder von vorne
ran. Doch die Animationen und
die Grafik, vor allem aber das
Design der Monster, weist nicht
gerade auf ein Produkt von der
Stange hin. Der Sound ist zwar
nur Durchschnitt, doch allen
Fantasy-Freunden mit Hang zur
Barbarei und zum frohlichem
Brandschatzen konnen jetzt
ihren Software-Handler ausrau-
chern.

R e e e |

~ Martin: Lieber
gekonnt geklaut
als schlecht
eigenstandig ent-
wickelt. Beam
Softwares Bla-
des fangt das

Fantasy-Flair

des Automaten-Vorbilds mit
seiner stilvollen Grafik und
dem diisteren Sound sehr gut
ein. Ewig lange Levels mit echt I
harten Endgegnern, und das
alles ohne Passworter oder
Continues, das ideale Futter fiir
alle Jump’n Shoot-Freaks, die
sich mal wieder so richtig
durchbeiflen wollen. Der Zwei-
Spieler-Modus ist mir jedoch
zu unausgereift, um nicht zu
sagen bescheiden: Das ewige
Hin- und Her-Geschalte zwi-
schen den beiden Helden, um
verniinftig spielen zu konnen,
nervt auf die Dauer gewaltig.
AuBerdem waren dann auch
doppelt soviele Extras ange-
bracht gewesen, denn so habt
Ihr nicht den Hauch einer
Chance. Solo geht’s dafiir aber
voll abh: Die Power Ups und|

Extrawaffen verleihen dem
Modul eine taktische Note und
dank des happigen Schwierig-
keitsgrades steigert sich Bla-
des, aber nur im Ein-Spieler-
Modus, zu einem langfristig
fesselnden, technisch gut in
Szene gesetzen Jump’n Shoot.

dus darf natlirlich auch nicht
fehlen, dafir aber ein Pass-
wort und Continues.

Ganz schon ristig der Alte

Extras

| ] 1
J |

< G

Unsichtbarkeit Heiltrank Kraftfeld |
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TEST MEGA DRIVE
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Fa ntaStic Dizzy 7, 5p e iszinu'irie: Dizzy | beschrdnkten Inventory haben.

eindeutig | Die comic-artige Szenerie ist
etwas fiir die jiin- | noch dazu eher durchschnittlich
geren Jahrgange | gelungen. Der Sound ist auch

Das Spiel rund um die eierformigen Wesen

, . - . - - unter Euch. | nur lasches Gediidel und appel-
ist gewiB nichts fiir den Cholesterinspiegel Remitiiche | Mertoanz stor s de Latte e

, hi di Jump’n Run-Ein- | keregler. Teilweise nervt zudem
EI’En' F"{'r]‘-’-‘de” attzenl ]s lagen wechseln | die ungenaue Steurung. Conti-
| Elnwonner von Zakerl / - - sich mit leichten Adventure-An- | nues oder Passworter sind gen-

8 mit der merkwdrdigen Jumpiivienkspiel / 1 opleler satzen und Denkaufgaben ab. | auso Fehlanzeige, weshalb Fan-
Eierform eigentlich far sich Abgebrithte  Zocker werden | tastic Dizzy nur den Geduldig-
gepachtet, wenn da nicht der zu benutzen. Zwischendurch eigentlich nur Schwierigkeiten | sten unter Euch zu empfehlen

bése Zauberer Zaks gewesen lockern immer wieder kleine | mit dem auf drei Gegenstande | ist.
ware und plotzlich einen bésen  Puzzle-Einlagen und Action- s G Ry e i iR i, e P
Fluch Gber sie ausgesprochen Sequenzen, wie z.B. eine 246 Sterne muf ich nur noch einsammeln

hatte. Zu allem UberfluB hat Lorenfahrt, das Spielgesche- ' - ' i o
er noch die schnuckelige Daisy hen auf. Fur das langatmige
in seinen schaurigen Turm ent-  Unterfangen stehen Euch nur
fihrt. Somit muB sich der drei Leben zur Verfligung.
junge Held namens Dizzy auf-
machen, dem finsteren Gesel-
len gehorig die Leviten zu
lesen. Das Spielprinzip ist ein
lockerer Cocktail aus Jump’n
Run- und Denkspiel-Elemen-
ten. Bis zu drei Gegenstande [ e e
durft Ihr nur mitnehmen, um 288 RS T e
sie an einer bestimmten Stelle Wie kommt man blof an diesen Stern?
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Diese Hand gibt Euch am Anfang niitzliche Tips, um aus Eurem
Hauschen zu kommen

Ulf: Wie zu
erwarten unter-
scheidet sich die
MD-Version vom
8 Bit-Bruder in
erster Linie nur
durch eine ver-

besserte Technik,
die grafisch gesehen eindeutig L NI N DL PN S Al
im Comic-Gefilde angesiedelt AT A A AR Al SRl el SR s i
ist. Wer Micro Machines kennt | g == o Tl L o T T i comane B CorAGE

weiB, daB man auch in diesem
Spiel nicht vom Codemasters- 1
typischen  Diidelsound ver- ""}iﬂ. et o
schont wird. Das recht ange- nalre  AeCraD,

™

g iy L \ ; HERSTELLER: casasssinsmunsrssssensinansarsves CODEMASTERS
staubte Spielprinzip hat fir :n-;,f'? ﬁﬂ o e f (H'-*f}‘* ¢ DATENTRAGER: sisimssemsimisiassesiion MODUL DEUTSCH
mich aber immer noch seinen el 1 ERSCHEINLNGSTERMIN: oo ERHALTLICH
Reiz, wobei sich aber nach den A TAS, _._{‘:;ﬁ"";n___ | | :f;ﬁj;;iiﬁi;iﬁﬁ“ E:i
ersten miBgluckten Versuchen | g B T PN N R ' | VRS s semieiomtt o ENTERELT
schnell Ermiidungserscheinun- odo -t o 40 ‘ \ BESONDERHEITEN:  vvsraserssssrrrasessirsessassssos DT. TEXTE
gen einstellen; daher wére ein 1 i 1 1 j | 04, RIS ik
Passwgrtsystem sicherlich von % . i 1 1 MUSTER VON: ....rﬂﬂcﬂﬁﬁﬂﬁs
Noten gewesen. Die bessere i I i sehlecht Domine § g e daer
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Ob Ihr diese Maschine mit Eurem Schraubenschliissel wieder flott bekommt?

Gedriicke mehr bendtigt.
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TEST MEGA CD 11

Sewer Shark

Ein Jugendtraum wird wahr! Endlich mal
mit der Bazooka durch Kanalrohren jagen

und Ratten terminieren...

Shoot’em Up /1 Spieler \

it dem Mega CD II
kann man feine
Sachen machen. Eine
davon ist das Digitalisieren
von Real-Filmen und deren
Einbau in ein Spiel. Bei Sewer
Shark wurde sogar ein kom-
pletter Film mit mehr oder
weniger bekannten amerikani-
schen TV-GroBen realisiert:
Freiwillige flir eine halsbre-
cherische Mission werden
gesucht, als Belohnung steht
das Paradies Solar City In
Aussicht. Euer Einsatz: Das
Leben. Nachdem Euer Vorge-
setzter Euch moralisch so
richtig aufgebaut hat ("Grun-
schndbel wie Dich nennen wir
Hundefutter..."), tretet ihr eine
rasante Reise durch ein kom-
plexes Rohrensystem an. Oder
war es vielleicht doch ein
Abwasserkanal? Ausgestattet
mit einem Fadenkreuz und

einem Kompal fliegt
ihr solange in der
Gegend rum, bis ihr
entweder zerschellt,
Euch der Sprit aus-

geht oder, was
unwahrscheinlicher
ist, in Solar City

angekommen seid.

Volle Bananas durch die Rohren

Gotz: Sonys
Sewer Shark geht
etwas weg von
den auf lange
Sicht demotivie-
| renden Reaktion-
stests, die nur
dazu dienlich

sind, einen vorgefertigten Film
am laufen zu halten. Vielmehr
wurden viele Segmente eines
Filmes zerpfliickt und je nach
Spielverhalten  aneinanderge-
fligt. DaB das Ende meist eine
ziinftige Explosion ist, kann uns
doch nicht erschiittern, oder?

N

Zwar wird man mit der Steue-
rung schnell warm und fliegt
stundenlang in der Gegend rum,
doch es giht immer noch einige
Ratten, die man auf dem Weg
nach Solar City iibersehen hat,
auch wenn es der eigene BoB
ist... Sewer Shark ist reine
Geschmackssache. Man sollte
sich jedoch nicht von den Film-
grafiken beeindrucken lassen,
sondern auch erkennen, was
ubrigbleibt, wenn man sich die
Digi-Bilder und -Sounds mal
wegdenkt: Ein eigentlich stupi-

des Ballerspiel.

die

Und ab
gehts
durch

Rohre

Tia, da bin ich in diesem Spiel nur

Kanonenfutter

BERBTEULER:: Sl iiusmiveiiasmmininiis SONY IMAGESOFT
DATENTRAGER: .isssisiuinnssusnnsisnnsuidnssiammubs CD-ROM
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Chuck Rock

Vor einer halben Ewigkeit hat sich Chuck
auf Modul herumgetrieben, jetzt macht er

das CD-ROM unsicher

Stefan: Warum
nur? Warum
nur? Warum nur
mubte Sony
Chuck Rock
auch noch auf
- ~~ CD bannen. Na
gut, ich gebe zu, daB Ihr jetzt
eine  Passwortfunktion und
Continues zur Verfiigung habt,
trotzdem wird das lustlose
Gespringe von Chuck nicht bes-
ser. Ach ja, die Grafik hat sich
nicht geandert, nur der Sound,
der ja von CD kommt, ist um
einiges bhesser. AuBerdem ist
der Schwierigkeitsgrad recht
hoch und es gibt geniigend
unfaire bzw. nicht gut durch-
dachte Stellen. Wer das Origi-
nalmodul hat, braucht die CD-
Version auf keinen Fall. Wer
aber ein Mega CD II sein Eigen
nennt, kann sich das Spiel aber
mal ansehen, da es wenig Alter-
nativen auf CD gibt.

K.

78 MiEGA FUpl
e

‘ Jump’n Run /1 Spieler \

igentlich wollte Chuck
E einen geruhsamen

Samstagabend vor sei-
nem Fernseher verbringen.
Doch wie das meistens so ist
kommt etwas dazwischen und
zwar in Form von Gary Grit-
ter, dem Ex-Liebhaber seiner
Frau. Der hat seiner alter
Flamme eins mit der Keule
ibergebraten (nicht gerade die
feine englische Art) und sich
ihrer bemachtigt. Naturlich
muB der gute Chuck da ein-
greifen und verfolgt, ohne
groB zu Uberlegen, den bosen
Buben. Thr miaB3t Euch durch
insgesamt funf Levels schla-
gen, die in mehrere Abschnitte
eingeteilt sind. Mittels herz-
haftem "Bauchschwinger”
erwehrt Ihr Euch der Gegner,

Was geht denn da draufien vor sich?

auBerdem konnt [hr naturlich
springen und Steine aufheben,
um sie als Wurfgeschosse oder

Chuck, unbewaffnet und gefahrlich

Treppen zu benutzen. Im
Gegensatz zur Modulversion
haben die Programmierer
diesmal eine Passwortfunktion
und einige Continues spen-
diert, was sehr lobenswert ist.

BERSTE LLERS s ivtitninssnsasssasssssssaniare CORE DESIGN
EATERNIRMBER " sctussrenssnsmmuryrasnasessssiansorspise CD-ROM
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F-1 us demna. erhaltlich
CD Thunderhawk  demnd. erhaltlich
Cliff Hanger demnd. erhdltlich
FIFA Soccer demnd. erhaltlich

F15 Strike Eagle demna. erhaltlich

Socket demnada. erhaltlich
688 Artack-Sub dt 49,.-
Aero the Acrobat us 109.-
Aladdin dt/us 109.-
Ariel us 59.-
Asterix dt 109.-
Battletoads 79.-
BOB dl'fus 99.-/89.-
Bubsy 99.-
Cclrmen Scm Di 49.-
CD Afterburner 99,-
CD Batman us 99.-
CD Dracula us 109.-
CD Ecco the Dolphin dt/us 89.-
CD Final Fight dt/us 99.-
CD Hook us 89.-
CD Jaguar XJ220 us 99.-
CD Lethal Enforcers us 129.-
CD Night Trap us 2CD 109.-
CD Robo Aleste dt/us 99.-
CD Silpheed us 99,-
cb Sumt dt 89.-
CD Spiderman us 89.-
CD Spiele us/jp/dt ab 79.-
CD Time Gal us/dt 99.-
CD Wonderdog us 89.-

Jungle Strike demnd. erhaltlich
T2 Arcade demnd. erhaltlich
NHL 94 us demnd. erhaltlich
Jurassic Park demna. erhaltlich
7th Saga us 129.-
Actraiser dt 119.-
Addams Family Il us 69.-
Aero the Acrobat us 119.-
Alladin us 129.-
Another World dt 119.-
Aquatic Games us 99.-
Art of Fighting |p 149.-
ASTERIX di 99.-
Back to the Future 99.-
Batman Return jp/us 69.-/109.-
Blues Brothers jp 59.-
BOB dt/us 109.-/89.-
Boxing Legends us 119.-
BUhsy 39:'
Bulls vs Blazers dt 119.-
Cacoma Knights jp 49.-
Cliff Hanger us 119.-
Combattribes us/jp 49,-
Cool Spot us 119.-
Cool World 79.-
Crash Dummies us 119.-
Cybernator us/dt 109.-/119.-
Darius Force jp 129.-
Dead Dance jp 99.-
Desert Strike us 99.-
Doomsday Warrior us 49.-
Dracula us 119.-
Dragons Lair dt 59.-
Dungeon Master 129.-
E-v- - ‘ 29&'
Edono Kiba 45.-
EMPIRE STRIKES BACK us 139.-
Exhausted Heat il 129.-
F-15 Strike Eagle 119.-
F-Zero us 69.-

iy "1

"

Chakan dt 99.-
Chuck Rock 1l dt 99.-
Cool Spot dt 99.-
Dushm Desperados us 99.-
Desert Strike us/dt 79.-/89.-
Dinasaurs for Hire us 60Hz 99.-
Eco Dolphin dt 99.-
Euro Club Soccer dt 99.-
F22 us 79.-
Fatal Fury di/jp 99.-/59.-
Firemustan ]p 49.-
Flashback 109.-
Flintstones dt 99.-
G-Loc 49.-
Gain Ground dt 49.-
General Chaos dt 99.-
George F. Boxing us 39.-
Global Gladiator dt 99.-
Golden Axe lll 89.-
Grandslam Tennis dt 99.-
GUNSTAR HEROS jp/dt 89.-/99.-
Hardball 3 us 109.-
Haunting us/dt 99.-
Hit the Ice us 49.-
Home Alone dt 49.-
Hook us 99.-
Humans us 109.-
Indiana Jones dt 99.-
Jewel Master us 39.-
Joe Montana 92 59.-
John Madden 91 59.-

K-MAS-AKTION ! DM 15.- Rabatt avf alle »blaven« §

Fatal Fury us
Final Fantasy Il us 129 -
Final Fight us 89.-
Formation Soccer || 99.-
Gods us/dt 109.-
Goof Troop us 60Hz 99.-
GP-1 Motorcycle 129.-
Harley Humungnus 89.-
Hit the Ice us 49.-
Ikari Warriors jp 59.-
Jaki Crush 99.-
James Bond jr. us 59.-
James Pond us 109.-
Jlmmz Connor Tennis us/dt 109.-/119.-
Mac us 89.-
John Madden 93 dt 119.-
King Arthurs World us 109.-
Lemmings dt 119.-
Magic Johnsons Super Slam Dunk ~ 99.-
Mario & Wario (nur Mouse) 129.-
Mario Collection jp/dt 69.-/89.-
Mech Warrior us dt 109.-
Mortal Kombat dt/us 125.-/119.-
Mystic Quest us 79.-
NHLPA Hockey 93 dt/us 119,-/79.-
Nigel Mansell nur us/jp 119.-
road the Baja us 109.-
Operation Logic Bomb us 119.-
Outlander us 69.-
Pac Attack us 99.-
Paladins Quest RPG us 129.-
Paperboy dt 69.-
Purndlus dt 99.-
Player Manager dt 119.-
Pocky & Rocky 109.-
Prime Goal Soccer jp 139.-
PTO us 129.-
Redline Racer us 119.-
Ren 5I'im Show us 119.-
Rock'n Ru Racing us 60Hz  109.-

Mortal Kﬁlﬂ'ﬁu

Mutant League Football us

Micro Muchmes ot
NBA-Alistar Challenge us
NHL 94 us/dt

NHLPA Hockey us/dt
Qutrun 2019

. PGA Tour Golf | us

PGA Tour Golf Il us/dt
Phelios dt
Populous II dt
Power Monger dt/us
PTO us
Ranger X dt/us 60Hz
Risky Woods dt
Road Rash Il us
Rocket Knight Adv, dt
Eullmrﬂ Thunder Hl us
Rolo the Rescue dt
Royale Rumble us 60Hz
Samurai Catchen jp
Shadow o.t. Beast Il us
Shlnlng Force dt
Shinobi 3 jp/dt
Side Pur.kel ip
Snake Rattle'n Roll dt
5on|r. Il dt
pace Harrier |l dt
Eldermun X-Man us
eetfighter Il dtfm—PAl.

Sireats of Rage i

Rﬂth Rodent us
Roya

Run Saber us
Rushing Beat 1
Samurai us

Secret of Mana us
Sengoku jp

Shadow Run
Shanghai us

Sonic Wings

Star Wing usﬁ:lt
Streetfig hter Turbo us/dt
Sl'rlkar dt/jp

Sunset I!lclers us
Super Air Diver
Super Baseball 2000 us
Super Battle Toads us
Super Bomberman jp/dt/us
Super Conflict us
Super F-1 Hero
Super Slapshot
Super ETARWARS us
Super Swiv dt

Super Widget us
Taz-Mania us

Tecmo NBA us
Terminmar us

Tetris Il j

The Lost %lkm s US
Tiny Toons clt

1
Rumble (WWF2) us/dt 1
1

79.-

99-'
99-.'
109.-/99.-
391»'

89.-

&9-‘
109.-/119.-
?9";991'
99#'

49.-
89-"{99-'
39.-

99.-
W.'fag-'
109.-
W-‘faq'-'
494'

89.-

99.-

109.-

99.-

109.-

39.-

39.-

129.-
79.-/99.-
79.-

Wt'

39;'

39.-

89.-
129.-/119.-

89.-

119.-
139.-/129.-
99.-/89.-
119.-
119.-
119.-
109.-
89.-/109.-
109.-
49.-

Tel. 089/54 38 088

Techn
Mﬁ’ *:sf dt 89.-/99.-
g* nder Fox us 60Hz 39.-

-

affenge us/dt 9*
upeﬁml}:?: . * % * ﬁ %’? .

79.-

TlnLTmns dt 99.-
T Turtles dt 89.-
Treasure Island (McDonalds) 99.-
Ulimate Quix us 39.-
Uliimate Soccer dt 99.-
World of lllusion dt 89.-
WWF Wrestlemania us/dt  89.-/99.-
X-Men dt 99,-
Xenon 2 ot 49.-
Zombies A. m. Neigh. us 99.-
Ju n Converter 19.-

pieler Adapter 55.-
Cunverter us 60Hz auf di 39.-
CDX Converfer us/dt/j T 99.-
RGB Kabel MD 1 und 29.-
Honey Bee Pad 39.-
Manacer dt 129.-
Capcom Powerstick 169.-
SG Programmable Pad dt 59.-
Action Replay PRO 89.-
M Drive Il o. Spiel dt 199.-

| dt ohne Spie 479.-
CD II dt inkl. 1 Spiel 549.-
Umbau Megadrive | und 2 auf 60Hz ~ 59.-
Gebrauchte Spiele ab 9.-

NEU: T-Shirts Tiny Toons,
Tazmania usw. ab 25.-

3DO-Konsole von PANASONIC 1.459.-
Spiele ab 79.-

Tom & Jerry us 59.-
Top Gear 2 us 109.-
Toys us 69.-
Tradr.llars us 99.-
Tuff E Nuff us 60Hz 119.-
Twinbee jp/dt 99.-/119.-
Utopia us 119.-
Vegas Stakes us 99.-
Waynes World us 69.-
Wordtris us 59.-
World Heros jp/us 109.-/139.-
Wrestlemania jp 69.-
Zombies A.m.Neigh. us/dt 109.-/119.-
EGB Kabel us AU 3;? f:l!g*-

erldngerungskabel Joypa L
Super ?cupeg w 119.-
Honey Bee Pad us 39.-
Universal Ada ter NTSC tauglich  39.-
SN Pro Pad 29.-
Universal Ada r Starfox taugl. 29.-
Action Replay PRO Starfox taugl. 99.-

A:ﬂun Regln y PRO (nicht S!arfax] 69.-
per NES mit Mario 2 Pads us 309.-
Super NES o.Mario 1 Pad us+RGB-Kabel 249.-
Super NES ohne Mario 1 Pad dt  199.-
Umbau SNES 50/60Hz usw. 89.-
NEU: T-Shirts 25.-/ Uhren 9.-
Anhanger 6.- /Poster Streetfighter12.-
NEU: US-Magazine DIE-HARD GAME-
FAN, E[eﬂranu: Gaming Monthly 8.-

GAME EXPRESS, Hdberlstr. 26, 80337 Miinchen
Offnungszelten. Mo - Sa, 10 bis 20 Uhr e FAX 089/53 42 54

Viele Angebote ab DM 29.- - Bitte telefonisch erfragen!
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TEST MEGA DRIVE

Dragon’s
Revenge

Tengens Antwort auf Sega lieB nicht lange
auf sich warten

evil’s Crash aus dem
Hause Tecnosoft konnte =r /1 Spiel
in Japan sehr schnell Lt daia

eine groBe Fangemeinde um Der zweite Teil stammt dies-
sich scharen. Tengen Uber- mal nicht mehr von der anson-
nahm findigerweise kurzer- sten flr ihre Shoot’em Ups
hand den Vertrieb in den USA  beriihmten Firma Tecnosoft,
und Europa und brachte das sondern wurde von Tengen ent-
Spiel unter neuem Namen, wickelt und aus lizenzrechtli-
Dragon’s Fury auf den Markt. chen Grinden dann Dragon’s

BONUSSTAGE 1
- e SEFIE @42

* I
- 2 ] T
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So fing alles an ...

Die japanische Firma Naxat Soft programmierte ‘88 Alien Crush
und ‘90 den Nachfolger Devil’s Crush auf der Turbo Duo. Mit Tec-
nosoft fanden die Japaner einen findigen Lizenznehmer, der die
kompetente MD-Variante Devil’s Crash (Japan ‘91) bzw. Dragon’s
Fury (USA und Europa ‘92) in Angriff nahm. Tengens ‘94er Nach-
ziigler schafft leider weder spielerisch noch technisch den Anschluf3
an die Flipper-Elite. Die nur als Import erhaltliche SN-Version Ja-
ki Crush ("91) kann da auch nicht mithalten.

Revenge genannt. Die flr
einen Flipper vollig depla-
zierte Hintergrundstory kon-
nen wir uns wohl schenken,
deshalb lieber gleich zum
eigentlichen Spiel. Das Spiel-
feld ist schon brav in drel
Abschnitte eingeteilt, in denen
[hr Eure Kugel auf mehr oder
weniger gruselige Geratschaf-
ten pfeffern konnt. Sporadisch
herumwuselnde Feinde sollten

B e AN ]
Ulf: Tengen, da
muf ich mal ein
ernstes Wort mit
Euch reden.
Warum  mutet
Ihr der fiebern-

. den Dragon’s
Fury-Fangemeinde nur so einen
technisch lausigen Nachziigler
zu? Bei den groBtenteils unfor-
migen Pixelmonstern hat man
das Gefiihl, daB sie der Fanta-
sie eines vorpubertaren Jing-
lings entsprungen sind. Der
Sound ist sogar noch schlim-
mer: Ein unmelodischer Disco-
Brei und lacherliche, pseudo-
erotische Soundeffekte lieBen
bei mir eine stille Tohsucht auf-
kommen. Die Spielflache selbst
stiutzt sich auf alte Ideen des
Originals, kann aber gewil3
nicht als Steigerung angesehen
werden. DaB dieses Spiel trotz-
. dem noch eine ordentliche Wer-
|TRTANS 4 )4 MRS tung bekommen hat, liegt nur
an der Gnade von Martin sowie
an dem unverwiistlichen Spiel-
prinzip.
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BONUSSTAGE 3

Euch auch mal einen gezielten
Schul3 wert sein, genauso wie
die Schlupflocher der Bonus-
stages. Continues sind reine
Gluckssache, (ber den Sinn
oder Unsinn der Passworter
|aBt sich streiten, nur die Tilt-
Taste werdet Thr des oOfteren
brauchen.

Teil

intro-Screen

;'.'_’ SO TFZ  The Onginal
¢ d M

MAK die Autornalenkonsole
Spar Set (MAK + Stick & Spiel)

549.99 DM
799.99 DM

Top Games Lieferbar wie z.8..
legend of Hero Tomna, Mystic Riders, Vulcan Venture,
Wrestle Fest, Truxion 2, Asterix, Lightning Righlers, usw...

_gz’riifri--:-f: NS
SNES Kombigerat:
SNES Grundgerat inc. Umbau 1, 2 & 3

( siehe Umbauten ) und Spiel fir nur
Joypadveriangerung 25m

399.99 DM
29,99 DM

[ i-:l A |

Mega Drive 2 inc. Umbau

( Siehe Umbauten ) 269.99 DM
CD Rom 2 di. inc. Road Avenger 599.99 DM
Joypadveriangerung 2m 29.99 DM
Mega Drive 3er Set 99.99 DM

N EONGEON

Kombigerat (Schalter. 50/60Hz) 788,99 DM
Geold Set

(Grundgenat, + Spiel & 2.5tick) 199,99 DM
Joystickveriangerung 2m 49,99 DM

Jetzt neu: 3DO & Jaguar

lieblos dahingeschluderte
Grafiken, und die Musik und
| Soundeffekte so schlecht, daB
sie schon fast wieder gut sind.
Immerhin hat die Spielbarkeit
nicht ebenso unter dem Wechsel

Martin: Tengen
baut ab. Nach der
kompetenten Ten-
nis-Simulation
Davis Cup World

disteren
Bonus-Stages

Tour freut man | auch nicht zu verstecken und s mrh:rm
sich auf das ndch- | motivieren zu langen Spieleses- aEmEéL}E}}'E%}Z“ITLZZIIZIZZIIZZIlIIIZIZIIZZZIIhsswum
ste gute Spiel, und dann das... | sions. Als Hardcore-Flipper- I e B = L e el R
Technik  pfui:  Dilettantisch | Freak habe ich Dragon’s LERLEL LU B —— L L
anmutende Animationen, zum | Revenge natiirlich verschlungen schiecht Pl §oon fane e

ball-Games, der

gestylt.

,'- —_.,--—\ =

9.5
UF T Hiiive
Turbe Due inc. Japan Umban
15 Spiclen und RGB Kabel 999.99 DM
Joypad Veriangerung 2m 29,99 DM
Rainbeow Isiand in Dolby Surround 94,99 DM

rlt.‘;’**?_:".‘_'-_—';-} | U§
“Scurt -

Seid Ihr das Iastige umsidpseln satt 2?2
Dann haben wir die Losung f0r Euch 1!
Der RGB Umschalier fir Videospiele mit
AnschluB fUr die Slereoaniage.

3-fach Umschalier 149,99 DM
4-ach Umschaller 179,99 DM
7-fach Umschaller 259,99 DM

SNES RGB Kabel di/us/jp mit HifianschiuB 49,99 DM

Neo Geo RGB Kabel Slereo 45,99 DM
Mega Drive RGB Kabel Slereo 45,99 DM
Mega Drive 2 RGB Kabel Slereo 4999 DM
Hifi Adapler fir RGB Kabel 29.99 DM

Probleme mit dem AnschiuB der Konsole
an Ihrem Monitor ?? Hier ist die Losung 1!
Adaplerkabel f0r fast alle Commodore-,
Philips Monilore u.a. Hersleller 4599 DM
Spezialanfertigungen ab 2999 DM

Anch Seftware fiir alle Systeme Licferbar
An- und Verkauf ven Gobrauchiwaren

des Softwarehauses gelitten: Die
zerstorungswitige Kugel
recht flugs und realistisch ihrem
Handwerk nach, die
brauchen

bis zum gehtnichtmehr, es giht
ohnehin noch viel zu wenig Pin- I
Vorganger
jedoch ist professioneller durch-

BONUSSTAGE 4
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geht

RS ELLE R st erviietis ibessaspmmerinood TENGEN
DATENTRAGER: vssssssersene.8 MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: sevenrvennsssessraseras 17. JANUAR
sich UMSETZUNGEN GEPLANT: .siiussesuassonsessassisases KEINE

SCHWIERIGKEITSGRAD:

:-n'qqiu-.-qu..q...'-----..- -

WoLR SOFT

Tube Express (PC Engine Handheld us)
Umban fior Japan Hu—-Cards 99.99 DM

Japan Umbavu fOr USA Engine/Turbo Duo 99.99 DM
RGB Umbau von PC Engine/Turbo Duo  99.99 DM

Mega Drive 1 Umbau 50/60Hx
und ju./us. mit Schalter
- es lavfen alle Module (jp/us/df)
- inc. PorivergréBerung fir jp. Module
- bei 60Hz 20% schneller und

der ganze Bildschirm ist ausgefiiit
Mega Drive 2 Umbaun gleiche
Technische Datlen wie Mega Drive |

|. Umban aller SNES ob dt/us/jp
anf so/60Hz mit Schalter
- direki lautfahig mit Japan Modulen
- es laufen alle import Joypads - & Sticks
- bei 60Hz 20% schneller und
der ganze Bildschirm ist ausgefolt
2 Medulpertvergréfiernng domil alle
Module direkt lauffahig sind ohne
Adapier ( Zusalz zu 50/60Hz Umbau ) 39,99 DM
3. RGB - Kabel {01 Beste Bildqualitat
+ HifianschluB fir beste Tonqualitat
Uber die Hifianlage 49,99 DM

Nee Geo Umban 50/60Hs mit Schalter
bei 60Hz 20% schneller und
der ganze Bidschimm ist qusgefiit 4999 DM

Druckfehler und Preisanderung vorbehalten

55,55 DM

75,99 DM

99.99 DM

Wolf Soff, Hard & Softwareversand, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: 02622 / 83583



TEST MA/GG/CD32

Fantastic
Dizzy

‘ Denkspiel / 1 Spieler \

er bose Zauberer Zaks
entfiuhrt die schnucke-
lige Eierschale Daisy
und schon ist wieder einmal
der perfekte AnlaB da, ein
groBes Videospielabenteuer zu
starten. Doch leider werden
auch dem Helden Dizzy einige
Barrikaden in den Weg gelegt.

— il

i e g 3 _

il
e B

g

AT

Dizzy in Action
So kann er die Feinde nur mit
dem richtigen Einsatz eines
Gegenstandes Uberlisten. Das
Problem ist nur, daBB der gute
Dizzy tber deren Wirkungen
keinerlei Ahnung hat. Deshalb
wird Euch auch eine gehorige
Portion Gehirnschmalz und
Probierfreude abverlangt,
wollt Thr dem Oberschlingel
nahe auf den Pelz riicken. Das
andere Problem sind die 250
magischen Sterne, die im
gesamten Reich verstreut sind.
Nur wenn lhr sie alle einge-
sammelt hat, kommt es zum
groBen Finale. Fazit: Dizzy ist
insgesamt ein nettes, kinder-
gerechtes Denkspiel, das aber
zwei  Schwachen aufweist:

Zum einen muf3 man nach drei
verlorenen Leben unerbittlich
wieder von vorne anfangen,
zum anderen gehort die Musik
zur Kategorie: "Bitte schalt
mich leiser!". (Ulf)

Eierschalen konnen auch klettern

HERSTELLERY. Uiliceiivmsnstsritivorsomrssis CODEMASTERS
DATENTRAGER: | sorassessssissosssustassorass MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING ovumnssesnasinssiosss ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT wiimsisssssmissnsnssnsnnss KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: sismsserssrssnssnsssnrsssnsene RETGHT
LEVELS: iarimman v st BN IRELS
BESONDERHEITEN: .ivssinssssassssissanassassanssss DTs TEXTE
T -1 1T W S ST oy S e Y
MUSTER VON:  .eovvsrsanssssisisamnsssssninsssss GODEMASTERS
sehisctn  mittal Yoot §senr ) super
i i gan 5

64% GRAFIK
57% SOUND/FX

% FUN

82 Ni=EGA FUN
et e e

FuBballspiel / 1-2 Spiele

g

R

ile grandiose Prasenta-
tion fahrt sofort Bonus-
punkte ein, angefangen

von den 64 Mannschaften
tber die umfangreichen Optio-
nen bis hin zur Spielfelddar-
stellung, erste Sahne. Kombi-
nationsklinstler werden aller-
dings auch an der Master-

/GG-Konvertierung wenig
Freude haben, denn weite
Passe finden nur sehr selten
ihr Ziel. Ein sehr selten auf-
tretender, aber dicker Fehler
ruft zudem unglaubiges Stau-
nen hervor. David Copperfield-
like verschwindet in der Hek-
tik des Geschehens plotzlich
der Ball mitsamt gegneri-
schem Spieler, der die Kugel
irgendwo  auBerhalb  des
Screens, ohne zu zdgern, in
die Maschen knallt. Traurig,
aber wahr: Das Scrolling ist
manchmal einfach zu lahm.
Trotz dieses Fauxpas ist Ulti-
mate Soccer flir mich klarer
Vlaster-/GG-Favorit, denn
ansonsten macht es ganz ein-
fach nur noch SpaB, die klei-
nen Mannchen Striker-like

uber den Platz wuseln zu las-
sen. Ein offizielle Veroffentli-
chung in Deutschland ist bel
Sega allerdings nicht geplant,
schade eigentlich. (Stephan)

Striker-like
HERSTELLER: isivsssissvinsssssssvassinsinanitinsinnspananns SEGA
DATENTRAGER: .isssresssrorsmevsasansenss MODUL ENGLISCH
ERSCHEINUNGSTERMIN: .ivccsvsveren NICHT GEPLANT
UMSETZUNGEN GEPLANT:  cvcrssnsussnnsansasssarerasar KEINE
SCHWIERIGKEITSGRAD: .ccsssassurvsessrnvavssissnsads MITTEL
A e L R S AN e ENTFALLT
BESONDERHEITEN: secsssssorscsnsssnnsnsassanssrnsnsssss IMPORT
D R s ki mirdiarperenpssinsakivadilie
MUSTER VON: sovssessssssassnsavasanss HIGH SCORE GAMES
| scnfecnt : mitte ; qut E 5E"r'§ sliper
* E put i

69% GRAFIK

Whale’s Voyage

Vom osterreichischen Hersteller Neo stamt
eine der ersten CDs fiir Commodores neues

Bahy

\RPG/HandelssIm. i | Spiel&r\

or Beginn Eures Aben-
teuers mufBit Thr erst ein-
mal eine Mannschaft
kreieren, indem Ihr Vater,
Mutter und Bildung (Uni, etc.)
festlegt. Ihr erhaltet auf diese

Weise z.B. Kopfgeldjager,
Psioniker, Mediziner oder
Araner (Ninjas). Sobald Ihr
Euch Eure Wunschtruppe

P

(P

= PREIS: $

™ CREDIT:$

A5
KAUFEN?

CORPUT ERGRNES
15487 TON.

zusammengestellt habt, geht’s
ab ins Raumschiff. Von dort
konnt IThr Euch auf die Plane-
tenoberflache runterbeamen,
Waren ein- und verkaufen, die
Whale (Euer Raumschiff) aus-
riisten oder zu einem anderen
Planeten fliegen. Durch
schwungvollen Handel kommt
Ihr zunachst einmal zu dem
notigen Kleingeld, das Ihr
dringend brauchen werdet.
AnschlieBend solltet Thr Euch

- - - . o - - o - -

HOLLEN S5TE

VERFuU.
O TON. BESIT.

OooOO TON. FBEL.

6126
149505

Auch Computerspiele stehen zum Kauf zur Verfigung

M —

Aus dieser Sicht wird die
Planetenoberflache gezeigt

Philipp: Eine
interessante
Mischung, ein
gelungenes
Spiel. Neo tat
gut daran, das
urspriingliche
Amiga-Game fiirs CD32 stark
| zu modifizieren (stark zu ver- |
einfachen). Die Steuerung ist
optimal aufs Joypad zuge-
schnitten worden und solcher
| Luxus wie glasklare deutsche|
Sprachausgabe (mit einem
charmanten  dsterreichischen
Akzent) wird nicht alle Tage
geboten. Beim Spieldesign sind
| keine groberen Vergehen fest-l
zustellen, so dal eigentlich nur
die geringe Anzahl der Plane-
ten negativ auffallt. Etwas
| mehr Komplexitat ware schon
drin gewesen, besonders da wir |
es mit dem speichergewaltigen
Medium CD zu tun haben.
Summa summarum ist Whale's
Voyage ein mehr als passabler
Start fiir Neos CD32-Akti-

vitaten.

etwas der Story widmen, in
die das gesamte Spiel einge-
bunden ist. Dazu beamt Ihr
Euch auf die Oberflache und
erkundet (aus 3D-Sicht) die

Umagebung, unterhaltet Euch
mit den Bewohnern oder bal-
lert feindlich Gesinnte Uber
den Haufen. Um nicht jedes-
mal wieder von vorne starten
zu mussen, hat Neo Ubrigens
ein Passwortsystem eingebaut.

Vom Hauptmenii aus, lassen sich die
wichtigsten Funktionen steuern

BERSTELLER: | iscdsinssiscrbiniinssniie sobeinsioias FLAIR'NED
DATENTRABER:  uisssiitamtunissin psiinsthnisuinirey CD-ROM
ERSCHEINUNGSTERMING  wuvesnsrsensmnessnsios ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: .iiicssisisisisisssrsrarmmnnns K.A.
SCHWIERIGKEITSERAD:L sovmserserserssssansssvsnnense MITTEL
BESONDERHEITEN: .PASSWORT/DT. SPRACHAUSGABE
B R O v skl sth bt e Tl
MDSTER VIR e iisbncbiiiimermtprsssaitorssesia DD
schilechy E friittal i gut : sehr E Runer
Al

71% GRAFIK
74% SOUND/FX
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Nutz den coolen_

Abo-Service!

12 x MEGA FUN und eine KOSTENLOSE Superpramie Deiner Wah!!
Du muBt nichts weiter tun, als den Abo-Bestellcoupon ausftillen, ausschneiden,
auf eine Postkarte kleben, und dann ab damit an untenstehende Adresse!

Datenbank

mit gummierter Tastatur, Uhr- und
Datumsanzeige, Telefon-
nummernspeicher, 10-stelliger
Rechner mit 4 Grund-
rechnungsarten und
Speicherfunktion. Inklusive
Batterien und Kunststoffhlle.

<2 MaBe:ca.6x10x 1 cm.

Pramie 5

7
{0
Design-Taschenrechner

mit 8-stelliger LCD-Anzeige, 4 Grundrechnungsarten,
Vollspeicher, Prozent- und Wurzelautomatik.

Formschones, extravagantes Design mit
verchromten Kugeltasten,
schwanenhalsférmigem LCD-
Anzeigen-Teil und

Basisgehause in 4

versetzten Schichten.
Batteriebetrieben.

MaBe: ca.19 x 8,5 x 7,5 cm.

7 Baseball-Set, 3-tig. ¥
I(. mit Holzschlager, Lange ca. 66
Q cm, Handschuh aus Kunststoff.

Lénge ca. 26 cm und Ball

ca. 7 cm Durchmesser.

HB 0 -

Ja, ich will das MEGA FUN Abo (DM 52,-/
Ausland DM 76,-) fur min. 1 Jahr - dazu erhalte
ich folgende Pramie KOSTENLOS(nur eine

moglich!):

11 Streetbasketball 248 483
~1Baseball-Set 014 634
-1 Design-Taschenrechner 218 618
1 Datenbank 234 217
1 Armbanduhr+Stoppuhr 015 877/005 430
I Walkman 222 655

Die angekreuzte Pramie darf ich in jedem Fall
behalten, auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse:

Name, Vorname

Strasse, Hausnummer

= Wohnort

Pramie 6

Pramie 4

e Ll

1§ Un%rschrfff ggf. des Erziehungsberechtigten

(Ich versichere mit der Unterschrift, das ich das 18.
ebensjahr vollendet habe.)

Sport-Stoppuhr

mit 7 Funktionen: Stunde, Minute, Monat,
laufende Sekunde, Alarm,
Zwischenzeitnehmer und 1/100
Sekundenanzeige.Kunststoff-
gehause, batteriebetrieben.

ll LCD - Armbanduhr

Stunden- und Minutenanzeige,

: auf Knopfdruck auch Sekunden-
" anzeige und Datum, wasser-

geschutzt, Kunststoffgehause

und -armband, Quartzwerk.

Sharp-Cassetten-Abspieler

mit automatischer Bandendabschaltung,
BassBooster, LED-Batterie-
Betriebsanzeige, externem
Gleichspannungsanschluf3,
abnehmbarer Girtelklammer,
leichtem, extrem leistungs-
fahigem Stereo-Kopfhorer.

L-—

Pramie 1

Street-Basketball

Wer wirft die meisten Kérbe?
& Der Ball fir Spiel und Sport.
g Official Size Gr. 7.

Pramie 2

Lo

G
Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer
Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur
Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, gendgt die
rechtzeitige Absendung des Widerrufs an:
COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG,
Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberyg.
Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post
bei einer Adressédnderung dem Verlag

meine neue Anschrift mitteilt.

R ——

2. Unterschrift ggf. des Erziehungs-
berechtigten (Ich versichere mit der Unterschrift,
das ich das 18.Lebensjahr voliendet habe.)

Gewunschte Zahlungsweise:
(bitte ankreuzen):

-1 Bequem durch Bankeinzug
Konto.-Nr.:

BLZ:

-1 gegen Rechnung

Hinweis: Bankeinzugsermachtigung
beschleunigt die Pramienversendung
um min.2 Wochen!

MF 4000 I

Trptgtasyrerimier i el W 0 DR s i -SSR DO i i

Widerrufsbelehrung:
Diese Vereinbarung kann innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen werden. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anlduft,
genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH &Co.KG, Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg.



TEST GAME BOY

Ein Spiel macht Geschichte: Das legendare

Archon vom guten 64er auf dem Game Boy

in paar 64er Veteranen
Ewerden sich sicherlich

noch an Electronic Arts
schachbrettartiges Spiel
Archon erinnern. Rein optisch
gesehen weist Castle Quest
eine groBe Ahnlichkeit mit
diesem Oldie auf, denn auch
hier spielt sich das kriegeri-

GAME BOY
Strategiespiel / 1 Spieler

sche Geschehen auf einem
schwarz/weif3 karierten Spiel-
feld ab. Auch das Spielprinzip
ist dasselbe: Zieht Eure Figu-
ren mdaglichst taktisch Gber

S
- T

—- TECE v Bl
=T Tl TN

das Feld und bringt den gegne-

N s

Hier konnt Ihr Eure Aktivitaten auswahlen

Ulf: Leider errei-
chen nur wenige
Strategiespiele
deutschen Boden,
um so besser wenn
dann auch noch
ein guter Vertre-
ter  hierzulande
veroffentlicht wird. Castle Quest
spielt sich herrlich einfach und
motiviert von der ersten Sekunde
an. Natirlich darf man auf dem
Game Boy keine strategische

rischen Konig zu Fall, der
wahlweise vom Computer oder
einem menschlichen Kontra-
henten gesteuert werden kann.
Im Gegenatz zum Original
liegt der spielerische Schwer-
punkt aber mehr auf Strategie

als auf Action-Sequenzen,
denn hier kommt es bei einem
Kampf 2zweier Figuren zu
einem Kartenroulette, wobei
dem Angreifer immer ein
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Auf diesem Bildschirm laufen dann
alle Spielzuge ab

Meisterleistung mit unzahligen
Meniis erwarten, doch gerade
fir Neulinge ist dieses kleine
Modul bestens geeignet. Witzig
sind auch die vielen Mini-Dia-
loge zwischen zwei verfeindeten |
Parteien, Zitat: "If you eat me
you’ll be fat!". Der technische
Rahmen ist zwar nicht sonder-

lich spektakuldr, tut aber zweck- I
dienlich seinen Dienst. Eine
erfrischende  Modulperle fiir
unterwegs.

Bonuspunkt  gutgeschrieben
wird. Heiler und Magier mit
vernichtenden Zauber-
spriichen sind bei Euren
Scharmitzeln auch nicht zu
verachten.

HERSTELLER: sescsssssnssssustnsnasasrsescsssnss HUDSON SOFT
DATENTRAGER: ...civerssrssnesss ] MBIT-MODUL DEUTSCH
ERSCHEINUNGSTERMING wovucersisssrnessseses ERHALTLICH
UMSETZUNGEN GEPLANT: sossessssassassarsrarsensorsens Kelhe
SCHWIERIGKEITSGRAD: uisicmssssenssssvassissssass REICHT
AT E oot Rt U s e, o R |
BESONDERHEITEN: suernsseemnsssssassnssnssssss ... PASSWORT
CALPREIST i SO e 69,-DM
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82% run_

Felix The Cat

GAME BOY
Jump’n Run / 1 Spieler |

Gotz: Cartoon-
Figuren in Game
Boys mussen

nicht immer eine
Garantie flir
kreuzschlechte
Spiele sein.
Manchmal kann gut geklaut
auch zu hohen Wertungen fiih-
ren und so heilit Klempner jetzt
Kater Felix und Bowser Profes-
sor. Felix bedarf anfangs nur
einer  Feindberiihrung um
Hopps zu gehen, doch je mehr
Herzen er findet, desto starker
wird er. Im Spiel stoBit Ihr
immer wieder auf Bonus-Levels
in Rohren (Ganz neue Idee,
oder...7) und umgeht so einige
Meter Feindgebiet. Felix ein
einfallsloses Plagiat zu heil3en,
ware ungerecht. Denn die Gra-
fik, Animationen, Sound und
vor allem Dauermotivation des
Moduls rechtfertigen jede in
das Spiel investierte Mark und
es konnte ohne Probleme Eure
Modul-Wunschliste wieder um
einen Punkt erweitern.

84 1i=a FUsl

Jump’n Run pur

ie Ublich hat ein listi-
ger Badsewicht die
Lebenspartnerin  des
Hauptdarstellers eines Spieles
gekidnappt und in ein fernes
Land verschleppt. Nicht nur
aus reiner Bosheit, sondern
weil Kater Felix den sagenhaf-
ten Zauberbeutel sein Eigen
nennt, den der Fiesling natur-
lich haben will. Mit diesem

kann er sich
namlich in tolle |4

Sachen,

L
ol Gv
einen Zauberer,

250

einen Panzer,
Ballonfahrer
oder einfach
Felix mit
Boxhandsschuh
verwandeln.
Durch funf
Levels mit
jeweils ZWei

Unterlevels kampft Thr Euch
bis zu Endgegnern wie einem
hiipfenden Hund mit Kanone,
einem wandelnden Miulleimer
oder einem Fisch namens

=200
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Hiipfen, was das Zeug halt

Uber diese Briicke mufit du gehn

Gulpo durch, dessen Gehil
sicher keine Kasse bezahlen
wollte, bis es zum Professor
geht, der in einer Kaseglocke
durch die Gegend kurvt.
AuBerdem hatten wir da noch
ein paar Bonusrunden anzu-
bieten.
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Pang

Die einfachsten Spielideen sind doch die

hesten

icht umsonst hat Tetris

auf dem GB einen Sie-

geszug um die halbe
Welt angetreten. Pang schldgt
genau in die gleiche Kerbe.
Sinn oder Unsinn des ganzen
Treibens ist es, die Welt vor
den bdsen Ballons, die plotz-
lich aus dem Nirgendwo auf-
getaucht sind, zu retten.
Alleine oder besser noch zu
zweit, denn dann geht die
Extrahatz erst richtig los,
schieBt Thr am besten auf
(fast) alles, was sich bewegt.
Einmal getroffen, werden aus
einem Ballon gleich zwei klei-
nere, und noch kleiner und
noch mehr, und noch kleiner
und noch mehr, bis Uberhaupt
nichts mehr  Ubrigbleibt.
Natlrlich wollen Euch Feinde,
die einfach in jedem Spiel auf-
tauchen muissen, aus unbe-

= ~ 1 -
|

und
die Game Boy-
Umsetzung st
wirklich rundum
gelungen: Extras
en masse, faire
Steuerung, gutes
Leveldesign,

Zwei-Spieler-Option, nette Auf-
machung, hier stimmt einfach
alles. Viel mehr ist aus einem ‘
Geschicklichkeitsspiel auf dem

Game Boy gar nicht mehr
rauszuholen, vom unverwiistli-
chen und unkomplizierten
Spielprinzip mal ganz abgese-
hen, das auch abgebriihte
Game Boy-Hasser iiberzeugen
wird. Da kann man auch mal
dariiber hinwegsehen, daB Gra-
fik und Sound einen nicht
gerade vom Hocker reiBBen,
denn entscheidend ist letztend-
lich doch der Spielspal3, und
der hat's sogar noch im Ein-
Spieler-Modus in sich.

GAME BOY
Geschicklichkeit / 1-2 Spieler
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Jetzt wird's schwierig

greiflichen Griinden an Eurer
Weltreise hindern. Das ganze
gab’s auch schon mal, und
zwar in der Spielhalle unter
dem Namen "Super Pang".

.. und los geht's
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GAME BOY

Goal!

GAME BOY

FuBball / 1-2 Spieler

ann man ca. 6000 m’

Rasen und 22 ausge-

wachsene Mannshilder
auf einen 4,7*4,3 cm kleinen
LCD-Screen quetschen? Es ist
fast nicht zu glauben, es geht,
und das nicht einmal schlecht.
Allerdings nicht ohne Kompro-
misse, doch mit diesen werden
die Besitzer von Nintendos

England fithrt mit 1:0

Kleinstem gut leben kdnnen.
Drei Spieler bekommen schon
vor dem Anpfiff die rote Kar-
te, jedes Team besteht also aus
nur acht Akteuren. Zwei Dar-
stellungen des Platzes sorgen
fir den notigen Uberblick
wahrend der Matches. Rollt
der Ball am Boden, seht Ihr
einen relativ kleinen Aus-
schnitt des Feldes, bei weiten
Schissen oder Flanken wird
auf eine Komplettlibersicht

Ansichten eines Spielers

Und sonst?

umgeschaltet.
Alles da! 16 Nationalmann-
schaften, Zwei-Spieler-Mo-
dus, Optionen wie ein GroBer,
Supercup mit Passwortsystem,
ElfmeterschieBen, ausrei-
chend spielerische Maglich-
keiten, was will man mehr?
Fazit: Klein aber fein, so soll’s
sein. (Stephan)
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John Madden Football ‘94 [MD] dt. DM 132,00

WWF Royal Rumble (MD) dt. DM 129,00
Winter Qlymplics (MD) dt. DM 119,00
F1 (MD) dt. DM 119,00
FIFA Soccer (E.A.] IMD] dr. DM 119,00
Landstalker (MD] dt. DM 118,00
Baseball 2020 (MD) df. DM 118,95
Techmo Clash (MD] dt. DM 104,00
Shining Force (MD! dt. DM 129,00
Haunting (MD] dt. DM 136,95
Ottifants (MD) dr. DM 108,00
NHL Hockey ‘94 (MD] dt. DM 119,00
Sonic (MCDI - dn DM 91,95
Ecco x‘hmmm t.wc:m . dt. DM 91,95

Even More Incredible Machine . e
Alone In The | Bﬁ‘t‘k +Jack 1. T. ﬁa. dt. DM 103,95

Oscar ~ d. DM 71,95
Silverball . di. DM 67,95
Tesserae (DOS o, WIN} dt. DM 70,95
Indy Car Racing di. DM 104,95
Kids Rurl O K. di. DM 35,95
Magic Boy di. DM 61,95
Lelsure Suit Larry 3 dt. DM 98,95
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SaAmtliche Titel erhdaltlich
Alles deutsche Versionen

1 Jahr Garantie auf Hard- und Software
Versandkosten DM 6,95

Ab einem Bestellwert von DM 300,-
entfallt der Versandkostenanteil’

Weitere Splele, Konsolen und Zubehdr
entnehmen Sie bitte unserer Gesamtpreis-
liste, die Sle gegen DM 1,- RGckporto anfor-
dern kdnnen. Geben Sie Blm Ihr System an.

Semmalbaste ler sparen Versondkcstanantelie und helten durck
garingeren Anfell von Verpockungsmaoteriol die Umwelt 70 schonen

Listerung erfolg! par Nochnohme
Freisonderungan. Drockfehlar und |Fridmer varbenaltan
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Heb’ jetzt ab mit noch mehr speed und

scharferer Grafik! Durch 32 geniale Bits.
Méchtig viele Spiele. SpaB Tld Spannung,
Abenteuer und Action total. Der Scharf-
macher fur alle CD’s: Audio-CD, CD+G,
CD-Movie, Karaoke-CD’s. Bunt, schrill,

schnell. Unschlagbar gut!

Der volle Durchblick — scharfer als jemals
zuvor. Bewahrte AMIGA-Rechnerpower,
4-Kanal-Stereosound, CD-ROM-Laufwerk
mit double speed und 16,8 Mio. Farben.

Jetzt abheben und beim Handel checken!

AMIGA CD°&

Die erste 32Bit Video-Musik-Spielekonsole.

von x Commodore




Gear Works

Denkspiel total
ur Abwechslung habt [hr
es bel diesem Denkspiel

E mal mit keinen abstrak-

ten Steinen oder Symbolen zu
tun, sondern mit einem riesi-
gen Haufen oliger Zahnrader.
Als Uhrenkonstrukteur Uber-
nenmt Ihr namlich die verant-
wortungsvolle Aufgabe, in ins-
gesamt  zwdlf  bertUhmten
Sehenswurdigkeiten giganti-
sche Uhren zu errichten. Auf

einer vorgegebenen Spiel-
iy dy A, N A
e T T R
i A, A, A
e T R . T
e . . T
e A A Sy A
e e AL W A
e e e T e

GAME BOY
Denkspiel / 1 Spieler

.. und los geht's

flache muaBt Thr versuchen,
eine unbegrenzte Anzahl von
Zahnradern so zusammenzu-
fligen, daB die beiden Aus-
gangsteile links und rechts
miteinander verbunden wer-

Ulf: Bei Denk- l

spielen gibt es
| eine Faustregel:
Je simpler die
Spielidee, desto
motivierender ist
sie meistens. Als
simpel kann man
diese Griibelei zwar nicht |
bezeichnen, denn es bedarf
schon einer langeren Einge-
wohnungszeit um zu wissen,

den und sich das gesamte
System ordungsgemal dreht.
Die Tucke des Objekts ist nur,
daB3 Ihr nicht jedes Zahnrad
miteinander verbinden konnt.
Zudem versuchen ein Zeitlimit
und nervige Tierchen, Poffins
genannt, Euch einen Strich
durch die Rechnung zu

machen.

esserae, ein Denkspiel in

TESSERAE
Reinkultur, bietet drei
verschiedene Schwierig-

keitsstufen, die noch einmal in
einige Spielfeldformen unter-
teilt sind, sowie zwei Spielmo-
di, Mosaik oder Turnier. Ihr
habt ein Feld mit 48 his 142
veschieden gemusterten Stein-
chen (Kreuz, Quadrat oder
Kreis), die Ihr alle wegraumen
muBt. Durch das Anklicken
von zwel weiter auseinander-
liegenden  Steinchen  ver-
schwindet das zwischen den
beiden liegende. Thr diirft aber
nie einen Spielstein isolieren
oder mit einem anderen
Muster vermixen, denn einen
alleinstehenden oder gemixten
Stein kann man nicht mehr
anklicken und ist somit verlo-
ren. Auch wenn sich das Spiel-
prinzip auf dem Papier so ein-

—
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-Gnadenlos GmbH -
el 089-480 29 13

TEST GAME BOY

GAME BOY

Denkspiel / 1 Spieler

fach anhdért, darf man sich
Tesserae auf keinem Fall leicht
vorstellen, denn es gehort
schon eine gehdrige Portion
Grips, Hartnackigkeit und
Zeit dazu, um einen Expertle-
vel durchzuzocken. Mit
Sicherheit auch etwas fiir
dltere Semester. (Sandrie)
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Gar nicht mal so einfach
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der plazieren darf, doch dank Eine Uhr wére somit geschafft MY

der guten Spielidee hat das
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OLDIE ECKE

F-Zero

... der zeitlose Klassiker zum Schleuderpreis

n einer fernen Zukunft,
genauer gesagt im Jahre
2650 sind Autorennen,
wie wir sie kennen, endgultig
passe. 300 Fuf3 Uber dem Era-

SUPER NINTENDO
Autorennspiel / 1 Spieler

Vit einer von vier Himmels-
kutschen geht’s an die Start-

Martin:
Geschwindigkeits-
rausch total.
F-Zero hangt sie
alle ab. Mit dem
DSP-Chip ist Nin-
tendo der techno-
logische Overkill gelungen; den
AnschluB an die F-Zero-Liga hat
die Konkurrenz bis heute ver-
schlafen: Sensible Steuerung,
ein harter Parcours, gemeinge-

e d e B 4L e a0 e & o e b o

motivation, das fast perfekte
Spiel; nur eines vermisse ich:
Einen Zwei-Spieler-Modus. Bis
auf diesen kleinen Fehler ist
F-Zero in Sachen Spielspal3 fast
nicht mehr zu schlagen, nur
Super Mario Kart halt da noch
mit. Einmal durchgezockt moti-
viert Nintendos Future-Renn-
spiel dank der speicherbaren
Bestzeiten sogar immer noch.
Kurz und gut: 49 DM sind flr

diesen Klassiker schlicht und

fahrliche Computergegnet, _
einfach geschenkt.

atmospharische  Soundtracks,

boden, die Parcours von Anti-

gravitations-Fuhrungsschie-
nen begrenzt, brettern unsere
Nachkommen in ihren futuri-
stischen Gleitern Uber Pisten
voller Haarnadelkurven,
Magneten,  Sprungchancen,
Minen und Beschleunigungs-
felder hinweg. In Anlehnung Leben so schwer wie maoglich
an die guten alten Zeiten auf zu machen. Die besten Run-
der Erde wurde diese rauhe den- und Gesamtzeiten werden
Sportart "F-Zero" genannt. dank Batterie verewigt.

position, auf insgesamt 15
Strecken in drei Ligen. Selbst-
verfreilich solltet Thr eine der
vorderen Platze einfahren, um
eine Runde weiterzukommen.
Drei Computergegner versu-
chen Euch dabei - je nach
Schwierigkeitsgrad - das

eine Batterie fiir die Langzeit-
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Jede Strecke hat ihre eigenen Schikanen

M- FUWER
MAX SPEED

WEIGHT

Lo el e e
| Stephan: Super
Mario Kart und
unser Oldie des |
Monats F-Zero
gehoren beide in
die Kategorie
"Kultspiele".
Wahrend Super Mario Kart vor |
allem zu zweit Spielspall ohne
| Ende bringt, gelingt dies
F-Zero durch sein hdollisches
Tempo. Wer einmal mit den
ultraschnellen Gleitern uiber die
futuristischen Strecken gediist
ist, den locken sie immer wie- _
der hinters Steuer. Die Mode j
7-Grafik ist zwar nicht unbe- g
dingt detailliert, kaum ein
Rennspiel vermittelt aber ein |
besseres Fahrgefiihl, Dazu tragt l
auch die auBerst exakte Steue-
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durch die Kurven schief3en. Lei- |
der, leider kann dies immer nur
ein Spieler genieBen, ein Zwei-
Spieler-Modus ware die Kro-
nung gewesen. Egal, ich liebe
es trotzdem und wer es von
Euch noch nicht hat, der ist
selbst schuld.

e i e T |

DSP-Chip, Mode 7-Effekte, exzellente Spielbarkeit, und doch...
Super Mario Kart mit seinem selten so gut gelungenen Zwei-Spie-
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ler-Modus zeigt F-Zero, wo’s langgeht. Auf dem Mega Drive steht
Domarks F1 ganz oben auf dem Siegertreppchen und demonstriert

eindrucksvoll, was man auch
ohne DSP-Chip alles aus dem
Sega herauskitzeln kann.
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Super Mario Kart (SN) ....88%
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Pinball Dreams

Wer noch zu jung oder zu wenig mutig ist,
um Flipper-Automaten in ubel beleumunde-
ten Gegenden zu benutzen, kann sich nun

mit dem GB-Spiel
Ahhilfe verschaffen. Flipperspiel / 1 Spieler

aute Musik, schlecht Szenario steigert sich der _
L tatowierte Typen bahnen Schwierigkeitsgrad von Leicht ‘ '-FH
sich in Leder und Nieten uUber Mittelschwer im Eisen-

den verrdaucherten Weg zur bahnflipper bis Ziemlich Hef- :
Bar, wo ein Barkeeper mit tig auf dem Friedhof-Tisch. t
einem vor Dreck starrenden Pro Spiel stehen drei Balle zur sf: =
Geschirrtuch Whiskey-Glaser Verfugung, bedient werden die ol N ’
poliert. In einer der Ubelsten Flipper-Bolzen mit dem Steu- »
Winkel steht ein Flipper-Auto- erkreuz und dem A-Knopf, 3 '
mat. Drumherum lungert eine auBerdem kann man die
Handvoll Randexistenzen, Anfangs-Geschwindigkeit des
kein einladender Platz zum Balles, wie beim richtigen
Spielen. Dafuir gibt’s jetzt Pin-  Tisch, variieren.
ball Dreams. Ihr schleppt
quasi drei Flippertische in der

K. Hosentasche mit Euch rum.
Angefangen bei einem Space-

Gotz: Eine Flip- o G Waud . N
per-Simulation o e ' |

kann so gut aus-
sehen wie sie
will, ihre Qua-
litat wird immer
am realistischen
Kugelverhalten gemessen wer-
den. Und so kann man Pinball-
Dreams, ohne Grafik oder
Sound zu beachten, schon mal
fiir gut befinden, denn der
Spielball verhédlt sich genauso
wie beim groBen Vorbild. Vom
Jonglieren auf den Triggern bis
zum gezielten SchuB mit
gemeingefdhrlichen  Abpral-
lern, auch Tilten ist problemlos
moglich. Kann man die Grafik

getrost als spartanisch bezeich- y S ' Anter

neh, wird vor allem die Steige- ideost nat &' PLA“[ TIME

rung des Schwierigkeitsgrades : ke 0 o ' ape! TEﬁTEN[

fiir Motivationsschiibe sorgen. W9l et~ ¥ st K Einfiich Golpon AusfOion,
Kommt man im ersten Level M e OISV ausschneiden, auf eine Post-
schnell mit der Steuerung | P® B ; 5“31 .ee\0e da.f h :iﬂ%g;bgﬂ#gg %té gﬂi};
zu'recht,_so.gestaltet sich bei- 5. nelte? i Postiaan
spielsweise in der Grusel-Runde E-Z ot 4 d\e ; ‘ 4 90 327 Niirnberg

am SchluB selbst der Start-
SchuBB als hochst problema-
tisch. Der Sound kann bis auf
die Gerdusche abgestellt wer-
den, das Gedudel braucht nam-
lich auch keiner, unter dem
Strich bleibt eine tolle Simula-

tion, die so schnell nicht lang-
| weilig wird.

) XKla, ich
will PLAY TIME

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich PLAY TIME im Abonnement
fir nur DM 69,-/Jahr!

WIDERRUFSBELEHRUNG: Diese Ver
COMPUTEC VERLAG Aboservice.
Postfach, 90 327 Nurnberg

Mame, Vorname

o
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Datum 1.Unterschrift (Ich bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das
18.Lebensjahr vollendet habe.)

bsr
I

Diese Vereinbarung kdnnen Sie innerhalb einer Frist von 10
Tagen widerrufen. Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung
dieser Bestellung anlauft, genugt die rechtzeitige Absendung
: des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,
Aktuelle Aboservice, Postfach, 90 327 Niirnberg. Ich bin damit
einverstanden, daf3 die Post bei einer Adressénderung dem

Ausgabe Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

jetzt im Handel
erh-altliCh! Datum 2.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser

Unterschrift, daB ich das 18.Lebensjahr vollendat habe.)
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Dynablaster

Dynahlaster, Atomic Punk, Bomberhoy, im
Grunde nur Pseudonyme fur ein Game:

Bomherman

nschuldig wie eh und je
m landet Thr unverhofft

hinter Gittern. Das
kann nur der Dbitterbose
schwarze Bomberman verbro-
chen haben. Die Rache folgt
im wahrsten Sinne des Wortes
auf dem FuB. Ihr kickt Euch
mit Bomben, die auf myste-
riose Art und Weise ins Kitt-
chen eingeschleust wurden,
den Weg frei, um dem Bose-
wicht ein fir allemal sein
skrupelloses Handwerk zu
legen. Doch der Weg ist weit
und mit allerlei Feinden
gepflastert. Extras sind natir-

‘Geschicklichkeit / 1-3 Spie\er'

... und was kommt jetzt ?

lich hinter hohen Mauern ver-
steckt und missen erst einmal
ersprengt werden: Freimann-
chen, Schlittschuhe, Bomben
mit Fernzinder, alles was das
Herz begehrt. Im Game Over-
Screen werdet [hr mit Pass-
wortern und unendlich Conti-
nues verwohnt, aber vielleicht

Geld? Ich? Warum? Wieso?

Markus: Bom-
berman tber
alles! Da Dynab-
laster das NES
schon seit gerau-
\ / mer Zeit unsi-

4 cher macht,
fehlte nur noch bis dato der
Test. Hudson Soft hat mal wie- |
der Meisterhand angelegt. War
die Bomberman-Serie schon
auf der Turbo Duo und dem
Super Nintendo ein regelrech-

ter Uberhammer, schlief3t si{:hl

das NES-Modul eindeutig an.
Zum Gliick ist das Spielprinzip
unverwiistlich und es macht
immer wieder Spal, die kleinen
Sprite-Monster in etliche Pixel
ZU zersprengen.
stort mich bei der NES-Versi-
on: Schon wenn sich auf dem
Bildschirm mehr als fiinf Spri-
tes tummeln, fangt es deutlich
an zu ruckeln und zu flackern.
Das sollte eingeschworene

Nur ein Punkt I

NES-Freaks aber wenig storen
| und damit bleibt Dynablaster
nach wie vor ein Pflichtmodul
in  Eurer
Stundenlange

Spielesammlunag.
Mehr-Spieler-

Sessions seien Euch garantiert.

p—
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steht Euch ja auch mehr der
Sinn nach einem Mehr-Spie-
ler-Game. Kein Problem, bis
zu drei Leute gleichzeitig kon-
nen sich im Battle Mode
gegenseitig nach allen Regeln
der Kunst in die Luft spren-
gen, oder Ihr begnligt Euch
mit dem Vs Mode.

Bonusstages statt Endgegner

Martin: Technisch
macht Dynabla-
ster nicht viel her.
Grafik und Sound
sind nur Mittel-
mafB, ab und zu
kommt’s auch arg
bos ins Ruckeln und Flackeror-
gien sind auch nicht gerade sel-
ten. Doch entscheidend ist in
erster Linie der Spielwitz, und
der bleibt ungeschlagen. Mit
| dem kleinen, herzallerliebst
anzuschauenden Kerl durch die
Labyrinthe zu wuseln und die
bosen Feinde nach Strich und

k. — — - —— — — —_— —— — ——
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Im Vergleich

Hudson Softs Maskottchen Bomberman hat es schon langst zum
Kultstatus gebracht, und das nicht erst seit der SN-Variante, die
kiirzlich offiziell in Deutschland erschienen ist. Urspringlich wurde

das Game ndmlich fiir die Turbo Duo entwickelt. Dieser Tage er-
scheint mittlerweile der dritte Teil auf NECs 8 Bit-Konsole. Spiele-

risch kommen die Nintendo-
Umsetzungen allerdings
nicht ganz an das Original
ran.

Super Bomberman (SN)
Bomberman ‘93 (TD)
Bomberman (TD)

80%
87%
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Faden auszutricksen macht ein-
fach nur noch SpaB. Total abge-
fahren ist natiirlich der Mehr-
Spieler-Modus, der Pazifisten
keine Chance 1aBt: Ab drei Spie- |
lern regiert das Chaos und jeder
bekriegt jeden. Dynablaster ist
einfach das ideale Modul fir
Spielernaturen, die nicht gerne
alleine vor dem Bildschirm kle- |
ben, sondern am liebsten im
Freundeskreis zocken. Die End-
gegner oder die exakte Steue-
rung der Super Nintendo- oder
Turbo Duo-Umsetzungen werdet |
Ihr hier aber vergeblich suchen.
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Puggsy st zwar keine durch einige der kniffligsten  grauen Zellen herausfordert!
Schonheit, aber seine Genialitait  Ridtsel wund durch rasante PS: Leonardo da Vinci ist
muB man ihm lassen. Arkaden-Action fiihren, um sein  noch immer damit beschiftigt, "

Doch diesmal hat er Pech. Er  Raumschiff wiederzufinden. sein neuestes Projekt steigen zu S qé
ist auf einem entfernten Planeten Wetten, daB Puggsy mit lassen, weshalb er sich diesmal e . = *T“'-
gelandet und dabei ist ihm sein seiner revolutionidren entschuldigt und griiBen 14Bt. : 25 ﬁr
Raumschiff abhanden gekommen. Grafiktechnik, dem fantastischen  92% Sega Magazin o B R

Mit Hilfe des einmaligen TOI-  Spielablauf und der Junioren-  90% Megadrive Adv. Gaming i . i@:
Systems (Totale Objekt-  Sektion fiir jingere Spieler Dein  90% Mega Tech i: | / f'#;’
Interaktion) muBt Du Puggsy Herz im Nu erobert und Deine  91% Sega Mean Machines | lr 4
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SPECIAL

Prasentiert von:

1o

GO0 GROUF S—

HUDSON SOFT

Fragen uber Fragen:

Bombermans Waffe

Ein Gegenstand, der nur die Punktezahl erhdoht
Mehr-Spieler-Modus

Mehr-Spieler-Adapter von Hudson Soft

Man kampft auch dagegen an, aber nicht mit Waffen
Nachname des Bosewichts Carat

Farbe der Taste auf dem

SN-Joypad, mit der Bomben

weggekickt werden

8 Maximale Zahl der Spieler

~S IO bW

Bei richtiger Losung erhaltet Ihr den Namen
eines Levels im Mehr-Spieler Modus.

hjfhsjafa

hjfhsjafa

"‘-:t'..:-h.
i

Gewinne

20 mal Dynablaster flirs NES
sowie ein Menge Promotion-
material

Die Gewinner des letzten
Win4Funs:

Je ein Mega Dino-Game fiir
den Game Boy geht an:
Hans-Jorg Hornbacher,

74343 Sachsenheim

Daniel Vetter,

08412 Werdan

Ute Bottcher,

27568 Bremerhaven

David Schuck,

86688 Marxheim-Graubach
Peter Quilitzsch,

06493 Ballenstedt

Tobias Altenbeck,

84056 Rottenburg

André Jaquet,

97080 Wiirzburg

Die Gewinner der Jurassic
Park-T-Shirts und Baseball-
kappen werden schriftlich
benachrichtigt.




Ab 1.Dezembe

im Handel
erhaltlich!
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GAMES-
GUIDE 93

MITMACHEN

GEWINNEN

Wer diesen Coupon ausfallt,
ausschneidet, auf ein Postkarte klebt , an
folgende Adresse richtet: COMPUTEC VERLAG,
Kennwort "Mitmachen und Gewinnen", ISARSTR. 32,
90 451 Nunberg, und abschickt, der nimmt an der
Verlosung von 10 BASKETBALL-SETS (siehe
Abbildung) teil. Einsendeschlul3 ist der: 28. Februar
1993. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.

Name, Vorname

StralBe, Haus.-Nr.
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SPECIAL

Gotz: Schon
nach  wenigen
Sekunden des
inzwischen vier
Jahre alten
Filmes formten
meine Lippen

lautlos folgende
Worte: "Road Avenger'. Wer das
Mega CD-Spiel kennt, kann sich
ungefahr ein Bild von den Acti-

| on-Szenen des Filmes machen,

Die Handlung an sich ist sehr
diirftig und bedient sich zwang-
los aus allerlei Hollywood-Dut-
zendware. Vor allem die Bandit-
Reihe mit Burt Reynolds, bei uns
als  "Schlitzohr auf dem
Highway"' zu sehen, hat es den
Produzenten wohl angetan.

Wozu die absolut unmotiviert
eingesetzten Pseudo-Erotik-Sze-

e adl B 2.l a0 2 o o o s

nen notig waren und warum
immer  wieder  blodsinnige
Gewaltelemente eingestreut wur-
den, bleibt wohl vorerst unge-
klart. Wenigstens ist das Teil
jetzt ab 18, vollig unnotig, die
Zielgruppe diirfte weit jiinger
sein. Denn unser Instant-Held
absorbiert Kugeln aus lauter |
Euphorie letztendlich nicht nur
mit kugelsicherer Weste, son-
dern auch mit dem Schéadel, und
hat ein Herz fiir kleine Madchen.
Dafiir werden wir ihn lieben,
aber vielleicht nicht bis zur Fort-
setzung dieser Mogelpackung,
denn nirgendwo auf der Packung
stand "Erster Teil", auBerdem
war der Film viel zu kurz. Sonst
ware er namlich fast gut gewe-
sen.

Anime

s d |
Inserentenverzeichnis

Riding Bean

¥ : ; 21st Century Games ...... 39
Mehr Mogelpackungen hitte! Wieder einmal BB UNIBN st e, 29
kauft man sich in freudiger Erwartung ACCIEIN  coscisonsssvesssoasens 15

einen "abgeschlossenen" Film, um im span- aRJay Games 71, 73, 75, 77
nendsten Augenblick im Stich gelassen zu 21 L A R — 41
werden Commodore ............. 86, 94
O e 25
hicago war schon in den  Inspektor Percy, ein Dorn im Chronoservice ............... 27
dreiBBiger ) th.ren Auge, dtiinn d'er Pollzg!wagen- Computec .83, 89, 93, 103
Synonym flr organisier- VerschleiB nimmt mit Beans
tes Verbrechen gewesen. Noch ~ Auftauchen meist rapide zu. Dreamscape .................. 17
heute sind die bekanntesten Als er eines Tages gebeten BT e o P 21
Kriminellen der Stadt mit wird, ein entfilhrtes Madchen Ela-Vertrieb oo 11
einem edlen Ruf behaftet und zu ihrem Vater zurtickzubrin- e 3 9
gerne wird der Mythos des gen, und obendrein der Uber- Elne der wenigen Action-Szenen e /
unsterblichen Outlaws fiir bringer wahrend des Deals Falle zu tappen. Tonnen von | Game Courier ................ 37
Filme ausgeschlachtet. Der scheinbar ums Leben kommt, Altmetall und einige Leichen | Game EXPFOSS siciioresacesss 79
worjtkarqe Mad Max-Typ Bean schlittert Bean fast in sein spater karjn B»:j:an das Ge:ld T Ty L 69
besitzt ein konkurrenzlos per- Verderben. Denn er soll selbst an sich bringen und, tja, C Svndicat 43
fekt getuntes Auto, das jeden anstelle der wahren Entfiihrer, da war leider SchluB, nach 45 ki L _'CE} R ifrimssasen
Manta-Piloten an den Rand die den schwerreichen Daddy Minuten, danke firs | Games Unlimited ........... 39
des Wahnsinns treiben dirfte. wahrend der Loésegeld-Uber- Gesprach. GRadenlos oot ] 87
Bel«:z;.mnt als Roadbusfger laBt gabe gleich auch poclh |<assie['t PRy High Score Games. ....... U4
er sich als Fahrer flir Ban- haben, als vermeintlicher Gei- Lange: 46 Minuten Hudion 2ot :
kiiberfélle oder Geiselnahmen selgangster verhaftet werden. preiwiiige Attersfreigabe: Ab 18 B0 POAIE orsestoneseisinnes ?
anheuern. Doch natlirlich ist Doch natlirlich ist der coole Muster von: CWM JUEBDN RUR - he e asivsncrmmins 19
er der Polizei, vor allem Held zu gerissen, um in die = : i Kanal g ainadl sl e U2
2k & Theo Kranz Versand ....... 23
BRBRERN . s 85
OO ....coossnsennnssinins 4.5
LYAIIAEN ...ocoeervvarsrvmens 41
N e e S 41
AN bbby 21
MIEGA DAY o oovetthasvinsnsions 11
MilliWays ..oeevvvevieerernvnens 69
Miracle Games .............. 39
Order In Time ... 35
RAROER s . 67
OB ..t g 67
... und doch ziehen die Bullen letztlich Top Games .o, 1
den kiirzeren VT {1 e SRR SR, U3
WOIF Softs L i 81
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SPECIAL

In den Fangen der Bestie

er an japanische Ani-
m me-Filme denkt, hat

meist suBe, grol3du-
gige Figuren im Kopf, die sich
vor billig gezeichneten Hinter-
griunden durch Endlos-Serien
im Kinderprogramm der Pri-

Da bauscht sich was zusammen

vat-Sender bewegen. Doch seit
Filmen wie Akira oder Legend
Of The Overfiend mufB3te dieses
Bild relativiert werden.
[Immer pompdser und in jeder
Beziehung fantastischer wer-
den die Zeichentrick-Sagen
realisiert, die Tendenz geht
allerdings eindeutig in den
Bereich Sex & Horror. Wik-
ked City ist in
einem Punkt
allerdings ein
untypischer
Genre-Vertre-
ter. Diesen
Film gibt es
namlich in
zwei  Versio-
nen, Realfilm
und gezeich-
nete Bilder. Kaum zu glauben,
gerade wenn man zuerst den
hier vorgestellten Anime-Film
gesehen hat. Nach Jahrhun-
derten der friedlichen Koexi-

So schon konnen Damonen sein

Wicked City

Gewaltige Anime-Epen verlangen drastische
Umsetzungen, Wicked City ist sehr gewal-

tig...

stenz zwischen Damonen und
Menschen, ist es an der Zeit,
den Pakt zu erneuern. Natur-
lich gibt es eine Gruppe Radi-
kaler, die den
erneuten Frie-
densvertrag
um jeden Preis
verhindern
wollen. Dabei
konzentrieren
sie ihre terro-
ristischen
Aktivitdaten auf
den Botschaf-

ter Dr. Joseppe Maiyart, ohne
dessen Mithilfe der Vertrag

nicht unterschrieben werden
kann. Dieser wird von zweli
Black Guards, einem Men-

Das vorschnelle Ende einer kurzen Liebe

96

Mz e FUN
e s

schen und einer wunderscho-
nen Vertreterin der anderen
Seite, beschiitzt. Nach diver-
sen Anschlagen
auf den Doktor
kristallisiert sich
eher ein "Mords-
Interesse" an den
Wachtern und
weniger dem
Bewachten  her-
aus. Und wirk-
lich, wahrend der
teilweise ultrab-
rutalen Versuche
der Terrorgrup-
pe, die zwei zu

Gotz: Wicked
City ist ab 18,
und das ist auch
gut so! Denn was
hier an Sex, Blut,
Gewalt, Entset-
zen und liisternen
alten Mannern
| geboten wird, geht hart an die
Grenze. Gliicklicherweise bedarf
es eines Altersnachweises, um an
die Kassette zu kommen. Schon
in der Anfangs-Szene verwan-
delt sich eine dirftigst heklei-
| dete Dame in ein Spinnenmon-
strum und der Film steigert sich
in einen wahren Effekt-Rausch.
Aber!!! Gerade die "schliipfri-
gen" Sequenzen sind bis auf eine
Ausnahme {iberaus asthetisch in
Szene gesetzt, die Schock-Ef-
fekte wurden sinnvoll und hand-
lungsdienlich  integriert und

Jetzt geht’s aber los hier...

ermorden, verlieben sich beide
ineinander, und Maiyart offen-
bart ihnen die Wahrheit: Nicht
er, sondern nur das Parchen
kann den Frieden besiegeln,
denn sie ist eine der wenigen
fruchtbaren Damonen und er
ihr idealer Partner, um eine
Mischrasse zu zeugen. Warum
soviel Umstande, wenn es so

einfach gewesen ware?
Immerhin kommen alle
Hauptdarsteller ofters fast

ums Leben, aber am Schluf3
siegt nattirlich die Liebe.

Lange: 81 Min.
Freiwillige Altersfreigabe: Ab 18
Muster von: CWM

Harrgnmmmm!

wohlgemerkt, wir haben es nicht
mit einem Billig-Produkt zu tun.
Die Animationen wurden detail-
reich ausgefilhrt, die Hinter-
griinde sind enorm aufwendig

gestaltet und sogar die Musik |

fallt positiv auf: Da wird plotz-
lich aufs groovigste reingejazzt,
Pop-Balladen werden zelebriert
und dumpf-doomig wabert es,
wenn gar Ubeles heranzuschlei-
chen droht. Die Story erscheint
zuerst gradlinig aufs Happy End
zustrebend  konstruiert,
durch die plotzliche Wendung
am SchluB und das darauf fol-
gende wunderschone Ende weil3

ich eigentlich gar nicht, wem ich '

diesen Film nun empfehlen soll;
vielleicht Menschen, die sowohl
mit Kleenex fiir die Tranen der
Riithrung als auch mit Kotztute

doch |

gut Freund sind.
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XVIl. Olympische
Winterspiele,
Lillehammer,

OLYMPICS
Dabel sein ist alles!

Sie konnen jetzt dabei sein! Entweder in Ilhrem
Wohnzimmer — mit WINTER OLYMPICS - oder live!

Gewinnen Sie eine Reise* zu den
AVIl. Olympischen Winterspielen

fur
hen

Perso

19. bis 24. Februar 1994

So kénnen Sie teilnehmen:

Schreiben Sie eine Postkarte, oder nutzen Sie die
Teilnahmekarten im Handel, und nennen Sie uns die drei
oben abgebildeten Wintersport-Disziplinen, in denen Sie
neben sieben weiteren Olympischen Hohepunkten in
WINTER OLYMPICS um die Gold-Medaille wetteifern
konnen. Schicken Sie die Karte an: Selling Points GmbH,
Kennwort: U.S. Gold, Verler Str. 1, 33332 Gtersloh.
Einsendeschluf3 ist der 15. Januar 1994.

Der Preis wird unter allen richtigen, rechtzeitig eingehenden Einsendungen ausgelost. Es geniigt
das Datum des Poststempels. Teilnahmeberechtigt sind alle Personen. Bei minderjahrigen
Gewinnern kann der Preis in Begleitung eines Erziehungsberechtigten angetreten werden.

Ausgeschlossen sind Mitarbeiter der Firmen Selling Points GmbH und U.S. Gold. Der Rechtsweg

st ausgeschlossen. Der Preis beinhaltet *Flug, Transfer nach Oslo, Hotel U/F Oslo, Transfer und

Eintritt zu einer Veranstaltung sowie DM 800,~ Taschengeld. Der Preis kann nicht in Bargeld
gewandelt werden. Der Veranstalter des Preisausschreibens ist die U.S. Gold Ltd,




SPECIAL

Da macht das Spielen Spafi:
30 bis 40 Chun Li-Mauschen,
sowie eine Riege hiibscher
Madels Im Terry Bogard-
Gewand luden immer wieder
zum Splelen ein

27.000 m’, vollgestopft mit den
neuesten Spielhallen-Automaten,
das Mekka eines jeden Videospiel-

Freaks

s gibt wohl kaum einen

Industriezweig, den die

fleiBigen Japaner so fest
im Griff haben wie die Video-
spiel-Branche. Dies gilt auch
fir den Arcadebereich. Sega,
Capcom, Namco, SNK, um
nur einige zu nennen, sind die
renommierten Namen in allen
Spielhallen der Welt. Daher
ist es auch kein Zufall, daB
alljahrlich die absoluten Neu-
heiten im Land des ewigen
Lachelns vorgestellt werden.
Allerdings werden dort neben
Coin-op Automaten auch vol-

Comics (Mangas) zur alltagli-
chen Pflichtlektlire gehdren
wie hierzulande Tageszeitun-
gen. Der schillerndste Titel
unter den Beat’'em Ups war
natirlich Super Street Figh-
ter 2, die technisch noch ein-
mal aufgemdbelte Version von
Capcoms  Jahrhundertwerk.
Neben der grandiosen Optik
und QSound wurden dem
Nachfolger noch einmal vier
neue Helden spendiert: Der
Bruce Lee-Verschnitt Fei
Long, die bullige

Rothaut Thun-

lig andere Sachen wie Tisch- der Hawk,
fuBball-Gerate oder die in S der
Mode gekommenen P N) .

PlUschtier-Grab-
scher gezeigt. Wer
zufallig 50 Millio-
nen sein Eigen
nennt, kann hier
sogar seine eigene
Achterbahn flr
seinen \Vorgarten
bestellen, mit
drei Loopings -
versteht sich. o,

Groschen- '.ll
graber sucht
man hier aber

vergebens.
DaB3 die Japa-
ner videospiel-
verriickt sind,
bewei3t auch
eindrucksvoll
die Tatsache,
daB in jedem
dritten Haus-
halt eine Kon-
sole steht und

e Ca I ‘:') XJ 3 i-_

Super Street Fighter 2

Grafik, Sound,
Spielbarkeit,
nahezu alles
wurde
komplett
uberarbeitet

Segas kompetente Antwort auf Super Street
Fighter2




*

*

Die Chun Li-Madels laden zum In-Fight

eln

schwarze Kickboxer Dee Jay,
sowie die blutjunge britische
Agentin Sammy. Etliche neue
Moves dirfen natlirlich auch
nicht fehlen. Zudem gibt es
kein Unentschieden mehr, d.h
wer die meisten Punkte im

Die beliebtesten
Hersteller
(Jamma '93)

1. Sega

2. Namco
3. SNK

4. Capcom
5. Konami

Fight erzielt hat, ist Sieger.
Ein harter Konkurrent flir Ken
& Konsorten ist der mittler-
weile dritte Teil der Fatal
Fury-Saga. Spielfilm-Ehren
wurden dieser harten Pri-
gelorgie zwar noch nicht
zuteil, doch es gibt immerhin
zu den beiden ersten Teilen
schon einen Anime zu bewun-
dern. Die dritte aufsehenser-

Szenen aus Fatal Fury-Anime

regende Prigelei
kommt aus dem
Hause Sega: Virtua
Fighters verwendet
die gleiche Technik
wie das geniale
Autorennen Virtua
Racing und hat eine
unglaublich pla-
stisch wirkende

Grund des grofBen
Andrangs hatte ich
leider keine Gele-
genheit, diesen
Automaten ausgie-
big zu testen, doch
der erste spieleri-
sche Eindruck war
exzellent. Man kann
wirklich nur hoffen,
daB Sega solche
heiBen Titel flr ihre
32 Bit-Konsole, den
Saturn umsetzen
wird. Ein absoluter
Hohepunkt der Show war fiir
mich aber ein ganz anderes
Ereignis: So kamen die Pro-
grammierer von  Fatal Fury
Special hochstpersénlich vor-
bei und setzten sich vor die
Joyboards. Die darauffolgenden

Kampfe waren eine absolute
spielerische Offenbarung: Spe-
cial Moves und komplizierte

Schlagkombos gingen den
Programmierern mit einer
derart  schlafwandlerischen
Sicherheit von der Hand, daf
man glaubte, einen schnellen
Zeichentrickfilm zu sehen.

Zum Schluf3 noch ein Wort zu
den  Videospiel-Fahigkeiten

Polygon-Grafik. Auf

Die beliebesten Coin-op
Automaten (Jamma ’'93)

1. Super Street Fighter 2 Beat'em Up Capcom
2. Fatal Fury Special Beat'em Up SNK

3. Virtua Fighters Beat'em Up Sega

4. Samurai Shodown Beat'em Up SNK

5. Ridge Racer Autorennen Namco

I T e e e e e e e i . e e =

der Japaner: Man sagt ihnen
zwar nach, daB sie die besten
Videospieler sind, doch das
stimmt nur zum Teil. Als ein
eigentlich guter Street Fighter
2-Zocker muBte ich leider
immer wieder derbe Nie-
derlagen hinnehmen.
Keine Frage, was
Prigelspiele
angeht, macht
ihnen so leicht
keiner etwas
vor. Doch anders
sah es z.B. bej
Sportspielen wie Super
Sidekicks aus. Scheinbar wis-
sen sie nicht so recht, was sie

Ein ernstzu-
" nehmender
Konkurrent
fiir Street
Fighter 2:
Fatal Fury
Special

mit dem Pixel-Ball anfangen
sollen, denn "Zu Null"-Spiele
waren keine Seltenheit. Und
wil3t Thr, was der altere Japa-
ner nach seiner dritten 5:0
Niederlage machte? Evr
lachelte mich an und

bedankte sich artig,
so sind sie nun ein-
mal, die Japaner.
(Michael Nirnberg)

In Japan gibt es rund um das Spiel Fatal Fury zwei langere Zeichentrickfilme zu bewundern. Star dieser Anime
ist der Blondschopf Terry Bogard, den man auch in Werbespots des ofteren zu sehen bekommt.
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Erfreulicherweise
nicht nur die Zahl
FuBball-Simulationen

sondern auch deren Qua-
litat. Doch wo viel Licht,
kommt auch der Schatten
nicht zu kurz. Um Euch vor
iiblen Foulkaufen zu hewahren,

er erinnert sich nicht
an die Zeit, als flir den
Atari VCS 2600 Pele
Soccer erschien und das
Ganze Uberschwenglich als
FuBball-Simulation bezeich-
net wurde. Wie hat sich das
Bild mittlerweile gewandelt,
ein Knaller jagt den anderen
und glicklicherweise
scheint dies erst die
Spitze des Eisberges
zu sein. Die vor der
Tlr stehende Welt-
meisterschaft in den
USA und die mit teu-
rem Geld zusammen-
gekaufte Profi-Liga in
Japan zeigen erste
Auswirkungen. Lief3en
nichteuropadische Softwarefir-
men das runde Leder so gut
wie gar nicht rollen, wollen
plotzlich alle ein Stick vom
Kuchen abhaben. Des einen
Leid, des anderen Freud; wah-
rend die Programmierer, wol-
len sie das Interesse der Kau-
fer wecken, in Zukunft einiges
an Sorgfalt und Ideen mehr in
[hre Spiele stecken miussen,
ziehen diese logischerweise
genau daraus ihren Vorteil,
denn Konkurrenz belebt nun
mal bekanntlich das Geschaft.
Mit dem 3DO und Ataris
Jaguar stehen zudem 2zwei
High Tech-Konsolen ins Haus,
auf denen Sportsimulationen
ganz allgemein in eine vollig
andere Dimension gelenkt
werden konnten. Aber lassen
wir die Zukunft Zukunft sein
und widmen uns vorerst den
im Moment erhaltlichen Spie-
len.

100 mi=6s FUs

nimmt

der
Zu,

Rasant
und
technisch
perfekt,
was will

man
d mehr?

Die Jungs der britischen Soft-
warefirma Elite machen ihrem
Namen alle Ehre, denn Striker
stellt die klare Nr. 1 auf dem

SNES. Neben FIFA
Soccer ist es zur Zeit
das einzige Spiel, das
rundherum  gefallen
kann. Es macht
unheimlich Spal3, die
kleinen Mannchen

e Wl IR

g gl ]
1

das

Hallenspiele bringen Abwechslung

uber den Platz wuseln zu las-
sen, hauptsachlich durch die
kinderleichte und nahezu per-
fekte Steuerung. Schon nach
kurzer Zeit wird Freund Zufall
des Feldes verwiesen, will
heiBen Thr bestimmt was
Sache ist. Die Winterpause
fallt fur die Striker-Kicker
flach, da auch in der Halle
gebolzt werden darf. Ausfihr-
liche Statistiken nach jedem
Match runden den positiven
Gesammteindruck ab. Einzi-
ger Wermutstropfen: Der ein-
gebaute Mannschaftseditor ist
zwar sehr lobenswert, da aber
die von Elite angekundigte
Batterie zum Abspeichern

nicht eingebaut wurde, ist er
im Grunde fur'n ...

"Nochmal langsam bhitte" - die Replay-
Funktion macht’s moglich

hahen wir die zur Zeit auf
dem Markt befindlichen
Module auf Ihre FitneB
gecheckt. Die ultimative
MEGA FUN-Tabelle zeigt

AbschluBergehnis

nochmal in aller Kiirze und
Deutlichkeit.

Jahren noch der

Vor zwei
absolute Kracher, kann selbst
die (berarbeitete Neuauflage
inklusive Vier-Spieler-Modus
nicht mehr so recht lUberzeu-

------
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gen. Auch die Super Soccer-
Freaks unserer Redaktion
haben mittlerweile eingese-
hen, daB der Zahn der Zeit
nicht spurlos an diesem Modul
vorbeigegangen ist. Zu wenig
spielerische Moglichkeiten
und eine armliche Soundku-
lisse tragen hier die Haupt-
schuld. Meiner Meinung nach
hatte Human den zweiten Teil
lieber nicht auf den Markt
bringen sollen, denn durch die-
sen haben sie jeglichen "Klas-
siker"-Anspruch verloren.

EUROPALIGA

LANDESLIGA




Der japanische Software-Her-
steller Taito begliickte das
SNES als erste Firma mit
einem FuBballspiel. Wie beim
MD-Modul World Cup Italia
‘90 fallt es unheimlich schwer,
die Euro Champs nach heuti-
gen Malstaben einzuordnen.
Spielerische Finessen sucht
man vergebens, einen beson-
ders anmutigen Laufstil kann
man den Kickern auch nicht
bescheinigen, aber die Erinne-
rung an durchgezockte Nachte
lenken die Kritikformulierung
in gemaBigte Bahnen. Trotz-
dem bleibt auf dem SNES nur
die rote Laterne Ubrig.

Das Modul stellt den ersten
Ableger der neugegriindeten
japanischen Liga dar und ist
bei uns nur als Importversion
erhéaltlich. Japanische Texte
sind auch nicht jedermanns
Sache, so dal3 von vorneherein
kein groBer Erfolg zu erwar-
ten war. Schade eigentlich,
denn Prime Goal ist in den
japanischen Charts vollkom-
men Uberraschend auf Platz 1.
Die Spielgeschwindigkeit ist
relativ gemafBigt und ermog-
licht einen  kontrollierten
Spielaufbau, allerdings wirken
die Aktionen teilweise etwas
statisch. Insgesammt fehlt
Prime Goal aber der ndtige
Pfiff, um auch auf langere
Sicht motivieren zu kénnen.

iternational
Soccer

Fernschiisse zwingen die
Torhiiter zu spektakularen

Sie konnen’s halt! EAs brand-
neue Simulation 1aBRt die Kon-
kurrenz, bis auf wenige Aus-
nahmen, nun auch in Sachen
FuBball routiniert und eiskalt
ins Abseits laufen. Simulati-
onslastige Action oder action-
lastige Simulation, wie auch
immer, hier stimmt das Ver-
haltnis hunderprozentig. Mit

zunehmender Spielpraxis
erdffnen sich den bis zu vier
Spielern

nicht

SPECIAL

gekannte Moglichkeiten. Die
isometrische Darstellung, tiber
2000 verschiedene Animati-
onsphasen und frenetisch
anfeuernde Zuschauer sind
weitere lobhenswerte Features.
Komplettiert wird dieser lber-

ragende Gesamteindruck
durch die bei EA gewohnt
umfangreichen Statistiken

und Optionen.

WELITLIGA
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SPECIAL

Segas Versuch einer kompe-
tenten Umsetzung zeigt zwar
viele gute Ansdtze, kann aber
nicht vollends Uberzeugen.
Waéhrend die Prasentation mit
einer Unmenge sinnvoller und

weniger sinnvollen Optionen
keinerlei Wiinsche offen |aBt,
hapert’s ein wenig am spieleri-
schen. Die Sprites schieben
sich formlich Uber den Platz,
die Steuerung wirkt etwas
schwammig und auch das
Ballverhalten ist alles andere
als realistisch. Ein paar
Zuschauer mehr hatten dem
Spiel sicher gutgetan, denn die
paar vorhandenen Hansele
sorgen wahrlich nicht far
Stimmung. Trotz aller Kritik
schlagt sich Segas Werk auf
dem MD noch recht wacker.
Die Acht-Spieler-Option und
die HallenfuBBballvariante
bugeln einiges wieder glatt, so
daB sich Ultimate Soccer hin-
ter FIFA Soccer plazieren
kann, wenn auch mit gehdri-
gem Abstand.

Wie der Titel

schon sagt,
erschien dieses Modul plinkt-

lich zur Weltmeisterschaft
1990 in Italien. Ich erinnere
mich noch gut, wie ich nachte-
lang dem Erfolg der deutschen

e g gy
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Mannschaft nachgeeifert
habe. Segas erste Simulation
ist heute sicher nicht mehr
State Of The Art, aber einen
gewissen Charme kann ich
ihm immer noch nicht abspre-
chen. Eine mehr als maBige
Prasentation und der viel zu
kleine Spielfeldausschnitt sind
absolut nicht mehr zeitgemals,
ebenso die spielerischen Mog-
lichkeiten. Die technische
Seite dagegen gibt keinerlei
AnlaB zur Kritik, trotz flottem
Tempo behalt das Scrolling
stets die Kontrolle. Als
FuBballspiel der ersten Stunde
kann man World Cup Italia
‘90 meiner Meinung nach
ohne weiteres als Klassiker
einstufen.
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Es tut mir wirklich leid, aber
bei manchen Spielen ist es
wahrlich schwer, die Selbst-
kontrolle zu behalten. Tecmos

08/15 Teil gehort zweifelsohne |

in diese Sparte, langweilig und
ode bis zum gehtnichtmehr.
Nervmusik, null Zuschauer-
gerausche, langsam, lacherli-
che spielerische Maglichkei-
ten, mehr gibt es nicht zu
sagen.
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Bis vor kurzem war die Simu-
lation aus dem Hause Virgin
sicher noch mit die erste Wabhl|
fur Segas 16-Bitter, doch die
immer besser werdenden Neu-
erscheinungen drangen es
unaufhaltsam ins Mittelmal.
European Club Soccer war
lange Zeit das einzige Game,
welches auBBer stupidem Kick
and Rush auch spielerische
Finessen bot. Der ganze
Spielablauf wirkt allerdings
auch hier wieder etwas steif
und staksig, aber nach einer

gewissen EingewOhnungszeit
sind flott vorgetragene
Angriffe  keine  Seltenheit

mehr. AuBBer den wieder Uber-
aus sparlichen FXs bleibt
wenig an Kritik tbrig, aber
gegen die immer starker wer-
dende Konkurrenz hat Virgins
Game, wie schon gesagt, nicht
mehr viel zu melden.

Klassiker
allerdings ein recht umstritte-
ner. Knackpunkt ist der unauf-
horlich kullernde Ball, will
heiBen er bleibt nicht am Fuf
kleben. "So ist es auch beim
echten FuBball!" meinen die

Der schlechthin,

Das erste
Spiel mit
etwas Simu-
lations-Cha-
rakter

Beflirworter, "Den Ball kann
man Uberhaupt nicht kontrol-
lieren!" halten die Noargler
dagegen. Ich fur meinen Teil
halte mich aus solchen Diskus-
sionen lieber raus, denn recht
oder nicht recht haben beide,
da tritt der personliche
Geschmack wieder mal gewal-
tig in den Vordergrund. Tech-
nisch jedenfalls ist
die Konvertierung
des urspringlich auf
dem Amiga erschie-
nenen Spiels blitz-
sauber, das Scrolling
hat selbst auf der
schnellsten Spiel-
stufe (absolut
unspielbar!!!) no
problems. FlUr Fans
sicherlich immer
noch ein Hit.

T hIGA
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SNty TESTEN!

Einfach Coupon ausfillen,
ausschneiden, auf eine Post-
karte kleben und ab damit
an: COMPUTEC VERLAG,
Aboservice, Postfach,

90 327 Nurnberg

Xla, ich

will Sega Magazin

testen! Eine Ausgabe ko-
stenlos! Wenn ich mich eine
Woche nach Erhalt der Aus-
gabe nicht melde, bekomme
ich Sega Magazin im Abonne-
ment fur nur DM 46,80/Jahr!

MName, Vorname

StraBe, Haus-Nr

aser Beste ng.} anlauft, genugt
RESIgeAbsendung des

S8 COMPUTEC VERLAG,

Diese Vereinbarung kénnen Sie innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen. Zur MAboservice, Postfach, _
uel Ie A u sg a be Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung anléuft, geniigt die 90 327 Nurnberg. _
Aboservice, Postfach, 80 327 Niirnberg. Ich bin damit einverstanden, daf3 die Post s : .

Datum 1.Unterschrift (Ich bestatige mit dieser Unterschrift, daf ich das
18.Lebensjahr voliendet habe.) Y1

rechtzeitige Absendung des Widerrufs an: COMPUTEC VERLAG GmbH & Co.KG,

jetzt i m H a n del ‘. \ bei einer Adressanderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.
erhaltlich! \

Datum 2.Unterschrift (lch bestétige mit dieser Unterschrift, daB ich das

18.Lebensjahr vollendet habe.)

SM MFO1
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vorrangige Pflicht. Da wir
aber von einem Neo Geo-Mo-
dul reden, werden nur die
wenigsten von Euch in den
GenufB3 dieser exzellenten Bol-
zerei kommen, schade eigent-
lich.

BUNDESLIGA

Nach dem ersten Einschalten
wird sofort klar, dall es sich
hier um ein ursprtinglich rein-
rassiges Automatenspiel han-
delt. Action satt steht im Vor-
dergrund, taktisches Geplan-
kel totale Fehlanzeige. Wer

keinen Wert auf solchen
Schnick Schnack legt, der
wird aufs Beste bedient.

GroBe, gut animierte Sprites
folgen prompt Euren Steuer-
befehlen und bestlirmen
unaufhorlich das Tor des Geg-
ners. Untermalt wird der
gesamte Spielablauf durch ein
extrem motovierendes Heavy

Metal-Instrumental, man
fightet wirklich verbissen um
jeden Zentimeter Platzge-
winn, kompromiBloses

Umholzen des Gegners ist die

104 =as U

8-BITTER

HANDHELDS

NES
Nintendo World Cup

Die meisten NES-Besitzer
haben dieses Soccer-Game In
IThrer Sammlung, denn seit
1991 lag es ja dem Grund-
gerat bei. Ruckelige Comic-
Grafik und Didel-Sound fallen
zuerst auf, sparliche Spiel-
moglichkeiten als
Aber bei der diinngesaten Kon-

nachstes. |

kurrenz wird es wohl immer
noch den einen oder anderen
IKaufer finden.

Kreisliga

Hyper Soccer
Auch Konami bekleckert sich
nicht mit Ruhm. Thre Kicker
ruckeln sich ebenfalls heftigst
Uber den Platz, aber spiele-
risch bieten sie eine ganze
Menge mehr flrs Geld. Im
direkten Vergleich kontern sie
das Nintendo-Modul locker

aus.

Landesliga

Game Gear

Master System
Ultimate Soccer

Wie Ihr in dieser Ausgabe

nachlesen ~kdénnt, erscheint
Ultimate Soccer leider nicht
in deutsch. Die wirklichen
FuBball-Freaks sollten sich
daran nicht stdren, denn sonst
verpassen sie das zur Zeit defi-
nitiv beste Handheld-Soccer.

Bundesliga

Tengen World Cup

Soccer

Der Game Gear scheint flir
Simulationen rund ums Leder
geradezu pradestiniert zu sein,
denn auch Tengens Machwerk
setzt sich im oberen Tabellen-
drittel fest. Ein wenig erinnert
mich dieses Gebolze an Super
Sidekicks auf dem Neo Geo,
sowohl! grafisch wie auch spie-
lerisch gibt es einige Paralle-

’ o™ S .
. - v ol L PV T

o dwmisriem strimes

len. Liebhaber von schnellem,
einfachem Gekicke kommen
auf ihre Kosten, allerdings nur
auf dem GG.

2. Liga

Lynx
European Soccer
Challenge

W emUL el

Erst vor kurzem erschienen,
kann Telegames Umsetzung
fur die Hosentasche durchaus
uberzeugen. Kleinere spieleri-
sche Mangel triiben den Spiel-
spall kaum, erst recht nicht
bei einem heiBen Match zu
zweit.

2. Liga

World Class Soccer

Es ist schier unglaublich, was
den Leuten teilweise unterge-

jubelt werden soll. World
. ke Skt e | |
g
e .
| -
a
P
i

Class Soccer ist eine einzige
Katastrophe und eindeutiges
SchluBlicht dieses Vergleichs.

Lizenzentzug

Game Boy
Goal

'‘Die letzten werden die ersten
sein’, diese Weisheit trifft bei
Goal zwar nicht ganz zu, aber
zumindest einige 16 Bit-Mo-
dule kann es eiskalt abzocken.
Gute Augen vorausgesetzt,
entpuppen sich die Mini-Kik-
ker als kleine Ballartisten.
Das Drumherum gestaltet sich
zudem recht groBziligig, so
daB vorschnell prognostizierte
Abstiegssorgen kein Thema
sind.

2. Liga




Spielename

Hersteller System

max. Spieler

SPECIAL

Mega Fun - Abschlufitabelle

Optionen

Gameplay

FIFA International Soccer

Striker

Super Sidekicks
Ultimate Soccer
Prime Goal
Ultimate Soccer

European Club Soccer

Super Kick Off

Tengen World Cup Soccer

European Soccer Challenge

Goal

Super Soccer | + II
World Cup Italia ‘90
Hyper Soccer

Euro Football Champ
World Cup Soccer ‘92
Nintendo World Cup

World Class Soccer

Was kommt

.Sens}ble Soccer von Sony
Imagesoft kommt diese Tage
fir MD, SNES, MS, GG und
Game Boy auf den Markt.

Einer recht bescheidenen Gra-
fik steht eine enorme Spiel-
barkeit gegeniiber. Pele Soc-
cer von Accolade steht eben-
falls kurz vor seinem Auftritt.
Der AusnahmefuBballer leiht
dem Spiel nicht nur seinen
Namen, sondern stand den
Entwicklern auch mit Rat und

Electronic Arts MD
Elite SNES
SNK Neo Geo
Sega Game Gear
Namcot SNES
Sega MD
Virgin MD
U.S. Gold MD
Tengen Game Gear
Telegames Lynx

Jaleco Game Boy

Human SNES

Sega MD
Konami NES
Taito SNES
Tecmo MD

Nintendo NES

Atari Lynx

sonst noch?

Tat zur Seite. Acclaim ruht
sich derweil nicht auf ihren
Mortal Kombat-Lorbeeren
aus, sondern startet eine
GroBoffensive auf die
Videospiel-Sportwelt. Mit
NFL Football, NBA Jam und
Champions’ League Soccer
stehen gleich drei Simulatio-
nen an.

Neuauflagen und Umsetzun-
gen sind natlirlich auch einige
geplant, Striker ‘94 und die
SNES-Konvertierung von
FIFA Soccer sind wohl die
zwei interessantesten.

Das ist aber noch lange nicht
alles, denn auch Ascii, Ubi
Soft, Virgin, Ocean, Psygno-
sis, Empire Software und
Codemasters werkeln alle eif-
rig an neuen Spielen. Sogar
fir Ataris Jaguar ist mit
European Soccer Challenge
von Telegames schon eine
Umsetzung fest eingeplant.

Champions’ League Soccer von
Acclaim fir SNES und MD

sehr gut
sehr gut
mangelhaft
sehr gut
mangelhaft
uberragend
gut
sehr gut
ausreichend
befriedigend
sehr qut
ausreichend
mangelhaft
mangelhaft
ausreichend
ausreichend
mangelhaft

mangelhaft

uberragend
sehr gut
sehr gut
gut - sehr qut
sehr gut
befriedigend
befriedigend
ausreichend
gut
befriedigend
ausreichend
befriedigend
befriedigend
befriedigend
ausreichend
ausreichend
ausreichend

mangelhaft

Zubehorspezialist Ascii kommt

auf dem Mega Drive

MEGA FUrl 105



GAME OVER

In der nachsten

NINTENDO SEGA & MEHR
B i ‘--..,-" rr"'“%,f'—‘h“iw ﬂ

MEGA FUN

DER TOTAI.E VIDEOSPIEI.SPASS FUR ALLE SYSI'EI\E

Am 22. November wurden die ersten Gerate von Ataris 23
‘ - neuem Baby, dem Jaguar, ausgeliefert. Was leisten die 5
ersten Spiele im Hartetest? Wir stellen den Starwing-
'4  Konkurrenten Cybermorph, den Defender-Clone
Crescent Galaxy, die Coin-op-Umsetzung Raiden

; ?*tm und den Humans-Clone Evolution Dino Dudes vor.
=L

Cypermorph Flirs Super NintendO sind auf jeden Fall mit dabei

(Jaguar)
erste Tests von JVCs Super Empire Strikes Back
(12 MBit), die neuen Jump’'n Run-Abenteuer von
Sunsoft und Ocean (Duffy Duck und Mr. Nutz), und,
wer hatte noch zu hoffen gewagt, die lange erwartete
deutsche Version von Enix Action-Adventure Soul
Blazer.

Frohe Botschaft fir alle Vlega Drive-rans: g:l:.:?\llnt-
Segas erstes Spiel mit deutschen Texten, das Action-Adventure ")
Landstalker (16 MBit), kommt nun doch endlich auf den

Markt. In der nachsten Ausgabe folgt ein ausfihr-

licher Test. Segas Priigelhammer Eternal Cham-

pions (24 MBit) und ihr neues Jump’n Run Me

Donald’'s Treasure Land sind naturlich auch

vertreten, und vielleicht sogar Pirates Gold! von

Microprose, das nur als Import erscheinen wird.

Eternal Champion

(Mega Drive) Fur den Game Boy erwartet ’
Euch unter anderem Gameteks Denk-/Geschick- ,

lichkeitsspiel Humans und der lange verspro- L
chene Test von F1 Pole Pesition (Ubi Soft). *\Q‘

L0 T 5 N
dchine Feiertage
A ), CO ] .
wiinscht cueh die gesamite
& | (@ L 42
Mega Fun--Kedaktion

Landstalker-Deutsche Texte (Mega Drive)

Die nachste MEGA FUN erscli‘eint am

19. Januar 1994

MEGA FUN

mmmvmmmmm
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STRATEGIE

W=, Esistein neuartiges
Sa [ — elektronisches Brettspiel

I 4 | -esistwie Schach -
. - aber das ist nicht alles.
ACTION &= ﬂl * Kédmpfe mit Magie und
In diesem schnellen ‘ s SRy oL B, v e den Schwertern Deiner
SchieBspiel ist es Deine s : - R, L e SOldaten gegen die 24
Aufgabe die Menschheit e ~' AT P SV Koénige. Nutze auch die
zu retten. Auf der Reise 2l e Ve haSrems . Méglichkeit eigene
durch 17 verschieden e AT A S can-i v P Spielfelder zu erzeugen!
Liander kreuzen Ge- O TUP B » > - >0
schépfe wie Végel, g “dags LY N~ .
Schnecken und Krebse
Deinen Weg. Bewege
Dich mit Vorsicht durch

(] L T
Lt

AP RERERRY
REBIERLDN

INE

Wl

AR o A
(Hintendo’)

CARTOON

Begleite den furchtlosen
: 2 : Felix bei der Befreiung
BCORE™ LLCRE W = 7" von seiner Freundin
. Kitty! Auf dem Land, in
: der Luft und im Wasser
] ' . lauern viele Gefahren
ABENTEUER &= - ~ 4" auf Dich. Aber Vorsicht
: ' B e SUNES - Deine vielen Gegner
sind mit allen Wasern

| Viele neue Abenteuer
warten auf unseren
Helden Master

Higgins! Auf der

Suche nach seiner
Freundin gilt es
massenhaft mutierte
Monster auf acht
unbekannten Inseln zu
besiegen!

Gewinn-Coupon

Wenn |hr die farbig hervorgehobenen Buchstaben in der richtigen
Reihenfolge anordnet, ergibt sich daraus ein bekannter ,Hudson‘-Titel
fir das SNES, welchen |lhr mit bis zu 4 Spielern gleichzeitig gegen-
einander spielen konnt.

skiElele) DDDDDOOOL
TIME TO PLAY... B ——

StraBe:

HUDSON GROUP N Alter._______ Dein Spielgerat; ===
® Wir verlosen jeden Monat interessante Gewinne (T-Shirts, Uhren usw.)
/ y unter den Einsendungen. Der Rechtsweg ist ausgeschlossen.
c%: Ausschneiden, auf eine Postkarte kleben und ab geht die Post an:

D — 20095 Hamburg Hudson Soft * Kennwort: GB-Gewinnspiel * Ferdinandstr. 2 » D - 20095 Hamburg




ALADDIN - SNES 129,-

Mega Drive

Sega CGD 2 dt ohne Spiel

Mega Drive 2 dt mit Aladdin

Winter Challenge

-1 Race dt

RGB Kahel MD 2

6-Button Pad

Landstalker dt Texte (Ende Dez.) 129,-
Ottifants dt 119,-
Silphaed CD dt 99,-
Street Fighter 2 G.E. di 149,
John Madden 94 119,-
Sonic Spinball 119,
Sonic CD dt 99 ,-
Holling Thunder 3 99,-
Munderhawk CD dt 119,-
Hocket Knight dt 109 -
F-15 Strike Eagle 2 119,-
50/60 Hz Converter 39,.-
Monkey Island CD 119,-
Action Replay 109 -
Capcom Street Fighter Sticlk 149,-
Winter Olympics dt 119,-
Astarix dt 119~
CDX Converter us/jp/dt 109.-
Aladdin dt 119,-
Popolous 2 dt 109,-

NHL 94 - MD dt 119,-

Uber 1000 Tite! fur Game Boy, Game
Gear, Mega Drive, Super
NES, Amiga, MS-DOS,
Turbo Duo und Neo Geo
- 3DO Lieferbar
- Atari Jaguar Lieferbar

W

- S feE

i WS Rl

-

POk st AT LN
JURASSIC PARK - SNES dt 139,- EMPIRE STRIKES BACK - SNES 139,-

,,'J'I"

ROYAL RUMBLE - MD 129,- [l TURTLES TOURNAMENT F. - MD dt 120, ‘

"
\

: . A . : =+l : ] = ;___,,..-
_EQUINOX - SNES 129, 4 FIFA SOCCER - MD dt 119,-
4 r - :

L]
-
R I

: : K |
i, e gty b -‘h-ﬂ"\_,l L e

STRIKER - SNES 129, ' CLAY FIGHTER - SNES 139,-

Video- und Comput
HerzogstraBe 2 - 80803 MURcher
Tel 089 / 344M888 - Fax 089 / 844 377
KurwickstraBe 2 26122 Oldénburg

FuBgéangerzone
Tel04 41/122383-Fax0441/14042

Versand und Ladengeschéft.
Versand per Nachnahme + DM 7 -

Handleranfragen erwiinscht

FATAL FURY SPECIAL - NEO GEO 399 - s

) . I end
Super Nintendo

Arcus Odysoe 129,

lurtles Tourn. Fight. dt 149,

lroddlers L 109,

Paladins Quest 129,

Mario Allstars dt 99

Goof Troop dt 139,

Cool Spot dt 129,

Mystic Queast dt 99.-
Art of Fighting 159,-
otreet Fighter Turbo G.E. 149,
Off Road the Baja 99,-
50/60 Hz Converter 49,-
2 129,

NBA Showdown 139,-
NHL 94 |29,

F-Zaro dt 49,
John Madden 94 129,

Mortal Kombat us 109,

Secret of Mana 139,

Super Nintendo us RGO 249,

Rock & Roll Racing 129,-
Bubsy dt 129~
Bomberman dtius incl, 4Player Ad,  119,4/149,-
Mechwarrior dt 149, -
I'he 7th Saga 139,-
Final Fantasy 2

ACTRAISER 2 - SNES 129,-
HEU!.,I'IEU! u! 23
Manga Film
. lieferbar '3
&
NEU! NEU! NEU!
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rungen vorbehalten.
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Iphaber: A. Tolle Preisirrtimer/Ande




