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요약

향상된 TV 프로그래밍은 TV 프로그램 및 프로그램 부분의 이벤트 구동 녹화 기능을 제공한다. 디지털 TV 프로그램

의 선택 프로그램 부분을 디지털 TV 프로그램을 포함하는 디지털 TV 스트림을 수신하는 것과, 제 1 이벤트 통지가 

수신되면 디지털 TV 프로그램의 선택 프로그램 부분의 녹화를 자동으로 시작하는 것과, 제 2 이벤트 통지가 수신되

면 선택 프로그램 부분의 녹화를 자동으로 중지하는 것을 포함한다.

대표도
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명세서

기술분야

본 발명은 일반적으로 디지털 텔레비전 및 브로드캐스트 시스템에 관한 것이고, 보다 구체적으로 디지털 텔레비전 프

로그램의 녹화를 제어하기 위해 이벤트 통지(event notifications)를 사용하는 것에 관한 것이다.

배경기술

브로드캐스팅 산업은 새로운 특징, 고해상도 비디오·오디오 및 다른 기술적 개선을 약속하는 디지털 브로드캐스트 

기술로 확장되고 있다. 디지털 텔레비전(DTV) 브로드캐스팅은 적어도 브로드캐스트 콘텐츠 강화(content enhance

ment)에서 여러 개선점을 제공한다. 콘텐츠 강화의 한 가지 유형은 일반적 브로드캐스트 전송에의 보충 정보의 추가

이다. 보충 정보는 HMTL(Hypertext Markup Language), 메타 데이터 및 데이터 구조를 지닌 다른 정보와 같은 여

러 형태를 취할 수 있다. 강화된 또는 대화형 텔레비전은 대화형 디스플레이, 인터넷 상의 웹 페이지로의 링크 등의 특

징들을 통해 시청 경험에 보충 정보를 합체시킨 다.

ATVEF(The Advanced Television Enhanced Forum)(  www.atvef.org )는 브로드캐스트 및 케이블 네트워크, 텔

레비전 전송, 가전 산업 및 개인용 컴퓨터(PC) 산업을 대표하는 회사의 크로스 산업 동맹이다. ATVEF는 콘텐츠 생성

자가 모든 유형의 전송(아날로그, 디지털, 케이블, 인터넷 및 위성)을 통해 인텔리전트 수신기에 강화된 프로그램을 

전달하게 하는, HTML 기반의 강화된 텔레비전을 위해 정의된 프로토콜을 가지고 있다. ATVEF는 아날로그 및 디지

털 브로드캐스팅 시스템 모두에서 개선된 일관된 방법을 제공하기 위한 강화된 콘텐츠 명세(the Enhanced Content 

Specification), 버전 1.1, 개정 26, 1998-2000(후술에서 'ATVEF 명세'라고도 지칭됨)을 발표했다. ATVEF 명세는 

다양한 툴을 사용하여 만들어질 수 있고 다양한 TV, 셋톱 박스 및 PC 기반 수신기에 배치될 수 있는, 대화형 TV 체

험을 전달하기 위한 표준을 제공한다. ATVEF 명세는 강화된 TV 전송과 연관되는 트리거(trigger), 자원, 어나운스

먼트(announcements) 및 콘텐츠의 전송 및 프로세싱을 위한 콘텐츠 포맷 및 전달 메커니즘을 특정한다. 이러한 개선

점은 인터넷 또는 다른 네트워크에 접속되는 (PC와 같은) 컴퓨터 시스템에 사용되기에 적합하기도 하다. 예를 들면, 

보충 정보의 한 가지 유형은, TV 프로그램에 관련되는 추가의 정보를 찾을 수 있는 TV 네트워크의 웹 싸이트로의 U

RL(Universal Resource Locator)이다. 강화된 TV 시청을 위한 하나의 시나리오에서, 시청자는 TV 프로그램을 시

청할 수 있고, 관련된 웹 싸이트를 통보 받을 수 있다. 그 후, 시청자는 식별된 웹 싸이트로부터 하나 이상의 웹 페이지

를 획득하고, 그 페이지를 TV 또는 또 다른 디스플레이 상에 TV 프로그램을 시청하는 동시에 디스플레이할 수 있다.

아날로그 수단을 사용하는 TV 프로그램의 녹화가 일반적이다. 비디오 카세트 녹화기(VCR)는 수백만의 사용자가 자

신이 좋아하는 TV 프로그램을 녹화하기 위해 사용한다. 근래에, 디지털 수단을 사용하는, TV 프로그램의 녹화를 위

한 장치가 소개되었다. 이들 장치는 선택된 TV 프로그램을 컴퓨터 하드디스크와 같은 저장 매체 상에 저장한다. 다른

TV 녹화 기술은 스케쥴을 자동으로 찾아서 좋아하는 쇼를 VCR에 녹화하는 제품을 포함한다. 그러나, 모든 이 장치

들은 시간 구동형 녹화(time-driven recording)만 허용한다. 즉, 일반적으로, 시청자는 채널 번호, 시작 시각 및 프로

그램의 지속시간(종료 시각)을 설정하고 장치는 특정된 시간 동안 선택된 채널에서 브로드캐스트되는 프로그램을 녹

화한다. 녹화될 것에 관한 제어는 프로그램의 시작 및 종료 시각에 의해 결정된다.

이와 반대로, 소정의 예에서, 프로그램 내에서 관심있는 어떤 부분만 자동으로 녹화하는 것이 바람직하다. 예를 들면, 

시청자는 지역 뉴스에서 일기 예보, 또는 광고가 없는 영화, 또는 축구 경기에서 득점 장면을 녹화하기를 원할 수 있다
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. 또한, 많은 경우에, 시청자는 그 프로그램 조각이 언제 브로드캐스트되는 지 정확히 모를 수 있다. 프로그램의 일부

만 관심이 있을 때, 시청자가 전체 프로그램의 녹화를 설정한다면, 비디오 저장소가 낭비된다. 또한, 추후에 전체가 녹

화된 프로그램에서 관심있는 부분을 찾는 것은 시간 소모적이며 어려운 일이다.

도면의 간단한 설명

본 발명의 특징 및 유리한 점은 다음 본 발명의 상세한 설명으로부터 명백해질 것이다.

도 1은 본 발명의 실시예에 따라 이벤트 통지를 사용하여 프로그램 부분을 녹화하는 시스템의 다이어그램,

도 2는 본 발명의 실시예에 따라 이벤트 통지를 사용하는 프로그램 부분의 녹화를 나타내는 순서도.

실시예

본 발명의 실시예는 디지털 TV 프로그램의 이벤트 구동형 녹화 기능을 제공한다. 시청자(viewers)는 녹화될 프로그

램 부분을 선택할 수 있다. 부분(segments)은 전체 프로그램 또는 그 일부일 수 있다. 프로그램 부분은 관심있는 이벤

트로서 간주될 수 있다. 이벤트가 프로그램의 브로드캐스트 동안에 발생하면, 이벤트 통지는 디지털 TV 프로그램의 

브로드캐스트 신호 내에 내장될 수 있다. 디지털 TV 프로그램의 수신기는 이벤트 통지를 번역하고 원할 때 프로그램

의 녹화를 자동으로 시작 또는 중지할 수 있다.

본 발명의 '일 실시예(one embodiment or an embodiment)'로의 설명의 참조는 본 실시예와 연결하여 설명되는 특

정 특징, 구조 또는 특성이 본 발명의 일 실시 내에 포함된다는 것을 의미한다. 그래서, 본 명세서 전반에 걸쳐 여러 곳

에 나타나는 구 '일 실시예에서'란 반드시 모두 동일한 실시예를 참조하는 것은 아니다.

도 1은 본 발명의 실시예에 따라 녹화될 프로그램 부분에 대응하는 이벤트 통지를 제공하는 시스템의 다이어그램이

다. 텔레비전(TV)(10)은 브로드캐스트 네트워크(14)를 통해 디지털 TV(DTV) 브로드캐스트를 수신하는 셋톱 박스(s

et top box)(12)에 결합될 수 있다. 셋톱 박스는 안테나, 케이블, 위성 안테나(satellite dish), (가령, 인터넷과 같은) 

컴퓨터 네트워크, 또는 임의의 다른 적합한 전송 메커니즘을 포함하는 브로드캐스트 네트워크를 통해 디지털 브로드

캐스트 TV 신호를 수신하도록 구성될 수 있다. 소정의 실시예에서, 셋톱 박스는 TV(10) 또는 다른 연관된 가전 또는 

컴퓨터 제품의 구성요소(integral)일 수 있다.

셋톱 박스(12)는 ATVEF 수신기(16)를 포함한다. 수신기는 ATVEF 콘텐츠를 디코딩 및 재생한다. 일반적으로, ATV

EF 수신기는 셋톱 박스 내 프로세서에 의해 실행되고 있는 소프트웨어 제품일 수 있으나, 또한 셋톱 박스 내에 하드

웨어 회로를 포함할 수 있다. 일 실시예에서, ATVEF 수신기는 DTV 브로드캐스트 신호를 프로세싱하여 ATVEF 명

세에 따라서 강화된 콘텐츠를 추출한다. 강화된 콘텐츠의 추출은 적어도 부분적으로, 수신된 DTV 신호를 프로세싱하

여 수신된 신호로부터 트리거(triggers)를 제거하는 방법, 소프트웨어 스크립트를 실행하는 방법, 데이터 또는 데이터

구조를 분리하는 방법 또는 데이터를 분리하여 그루핑하는 방법을 포함할 수 있다. DTV 브로드캐스트 신호로부터 

추출된 강화된 콘텐츠는 ATVEF 트리거와 같은 강화된 TV 자원을 포함하여 (TV(10) 또는 또 다른 모니터의 스크린

과 같은) 시각 디스플레이 상에 디스플레이되는 정보, URL(Universal Resource Locators), 메타 데이터, 스크립트, 

자바 애플릿, HTML, 웹 페이지, 영상 또는 다 른 유용한 데이터를 업데이트할 수 있다. 그 후, TV 시청자는 셋톱 박

스 및 TV로부터 획득된 강화된 콘텐츠와 상호작용하여 시청 체험을 풍성하게 할 수 있다. 예를 들면, 강화된 TV 브

로드캐스트는 트리거 및 스크립트를 사용하여 웹 페이지 상의 배너가 TV 프로그램과 연결되게 변경하거나 TV 또는 

셋톱 박스와 통신 가능하게 결합되는 TV 스크린 또는 다른 모니터의 일부 상에 다스플레이되고 있는 웹 페이지를 변

경할 수 있다.

일 실시예에서, 또한 셋톱 박스(12)는 녹화기(17)를 포함할 수 있다. 녹화기(17)는 아날로그 또는 디지털 수단을 통해

셋톱 박스에 의해 수신되는 TV 프로그램의 녹화를 위한 장치 또는 기능을 포함한다. 녹화기(17)는 소프트웨어, 하드

웨어 또는 둘의 임의의 조합으로 구현될 수 있다. 녹화기에 의한 TV 프로그램의 녹화는 종래의 잘 알려진 방법들로써

수행될 수 있다. 셋톱 박스(12)는 시청자 상호작용 및 이벤트 통지 수신의 결과로서 어느 프로그램 및 프로그램 부분

이 녹화될 지를 결정한다. 셋톱 박스는 프로그램을 녹화할 때 녹화기의 동작을 따라서 제어할 수 있다. 다른 실시예에

서, 녹화기는 셋톱 박스와 통신 가능하게 결합되는 TV 또는 다른 컴퓨터 또는 가전 장치들의 구성요소일 수 있다.

브로드캐스트 헤드-엔드(head-end)(18)는 잘 알려진 방법을 사용하여 브로드캐스트 네트워크(14) 상에서 DTV 신

호를 셋톱 박스(12)로 브로드캐스트한다. 브로드캐스트 헤드-엔드는 브로드캐스트 헤드-엔드에 의해 재포맷(reform

atted)될 수 있는 강화된 TV 스트림(20)을 브로드캐스트 네트워크 상의 DTV 신호 브로드캐스트로 수락한다. 브로드

캐스트 헤드-엔드는 또한 전송 오퍼레이터로서 간주될 수 있 다. 전송 오퍼레이터는 ATVEF 데이터를 위한 전송을 
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포함하는 비디오 전달 인프라스트럭쳐를 실행한다. 강화된 TV 스트림(20)은 콘텐츠 생성자(미도시)에 의해 생성될 

수 있다. 콘텐츠 생성자는 오디오, 비디오, 그래픽, 레이아웃, 상호작용 및 트리거를 포함하는 강화된 콘텐츠 구성요소

를 생성한다. 콘텐츠 생성자는 TV 콘텐츠(22)(예를 들면, 적어도 오디오 및 비디오 부분을 가진 하나 이상의 TV 프로

그램) 및 0(zero) 또는 더 많은 ATVEF 트리거(24)를 포함하는 강화된 TV 스트림을 생성한다. 콘텐츠 생성자는 브로

드캐스팅 네트워크, TV 생산 회사 또는 다른 텔레비전 프로그래밍 개체일 수 있다. 일 실시예에서, 콘텐츠 생성자는 

브로드캐스트 헤드-엔드 또는 전송 오퍼레이터를 동작시키는 개체와 같은 개체일 수 있다. 위에서 나타낸 바와 같이, 

강화된 TV는 콘텐츠 생성자는 TV 프로그램이 적절한 데이터 강화물들과 통합되게 한다. ATVEF 명세는 다양한 전

송 메커니즘을 통해 강화된 프로그램을 컴플라이언트 수신기(compliant receivers)에 전달하는 신뢰성 있는 방법 정

의를 제공한다. 본 발명의 소정의 실시예는 ATVEF 명세에 의해 정의되는 프로토콜을 사용하여 프로그램 이벤트 통

지를 생성하고 이들을 셋톱 박스(12)와 같은 임의의 인텔리전트 컴플라이언트 수신기에 전달한다. 소정의 실시예에서

, 이벤트 통지(26)는 수신기(예를 들면, 셋톱 박스 및/또는 TV)에서 실행될 수 있는 ATVEF 패키지 및 트리거로서 구

현되는 데이터 강화물일 수 있다. 다른 실시예에서, 이벤트 통지는 MPEG(moving picture experts group) 데이터 스

트림 또는 다른 데이터 스트림 포맷 또는 프로토콜에 내장될 수 있다.

ATVEF 트리거는 섹션 1.1.5의 ATVEF 명세에서 설명되어 있다. 트리거는 강화 된 TV 프로그램을 위해 전달되는 

실시간 이벤트이다. 일 실시예에서, 트리거는 강화된 TV 프로그램을 위한 어나운스먼트(announcement)에 정의되는

어드레스 및 포트 상에서 전달되는 신호 인터넷 프로토콜(IP) 멀티캐스트 패킷 내에 포함될 수 있다. 아날로그 TV를 

위한 또 다른 실시예에서, 트리거는 미국 텔레비전 체계 위원회(National Television Standards Committee, NTSC)

텔레비전 신호의 수직 귀선 기간(vertical blanking interval, VBI) 라인(21) 상에 전달될 수 있다. ATVEF 수신기(16

)는 사용자가 강화된 TV 콘텐츠를 턴 온(turn on) 또는 턴 오프(turn off)할 수 있게 하는 정책을 설정하고, 사용자에

게 강화된 콘텐츠 가용성을 통지하는 신호로서 트리거 도착(trigger arrival)을 사용할 수 있다. 트리거는 URL을 포함

하고, 인간이 판독 가능한 명칭, 만기일 및 스크립트를 선택적으로 포함할 수 있다. ATVEF 수신기는 브로드캐스트 

헤드-엔드로부터 수신된 트리거를 번역하는 방법을 결정한다. 본 실시예에서, ATVEF 수신기는 채널 상에서 브로드

캐스트되고 있는 관심있는 프로그램 부분의 이벤트 통지로서 수신된 트리거를 번역할 수 있다.

TV 프로그램의 부분은 세그먼트로서 식별될 수 있고, 프로그램 부분의 시작 및 종료는 관심있는 이벤트일 수 있다. T

V 프로그래밍을 위한 콘텐츠 생성자는 미리, 어느 프로그램 부분이 시청자가 관심있는 이벤트를 구성하는 지를 판단

할 수 있다. 일 실시예에서, 제 1 이벤트 통지는 프로그램 부분의 시작을 알릴 수 있고, 제 2 이벤트 통지는 프로그램 

부분의 종료를 알릴 수 있다. 일반적으로, 각 TV 프로그램의 선택된 개개의 부분은 시청자에 의해 등록될 별도의 이

벤트로서 식별될 수 있다. 예를 들면, 뉴스 프로그램에서, 가능한 이벤트는 국내 뉴스, 지역 뉴스, 국내 일기 예보, 지

역 일기 예보, 스포츠 득점, 스포트 하이라이트, 매일 재정 정보, 지역 사회 소식 등의 프로그램을 포함할 수 있다. 또 

다른 예로, 축구 경기 방송과 같은 스포츠 프로그램에서 가능한 이벤트는 득점 장면, 2분 경고, 20야드 게이닝(gainin

g over 20 yards), 롱 패스(long pass), 인터셉션(interception), 펌블(fumble) 등을 포함할 수 있다. 또 다른 예로, 드

라마 프로그램에서, 가능한 이벤트는 프로그램의 줄거리를 덧붙인 주요 장면을 포함할 수 있다. 이해할 수 있는 바와 

같이, 임의의 TV 프로그램의 임의의 부분이 시청자에게 관심있는 이벤트로서 식별될 수 있다. 각 이벤트는 전체적으

로 유일한 식별자로서 할당될 수 있다. 또한, TV 프로그램의 부분은 사전 녹화 방송 또는 라이브 방송일 수 있다. 라

이브 방송을 위해, 실시간으로 발생하는 이벤트는 태깅(tagged)되거나 그렇지 않으면 이벤트가 발생할 때, 브로드캐

스트 헤드-엔드 또는 콘텐츠 생성자에 의해 수동 또는 자동으로 식별될 수 있다.

일 실시예에서, 시청자는 셋톱 박스에서 이용할 수 있는 사용자 인터페이스를 통해 이벤트 통지를 신청 또는 등록할 

수 있다. 예를 들면, 시청자는 관심있는 하나 이상의 선택 채널 상의 하나 이상의 선택 프로그램(예를 들면, 지역 뉴스 

프로그램의 모든 뉴스 세그먼트 이벤트)을 위해 TV 또는 다른 모니터 상에서 이벤트의 목록으로 표시될 수 있다. 일 

실시예에서, 광고 프로그램 이벤트를 위해 전용 TV 채널이 사용될 수 있다. 시청자는 이 채널을 선택하여 등록 또는 

신청하는 이벤트의 목록을 볼 수 있다. 또 다른 예에서, 이벤트는 매일 뉴스, 잡지, 프로그램 가이드와 같은 인쇄물 형

태 또는 전자 프로그램 가이드(electronic program guide, EPG)와 같은 전자형으로 식별될 수 있다. 예를 들면, 시청

자는 TV 리모콘 또는 마우스를 사용하는 것과 같은 잘 알려진 사용자 인터페이스 메커니즘을 사용하여 관심있는 이

벤트를 선택할 수 있다.

시청자에 의해 등록된 이벤트의 집합은 다수의 채널에서 발생할 수 있다. 예를 들면, 시청자는 채널 4에서 방송되는 

프로그램에서 잠재적으로 발생하는 2개의 이벤트, 채널 11에서 방송되는 프로그램에서 잠재적으로 발생하는 4개의 

이벤트, 채널 32에서 방송되는 프로그램에서 잠재적으로 발생하는 1개의 이벤트 및 채널 156에서 방송되는 프로그램

에서 잠재적으로 발생하는 3개의 이벤트로 10개의 상이한 이벤트를 등록하길 원할 수 있다.

채널에서 사용자에 의해 선택된 프로그램 부분의 시작을 나타내는 이벤트 통지가 수신되면, 셋톱 박스는, 녹화기가 

채널을 튜닝(tune)하고 그 프로그램 부분을 녹화하는 것을 시작하게 할 수 있다. 프로그램 부분의 종료를 나타내는 이

벤트 통지가 수신되면, 셋톱 박스는, 녹화기가 채널 상에서 브로드캐스트되는 프로그램 부분을 녹화하는 것을 중지하

게 할 수 있다. 이 방법으로, 브로드캐스트 헤드-엔드에 의해 전송된 이벤트 통지는 시청자의 싸이트에서 녹화 활동을

제어하기 위해 사용될 수 있다.
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시청자에게 이벤트 통지를 전송하기 위해 본 발명의 실시예에서 사용되는 전송 메커니즘이 적어도 세 가지가 있을 수

있다. 일 실시예에서, 셋톱 박스 또는 TV는 두 개의 튜너를 포함한다. 하나의 튜너(tuner)는 현재 시청되고 있는 TV 

프로그램을 수신하기 위해 사용될 수 있고, 제 2 튜너는 PIP와 같은 부가 가치 서비 스(value added service)를 위해 

보통 사용된다. 그러나, 본 발명의 소정의 실시예에서, 제 2 튜너는 PIP 대신에, 제 2 브로드캐스트 채널이 브로드캐

스트 헤드-엔드로부터 셋톱 박스로 전송된 현재의 이벤트 통지를 전달하도록 튜닝한다. 또 다른 실시예에서, 셋톱 박

스 또는 TV는 (시청되고 있는 TV 프로그램을 수신하기 위한) 단 하나의 튜너를 포함할 수 있으나, 시청자 또한 인터

넷과 같은 통신 네트워크로 접속되는 (PC, 가전 장치, 셀룰러 폰, 개인용 정보 단말기(personal digital assistant, PD

A) 등과 같은) 하나 이상의 장치를 갖는다. 이 경우에, 인터넷 프로토콜(IP) 멀티캐스트 채널은, ATVEF 트리거 내의 

이벤트 통지를 시청자의 싸이트로 전달하는 전송 메커니즘으로서 사용될 수 있다.

도 1에 도시되는 바와 같이, 이벤트 통지를 나타내는 ATVEF 트리거는 인터넷을 통해, 데이터 패킷으로 셋톱 박스에 

통신 가능하게 결합되는 컴퓨터 시스템(30)에 통신될 수 있다. 도 1의 컴퓨터 시스템(30)으로서 표시되나, 이 장치는 

인터넷과 같은 네트워크 상에서 데이터를 수신할 수 있는 임의의 계산 장치일 수 있다. 일 실시예에서, 셋톱 박스는 A

TVEF 트리거를 수신하기 위해 인터넷에 접속되고, 별도의 컴퓨터 시스템은 사용되지 않는다. 또 다른 실시예에서, 

셋톱 박스 또는 TV는 단 하나의 튜너를 포함하고, 네트워크 접속은 없다. 이 경우에, 이벤트 통지는 주요 프로그램을 

따라서 동일한 TV 채널 상에 전송될 수 있다. 이는, 다수의 프로그램 및 채널을 위한 이벤트 통지를 전달하기 위해 브

로드캐스터가 그 채널 상의 대역폭을 다른 브로드캐스트 네트워크에 제공하는 협력을 요구할 수 있다. DTV를 위해, 

브로드캐스트 신호는 다른 채널 상의 이벤트에 관한 이벤트 통지 데이터를 갖는 데이터 패킷을 포함할 수 있다.

본 명세서에서 ATVEF 및 ATVEF 트리거가 시청자에게 이벤트 통지를 전달하는 전송 메커니즘으로서 설명되어 있

으나, 본 발명은 이 내용에 범위를 국한하지 않는다. 브로드캐스트 헤드-엔드로부터 셋톱 박스 및/또는 TV로 시기 적

절하게 통신하는 지금 알고 있는 또는 장래에 개발될 임의의 통신 프로토콜이 사용될 수 있다.

도 2는 본 발명의 실시예에 따른 이벤트 통지를 사용하여 TV 프로그램의 녹화를 제어하는 것을 나타내는 순서도이다

. 블록(50)에서, 브로드캐스터 또는 콘텐츠 생성자는 브로드캐스트되는 또는 브로드캐스트되고 있는 프로그램을 위한

이벤트를 정의한다. 하나의 시나리오에서, 브로드캐스터 또는 콘텐츠 생성자는 브로드캐스트 스케쥴에서 모든 사전

녹화 프로그램을 위한 이벤트 집합을 정의할 수 있다. 예를 들어, 케이블 TV 또는 위성 TV 회사가 다수의 채널을 갖

는 브로드캐스트 네트워크를 동작시키면, 케이블 TV 또는 위성 회사는 모든 채널 또는 모든 채널의 임의의 부분 집합

에서 브로드캐스트되는 모든 프로그램을 위한 이벤트를 정의할 수 있다. 또한, 브로드캐스트는 라이브 쇼(스포츠 이

벤트, 주요 뉴스 이벤트 등)를 위해 실시간으로 이벤트를 정의할 수 있다.

이벤트는 일반적으로 프로그램에서 발생 또는 발생하려는 어떤 것일 수 있다. 일 실시예에서, 이벤트의 기술은 브로

드캐스트 산업 전체를 통해 규정 또는 표준화될 수 있다. 예를 들면, XML(extened markup language) 또는 다른 적

당한 기술 언어는 모든 브로드캐스터에 의해 사용될 수 있는 이벤트 기술의 방법을 정의하기 위해 사용될 수 있다.

하나의 간단한 예시적인 비적 예에서, 이벤트 기술 정의는 :

일 수 있고, 대응하는 특정 이벤트 기술은 :

일 수 있다.

보다 상세한 예로, 본 발명의 일 실시예에서, 프로그램 부분을 나타내는 이 벤트를 정의하는 방법은 :
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일 수 있다.

여기에 프로그램 부분을 나타내는 이 이벤트 정의를 사용하는 두 개의 예가 있다 :

이벤트 통지를 정의하기 위한 방법의 예는 다음과 같다 :
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여기에, 이벤트 통지의 이 정의를 사용하는 두 개의 예가 있다 :

이벤트 및 대응하는 이벤트 통지가 브로드캐스터 또는 콘텐츠 생성자에 의해 정의되면, 일 실시예에서 이벤트 정의는

인터넷 또는 전화선과 같은 브로드캐스트 네트워크 또는 백 채널을 통해 셋톱 박스에 통신될 수 있다. 셋톱 박스는 이

벤트 통지를 수신하고 이 이벤트 통지를 선택을 위해 시청자에게 표시한다. 이와 달리, 이벤트 정의는 메일을 통해 또

는 다른 수단에 의해 분배되는 인쇄 출판물 또는 전자 프로그램 가이드와 같은 소정의 다른 형태로 시청자에게 표시

될 수 있다. 도 2의 블록(52)에서, 시청자는 하나 이상의 프로그램을 위해 녹화될 관심있는 이벤트를 선택하기 위해 

셋톱 박스에 의해 동작되는 사용자 인터페이스를 사용한다. 블록(54)에서, 프로그램의 브로드캐스팅 전에 또는 그것

과 동시에 브로드캐스트되고 있는 프로그램에서 발생하는 이벤트를 위한 이벤트 통지를 생성한다. 이는 모든 채널 또

는 모든 채널의 임의의 부분집합상의 모든 프로그램을 위해 수행될 수 있다. 일 실시예에서, 이벤트 통지는 ATVEF 

트리거를 포함한다. 블록(56)에서, 브로드캐스터는 TV 콘텐츠를 생성된 이벤트 통지(가령, ATVEF 트리거)와 결합

함으로써 강화된 TV 스트림을 생성한다. 임의의 주어진 시간에, 향상된 TV 스트림의 부분을 위한 0 또는 더 많은 이

벤트 통지가 있을 수 있다.

블록(58)에서, 브로드캐스터는 (하나 이상의 프로그램을 위한) TV 콘텐츠 및 0 또는 더 많은 이벤트 통지를 포함하는

강화된 TV 스트림을 브로드캐스트한다. 사용되는 전송 메커니즘에 의존하여, 이벤트 통지는 인터넷 상에서 이벤트 

통지를 위해 선택된 전용 채널 상으로 전달되거나 프로그램과 동일한 채널 내에 내장될 수 있다. TV 프로그램과 유사

한 이벤트 통지는 녹화 및/또는 재생 또는 재브로드캐스트(rebroadcast)될 수 있다. 블록(60)에서, 셋톱 박스는 (컴퓨

터 시스템, 셋톱 박스 또는 다른 장치를 통해) 브로드캐스트 네트워크 상에서 TV 콘텐츠를 그리고 브 로드캐스트 네

트워크 또는 인터넷 상에서 이벤트 통지를 수신한다. 셋톱 박스가 이벤트 통지를 수신하면, 셋톱 박스는 수신된 이벤

트 통지를 녹화될, 시청자에 의해 미리 선택된 관심있는 이벤트 집합과 비교한다. 블록(62)에서, 시청자가 선택한 이

벤트와 매칭 또는 대응되는 이벤트 통지를 수신함에 따라 임의의 이벤트가 발생하거나 발생하기 직전이라면, 셋톱 박

스는 녹화기가 이벤트 녹화를 시작하게 한다. 블록(64)에서, 수신된 이벤트 통지에 따라 발생하는 임의의 이벤트가 종

료되면, 셋톱 박스는 녹화기가 이벤트 재생을 중지하게 한다.
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그래서, 일 실시예에서, 본 발명은 ATVEF 트리거를 사용하여 녹화기가, 브로드캐스트 시간뿐만 아니라 이벤트의 발

생에 기초하여 프로그램 부분을 녹화하게 한다. 결과적으로 녹화된 콘텐츠는 사용자 인터페이스를 통해 시청자에 의

해 선택된 시청자에게 관심있는 프로그램 부분만 포함한다. 프로그램 부분이 (유일하게 식별되는) 이벤트 통지를 포

함하는 일 실시예에서, 프로그램 부분이 녹화되면, 녹화된 부분은 TV 프로그램에 내장된 이벤트 통지에 기초하여 용

이하게 분류 및 검색될 수 있다.

본 명세서에서 설명되는 방법은 특정 하드웨어 또는 소프트웨어 구성에 국한되지 않는다; 방법은 임의의 계산 또는 

프로세싱 환경에서 응용될 수 있다. 본 방법은 하드웨어, 소프트웨어 또는 둘의 조합으로 구현될 수 있다. 본 방법은 

셋톱 박스, 디지털 텔레비전, 이동 또는 고정형 컴퓨터, 개인용 정보 단말기와 각각 프로세서 및 그 프로세서에 의해 

판독 가능한 (휘발성 및 비휘발성 메모리 및/또는 저장 소자를 포함하는) 저장 매체, 적어도 하나의 입력 장치 및 하나

이상의 출력 장치를 포함하는 장치 등과 같은 프로그래밍 가능한 머신 상에서 실행하는 프로그램으로 구현될 수 있다

. 프로그램 코드는 입력 장치를 사용하여 입력되는 데이터에 적용되어 기술된 기능을 수행하여 출력 정보를 생성한다.

출력 정보는 하나 이상의 출력 장치에 적용될 수 있다.

각 프로그램은 하이 레벨의 절차적 또는 객체 지향적 프로그래밍 언어로 구현되어 프로세싱 시스템과 통신할 수 있다

. 그러나, 프로그램은 원한다면, 어셈블리 또는 머신 언어로 구현될 수 있다. 어떤 경우에도, 언어는 컴파일 또는 번역

될 수 있다.

각 이러한 프로그램은 저장 매체 또는 장치, 가령, CD-ROM(compact read only memory), DVD(digital versatile di

sk), 하드디스크, 마그네틱 디스크 등 저장 매체 또는 장치가 컴퓨터에 의해 판독되면 본 명세서에서 설명된 절차를 

수행하도록 머신을 구성 및 동작시키는 범용의 또는 특수한 프로그래밍 가능 머신에 의해 판독 가능한 매체나 장치 

상에 저장될 수 있다. 또한, 시스템은 머신 판독 가능한 저장 매체로서 구현되고, 그렇게 구성된 저장 매체가 머신을 

특수한 방식으로 동작시키는 프로그램으로 구성되도록 간주될 수 있다. 다른 실시예는 청구의 범위의 범주 내에 있다.

본 발명이 예시적인 실시예를 참조하여 설명되었으나, 이 설명은 한정하는 의미로 이해되어서는 안된다. 본 발명의 

다른 실시예뿐만 아니라 예시적인 실시예의 다양한 변경이 본 발명의 사상 및 범주 내에 포함된다는 것은 당업자에게

명백할 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
디지털 TV의 선택 프로그램 부분(selected program segment)을 녹화하는 방법에 있어서,

상기 디지털 TV 프로그램을 포함하는 디지털 TV 스트림을 수신하는 단계와,

제 1 이벤트 통지(a first event notification)가 수신되면, 상기 디지털 TV 프로그램의 상기 선택 프로그램 부분의 녹

화를 자동으로 시작하는 단계와,

제 2 이벤트 통지(a second event notification)가 수신되면, 상기 선택 프로그램 부분의 녹화를 자동으로 중지하는 

단계를 포함하는

선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 2.
제 1 항에 있어서,

상기 디지털 TV 스트림은 강화된 TV 스트림을 포함하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 3.
제 2 항에 있어서,

상기 강화된 TV 스트림 내에 상기 이벤트 통지를 수신하는 단계를 더 포함하고,

상기 이벤트 통지는 상기 강화된 TV 스트림 내에 상기 선택 프로그램 부분의 브로드캐스팅의 시작 및 종료의 발생을 

나타내는

선택 프로그램 부분 녹화 방법.
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청구항 4.
제 3 항에 있어서,

각 이벤트 통지는 ATVEF 트리거(trigger)를 포함하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 5.
제 1 항에 있어서,

각 이벤트 통지는 상기 인터넷 상에서 통신되는 ATVEF 트리거를 포함하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 6.
제 1 항에 있어서,

상기 제 1 이벤트 통지가 수신되면 상기 선택 프로그램 부분이 브로드캐스트되고 있는 채널로 튜닝(tuning to)하는 

단계를 더 포함하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 7.
제 1 항에 있어서,

상기 이벤트 통지는 상기 디지털 TV 스트림을 배분하는 브로드캐스트 헤드-엔드(head-end)로부터 수신되는 선택 

프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 8.
제 1 항에 있어서,

이벤트를 알리는 것으로서 브로드캐스트되고 있는 프로그램 부분을 식별하는 단계를 더 포함하는 선택 프로그램 부

분 녹화 방법.

청구항 9.
제 8 항에 있어서,

이벤트의 통지를 등록하는 단계를 더 포함하되,

제 1 이벤트는 상기 선택 프로그램 부분을 브로드캐스팅하는 것의 시작을 나타내고,

제 2 이벤트는 상기 선택 프로그램 부분을 브로드캐스팅하는 것의 종료를 나타내는

선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 10.
제 9 항에 있어서,

다수의 이벤트 통지를 수신하는 단계와,

등록된 이벤트에 대응하는 이벤트 통지를 식별하기 위해 상기 이벤트 통지를 필터링하는 단계와,

상기 수신된 이벤트 통지가 등록된 이벤트에 대응하면 상기 선택된 프로그램 부분의 녹화를 제어하는 단계

를 더 포함하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 11.
제 9 항에 있어서,

등록된 이벤트는 다수의 채널 상에서 브로드캐스트되는 프로그램 내에서 발생하는 선택 프로그램 부분 녹화 방법.

청구항 12.
제 9 항에 있어서,
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상기 선택 프로그램 부분은 라이브(live)로 브로드캐스트되고, 상기 이벤트는 실시간으로 결정되는 선택 프로그램 부

분 녹화 방법.

청구항 13.
다수의 머신 가능한 인스트럭션을 갖는 저장 매체를 포함하는 제품이로되

상기 인스트럭션이 프로세서에 의해 실행되면, 상기 인스트럭션은 디지털 TV 스트림의 선택 프로그램 부분을 녹화하

는 것을 제공하고,

상기 인스트럭션은 상기 디지털 TV 프로그램을 포함하는 디지털 TV 스트림을 수신하는 것을 포함하되,

제 1 이벤트 통지(a first event notification)가 수신되면, 상기 디지털 TV 프로그램의 상기 선택 프로그램 부분의 녹

화를 자동으로 시작하고, 제 2 이벤트 통지(a second event notification)가 수신되면, 상기 선택 프로그램 부분의 녹

화를 자동으로 중지하는

제품.

청구항 14.
제 13 항에 있어서,

상기 디지털 TV 스트림은 강화된 TV 스트림을 포함하는 제품.

청구항 15.
제 14 항에 있어서,

상기 강화된 TV 스트림 내에서 상기 이벤트 통지를 수신하기 위한 인스트럭션을 더 포함하되,

상기 이벤트 통지는 상기 강화된 TV 스트림 내에서 상기 선택 프로그램 부분의 브로드캐스팅의 시작 및 종료 중 하나

의 발생을 나타내는

제품.

청구항 16.
제 15 항에 있어서,

각 이벤트 통지는 ATVEF 트리거를 포함하는 제품.

청구항 17.
제 13 항에 있어서,

각 이벤트 통지는 상기 인터넷 상에 통신되는 ATVEF 트리거를 포함하는 제품.

청구항 18.
제 13 항에 있어서,

상기 제 1 이벤트 통지가 수신되면 상기 선택 프로그램 부분이 브로드캐스팅되고 있는 채널로 튜닝하게 하는 인스트

럭션을 더 포함하는 제품.

청구항 19.
제 13 항에 있어서,

상기 이벤트 통지는 상기 디지털 TV 스트림을 배분하는 브로드캐스트 헤드 엔드로부터 수신되는 제품.

청구항 20.
제 13 항에 있어서,

이벤트를 알리는 것으로서 브로드캐스트되고 있는 프로그램 부분을 식별하기 위한 인스트럭션을 더 포함하는 제품.
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청구항 21.
제 20 항에 있어서,

이벤트의 통지를 등록하기 위한 인스트럭션을 더 포함하되,

제 1 이벤트는 상기 선택 프로그램 부분을 브로드캐스팅하는 것의 시작을 나타내고,

제 2 이벤트는 상기 선택 프로그램 부분을 브로드캐스팅하는 것의 종료를 나타내는

제품.

청구항 22.
제 20 항에 있어서,

다수의 이벤트 통지를 수신하기 위한 인스트럭션과,

등록된 이벤트에 대응하는 이벤트 통지를 식별하기 위해 상기 이벤트 식별을 필터링하기 위한 인스트럭션과,

상기 수신된 이벤트 통지가 등록된 이벤트에 대응하면 선택 프로그램 부분의 녹화를 제어하기 위한 인스트럭션

을 더 포함하는 제품.

청구항 23.
제 20 항에 있어서,

등록된 이벤트는 다수의 채널에서 브로드캐스트되는 프로그램 내에서 발생하는 제품.

청구항 24.
제 20 항에 있어서,

상기 선택 프로그램 부분은 라이브로 브로드캐스트되고, 상기 이벤트는 실시간으로 결정되는 제품.

청구항 25.
강화된 TV 프로그램을 수신 및 녹화하는 방법에 있어서,

프로그램 내에서 발생하는 이벤트의 정의를 수신하는 단계와,

녹화될, 관심있는 이벤트의 선택을 위해 시청자에게 상기 이벤트의 정의를 제공하는 단계와,

상기 프로그램 부분이 브로드캐스트되면 상기 선택 이벤트에 대응하는 프로그램 부분의 녹화를 위해, 상기 시청자로

부터 선택된 관심있는 이벤트 등록을 수신하는 단계와,

강화된 텔레비전 스트림 — 상기 스트림은 하나 이상의 프로그램 부분 및 이벤트에 대응하는 이벤트 통지를 포함 — 

을 수신하는 단계와,

상기 수신된 이벤트 통지를 상기 등록된 이벤트와 비교하여 상기 수신된 이벤트 통지가 등록된 이벤트에 대응하면, 

브로드캐스트되고 있는 상기 텔레비전 프로그램의 선택된 프로그램 부분을 녹화하는 단계를 포함하는

수신 및 녹화 방법.

청구항 26.
제 25 항에 있어서,

상기 강화된 텔레비전 스트림은 디지털 텔레비전 스트림을 포함하고, 상기 이벤트는 다수의 채널 상에서 브로드캐스

트되는 프로그램 내에서 발생하는

수신 및 녹화 방법.



공개특허 10-2004-0013153

- 12 -

청구항 27.
제 25 항에 있어서,

상기 강화된 텔레비전 스트림은 디지털 텔레비전 스트림을 포함하고, ATVEF 트리거는 상기 이벤트 통지를 나타내는

수신 및 녹화 방법.

청구항 28.
다수의 머신 판독 가능한 인스트럭션을 갖는 저장 매체를 포함하는 제품이로되,

상기 인스트럭션이 프로세서에 의해 실행되면, 상기 인스트럭션은 강화된 TV 프로그램을 수신 및 녹화하기 위한 인

스트럭션을 제공하되,

상기 인스트럭션은

프로그램 내에서 발생하는 이벤트의 정의를 수신하기 위한 인스트럭션과,

녹화될, 관심있는 이벤트의 선택을 위해 시청자에게 상기 이벤트 통지를 제공하기 위한 인스트럭션과,

상기 프로그램 부분이 브로드캐스트되면, 상기 선택된 이벤트에 대응하는 프로그램 부분의 녹화를 위해 상기 시청자

로부터 선택된 관심있는 이벤트 등록을 수신하기 위한 인스트럭션과,

강화된 텔레비전 스트림 — 상기 스트림은 하나 이상의 프로그램 부분을 갖는 텔레비전 프로그램 및 이벤트에 대응하

는 이벤트 통지를 포함 — 을 수신하기 위한 인스트럭션과,

상기 수신된 이벤트 통지를 상기 등록된 이벤트와 비교하여, 상기 수신된 이벤트 통지가 등록된 이벤트에 대응하면 

브로드캐스트되고 있는 상기 텔레비전 프로 그램의 선택된 프로그램 부분을 녹화하기 위한 인스트럭션을 포함하는

제품.

청구항 29.
제 28 항에 있어서,

상기 강화된 텔레비전 스트림은 디지털 텔레비전 스트림을 포함하고, 상기 이벤트는 다수의 채널에서 브로드캐스트

되는 프로그램 내에서 발생하는

제품.

청구항 30.
제 28 항에 있어서,

상기 강화된 텔레비전 스트림은 디지털 텔레비전 스트림을 포함하고, ATVEF 트리거는 상기 이벤트 통지를 나타내는

제품.

도면
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