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(57)摘要

本发明公开了一种场景模拟爆炸装置，包括

储液罐和气体储压仓；储液罐通过第一管道连通

有若干模拟爆炸器；所述气体储压仓通过第二管

道与模拟爆炸器连通；所述模拟爆炸器包括箱

体，箱体内安装有混料仓；混料仓包括顶部的上

混料仓和上混料仓下方的下混料仓，下混料仓通

过单向电磁阀与上混料仓连通；第一管道与上混

料仓连通，第二管道与下混料仓连通；混料仓与

第一管道和第二管道的连通处均安装有电磁阀，

上混料仓顶部连通有喷嘴。本发明通过管道填充

染料，做到了随用随填，不需要人工替换形成烟

雾效果的原料，实现了填料的自动化操作，并且

采用食品级液体染料喷射成雾状形成烟雾效果，

会逐渐降落到地面上，不会污染空气，且对用户

无害。
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1.一种场景模拟爆炸装置，其特征在于，包括储液罐(1)和气体储压仓(2)；储液罐(1)

通过第一管道(3)连通有若干模拟爆炸器(12)；所述气体储压仓(2)通过第二管道(4)与模

拟爆炸器(12)连通；所述模拟爆炸器(12)包括箱体(5)，箱体(5)内安装有混料仓(6)；混料

仓(6)包括顶部的上混料仓(61)和上混料仓(61)下方的下混料仓(62)，下混料仓(62)通过

单向电磁阀(63)与上混料仓(61)连通；第一管道(3)与上混料仓(61)连通，第二管道(4)与

下混料仓(62)连通；混料仓(6)与第一管道(3)和第二管道(4)的连通处均安装有电磁阀

(7)，上混料仓(61)顶部连通有喷嘴(10)，喷嘴(10)外安装有火光模拟器(11)；储液罐(1)内

填充有有色溶液(8)，第二管道(4)上安装有空气压缩机(9)，第一管道(3)上安装有液压泵

(14)。

2.如权利要求1所述的场景模拟爆炸装置，其特征在于，所述喷嘴(10)处设置有爆炸音

响放大器(13)。

3.如权利要求1所述的场景模拟爆炸装置，其特征在于，所述喷口为雾化喷嘴。

4.如权利要求1所述的场景模拟爆炸装置，其特征在于，所述火光模拟器(11)为LED闪

光灯。

5.如权利要求2所述的场景模拟爆炸装置，其特征在于，所述光模拟器(11)外和爆炸音

响放大器(13)罩设有钢化玻璃罩(15)。
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一种场景模拟爆炸装置

技术领域：

[0001] 本发明属于场景模拟领域，具体涉及一种场景模拟爆炸装置。

背景技术：

[0002] 现有的射击游戏通常是用模型枪瞄准靶子发射子弹进行射击，但是其操作环境很

难模拟出战场的爆炸环境和导致无法提高用户的射击乐趣。目前有些射击装置通过储料槽

存储粉末，通过高压气体冲击形成烟雾效果，如发明专利201910958611.X一种军事训练用

爆炸冲击模拟装置，此外还有些游戏会无线连接外设设备如灯光、烟雾喷射器等，当游戏通

关或获得击杀是控制灯光闪烁或烟雾喷射，从而增加游戏快感。但是其存在的问题在于：1.

每个装置中的储料槽有限，导致只能使用数次然后就需要人工更换，操作复杂浪费人力。2.

储料槽更换需要时间，导致场地不能一直使用，影响用户体验。3.采用粉末形成烟雾，不仅

污染空气，且其形成的细微颗粒还会被吸入肺中影响健康。

发明内容：

[0003] 本发明的目的在于提供一种场景模拟爆炸装置，本发明通过管道填充染料，做到

了随用随填，不需要人工替换形成烟雾效果的原料，实现了填料的自动化操作，并且采用食

品级液体染料喷射成雾状形成烟雾效果，会逐渐降落到地面上，不会污染空气，且对用户无

害。

[0004] 为解决上述问题，本发明的技术方案是：.

[0005] 一种场景模拟爆炸装置，包括储液罐和气体储压仓；储液罐通过第一管道连通有

若干模拟爆炸器；所述气体储压仓通过第二管道与模拟爆炸器连通；所述模拟爆炸器包括

箱体，箱体内安装有混料仓；混料仓包括顶部的上混料仓和上混料仓下方的下混料仓，下混

料仓通过单向电磁阀与上混料仓连通；第一管道与上混料仓连通，第二管道与下混料仓连

通；混料仓与第一管道和第二管道的连通处均安装有电磁阀，上混料仓顶部连通有喷嘴，喷

嘴外安装有火光模拟器；储液罐内填充有有色溶液，第二管道上安装有空气压缩机，第一管

道上安装有液压泵。

[0006] 进一步的改进，所述喷嘴处设置有爆炸音响放大器。

[0007] 进一步的改进，所述喷口为雾化喷嘴。

[0008] 进一步的改进，所述火光模拟器为LED闪光灯或射灯。

[0009] 进一步的改进，所述光模拟器外和爆炸音响放大器罩设有钢化玻璃罩。

附图说明：

[0010] 图1为场景模拟爆炸装置的结构示意图。

具体实施方式：

[0011] 为使本发明的上述目的、特征和优点能够更加明显易懂，下面将结合附图对本发
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明实施例中的技术方案进行清楚、完整地描述。下面详细描述本申请的实施例，所述实施例

的示例在附图中示出，其中自始至终相同或类似的标号表示相同或类似的元件或具有相同

或类似功能的元件。下面通过参考附图描述的实施例是示例性的，旨在用于解释本申请，而

不能理解为对本申请的限制。

[0012] 实施例1

[0013] 如图1所示的一种场景模拟爆炸装置，包括储液罐1和气体储压仓2；储液罐1通过

第一管道3连通有若干模拟爆炸器12；所述气体储压仓2通过第二管道4与模拟爆炸器12连

通；所述模拟爆炸器12包括箱体5，箱体5内安装有混料仓6；混料仓6包括顶部的上混料仓61

和上混料仓61下方的下混料仓62，下混料仓62通过单向电磁阀63与上混料仓61连通；第一

管道3与上混料仓61连通，第二管道4与下混料仓62连通；混料仓6与第一管道3和第二管道4

的连通处均安装有电磁阀7，上混料仓61顶部连通有喷嘴10，喷嘴10外安装有火光模拟器

11；储液罐1内填充有有色溶液8，第二管道4上安装有空气压缩机9，第一管道3上安装有液

压泵14。电磁阀7、单向电磁阀63、火光模拟器11均无线连接有智能控制器如电脑或智能手

机等。

[0014] 喷嘴10处设置有爆炸音响放大器13(即音箱)。喷口为雾化喷嘴。火光模拟器11为

LED闪光灯。光模拟器11外和爆炸音响放大器13罩设有钢化玻璃罩15。有色溶液8为食用有

色溶液，食用有色溶液包括食用胭脂红溶液、食用苋菜红溶液、食用靛蓝溶液或食用桔黄溶

液等。

[0015] 本发明使用方式如下：

[0016] 将模拟爆炸器埋设在地面，当进行射击游戏或军事演习时，空气压缩机9向下混料

仓62输入气体并压缩成高压状态，液压泵14将有色溶液8加入到上混料仓61，单向电磁阀63

开启，下混料仓62的压缩气体充入上混料仓61并自喷嘴10喷出形成爆鸣声并经爆炸音响放

大器13方法，同时将有色溶液以雾状喷出，形成爆炸效果，LED闪光灯闪烁形成火光效果，从

而模拟战场设计的效果。

[0017] 实施例2

[0018] 此外，单向电磁阀63、电磁阀7可以无线连接遥控设备16如遥控器、电脑或智能手

机，通过电脑或智能手机控制单向电磁阀63和电磁阀7的开合，实现远程手动遥控或按照预

设程序自动控制。程序自动控制时与智能设备内的游戏程序对接，设置当玩家进行一系列

操作时，达到游戏预设参数值时，启动，具体的预设游戏参数值可以为通过游戏关卡，或者

击杀boss，或触发隐藏任务或击中设定部位不同的部位等，从而增加用户游戏时的听觉和

视觉体验。

[0019] 上述实施例仅仅是本发明的一个具体实施方式，并不作为本发明的限定，任何对

其进行的简单改进和替换均在本发明的保护范围内。
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图1

说　明　书　附　图 1/1 页

5

CN 111346363 A

5


	BIB
	BIB00001

	CLA
	CLA00002

	DES
	DES00003
	DES00004

	DRA
	DRA00005


