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(54) 휴대용 무선 네트웍 게임기 및 게임 방법

요약

    
본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기는 게임을 수행하기 위한 그래픽을 디스플레이하는 디스플레이 장치, 게임기 외부
에서 착탈 가능하게 연결되고, 게임 프로그램이 저장된 메모리를 포함하는 메모리 팩, 게임 프로그램의 동작을 제어하
는 신호를 발생하는 기능키, 메모리 팩에 저장된 게임 프로그램을 로딩하여 게임 프로그램을 실행하고, 게임 프로그램
의 그래픽 신호와 음성 신호를 생성하여 출력하고, 그래픽 신호를 디스플레이 장치에 전송하고, 기능키의 제어신호를 
입력받아 게임 프로그램의 동작을 수행하고, 게임 프로그램의 동작에 관한 데이터를 타 게임기와 송, 수신하는 제어신
호를 출력하는 마이크로 프로세서, 마이크로 프로세서에 연결되어 마이크로 프로세서의 제어에 따라 게임 프로그램 동
작에 관한 데이터를 전송할 반송 기준파를 생성하는 반송 기준파 생성기, 기준파 생성기가 생성한 반송 기준파와 마이
크로 프로세서의 게임 프로그램 동작 데이터를 입력받고 반송 기준파를 소정의 대역의 반송파로 변환하고, 반송파에 게
임 프로그램 동작 데이터를 변조하여 타 게임기로 송신하는 송신부, 타 게임기로부터 타 게임기의 게임 프로그램 동작 
데이터가 실린 반송파를 입력받아 상기 타 게임기의 게임 프로그램 동작 데이터를 복조하여 상기 마이크로 프로세서로 
전송하는 수신부를 포함하며, 본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기 및 게임 방법에 따르면, 무선으로 다수의 게임 참가
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자와 네트웍 게임을 할 수 있다.
    

대표도
도 3

색인어
무선, 네트웍 게임, 휴대용 게임기

명세서

도면의 간단한 설명

도1은 본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기의 사용하는 모습을 도시한 것이다.

도2는 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 외부를 나타낸 도면이다.

도3은 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 내부 상세도이다.

도4는 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 동작의 순서도이다.

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 무선 네트워크(network) 게임기 및 게임 방법에 관한 것으로서, 특히 다수의 사람이 무선으로 게임을 할 수 
있는 휴대용 무선 네트워크 게임기 및 게임 방법에 관한 것이다.

게임기의 종류에는 업소용 게임기인 아케이드 게임기, 가정에서 TV와 연결해 사용하는 비디오 게임기, 휴대용 게임기, 
컴퓨터를 이용하는 컴퓨터 게임이 있다.

여기서, 다마고치나 닌텐도 게임기 같은 휴대용 게임기는 언제 어디서나 할 수 있기 때문에 많은 사람들에게 인기를 누
리고 있으나, 게임기 사용자 혼자서만 게임을 할 수 있기 때문에 현재 유행하고 있는 네트웍 게임을 할 수 없는 불편함
과 게임기 자체 프로세서 등의 한계로 인해 현재 유행하고 있는 그래픽이 다양한 게임을 할 수 없는 불편함이 있다.

컴퓨터를 이용한 컴퓨터 게임은 다양한 게임을 즐길 수 있고, 또한 PC통신 및 인터넷을 통한 네트워크 게임을 즐길 수 
있는 장점이 있다. 그런데, 이러한 컴퓨터 게임은 고가의 컴퓨터가 설치되어 있어야 게임을 할 수 있는 문제점이 있고, 
또한 휴대하여 장소에 구애없이 게임을 즐길 수 없는 문제점이 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 이와 같은 문제점을 해결하기 위한 것으로서, 네트웍 게임을 휴대용 게임기에서 다수의 사람이 즐길 수 있는 
휴대용 무선 네트웍 게임기 및 게임 방법을 구현하는 것을 목적으로 한다.

본 발명의 또 다른 목적은, RF 대역의 주파수를 이용하여 상호 통신함으로써 다수가 게임을 즐기는 휴대용 무선 네트웍 
게임기 및 게임 방법을 구현하는 것을 목적으로 한다.

    발명의 구성 및 작용
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본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기는, 디스플레이 장치, 메모리 팩, 기능 키, 마이크로 프로세서, 기준파 생성기, 송
신부, 수신부를 포함하며, 디스플레이 장치는 게임을 수행하기 위한 그래픽을 디스플레이하고, 메모리 팩은 게임기 외
부에서 착탈 가능하게 연결되고, 게임 프로그램이 저장된 메모리를 포함하고, 기능키는 게임 프로그램의 동작을 제어하
는 신호를 발생하고, 마이크로 프로세서는 메모리 팩에 저장된 게임 프로그램을 로딩하여 게임 프로그램을 실행하고, 
게임 프로그램의 그래픽 신호와 음성 신호를 생성하여 출력하고, 그래픽 신호를 디스플레이 장치에 전송하고, 기능키의 
제어신호를 입력받아 게임 프로그램의 동작을 수행하고, 게임 프로그램의 동작에 관한 데이터를 타 게임기와 송, 수신
하는 제어신호를 출력하고, 반송 기준파 생성기는 마이크로 프로세서에 연결되어 마이크로 프로세서의 제어에 따라 상
기 게임 프로그램 동작에 관한 데이터를 전송할 반송 기준파를 생성하고, 송신부는 기준파 생성기가 생성한 반송 기준
파와 마이크로 프로세서의 게임 프로그램 동작 데이터를 입력받고 반송 기준파를 소정의 대역의 반송파로 변환하고, 반
송파에 게임 프로그램 동작 데이터를 변조하여 타 게임기로 송신하고, 수신부는 타 게임기로부터 타 게임기의 게임 프
로그램 동작 데이터가 실린 반송파를 입력받아 상기 타 게임기의 게임 프로그램 동작 데이터를 복조하여 상기 마이크로 
프로세서로 전송한다.
    

그리고, 게임기의 송수신 반송파는 RF 주파수 대역의 반송파인 것이 바람직하다.

    
본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임 방법은, 게임 프로그램을 로딩하여 게임 프로그램을 실행하는 제1단계, 게임 프로
그램의 그래픽을 디스플레이 장치에 디스플레이하는 제2단계, 디스플레이 장치에 디스플레이된 게임 프로그램의 그래
픽을 기초로 사용자가 게임을 수행하는 제3단계, 게임 수행 데이터를 반송파에 변조하는 제4단계, 반송파를 타 게임기
로 송신하는 제5단계, 타 게임기로부터 타 게임기의 동작에 관한 데이터가 실린 반송파를 수신하는 제6단계, 반송파에 
실린 타 게임기의 동작 데이터를 복조하는 제7단계, 타 게임기의 동작 데이터를 처리하여 상기 디스플레이 장치에 디스
플레이하는 제8단계를 포함한다.
    

또한, 제3단계 내지 제8단계의 동작을 반복하여 수행하여 타 게임기 사용자와 게임을 수행할 수 있다.

이하에서는 본 발명의 바람직한 일 실시예를 도면을 참조하여 상세히 설명한다.

도1은 본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기의 사용하는 모습을 도시한 것이다.

도2는 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 외부를 나타낸 도면이다.

도3은 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 내부 상세도이다.

도1에 도시된 바와 같이, 본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기는 다수의 휴대용 게임기 사용자가 무선으로 네트웍 게
임을 수행한다. 네트웍 게임의 참가자는 지원되는 게임 프로그램 및 게임기의 구성에 따라 그 수가 결정되고 확장될 수 
있다.

본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기의 외관은 도2에 도시된 바와 같다. 게임 프로그램이 내장된 메모리 팩(20)은 도
2에 도시된 바와 같이 휴대용 게임기의 본체에서 분리 가능하도록 연결되어 있다.

    
도3에 도시된 바와 같이, 본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기는 디스플레이 장치(10), 메모리 팩(20), 기능키(30), 
마이크로 프로세서(40), 기준파 발생기(50), 송신부(60), 수신부(70), 스피커(80)를 포함한다. 메모리 팩(20)은 마
이크로 프로세서(40)에 연결되고, 디스플레이 장치(10)는 마이크로 프로세서(10)에 연결되고, 기능키(30)는 마이크
로 프로세서(40)에 연결되고, 스피커(80)는 마이크로 프로세서에 연결되고, 기준파 발생기(50)는 마이크로 프로세서
(40)와 송신부(60) 및 수신부(70)와 연결되고, 수신부(60)는 마이크로 프로세서(40)에 연결되고, 송신부(60)는 마
이크로 프로세서에 연결된다.
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이하에서는 본 발명의 일 실시예에 따른 무선 휴대용 네트웍 게임기의 동작에 대해 도면을 참조하여 상세히 설명한다.

도4는 본 발명의 일 실시예에 따른 휴대용 무선 네트웍 게임기의 동작의 순서도이다.

게임기 사용자는 도2에 도시된 게임기의 기능키(30)를 눌러서 게임을 시작한다. 도2에 도시된 게임기의 기능키(30)의 
시작 버튼을 눌러서 게임을 시작한다. 기능키(30)의 시작 버튼을 누르면, 이를 알리는 신호가 마이크로 프로세서(40)
로 전송된다.

마이크로 프로세서(40)는 시작 신호를 입력 받은 후, 메모리 팩(20)에 저장된 게임 프로그램을 로딩(loading)하여 실
행한다.(S10) 마이크로 프로세서(40)는 로딩된 게임 프로그램중 그래픽 데이터를 분리하여 디스플레이 장치(10)로 
전송한다. 디스플레이 장치(10)는 마이크로 프로세서(40)에서 전송되어 온 그래픽 데이터를 디스플레이한다.(S20) 
이 때, 디스플레이 장치는 액정 표시 장치(liquid crystal display :LCD)를 사용한다.

    
사용자는 디스플레이 장치(10)에 디스플레이된 게임 프로그램의 그래픽에서 네트웍 게임을 같이 수행할 상대와 게임을 
수행할 주파수 채널을 선택한다.(S30) 본 실시예에서는 RF(radio frequency) 대역의 주파수를 송수신 주파수로 사용
하는데, 300~440 Mhz 또는 800~1000 Mhz의 주파수 대역을 사용하는 것이 바람직하다. 송수신 주파수 대역을 수 
개의 주파수 채널로 분할하여 사용하고, 이로 인해 인접한 지역에서 다수의 다른 그룹의 사람들이 게임을 게임을 수행
하더라도 서로 다른 그룹의 게임자들에게 방해를 주지 않게 된다. 즉, A 그룹의 네트웍 게임 참가자는 채널1을 사용하
고, B 그룹의 네트웍 게임 참가자는 채널2를 사용하면 각 그룹의 게임 수행 과정에서 발생하는 게임 송수신 RF파는 채
널이 달라서 타 그룹에 영향을 주지 않는다. 그리고, 주파수 채널과 상대의 선택은 서로간의 대화로써 이루어질 수도 있
고, 게임기의 디스플레이 장치에 채널선택과 상대 선택 메뉴를 디스플레이고, 이를 이용한 데이터 교환에 의해 선택할 
수도 있다.
    

주파수 채널과 게임 상대자가 선택된 후, 본격적인 게임을 실행한다.(S40) 게임 실행은 마이크로 프로세서(40)의 연
산에 의해 이루어진다. 그리고, 게임 프로그램은 각 게임자가 순차적으로 게임을 수행하는 포커 등의 네트웍 게임 프로
그램일 수도 있고, 각 게임자가 타 게임자와는 독립적으로 게임을 수행하는 스타 크래프트 등의 게임일 수도 있다. 본 
실시예의 휴대용 무선 네트웍 게임기는 두가지 경우 모두 지원한다.

게임을 실행하는 동안 네트웍 게임은 게임에 참가한 타 게임자와 게임 실행 데이터를 상호 교환해야 하는데, 본 실시예
는 게임 실행 데이터를 무선으로 RF 주파수 대역을 사용하여 데이터를 송수신한다.

이하에서는 타 게임기로 게임 실행 데이터의 송신하는 동작에 대해 설명한다.

게임 실행 데이터는 디지털 데이터이고, 마이크로 프로세서(40)에서 만들어지고, 마이크로 프로세서(40)에서 만들어
진 게임 실행 데이터는 기준파 발생기(50)로 보내진다.

기준파 발생기(50)는 게임 실행 데이터를 기준 반송파에 변조한다.(S50) 기준 반송파는 후술하는 송신부에서 송신하
는 송신파의 주파수 대역보다 낮다. 본 실시예에서는 약 3~15 Mhz 대역의 RF파를 기준 반송파 주파수 대역으로 사용
한다. 또한, 본 실시예는 기준 반송파 변조는 OOK(on off keying) 방식을 사용한다. 또한, 기준 반송파 변조는 ASK(
amplitude shifting keying), PSK(phase shift keying) 등의 방식을 사용할 수 있음은 물론이다.

위에서 설명한 바와 같이, 반송파 주파수 대역은 다수개의 채널로 분할되어 있는데, 다수개의 채널 중 주파수 채널의 선
택은 위에서 설명한 대로 사용자의 기능키 선택에 의해 이루어진다. 마이크로 프로세서(40)는 기준 반송파를 사용자의 
기능키에 의해 선택된 주파수 채널의 반송파로 변환하라는 제어 신호를 송신부(60)로 보낸다.
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기준파 발생기(50)에서 게임 실행 데이터가 변조된 기준 반송파는 송신부(60)로 보내지고, 송신부(60)는 기준 반송파
를 마이크로 프로세서의 반송파 변환 제어신호에 따라 원하는 주파수 채널의 반송파로 변환한다. 이 때, 반송파의 주파
수 대역은 300Mhz~440Mhz 또는 800~1000Mhz대역의 RF파이다. 게임기간의 송수신 주파수로 RF파를 사용함으로
써 게임기 사용자는 어떤 장애물이 있더라도 네트웍 게임 수행에 장애가 없게 된다. 송신부는 원하는 주파수 채널로 변
환된 반송파를 송신한다.(S60)
    

타 게임기로부터 게임 실행 데이터를 수신하여 처리하는 과정을 이하에서 설명한다.

네트웍 게임에 참가한 타 게임기로부터 송신되어 온 수신파는 송신한 RF파와 동일한 주파수 채널 대역이다.

수신부(60)는 수신파를 수신하고(S70), 타 게임기의 게임 실행 데이터를 복조한다.(S80) 복조된 게임 실행 데이터는 
마이크로 프로세서(40)로 보내진다.

마이크로 프로세서(40)는 타 게임기로부터 보내온 게임 실행 데이터에서 그래픽 데이터와 음성 데이터로 분리하여 그
래픽 데이터는 디스플레이 장치(10)로 전송하여 디스플레이하고, 음성 데이터는 스피커(80)로 보내어 음성신호를 출
력한다.(S90) 게임 실행자는 디스플레이 장치에 수신된 그래픽과 스피커로 들려오는 음성신호를 기초로 상대방의 게임 
실행 상태를 알고 네트웍 게임을 수행한다.

이상과 같은 송수신 동작에 의해 게임기 사용자는 다수의 게임기 휴대자와 무선으로 네트웍 게임을 실행할 수 있다.

본 발명을 이상에서 설명한 실시예에 한정되는 것이 아니라, 본 발명의 기술적 범위와 본질을 벗어나지 않는 범위 내에
서 다양한 변경이 가능하다.

    발명의 효과

본 발명의 휴대용 무선 네트웍 게임기 및 게임 방법에 따르면, 무선으로 다수의 게임 참가자와 네트웍 게임을 할 수 있
다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

(정정) 하나 이상의 게임기와 무선으로 연결되어 네트웍 게임 수행이 가능한 휴대용 무선 네트웍 게임기에 있어서,

상기 게임기 외부에서 착탈 가능하게 연결되고, 게임 프로그램이 저장된 메모리를 포함하는 메모리 팩;

상기 게임 프로그램의 동작을 제어하는 신호를 발생하는 기능키;

상기 메모리 팩에 저장된 게임 프로그램을 로딩하여 게임 프로그램을 실행하고, 상기 기능키의 제어신호를 입력받아 게
임 프로그램의 동작을 수행하며, 게임 프로그램의 동작에 관한 데이터를 타 게임기와 송, 수신하는 제어신호를 출력하
는 마이크로 프로세서;

상기 마이크로 프로세서의 제어에 따라 상기 게임 프로그램 동작에 관한 데이터를 전송할 반송 기준파를 생성하는 반송 
기준파 생성기;

상기 반송 기준파 생성기가 생성한 반송 기준파와 상기 마이크로 프로세서의 게임 프로그램 동작 데이터를 입력받아 상
기 반송 기준파를 소정 대역의 반송파－여기서 반송파의 주파수 대역은 다수개의 채널로 분할되어 있으며, 상기 기능키
에 의해 상기 다수개의 채널 중 하나의 주파수 채널이 선택됨－로 변환하고, 상기 반송파에 게임 프로그램 동작 데이터
를 변조하여 타 게임기로 송신하는 송신부; 및
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타 게임기로부터 타 게임기의 게임 프로그램 동작 데이터가 실린 반송파를 입력받아 상기 타 게임기의 게임 프로그램 
동작 데이터를 복조하여 상기 마이크로 프로세서로 전송하는 수신부

를 포함하는 휴대용 무선 네트웍 게임기.

청구항 2.

제1항에서,

상기 게임기의 송수신 반송파는 RF 주파수 대역의 반송파인 휴대용 무선 네트웍 게임기.

청구항 3.

제1항에서,

상기 송신부는,

상기 게임 프로그램 동작 데이터를 온 오프 키잉 방식으로 변조하는 휴대용 무선 네트웍 게임기.

청구항 4.

(정정) 다자간에 무선으로 게임을 수행하는 휴대용 무선 네트웍 게임 방법에 있어서,

게임 프로그램을 로딩하여 게임 프로그램을 실행하는 제1단계;

게임 프로그램의 참가자와 주파수 채널을 선택하는 제2단계;

상기 선택된 주파수 채널에 연결된 게임기를 사용하는 참가자와 게임을 수행하는 제3단계;

상기 게임 수행 데이터를 반송파에 변조하는 제4단계;

상기 반송파를 타 게임기로 송신하는 제5단계;

상기 참가자의 게임기의 동작에 관한 데이터가 실린 반송파를 수신하는 제6단계;

상기 반송파에 실린 참가자의 게임기의 동작 데이터를 복조하는 제7단계; 및

상기 참가자의 게임기의 동작 데이터를 처리하여 표시하는 제8단계

를 포함하는 휴대용 무선 네트웍 게임 방법.

청구항 5.

(정정) 제4항에서,

상기 제3단계부터 제8단계를 반복하여 수행하여 타 게임기 사용자와 게임을 수행하는 단계를

더 포함하는 휴대용 무선 네트웍 게임 방법.
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