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Tiivistelma - Sammandrag

Keksinndn kohteena on menetelma ulkopuoliseen lait-
teeseen (MS1, MS2, MS3) liittyvan laitekohtaisen kuvak-
keen (22, 23) muodostamiseksi tietojenkésittelylaittee-
seen (PC), jonka kuvaelementtien optisia ominaisuuksia
muutetaan halutun informaation esittdmiseksi. Menetel-
méssa muodostetaan lahilinkki informaation siirtdmiseksi
mainitun tietojenkasittelylaitteen (PC) ja ulkopuolisen
laitteen (MS1, MS2, MS3) vélilla. Ulkopuoliseen laittee-
seen (MS1, MS2, MS3) tai maarattyyn tietoliikenneosoit-
teeseen on ennalta tallennettu ainakin osa laitekohtai-
sesta kuvakeinformaatiosta. Kuvakkeen (22, 23) muo-
dostamisessa tarvittava kuvakeinformaatio siirretddn
tietojenké&sittelylaitteeseen (PC) ulkopuolisesta laitteesta
(MS1, MS2, MS3), tai kuvakeinformaation tallennuspai-
kan ilmoittava osoite siirretd@n tietojenkasittelylaittee-
seen (PC) ulkopuolisesta laitteesta (MS1, MS2, MS3),
jolioin tietojenkésittelylaitteella (PC) siirretdén ainakin
osa kuvakeinformaatiosta tallennusosoitteen ilmoitta-
masta tallennuspaikasta. Siirretyn kuvakeinformaation
perusteella ohjataan tietojenkasittelylaitteen (PC) naytdn
(4) kuvaelementtien optisia ominaisuuksia kuvakeinfor-
maation mukaisen kuvakkeen muodostamiseksi ja esit-
tamiseksi naytolla (4).




Uppfinningen avser ett forfarande for att bilda en ikon
(22, 23) 16r speciellt en yitre enhet (MS1, MS2, MS3) i
en databehandlingsenhet (PC), varvid de optiska egen-
skaper av bildelement i databehandlingsenheten andras
for att presentera begard information. | férfarandet bildas
en lokallénk for att verféra information mellan sagda
databehandlingsenhet (PC) och den yttre enheten (MS1,
MS2, MS3). | den ytire enheten (MS1, MS2, MS3) eller i
en bestdmd datakommunikationsaddress har pa férhand
lagrats atminstone en del av ikoninformationen om den
specifika enheten. Den fér bildning av ikonen (22, 23)
nddvéndiga ikoninformationen Gverfors till databehand-
lingsenheten (PC) fran den yttre enheten (MS1, MS2,
MS3), eller addressen som uppger ikoninformationens
lagringsaddress 6verférs till databehandlingsenheten
(PC) fran den yttre enheten (MS1, MS2, MS3), varvid
med databehandlingsenheten (PC) Gverfors atminstone
en del av ikoninformationen frdn den av lagrings-
addressen uppgivna lagringsstéllet. P4 basen av den
Overforda ikoninformationen styrs de optiska egen-
skaperna av bildelement p& skidrmen (4) av data-
behandlingsenheten (PC) for att bilda en ikon enligt
ikoninformationen och for att visa den pa skérmen (4).
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Menetelméa kuvakkeen muodostamiseksi

Nyt esilla oleva keksintd kohdistuu oheisen patenttivaatimuksen 1 joh-
danto-osan mukaiseen menetelmaén ulkopuoliseen laitteeseen liittyvan
kuvakkeen muodostamiseksi tietojenkasittelylaitteeseen. Keksintd
kohdistuu lisiksi oheisen patenttivaatimuksen 8 johdanto-osan mukai-
seen langattomaan viestimeen.

Tietokoneiden kayttdjarjestelmiéd kehitettdessa on kiinnitetty huomiota
my0s kayttoliittymaén. Nykyaikaisissa kéyttojarjestelmissa on graafinen
kayttoliittyméa (GUI, Graphical User Interface), jossa voidaan esittaa vi-
suaalista informaatiota hyvin monipuolisesti. Esimerkiksi Microsoft -yh-
i on kehittanyt Windows®-kéyttojarjestelman, jossa on graafinen
kayttoliittyméa. Téssé kayttéliittyméassa on mukana myéds ns. ikkunointi,
jolloin eri sovellusten esittdmalle informaatiolle voidaan varata oma alue
("ikkuna") naytostd. Taméan alueen kokoa ja paikkaa voidaan vaihtaa
tarpeen mukaan. lkkuna voidaan myds minimoida ns. kuvakkeeksi
("ikoni") sulkematta sovellusohjelmaa, jolloin naytélld esitetddn pieni
kuvake merkkind tastad kaynnissa olevasta sovellusohjelmasta. Graafi-
sessa kayttolittyméassé voidaan myos tietokoneeseen asennettuja so-
vellusohjelmia esittdd kuvakkeina, joiden avulla sovellusohjelmia voi-
daan kaynnistaa.

Kuvake on yleensa tietynkokoinen, muodoltaan vaihteleva alue naytds-
sa. Kuvake esitetadn naytén kuvaelementeilla siten, etta niiden vari ja
kirkkaus vaihtelee sen mukaan, minkéalainen visuaalinen ulkondké ku-
vakkeelle on méaaritetty. Kuvakeinformaatio koostuu sopivimmin vaaka-
ja pystyriveihin jarjestetyistd kuvakealkioista, jolloin kukin kuvakealkio
vastaa yhden kuvaelementin informaatiota peruskoossa olevalla ku-
vakkeella. Kuvaketta suurennettaessa yhden kuvakealkion informaa-
tiota voidaan vastaavasti kayitad useamman kuvaelementin varia ja
kirkkautta sa&dettédessa. Kuten on tunnettua, RGB-varinaytén kuvaele-
mentti koostuu kolmesta varikomponentista: punainen (Red), vihrea
(Green) ja sininen (Blue). Naiden kolmen véarikomponentin kirkkautta
vaihtelemalla saadaan esitettyd monivéari-informaatiota (ns. taysvari-
naytt). Kuvakeinformaatio on tallennettuna muistiin edullisesti siten,
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etta kullekin kuvakealkiolle on varattu edullisesti yksi 8-bittinen muisti-
paikka kutakin varikomponenttia kohden. Kukin kuvakealkio vaatii tal-
16in 24 bittia eli kolme tavua muistia. Tyypillisesti Windows®-kayttojar-
jestelméssa yhden kuvakkeen informaatio on n. yksi kilotavu.

Japanilainen patenttijulkaisu JP-0 633 741 kasittaa tietokonelaitteiston,
jossa tietokoneen naytdlla esitetdén tietokoneeseen kulloinkin toimin-
nallisesti liitettyja oheislaitteita havainnollistavat kuvakkeet (ikonit).
Talloin naiden kuvakkeiden perusteella tietokoneen kayttaja voi todeta,
minka tyyppisid oheislaitteita kulloinkin on kaytettavissa. Tassa viitejul-
kaisussa esitetyssd ratkaisussa naiden eri kuvakkeiden esittamisessa
tarvittava kuvakeinformaatio on oltava etukdteen tallennettu tietoko-
neen muistivalineisiin (ROM-muistiin). Talldin saman tyyppiselle lait-
teelle esitetdan aina sama kuvake.

Tietokoneiden ja niihin liitettavissa olevien laitteiden vélinen tiedonsiirto
on tyypillisesti aikaansaatu langallisesti, kytkemalla tiedonsiirtokaapeli
naiden laitteiden valille. Toimistokaytdssa voi olla myds useampia tieto-
koneita ja muita laitteita, kuten tulostimia, jotka on yhdistetty paikalli-
sesti lahiverkkoon. Tama lahiverkko on toteutettu paasaantdisesti lan-
gallisella kaapeloinnilla, kuten Ethernet-kaapeloinnilla. Viime aikoina on
kuitenkin kehitetty langattomia kytkentatapoja, esimerkiksi infrapunalla
toimivia tai radiosignaaleilla toimivia tiedonsiirtojarjestelmia lyhyita etai-
syyksia varten. Tallaisten langattomien tiedonsiirtojarjestelmien kayttd
on vaivattomampaa, koska kayttajan ei tarvitse suorittaa kaapeleiden
kytkemista eri laitteisiin, vaan riittdd, etta laitteet ovat tiedonsiirtojarjes-
telman toimintaetaisyydella. Riippumatta siitd, milla tekniikalla tama tie-
donsiirtojarjestelma on toteutettu, tarvitaan tyypillisesti laitteiden omi-
naisuuksien maaritysta ja toimintaparametrien asettamista. Tietokoneen
on saatava tieto siihen tiedonsiirtoyhteydessa olevien laitteiden tyypit
(tulostin, telekopiolaite, langaton viestin, modeemi) mm. oikean tie-
donsiirtotavan kayttamiseksi. Padsaantdisesti tama on suoritettu siten,
ettd kayttaja on kaynnistanyt tietokoneessa asennusohjelman, johon on
ohjelmoitu tarvittavat toimenpiteet kyseisen laitteen maarittamiseksi
tietokoneen toimintaympéristédn. Laitteen, kuten tulostimen tai langat-
toman viestimen mukana on toimitettu levyke tai CDROM, jossa tama
asennusohjelma on. Asennusohjelman yhteydessa on yleensa myos
ns. kuvakkeen tiedot. Tamé kuvake voidaan tulostaa tietokoneen nay-
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tolle esim. silloin, kun langaton viestin on tietojenkasittelylaitteen lahei-
syydessa. Kayttaja voi tavallisesti siirtda kuvaketta naytélla haluamaan-
sa paikkaan ja jopa muuttaa kuvakkeen kokoa. Kuvakkeen visuaalinen
ulkon&kd ei kuitenkaan muutu siirron ja koon muuttamisen yhteydessa.
Taman jarjestelyn epakohtana on mm. se, ettd asennusohjelmassa mu-
kana tulleen kuvakkeen visuaalista ulkonakéa ei voi muuttaa. Tavalli-
sesti jokaisessa laitteen myyntipakkauksessa toimitetaan samansisal-
téinen levyke mm. siitd syystd, ettid jokaiseen myyntipakkaukseen on
hankalaa ja epataloudellista tehda siséalléltdan yksilollista levyketta. Eri
valmistajilla voi olla erilaiset kuvakkeet, mutta kukin valmistaja kayttaa
tyypillisesti samanlaista kuvaketta omien langattomien viestimiensa
yhteydessd. Tama voi aiheuttaa sekaannuksia erityisesti sellaisissa ti-
lanteissa, joissa kayttéjalla on useita langattomia viestimia, joiden omi-
naisuudet ovat jossain méérin toisistaan poikkeavat. Jos naita langat-
tomia viestimia varten tietokoneeseen asennettuja sovellusohjelmia
esitetaan samanlaisella kuvakkeella, mutta mahdollisesti eri nimella, on
sekaantumisen mahdollisuus suuri. Talléin kayttdja voi vahingossa
kaynnistaa vaaran sovellusohjelman. Ongelmia aiheuttaa myos se, etta
kayttajalla voi joissakin tilanteissa olla kaytettavissdan sellainen langa-
ton viestin, jota vastaavaa sovellusohjelmaa ei ole asennettu tietoko-
neeseen. TallGin voidaan kayttaa jotakin yleiskayttdista sovellusohjel-
maa, jolla ainakin langattoman viestimen perustoiminnot ovat kaytetta-
vissa. Taman sovellusohjelman kuvake saattaa kuitenkin olla harhaan-
johtava, esim. se esittda aivan erilaista langatonta viestinta. Kayttajalle
ei tallgin valttamatta ole selvaa se, ettd tdma kuvake on kuitenkin se,
josta kyseisen langattoman viestimen ohjaamiseksi sopiva sovellusoh-
jelma kaynnistetaan.

Kuvan 1 jarjestelméssa esitetyt langattomat viestimet voivat olla omi-
naisuuksiltaan hyvinkin erilaisia, vaikka ne kaikki ovat telepaatelaitteita.
Jossakin langattomassa viestimessa saattaa olla ainoastaan perustoi-
minnot, kuten puheluun vastaaminen ja puhelunmuodostus. Jossakin
toisessa langattomassa viestimessa voi lisdksi olla tekstiviestien lahe-
tys- ja vastaanotto-ominaisuuksia sekd dataominaisuuksia. Viela jos-
sakin kolmannessa langattomassa viestimesséa voi olla puhelinominai-
suuksien lisdksi myds tietojenkasittelyominaisuuksia, kuten kalenteri-
toimintoja, muistikirjatoimintoja ja vastaavia.
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Nyt esilla olevan keksinnén erdéné tarkoituksena on aikaansaada me-
netelma laitekohtaisen kuvakkeen muodostamiseksi tietojenkasittelylait-
teen nayttéon, jonka kuvaelementtien optisia ominaisuuksia muutetaan
halutun informaation esittdmiseksi. Kuvakkeen tiedot haetaan esim. ul-
kopuolisesta laitteesta, kuten langattomasta viestimesta tai ulkopuoli-
sen laitteen tietojenkésittelylaitteelle [&hettdman hakuosoitteen perus-
teella. Nyt esilla olevan keksinndn mukaiselle menetelmalle on pééasi-
assa tunnusomaista se, mita on esitetty oheisen patenttivaatimuksen 1
tunnusmerkkiosassa. Nyt esilld olevan keksinnén mukaiselle langatto-
malle viestimelle on padasiassa tunnusomaista se, mitd on esitetty
oheisen patenttivaatimuksen 8 tunnusmerkkiosassa. Keksintd perustuu
siihen ajatukseen, ettd isantélaitteen laheisyydessé olevista ulkopuoli-
sista laitteista, kuten langattomista viestimista noudetaan kuvakeinfor-
maatio tai kuvakeinformaation hakuosoite.

Nyt esilla olevalla keksinnélla saavutetaan huomattavia etuja tunnetun
tekniikan mukaisiin menetelmiin ja langattomiin viestimiin verrattuna.
Keksinndn mukaista menetelmaé kaytettdessa isantalaitteen laheisyy-
dessé olevien langattomien viestimien ohjaamisessa kaytettavat sovel-
lusohjelmat voidaan erottaa erilaisten kuvakkeiden perusteella. Kuva-
ketta voidaan muuttaa jopa langattoman viestimen ominaisuuksia
muutettaessa. Kuvaketta voidaan muuttaa myds sellaiselle ohjeimalle,
jota kaytetdan useamman eri langattoman viestimen ohjaamisessa.
Talléin kuvake muutetaan sen langattoman viestimen mukaiseksi, joka
kulloinkin on tietojenkésittelylaitteen |&heisyydessa. Keksinnén mukai-
sesti muutettavat kuvakkeet ovat paremmin erotettavissa toisistaan,
jolloin sekaantumisen mahdollisuus pienenee. Keksinndén mukaista me-
netelmaéa kaytettédessa ei ole tarpeen mydskaan kayttaa vakiokuvaketta
eri sovellusohjelmien yhteydessd, vaan kullekin sovellusohjelmalle on
mahdollista dynaamisesti muodostaa yksilollinen kuvakkeensa. Koska
esim. matkaviestimet ohjelmoidaan kukin erikseen mm. yksil6llisen lai-
tekoodin (IMEI, International Mobile Equipment Identity) tallentamiseksi,
voidaan samassa yhteydessd edullisesti tallentaa laitteeseen ainakin
yhden yksilollisen kuvakkeen informaatio.

Keksintda selostetaan seuraavassa tarkemmin viitaten samalla oheisiin
piirustuksiin, joissa
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kuva 1 esittdd erastd infrapunatiedonsiirtoon perustuvaa lyhyi-
den etaisyyksien tiedonsiirtojarjestelmaa,
kuva 2 esittad esimerkinomaisesti erddn graafisen kayttoliitty-
man mukaista informaatioikkunaa,

kuva 3a esittad erasta tietojenkasittelylaitetta pelkistettyna lohko-
kaaviona, ja

kuva 3b esittaa erasta langatonta viestintd pelkistettynd lohko-
kaaviona. ~

Seuraavassa keksintda selostetaan kayttamalla Iyhyiden etéisyyksien
tiedonsiirtojarjestelmasta esimerkkina infrapunatiedonsiirtoa IrDA-stan-
dardin mukaisesti. Tésta lyhyiden etéisyyksien tiedonsiirtojarjestelméasta
kéaytetdan jatkossa téssad selityksessa nimitysta lahilinkki. Vastaavasti
taman lahilinkin toteuttavista tiedonsiirtovalineistéd kaytetdan nimitysta
lahilinkin tiedonsiirtovalineet, jotka kasittdvat mm. lahilinkkilahettimen ja
lahilinkkivastaanottimen. On selvad, ettéd keksintdad voidaan soveltaa
myoOs muita tunnettuja tiedonsiitomenetelmid kayttéen, esimerkiksi ly-
hyen etaisyyden radiotiedonsiirtoa (LPRF, Low Power RF) tai langallista
tiedonsiirtoa. Esimerkkind ulkopuolisesta laitteesta on langaton viestin,
kuten GSM-matkaviestinjérjestelman mukainen matkaviestin, mutta on
selvaa, etta keksintdéd voidaan soveltaa myts muiden laitteiden Kkuin
langattomien viestimien yhteydessa.

Infrapunatiedonsiirto on havaittu suhteellisen tehokkaaksi lahietaisyyk-
silla, koska valtytadn mm. kaapeleiden kytkemiselta ja eri laitteiden si-
joittelu on vapaampaa. Tosin infrapunatiedonsiirrossa on huomioitava
se, etta tiedonsiirtoyhteydessé olevien laitteiden valilld on oltava joko
esteetdn néakyvyys tai heijastavien pintojen kautta on muodostettavissa
optinen yhteys. Téllaiseen infrapunatiedonsiirtoon on kehitetty standar-
deja, mm. IrDA-standardi (Infrared Data Association). Kuvassa 1 on
esitetty eras jarjestelma, jossa on kaytetty infrapunatiedonsiirtoa eri
laitteiden valilla. Jarjestelmasséa on esimerkinomaisesti esitetty poytatie-
tokone PC, johon on kytkettdvissa infrapunatiedonsiirrolla kannettava
tietokone LPC (lap-top PC), tulostin, ja erilaisia langattomia viestimia,
kuten matkapuhelimia. IrDA-standardin mukaisessa infrapunatiedonsiir-
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rossa taman poytatietokoneen laheisyydessd olevat infrapunalaitteet
voidaan tunnistaa. Tama poytatietokone kuvan 1 mukaisessa jarjestel-
massa on ns. isantalaite (host device), joka toimii erdanlaisena jarjestel-
maa ohjaavana laitteena. Jokaisessa laitteessa, jossa on vélineet infra-
punatiedonsiirron suorittamiseksi, on IrDA-standardin mukaisesti
tallennettuna tunnistetietoja, kuten laitteen nimitys, laitteen dynaamises-
ti maaritettdvissa oleva osoite seka tilamuuttujia laitteen tukemien pal-
veluiden ilmoittamiseksi. Tilamuuttujat ilmoittavat mm. sen, mihin palve-
luluokkaan kyseinen laite kuuluu. Téallaisia palveluluokkia ovat esimer-
kiksi henkilokohtainen tietokone (Personal Computer), tulostin PR
(Printer), kytke-ja-kayta -tyyppinen laite, telepdatelaite (telephone) jne.
Talléin isantalaitteen [aheisyydessa olevat langattomat viestimet voi-
daan selvittdd taman palveluluokkamaarityksen perusteella tutkimalla
telepaatelaitetilamuuttujan arvo. Isantalaite tallentaa tiedot havaitsemis-
taan ja tunnistamistaan infrapunatiedonsiirtoa tukevista laitteista muisti-
vélineisiinsa.

Tilanteessa, jossa isantalaitteen laheisyyteen tuodaan uusi infrapuna-
tiedonsiirtoon soveltuva laite, suoritetaan vastaava laitteen tunnistus.
Tama laite havaitaan esimerkiksi siten, etté isantalaite 1ahettaa valiajoin
kyselysanoman, johon iséntélaitteen 1aheisyydessé olevat infrapunatie-
donsiirtoon soveltuvat laitteet lahettéavat vastaussanoman. Isantalaite
vastaanottaa tdman vastaussanoman ja selvittdad sen perusteella mm.
laitteen palveluluokan.

Mainittu IrDA-standardin mukainen tiedonsiirtojarjestelma perustuu kan-
sainvalisen standardointijarjeston 1ISO esittdmaan seitsemantasoiseen
kerrosrakenteeseen OSI (Open Systems Interconnection). IrDA-stan-
dardin protokollapino kéasittdd mainitun OSl-kerrosrakenteen alimman
tason, eli fyysisen kerroksen (physical layer), tdman ylapuolella olevan
siitoyhteyskerroksen (data link layer), seuraavana olevan verkkoker-
roksen (network layer) sekad ylimman tason eli sovelluskerroksen
(application layer).

Fyysisen kerroksen toteutus voi vaihdella eri laitteilla. Tavallisesti kay-
tetddn IrDA-SIR spesifikaation mukaista tiedonsiirtoa, jolla voidaan
paastad nopeuksiin 115,2 kb/s. IrDA-standardiin on ehdotettu myds no-
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peampaa infrapunatiedonsiirtoa (FIR, Fast Infra Red), jossa on maari-
tetty nopeudet 1,152 Mb/s ja 4 Mb/s.

Siirtoyhteyskerroksessa kéytettavasta protokollasta kaytetaan lyhennet-
ta IrLAP. Tama protokolla tukee laitteiden tunnistusta ja tiedonsiirron
luotettavuuden varmistavaa palvelua. Talla protokollatasolla ilmoitetaan
myds muille laitteille, ettd infrapunatiedonsiirto on kaytettavissa tassa
laitteessa.

Verkkokerroksen protokollasta kéytetdan lyhennetta IrLMP. Tama pro-
tokolla tukee yhteyden muodostusta palvelutasolla ja eri tiedonsiirtovir-
tojen multipleksointia.

Sovelluskerroksessa on sellaiset palvelut, joita laitteessa toimivat so-
vellukset tarvitsevat. Yksi jokaisessa IrDA-laitteessa vaadittava palvelu
on ns. tiedonhakupalvelu IAS (Information Access Service). Tama tie-
donhakupalvelu kasittda ns. palvelinpalvelun (server) ja asiakaspalve-
lun (client). Asiakaspalvelu pystyy tekeméén kyselyita palvelinpalveluun
sen selvittdmiseksi, mitd palveluita isantélaite tukee. Palvelinpalvelu
hakee kysytyn informaation paikallisesta tietokannasta, esimerkiksi
poytatietokoneen muistivélineisiin tallennetusta tietokannasta. Tama
tietokanta sisaltaa palvelukohtaista informaatiota.

Kuvan 1 jarjestelmassa 1 isantélaitteena on tietojenkasittelylaite PC,
kuten henkildkohtainen tietokone, jonka erds edullinen suoritusmuoto
on esitetty pelkistettyna lohkokaaviona kuvassa 3a. Tama tieto-
jenkésittelylaite PC késittad muistivalineet 2, kuten lukumuistia ROM
(Read Only Memory), luku/kirjoitusmuistia RAM (Random Access Me-
mory) ja Kkirjoitettavaa massamuistia (kiintolevy, hard disc). Lisaksi
tietojenkasittelylaite PC kasittaa lahilinkin tiedonsiirtovalineet 3, tassa
tapauksessa IrDA-standardin mukaiset infrapunatiedonsiirtovalineet,
jotka kasittavat mm. lahettimen ja vastaanottimen. Tietojenkasittelylaite
kasittaa lisaksi kayttoliittyman Ul (User Interface), jossa on mm. nayttd
4 ja nappaimistd 5. Tietojenkésittelylaitteen toimintojen ohjaamisessa
kéytetddn ohjainyksikkda 6, joka kasittaa tyypillisesti mikroprosessorin
CPU (Central Processing Unit), mikrokontrollerin tai vastaavan.
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Tietojenkésittelylaitteen PC muistivélineisiin 2, esim. kirjoitettavaan
massamuistiin, on tallennettu kéyttdjarjestelma, joka sisaltaa ohjelma-
komentoja eri toimintojen aikaansaamiseksi tietojenkésittelylaitteessa
PC. Taman kayttojarjestelmén avulla kayttdja voi kaynnistaé tietojen-
kasittelylaitteen PC muistivélineisiin 2 tallennettuja sovellusohjelmia,
kuten on sinénsa tunnettua. Kayttojarjestelmassa tyypillisesti ladataan
my0s ns. laiteohjaimet, joilla esim. ndppéaimistdon 5 nappainpainalluksia
voidaan tutkia ja lukea sek& ohjata muita tietojenkasittelylaitteen PC
toiminnallisia lohkoja, esimerkiksi 1&hilinkin tiedonsiirtovalineita 3 ja mo-
deemia 7. Modeemin 7 avulla tietojenkasittelylaite voidaan tarvittaessa
kytkea esim. langalliseen televerkkoon 8, jolloin tietojenkasittelylait-
teesta voidaan muodostaa tiedonsiirtoyhteys kauempana olevaan tieto-
jenkasittelylaitteeseen, esimerkiksi Internet-tiedonsiirtoverkon vélityk-
sella. '

Nayton 4 ohjaamiseksi on tietojenkésittelylaitteeseen PC jarjestetty
naytonohjain 14 (GDC, Graphic Display Controller), jonka tehtavana on
mm. nayton kuvaelementtien ohjaamisessa kéytettavien signaalien
muodostaminen kuvaelementille kulloinkin halutun varin ja kirkkauden
perusteella, naytdn 4 kuvainformaation péivittdminen viéliajoin, esim.
koko kuvan paivitys 75 kertaa sekunnissa, tarvittavien ajoitussignaalien
muodostaminen jne. Naytdn 4 rakenne vaikuttaa siihen, miten mm. oh-
jaussignaalit ja tahdistussignaalit muodostetaan. Tunnettuja nayttétyyp-
peja on mm. katodisaddeputkindytté (CRT, Cathode Ray Tube) ja nes-
tekidenéyttt (LCD, Liquid Crystal Display). Nayton tyypilla ei kuitenkaan
sinansa ole merkitystd tdmén keksinndn soveltamisen kannalta, joten
sen tarkempi kasittely ei tdssé yhteydessa ole tarpeen. Tassa selityk-
sessa esitetyt keksinndn toiminnan kuvaukset on alan asiantuntijan so-
vellettavissa kulloinkin kéytettdvan nayttétyypin mukaiseksi.

Naytonohjain 14 lukee nayttdmuistiin 15 tallennetun kuvainformaation ja
muodostaa nadytén 4 ohjaamisessa tarvittavat signaalit sen perusteella.
Kuvainformaatio on nayttémuistissa 15 bindarisessd muodossa, taval-
lisimmin 8-bittid/varikomponentti, jolloin on mahdollista aikaansaada
256 kirkkaustasoa kullekin varikomponentille (R, G, B). Kuvan 3a mu-
kaisessa tietojenkasittelylaitteessa nayténohjaimen 14 yhteyteen on
jarjestetty kolme digitaali/analogiamuunninta 16R, 16G, 16B (D/A-
converter), jotka muuntavat varikomponentin bin&arisen lukuarvon ana-
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logiseksi, naytdlle 4 johdettavaksi signaaliksi. Nayttdmuisti 15 késittaa
sopivimmin kolme aluetta, jolloin kullekin perusvarille on oma alueensa.
Kussakin alueessa on edullisesti yksi tavu kutakin kuvaelementtia
kohden. Nama tavut on tyypillisesti jarjestetty siten, ettd ensimméinen
tavu vastaa naytdssd 4 vasemman ylakulman kuvaelementtid, seu-
raava tavu vastaa viereistd kuvaelementtid vaakasuunnassa, jne. Vii-
meinen tavu vastaa talléin naytdn 4 oikean alakulman kuvaelementtia.
Selvyyden vuoksi on nayttémuisti esitetty yhtena lohkona kuvassa 3a.
Vaikka nayttdomuisti 15 ja tietojenkasittelylaitteen muistivalineet 2 on
esitetty erillisina lohkoina, voidaan ne kaytannon sovelluksissa toteuttaa
myds samoja muistipiireja kayttden, jolloin néyttomuistille varataan
oman muistialue naisté muistipiireista.

Naytossa 4 esitettavan informaation péivitys suoritetaan edullisesti seu-
raavasti. Tietojenkésittelylaitteen ohjain 6 valittdd muutettavien kuva-
elementtien osoitteen ja kuvaelementtien uuden véri- ja kirkkaustiedon.
Nayténohjain 14 muuttaa nayttdmuistissa naitd kuvaelementteja vas-
taaviin muistipaikkoihin uudet arvot. Naytté6 4 paivitetdan siina vai-
heessa, kun muuttuneet kuvaelementit ovat paivitysvuorossa, kuten on
sindnsa tunnettua. Nayttéa 4 voidaan paivittdd myds alueittain, jolloin
ohjain 6 valittdad naytdénohjaimelle 14 muutettavan alueen alkukohdan,
esim. muutettavan alueen vasemman ylakuiman xy-koordinaatit, ja lop-
pukohdan, esim. muutettavan alueen oikean alakulman xy-koordinaatit.
Lisaksi ohjain 6 valittaa nayténohjaimelle 14 kunkin talla alueella olevan
kuvaelementin uuden arvon. Joissakin sovelluksissa nayténohjaimessa
14 on mahdollisuus suorittaa laskentaa, jolloin ohjain 6 valittéad para-
metrit naytdnohjaimelle 14, joiden perusteella se laskee sen, mitka ku-
vaelementit muuttuvat ja niille uudet arvot. T&ma soveltuu esim. saan-
nollisten kuvioiden, kuten viivojen ja ympyroiden piirtamiseen. Tassa
selostuksessa kaytetdan kuvakkeen paivityksessa edella esitettya
alueittaista paivitysta, jolloin kuvaketta muodostettaessa tai péivitet-
tdessa alueena on kuvakkeen kokoinen alue.

Tassé selityksessé tarkoitettu laitekohtainen kuvake ei valttamatta ole
erilainen kaikkia eri ulkopuolisia laitteita MS1, MS2, MS3 varten, vaan
myds esim. ulkopuolisen laitteen samalle mallille voidaan muodostaa
samanlainen laitekohtainen kuvake, samantyyppisille ulkopuolisille
laitteille voidaan muodostaa samanlainen laitekohtainen kuvake, tai
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saman valmistajan kaikille ulkopuolisille laitteille voidaan muodostaa
samanlainen kuvake. Laitekohtainen kuvake voidaan muodostaa myos
tiettyd kampanjaa varten valmistetuille ulkopuolisille laitteille, tai tietylle
ulkopuolisen laitteen valmistuseralle.

Kuvan 1 jarjestelmassa on esitetty myds useita langattomia viestimia
MS1, MS2, MS3. Ndmé langattomat viestimet MS1, MS2, MS3 voivat
olla erilaisia, mutta niissd on kuitenkin tietyt peruslohkot, joiden perus-
teella tdman keksinndn toiminta langattoman viestimen MS1, MS2,
MS3 osalta on ymmarrettavissa. Vaikka jatkossa viitataan langattoman
viestimen yhteydessd paédasiassa vain ensimmaiseen langattomaan
viestimeen MS1, on selvad, ettd tdman sijasta voidaan kayttdd myos
muita langattomia viestimia MS2, MS3.

Kuvassa 3b on esitetty pelkistettyna lohkokaaviona langattoman viesti-
men MS1 erés edullinen suoritusmuoto. Se kasittad muistivalineet 9,
kuten lukumuistia ja  luku/kirjoitusmuistia, toiset  l&ahilinkin
tiedonsiirtovalineet 10, tdssa tapauksessa IrDA-standardin mukaiset
infrapunatiedonsiirtovalineet, jotka kasittavat mm. I|&hettimen ja
vastaanottimen. Langaton viestin MS1 kasittdad lisaksi kayttdliittyman,
jossa on mm. nayttd 11 ja nappaimistdé 12. Langattoman viestimen
MS1, MS2, MS3 toimintojen ohjaamisessa kaytetdan ohjainyksikkda 13,
joka kasittéad tyypillisesti mikroprosessorin CPU (Central Processing
Unit), mikrokontrollerin tai vastaavan. Liséksi kuvassa 3b on esitetty
radio-osa 24 tiedonsiirtoyhteyden muodostamiseksi matkaviestinverk-
koon (ei esitetty) sekd audiosignaalien kasittelyyn tarkoitetut valineet,
kuten audiolohko 25, kuuloke/kaiutin 26 ja mikrofoni 27.

Selostetaan seuraavaksi keksinndn erdan edullisen suoritusmuodon
mukaisen menetelmén toimintaa. L&hilinkin ohjaussovellusohjelma on
kaynnistetty tietojenkasittelylaitteessa PC. Tama sovellusohjelma on
muodostanut naytdlle 4 sovelluksen informaatioikkunan 21, josta esi-
merkkind on kuvan 2 mukainen informaatioikkuna 21. Kaynnistyksen
yhteydessa tietojenkasittelylaitteella PC on selvitetty se, mitka 1&heisyy-
dessé olevat laitteet ovat kytkettdvissa lahilinkkiin. Naista laitteista,
jotka tassa tapauksessa ovat ensimméinen MS1 ja toinen langaton
viestin MS2, on muodostettu kuvakkeet 22, 23 informaatioikkunaan 21.
Tilanteessa, jossa tietojenkasittelylaitteen PC lahietaisyydelle tuodaan



:::::

10

15

20

25

30

35

11
t08477

uusi laite, tietojenkasittelylaite PC havaitsee laitteen |ahettdman
sanoman ja aloittaa laitteen tunnistusprosessin. Tietojenkasittelylait-
teesta PC lahetetddn kyselysanoma laitteelle. Kyselysanoman vas-
taanottanut laite 1ahettda vastauksen, jossa laite ilmoittaa tunnistetieto-
ja. Yhdella kyselysanomalla voidaan selvittad useamman laitteen lahet-
tdmat tunnistetiedot, jolloin kukin laite l1ahettaa tiedot eriaikaisesti. Vas-
taussanomassa IrDA-standardin mukaisesti on tieto laitteen osoitteesta,
joka tassa standardissa kasittaa 32 bittia. Tama osoitetieto voi vaihdella
eri sovelluksissa, ja kullakin laitteella tulisi olla eri osoite. TAma osoite
voidaan myds antaa tdmén tunnistusvaiheen yhteydessd, jolloin sopi-
vimmin tietojenkasittelylaite PC méarittda osoitteen ja valittda osoitetie-
don kyseiselle laitteelle. Vastaussanomassa on lisaksi tieto laitteen tu-
kemista palveluista, joka on muutamia tilamuuttujia kasittdva kentta.
Nama tilamuuttujat voivat ilmoittaa esimerkiksi sen, onko kyseessa te-
lekopiolaite, modeemi, puhelin, henkilékohtainen digitaalinen apulaite
(PDA, Personal Digital Assistant), tulostin jne. Lisdksi vastaussano-
massa on laitteelle asetettu nimitys, jonka laitteen kayttaja on tallenta-
nut laitteen muistivalineisiin. Nimitys on tyypillisesti merkkijono. Vas-
taanotetut tiedot tallennetaan tietojenkasittelylaitteessa PC muistivali-
neisiin 2. Lisaksi tutkitaan se, onko kyseessa aikaisemmin tunnistama-
ton langaton viestin, jolloin taman langattoman viestimen kuvakkeen
tiedot lis&taan tietojenkasittelylaitteen muistivélineisiin 2. Kuvakkeen
tiedot siirretddn edullisesti langattoman viestimen muistivalineista 9
lahilinkin valitykselld. T&ta tunnistusprosessia on kuvattu tarkemmin
hakijan rinnakkaisessa patenttihakemuksessa, johon tassa yhteydessa
viitataan.

Ennen kuvakkeen tietojen hakemista voi tietojenkasittelylaite PC tutkia
langattoman viestimen MS1, MS2, MS3 IAS-tietokannasta tai muusta
vastaavasta sen, onko kyseisessa langattomassa viestimessa kuvake-
tietoja tai kuvaketietojen hakuosoitetta.

Tietojenkasittelylaitteessa PC on edullisesti langattomien viestimien
tyyppitaulukko tai vastaava, jossa on tiettya perustietoa jokaisesta eri-
laisesta langattomasta viestimesta MS1, MS2, MS3, joka on tai on ollut
lahilinkin toiminta-alueella. Kuvakkeen tiedot tallennetaan tietojenkasit-
telylaitteessa PC talidin sopivimmin langattomien viestimien tyyppitau-
lukon yhteyteen.
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Langattoman viestimen MS1, MS2, MS3 kuvakkeen tiedot valitetdan
naytdénohjaimelle 14, joka paivittdd nayttomuistia 15 vastaavasti. Ku-
vakkeen sijainti voidaan asettaa esim. informaatioikkunan 21 tata tar-
koitusta varten varattuun tilaan.

Jos lahilinkkiin tullut langaton viestin MS1, MS2, MS3 on jo aikaisem-
min tunnistettu ja sen kuvake 22, 23 ladattu, voidaan tassa vaiheessa
tutkia se, onko se muuttunut. Tama voidaan tehda esim. versionumeron
tai muun vastaavan informaation perusteella. Kuvake 22, 23 on voinut
muuttua esim. langattoman viestimen versiopaivityksen yhteydessa.
Talldin keksinndn mukainen menetelmd mahdollistaa sen, ettd myods
kuvake 22, 23 tietojenkasittelylaitteessa PC paivittyy aina uusimpaan.

Kuvakeinformaation hakeminen voidaan joissakin sovelluksissa suorit-
taa myos muusta tallennuspaikasta kuin langattoman viestimen muisti-
valineista 9. Eraind mahdollisina hakupaikkoina mainittakoon Internet-
tietoverkko, toimiston lahiverkko tai levyke. Talldin langattoman viesti-
men muistivalineissd 9 on tallennettuna hakuosoite, esim. URL-osoite
(Universal Resource Locator), esimerkiksi "http://www.firma.com/icons/
mobile.ico", jossa http tarkoittaa Internetissa yleisesti kdytdssé olevaa
tiedonsiirtoprotokollaa (Hypertext Transfer Protocol), "www.firma.com"
on firma-nimisen yhtidén ns. Internet-kotisivun palvelimen osoite ja
“icons/mobile.ico” maarittavat tiedoston sijainnin tédssa palvelimessa.
Tietojenkasittelylaitteella PC voidaan télléin muodostaa tiedonsiirto-
yhteys modeemin 7 ja televerkon, kuten langallisen televerkon 8 vali-
tyksella hakuosoitteen ilmoittamaan paikkaan ja suorittaa kuvake-
tietojen haku ja paivitys vastaavasti.

Kuvakeinformaation esitysmuoto voi vaihdella eri sovelluksissa, mutta
eraana esimerkkind on seuraava merkkijono: "10;0;5,5,0;10,10,0;
10,10,0; 7; 1; 255,127,0;255,127,0; 10;3;0,0,255; 0,255,0;255,0,0; 0"
Taman esimerkin merkkijonossa olevat numerot esittavat kahdeksan-
bittisté tietoa, joten kukin numero voi saada arvon valilla 0—255. Ole-
tuksena tassa esimerkissa on se, etté kuvakeinformaatiossa kuvakkeen
maaritys aloitetaan kuvakkeen vylareunasta ja edetddn vasemmalta
oikealle ja ylh&alta alas. Kuvakkeen muoto ei valttamatta ole saanndlli-
nen. Ensimmainen numero ilmoittaa ensimmaisen rivin maarittavien
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numeroiden lukumaéarén, téssé siis 10. Seuraava tavu (0) iimoittaa
ensimmaisen rivin alkukohdan suhteessa kuvakkeelle maaritettyyn
paikkaan, joka voidaan antaa esim. sovellusohjelmassa. Taman jéalkeen
on kolmen numeron ryhmissa maaritetty kunkin varikomponentin kirk-
kaus edullisesti siten, ettéd lukuarvolla 0 varikomponetti on pimeéana ja
lukuarvolla 255 kuvaelementissa on maksimi kirkkaus. Kussakin ryh-
massad ensimmainen luku ilmoittaa punaisen varikomponentin kirkkau-
den, toinen luku ilmoittaa vihredn véarikomponentin kirkkauden ja kol-
mas luku ilmoittaa sinisen varikomponentin kirkkauden. Ensimmaisessa
rivissa on siis kolme kuvaelementtia. Sen jalkeen tulee seuraavan rivin
tiedot: rivin maarittavien lukujen maéara (7), rivin alkukohta (1) ja vari-
komponenttien maaritykset (2 x 3). Téman jalkeen on kolmannen rivin
tiedot. Taméan esimerkin mukainen kuvakeinformaatio paattyy siihen,
kun lukuméaratietona on 0, siis kuvakkeen maarittavan kolmannen rivin
jalkeen. Kaytanndssa yhden kuvakkeen maarittdva informaatio on mo-
ninkertainen edelld esitettyyn nahden.

Nyt esilla olevaa keksintdéa voidaan soveltaa myds siten, etté laitekoh-
tainen kuvakeinformaatio muodostetaan kahdesta tai useammasta eri
kuvakeinformaatio-osasta. Esimerkiksi GSM-jarjestelman mukaisessa
langattomassa viestimessa kaytetdan tilaajakohtaista tunnistuskorttia
SIM (Subscriber Indentity Module) (ei esitetty), johon on tallennettu ti-
laajakohtaista tietoa, kuten puhelinnumero. Talldin esim. langattomaan
viestimeen tallennettuun kuvakeinformaatioon voidaan yhdistaa esim.
puhelinnumero, jolloin tietojenkasittelylaitteen (PC) naytdlla (4) esitetta-
véssa laitekohtaisessa kuvakkeessa voidaan saman ulkopuolisen lait-
teen eri kayttgjilla esittdd hieman erilaisen kuvakkeen. Tallaisia kaytta-
jakohtaisia tietoja, esim. kayttdjan nimi, voidaan ottaa myés ns.
Business Card -tyyppisesta kortista (ei esitetty), jollainen on liittaa ai-
nakin Nokia 9000 Communicator -kommunikointilaitteessa.

Nyt esilla olevaa keksintda ei ole rajoitettu ainoastaan edelld esitettyihin
suoritusmuotoihin, vaan sita voidaan muunnella oheisten patenttivaati-
musten puitteissa.
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Patenttivaatimukset:

1. Menetelma ulkopuoliseen laitteeseen (MS1, MS2, MS3) liittyvén lai-
tekohtaisen kuvakkeen (22, 23) muodostamiseksi tietojenkasittelylait-
teeseen (PC), jonka kuvaelementtien optisia ominaisuuksia muutetaan
halutun informaation esittdmiseksi, tunnettu siita, etta

- muodostetaan lahilinkki informaation siirtdmiseksi mainitun tieto-
jenkasittelylaitteen (PC) ja ulkopuolisen laitteen (MS1, MS2, MS3)
valilla,

- ulkopuoliseen laitteeseen (MS1, MS2, MS3) on ennalta tallennettu
ainakin osa laitekohtaisesta kuvakeinformaatiosta, jolloin kuvak-
keen (22, 23) muodostamisessa tarvittava kuvakeinformaatio siirre-
taan lahilinkin valityksella tietojenkasittelylaitteeseen (PC) ulko-
puolisesta laitteesta (MS1, MS2, MS3), tai

- ulkopuoliseen laitteeseen (MS1, MS2, MS3) on ennalta tallennettu
maaratty tietoliikkenneosoite, jonka ilmoittamaan tallennuspaikkaan
on tallennettu ainakin osa mainitusta laitekohtaisesta kuvakeinfor-
maatiosta, joka tietoliikenneosoite siirretdan lahilinkin valityksella
tietojenkasittelylaitteeseen (PC) ulkopuolisesta laitteesta (MST,
MS2, MS3), jolloin tietojenké&sittelylaitteesta (PC) muodostetaan
tiedonsiirtoyhteys tallennusosoitteen ilmoittamaan tallennuspaik-
kaan, josta ainakin osa kuvakeinformaatiosta siirretdan tietojen-
kasittelylaitteeseen (PC),

ja ettd siirretyn kuvakeinformaation perusteella ohjataan tietojenkasitte-

lylaitteen (PC) naytdn (4) kuvaelementtien optisia ominaisuuksia kuva-

keinformaation mukaisen kuvakkeen muodostamiseksi ja esittamiseksi

naytolla (4).

2. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, tunnettu siita, etta ku-
vakeinformaatio haetaan siina vaiheessa, kun ulkopuolinen laite (MS1,
MS2, MS3) tunnistetaan, jolloin haettu kuvakeinformaatio tallennetaan
tietojenkasittelylaitteeseen (PC).

3. Patenttivaatimuksen 1 mukainen menetelma, jossa tietojenkésittely-
laitteelta (PC) on muodostettavissa tiedonsiirtoyhteys Internet-tieto-
verkkoon, tunnettu siita, ettd kuvakeinformaatio tallennetaan Internet-
tietoverkossa olevaan tallennuspaikkaan, ja ulkopuoliseen laitteeseen
(MS1, MS2, MS3) tallennetaan URL-osoite tai vastaava.
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4. Patenttivaatimuksen 1, 2 tai 3 mukainen menetelma, tunnettu siita,
ettd naytossa (4) esitettdva visuaalinen informaatio tallennetaan nayt-
tOmuistiin (15).

5. Jonkin patenttivaatimuksen 1—4 mukainen menetelma, tunnettu
siitd, ettd kuvakeinformaatio siirretdan langattomasti tietojenkasittelylait-
teelle (PC).

6. Jonkin patenttivaatimuksen 1—5 mukainen menetelma, tunnettu
siitd, ettd kuvakeinformaatio muodostetaan kahteen tai useampaan
tallennuspaikkaan tallennetuista kuvakeinformaatio-osista.

7. Jonkin patenttivaatimuksen 1—6 mukainen menetelma, tunnettu
siita, etta ulkopuolinen laite (MS1, MS2, MS3) on langaton viestin.

8. Langaton viestin (MS1, MS2, MS3), joka késittaa vélineet (3, 10) 1a-
hilinkin muodostamiseksi tietojenkasittelylaitteen (PC) ja langattoman
viestimen (MS1, MS2, MS3) vélista tiedonsiirtoa varten, joka tietojen-
kasittelylaite (PC) kasittaa nayton (4), valineet (14, 16R, 16G, 16B)
nayton (4) kuvaelementtien optisten ominaisuuksien muuttamiseksi, ja
valineet (6) kuvakkeen muodostamiseksi nayttédn (4), tunnettu siita,
etta valineet (3, 9, 10) lahilinkin muodostamiseksi tietojenkésittelylait-
teen (PC) ja langattoman viestimen (MS1, MS2, MS3) vilille kasittavat
vélineet (3, 9, 10) langattoman viestimen (MS1, MS2, MS3) muistiin (9)
tallennetun laitekohtaisen kuvakeinformaation tai kuvakeinformaation
tallennuspaikan ilmoittavan osoitteen siirtdmiseksi tietojenkasittelylait-
teeseen (PC), jolloin tietojenkasittelylaitteessa (PC) langattomaan vies-
timeen (MS1, MS2, MS3) liittyva kuvake (22, 23) on jarjestetty muodos-
tettavaksi ainakin osittain langattomasta viestimesta (MS1, MS2, MS3)
siirretyn kuvakeinformaation, tai langattomasta viestimesta (MS1, MS2,
MS3) siirretyn osoitteen ilmoittamasta tallennuspaikasta siirretyn kuva-
keinformaation perusteella.

9. Patenttivaatimuksen 8 mukainen langaton viestin (MS1, MS2, MS3),
tunnettu siita, ettd kuvakeinformaatio kasittaa ainakin kaksi kuvakein-
formaatio-osaa.
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10. Patenttivaatimuksen 9 mukainen langaton viestin (MS1, MS2,
MS3), tunnettu siit4, ettd ainakin yksi kuvakeinformaatio-osa kasittaa
langattoman viestimen kayttéajakohtaista informaatiota, kuten kayttajan
nimen tai puhelinnumeron.

qqqqq
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Patentkrav:

1. Forfarande f6r att bilda en enhetsspecifik ikon (22, 23) f6r en yttre
enhet (MS1, MS2, MS3) i en databehandlingenhet (PC), varvid de
optiska egenskaper av sagda bildelement féréndras for att presentera
begard information, kannetecknat darav, att

- en lokalférbindelse bildas for att éverféra information mellan sagda
databehandlingsenhet (PC) och den yttre enheten (MS1, MS2, MS3),

- i den yttre enheten (MS1, MS2, MS3) eller i en bestamd data-
kommunikationsadress har pa férhand lagrats &tminstone en del av
ikoninformationen om den specifika enheten,

- den f0r bildning av ikonen (22, 23) nédvandiga ikoninformationen
overfors till databehandlingsenheten (PC) fran den yttre enheten
(MS1, MS2, MS3), eller

- adressen som uppger ikoninformationens lagringsadress 6verfors till
databehandlingsenheten (PC) fran den ytire enheten (MS1, MS2,
MS3), varvid med databehandlingsenheten (PC) éverfors atminstone
en del av ikoninformationen fran den av lagringsadressen uppgivna
lagringsstallet,

och att enligt den Gverforda ikoninformationen styrs de optiska egen-

skaperna av bildelement p& skdrmen (4) av databehandlingsenheten

(PC) for att bilda en ikon enligt ikoninformationen och fér att visa den pa

skarmen (4).

2. Forfarande enligt krav 1, kénnetecknat darav, att ikoninformationen
avhamtas da den yttre enheten (MS1, MS2, MS3) identifieras, varvid
den avhamtade ikoninformationen lagras till databehandlingsenheten
(PC).

3. Forfarande enligt krav 1, varvid en kommunikationsforbindelse kan
bildas fran databehandlingsenheten (PC) till Internet-datanat, kanne-
tecknat dérav, att ikoninformationen lagras till ett i Internet-datanatet
befintligt lagringsstélle, och till den yttre enheten (MS1, MS2, MS3)
lagras en URL-adress eller dylikt.
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4. Forfarande enligt kraven 1, 2 eller 3, kannetecknat darav, att den i
bildskarmen (4) visade visuella informationen lagras till ett skarmminne
(15).

5. Forfarande enligt kraven 1—4, kannetecknat dérav, att
ikoninformationen 6verfors tradidst till databehandlingsenheten (PC).

6. Forfarande enligt kraven 1—5, kdnnetecknat darav, att
ikoninformationen bildas av ikoninformationsdelar som &r lagrade i tva
eller flera lagringsstallen.

7. Forfarande enligt kraven 1—6, kénnetecknat darav, att den ytire
enheten (MS1, MS2, MS3) ar ett tradlést kommunikationsmedel.

8. Tradlést kommunikationsmedel (MS1, MS2, MS3), som omfattar

medel (3, 10) f6r att bilda en lokalférbindelse féor kommunikation mellan

en databehandlingsenhet (PC) och det tradiésa kommunikationsmedlet

(MS1, MS2, MSS3), vilken databehandlingsenhet (PC) omfattar en

skarm (4), och medel (14, 16R, 16G, 16B) for att férandra optiska bild-

elementer pa skdrmen (4), medel (6) for att bilda ikoner pa skdrmen

4), kannetecknat darav, att det tradldsa kommunikationsmedilet

(MS1, MS2, MS3) ytterligare omfattar:

- medel (3, 10) for att bilda en lokalforbindelse fér kommunikationen
mellan databehandlingsenheten (PC) och det tradlosa kommuni-
kationsmedlet (MS1, MS2, MS3), och

- ikoninformation eller dess lagringsstélle uppgivande adress, som &r
lagrad till ett minne (9) for att bilda hos databehandlingsenheten
(PC) en ikon (22, 23) av det tradiésa kommunikationsmediet (MS1,
MS2, MS3).

9. Tradlést kommunikationsmedel (MS1, MS2, MS3) enligt krav 8,
kdnnetecknat darav, att ikoninformationen omfattar minst tva ikon-
informationsdelar.
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~10. Tradiést kommunikationsmedel (MS1, MS2, MS3) enligt krav 9,

kannetecknat darav, att minst en ikoninformationsdel omfattar anvan-
darspecifik information av det tradiésa kommunikationsmediet, sasom
namnet och telefonnumret av anvandaren.
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