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(57)摘要

本发明公开了一种用于增加轮盘型游戏装

置(1)所能获得的可能结果的数量的方法，这种

增加是相对于所述游戏装置(1)的基本构造而言

的，其中，真实或虚拟的滚珠(5)指示器在其朝向

预设为容纳所述滚珠(5)的多个编号盒体(9)的

真实或虚拟的路径的终点处占据所述盒体(9)中

的一个盒体，由此确定结果，其特征在于，在所述

盒体(9)内增加可辨识的至少一个其它位置，所

述滚珠(5)能够在所述至少一个其它位置处终止

其行程，所述至少一个其它位置的数量的增加是

在不影响所述滚珠(5)的运动及其停留在所述盒

体(9)(9)中的一个盒体中的方式的情况下获得

的，而不对该游戏的操作进行修改。
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1.一种用于增加轮盘型游戏装置(1)所能获得的可能结果的数量的方法，这种增加是

相对于所述游戏装置(1)的基本构造而言的，其中，真实或虚拟的滚珠(5)指示器在其朝向

预设为容纳所述滚珠(5)的多个编号盒体(9)的真实或虚拟的路径的终点处占据所述盒体

(9)中的一个盒体，由此确定结果，其特征在于，在所述盒体(9)内增加可辨识的至少一个其

它位置，所述滚珠(5)能够在所述至少一个其它位置处终止其行程，所述至少一个其它位置

的数量的增加是在不影响所述滚珠(5)的运动及其停留在所述盒体(9)中的一个盒体中的

方式的情况下获得的，而不对该游戏的操作进行修改。

2.一种轮盘型游戏装置(1)，其包括第一运动部件(2b)，所述第一运动部件配备有适于

接纳滚珠(5)的多个编号盒体(9)，所述第一运动部件(2b)在第二固定部件(2a)内旋转，从

而通过将所述滚珠(5)放置在所述第二固定部件(2a)的轨道(6)上并将其朝所述第一运动

部件(2b)发射，使所述滚珠(5)在所述盒体(9)中的一个盒体中终止其行程，由此确定获胜

的号码，其特征在于，所述游戏装置(1)具有适于确定所述滚珠(5)在所述盒体(9)内的至少

一个其它停留位置的构件。

3.根据权利要求2所述的游戏装置(1)，其特征在于，适于确定所述滚珠(5)在所述盒体

(9)内的至少一个其它停留位置的所述构件包括所述盒体(9)的适当造型(9a、9a’、9b、9b’、

9c、9d、9e、9f、9g、9h、9i、91)。

4.根据权利要求2所述的游戏装置(1)，其特征在于，适于确定所述滚珠(5)在所述盒体

(9)内的至少一个其它停留位置的所述构件包括适于插入每个盒体(9)中的被适当地造型

的插件(10a、10a’、10b、10b’、10c、10d、10e、10f、10g、10h、10i、101)。

5.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10a、10a’)或所述盒体

(9)的造型(9a、9a’)具有朝着竖直轴线(3)定向的被截切段(11、11’)，所述被截切段具有弯

曲形状，所述弯曲形状具有包括在1mm和15mm之间的幅度(E)以及包括在5mm和上部的最大

宽度(C)之间的宽度(F)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的两个不同位置，所

述两个不同位置(i)在所述被截切段(11、11’)外侧或者(ii)在所述被截切段(11、11’)内

侧。

6.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10b、10b’)或所述盒体

(9)的造型(9b、9b’)具有一个或更多个孔(12、12’)，所述孔具有包括在0.1mm和3mm之间的

深度、包括在5mm和15mm之间的直径以及包括在20mm和(A)‑5mm之间的距基部的距离(G、

G’)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的不同位置，所述不同位置(i)在所述孔

(12、12’)中的一个孔的外侧或者(ii)在所述孔(12、12’)中的一个孔的内侧。

7.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10c)或所述盒体(9)的

造型(9c)具有方形被截切段(13)，所述方形被截切段具有包括在1mm和15mm之间的幅度(H)

以及包括在5mm和(C)之间的宽度(I)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的两个

不同位置，所述两个不同位置(i)在所述方形被截切段(13)外侧或者(ii)在所述方形被截

切段(13)内侧。

8.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10d)或所述盒体(9)的

造型(9d)具有凹部(14)，所述凹部具有包括在5mm和15mm之间的直径以及包括在0.1mm和

3mm之间的深度并且被宽度最大为10mm且凸起量在0.1mm和2mm之间的凸部(14’)包围，使得

所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的两个不同位置，所述两个不同位置(i)在所述凹
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部(14)外侧或者(ii)在所述凹部(14)内侧。

9.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10e)或所述盒体(9)的

造型(9e)具有上部的截短部(15)，所述截短部被以小于所述插件的厚度(D’)的半径倒圆

角，所述截短部(15)使得长度(A’)能够最大是比长度(A)小15mm，并且所述上部的宽度(C’)

随之改变，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的两个不同位置，所述两个不同位

置(i)在所述截短部(15)所留出的空余的空间外侧或者(ii)在所述截短部(15)所留出的空

余的所述空间内侧。

10.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10f)或所述盒体(9)的

造型(9f)具有三角形被截切段(16)，所述三角形被截切段具有包括在30°和150°之间的开

口角(I)以及包括在1mm和15mm之间的幅度(L)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)

内的两个不同位置，所述两个不同位置(i)在所述三角形被截切段(16)外侧或者(ii)在所

述三角形被截切段(16)内侧。

11.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10g)或所述盒体(9)的

造型(9g)具有凹部(17)，所述凹部具有包括在5mm和15mm之间的直径、包括在0.1mm和3mm之

间的深度以及包括在20mm和(A)之间的距基部的距离(M)，所述插件(10g)或所述盒体(9)的

表面适当地弯曲以确定型面(N)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体(9)内的两个不同

位置，所述两个不同位置(i)在所述凹部(17)外侧或者(ii)在所述凹部(17)内侧。

12.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10h)或所述盒体(9)的

造型(9h)具有凹段(18)，所述凹段具有包括在5mm和15mm之间的幅度(O)以及深度在0.1mm

和3mm之间的曲率(P)，其余表面相对于所述凹段具有不同的厚度，所述不同的厚度具有包

括在0.1mm和4mm之间的变化量，由此得到型面(Q)，使得所述滚珠(5)能够停留在所述盒体

(9)内的两个不同位置，所述两个不同位置(i)在所述凹段(18)外侧或者(ii)在所述凹段

(18)内侧。

13.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(10i)或所述盒体(9)的

造型(9i)具有插入其中的两个球体(20)，所述两个球体在距基部为15mm和(A)‑5mm之间的

距离(R)处水平放置并且以包括在3mm和10mm之间的相互距离(S)放置，使得所述滚珠(5)能

够停留在所述盒体(9)内的两个不同位置，所述两个不同位置(i)在所述球体(20)和可旋转

板(2b)的外边缘之间或者(ii)在所述球体(20)和所述可旋转板(2b)的内边缘之间。

14.根据权利要求4所述的游戏装置(1)，其特征在于，所述插件(101)或所述盒体(9)的

造型(91)具有两个矩形凹刻部(21、21’)，所述矩形凹刻部具有包括在0.1mm和3mm之间的深

度、包括在5mm和所述盒体(9)的宽度之间的宽度(T、T’)、包括在2mm和10mm之间的幅度(U、

U’)并且被放置在距基部为20mm和(A)‑5mm之间的距离(V、V’)处，使得所述滚珠能够停留在

所述盒体(9)内的不同位置，所述不同位置(i)在矩形凹刻部(21、21’)外侧或者(ii)在所述

矩形凹刻部(21、21’)内侧。
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配备有用于自主管理有利事件的改型转轮的游戏装置

技术领域

[0001] 本发明涉及游戏装置领域，并且涉及一种方法以及用于实施这种方法的装置，以

便在不改变游戏本身的程序的情况下增加可能结果的数量。本发明特别适用于使用转轮

(例如轮盘)的游戏。

背景技术

[0002] 使用转轮的主要游戏有三种，即法式轮盘、英式或欧式轮盘以及美式轮盘。

[0003] 法式轮盘具有号码0至36，其由于2至3名雇员所就坐的桌子的尺寸以及在号码零

出现的情况下的程序而不同于另外两种游戏；在这种情况下，实际上，对简单几率的投注

(红/黑、双/单、大/小)被囚禁至下一号码出现时，那时它们被重新释放或被庄家收走。

[0004] 虽然英式或欧式轮盘具有号码0至36，但具有较小的游戏桌，游戏仅由雇主单独一

人管理；在号码零出现的情况下，对简单几率的投注立即被折半。

[0005] 美国轮盘的特征在于，除了号码0至36排列得完全不同之外，还具有与前两种轮盘

不同的转轮，这种转轮具有被称为双零(00)的第三十八个盒体，该盒体设置在直径方向上

与零位相对的位置：当号码零出现时，简单几率丧失。

[0006] 在上述三种游戏中，转轮包括呈凹形的固定部件，该固定部件配备有滚珠的发射

路径，滚珠由于重力而沿螺旋形轨迹朝中心运动盘移动，该中心运动盘被分成37个或38个

编号分区并配备有同样多的适于容纳滚珠的盒体，所述盘围绕竖直轴线旋转。

[0007] 多种因素影响滚珠的路径，其中包括：重力和离心力、菱形障碍物的存在、滚珠的

发射者施加的不同速度、中心盘的旋转速度、游戏设备的磨损以及温度和湿度的改变。这些

因素使得号码的出现是完全随机的。

[0008] 事件发生的几率是由有利事件的数量除以可能的情况数量给出的。在轮盘游戏

中，它是由有利事件除以37种或38种可能的事件给出的。因此，得出滚珠停留在某一盒体中

的几率为1/37或1/38。

[0009] 克服由于可能到达的盒体的有限数量而导致的局限性的问题也存在于虚拟游戏

中，其中，指示器(例如显示在监视器上的滚珠)在朝向预设的多个区域的同样为虚拟的路

径的终点处停留在这些区域中的一个区域上，由此确定游戏结果；同样在这种情况下，上述

结果是完全随机的。

发明内容

[0010] 本发明的目的是克服由于所到达的盒体的有限数量而导致的局限性，并且已经通

过使用分别根据权利要求1和2所述的方法以及用于实施这种方法的装置而得以实现。

[0011] 意图将所有随附的权利要求作为本说明书的组成部分。

[0012] 根据本发明的一种具体实施方式，其提供一种用于增加轮盘型游戏装置所能获得

的可能结果的数量的方法，这种增加是相对于所述游戏装置的基本构造而言的，其中，真实

或虚拟的滚珠指示器在其朝向预设为容纳所述滚珠的多个编号区域或盒体的真实或虚拟
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的路径的终点处占据所述区域或盒体中的一个区域或盒体，由此确定结果，其特征在于，在

所述区域或盒体内增加可辨识的至少一个其它位置，所述滚珠能够在所述至少一个其它位

置处终止其行程，所述至少一个其它位置的数量的增加是在不影响所述滚珠的运动及其停

留在所述区域或盒体中的一个区域或盒体中的方式的情况下获得的，而不对该游戏的操作

进行修改。

[0013] 在用于增加游戏装置所能获得的可能结果的数量的所述方法中，指示器(例如真

实或虚拟的滚珠)在朝向预设为容纳所述指示器的多个区域或盒体的同样是真实或虚拟的

路径的终点处占据这些区域或盒体中的一个区域，由此确定结果，其特征在于，在这些区域

或盒体内增加明确的且可辨识的位置，所述指示器能够在所述位置处终止其行程，所述位

置的数量的增加是在不影响所述指示器的运动以及停留在所述区域或盒体中的一个区域

或盒体中的方式的情况下获得的，由此保留了该游戏的特征和原理。

[0014] 在实践中，当落入所述区域中的一个区域或盒体中并已确定获胜的号码的指示器

在所述区域或盒体本身内找到它能停留的至少两个明确的且可辨识的点位时，发生概率的

改变。指示器在这些进一步的落点中的一个落点处的停留可以增加或减少由于号码的出现

而获得的优势或者形成独立的游戏情景。

[0015] 根据本发明的另一具体实施方式，其提供一种轮盘型游戏装置，其包括第一运动

部件，所述第一运动部件配备有适于接纳滚珠的多个编号盒体，所述第一运动部件在第二

固定部件内旋转，从而通过将所述滚珠放置在所述第二固定部件的轨道上并将其朝所述第

一运动部件发射，使所述滚珠在所述编号盒体中的一个盒体中终止其行程，由此确定获胜

的号码，其特征在于，所述游戏装置具有适于确定所述滚珠在所述编号盒体内的至少一个

其它停留位置的构件。

[0016] 根据本发明的游戏装置包括第一运动部件，所述第一运动部件配备有适于接纳滚

珠的多个编号区域或盒体，所述第一运动部件在第二固定部件内旋转，从而通过将所述滚

珠放置在所述第二固定部件的轨道上并将其朝所述第一运动部件发射，使所述滚珠在这些

编号盒体中的一个盒体中终止其行程，由此确定获胜的号码，其特征在于，所述游戏装置设

置有适于确定所述滚珠在所述编号盒体内的至少一个其它停留位置的构件。

[0017] 根据优选的实施例，适于确定所述滚珠在所述编号盒体内的至少一个其它停留位

置的这些构件包括所述盒体的适当造型。

[0018] 根据另一种优选的实施例，适于确定所述滚珠在所述编号盒体内的至少一个其它

停留位置的所述构件包括适于插入每个编号盒体中的被适当地造型的插件。

[0019] 根据所要获得的结果，可以用具有不同特征的其它插件来代替盒体内的插件，或

者修改盒体的表面。

[0020] 综合而言，本发明存在于将插件放置在现有的盒体中的方案中或者存在于对盒体

进行造型的方案中，以便在盒体内获得滚珠所能停留的不同区域。

[0021] 当实施本发明时，引入了多种不同的结果，使得游戏更加多样化且有趣，却丝毫不

改变其执行方式。如果通过使用插件而引入了变型，则可以通过提供适当的改造套装来非

常容易地应用在现有装置上。
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附图说明

[0022] 现在将根据作为非限制性实例的优选实施例并且参考附图来描述本发明，在附图

中：

[0023] 图1(a、b)示出根据本发明的具有插件的轮盘的转轮；

[0024] 图2至图13示出插件以及造型盒体，以便在盒体内获得滚珠所能停留的不同区域；

并且

[0025] 图14示出将插件引入其相关的盒体中的程序。

具体实施方式

[0026] 参考图1，附图标记(1)表示使用转轮的已知类型的游戏装置。根据优选的实施例，

这种游戏装置(1)是包括转轮的轮盘，转轮包括呈凹形的固定的外部部件(2a)以及被分成

多个编号分区的内部部件(2b)，即围绕竖直轴线(3)旋转的盘。与轴线(3)相邻地通常存在4

个臂部(4)，这些臂部布置成十字形，用以检查中心盘的速度和旋转方向。如果使用不同的

构件(未示出)向作为内部部件(2b)的中心盘施加运动，则无论是否改变其旋转方向，都可

以省去这些臂部(4)。

[0027] 为沿着路径(轨道)(6)发射滚珠(5)制定了游戏规则，该路径是在沿着固定的外部

部件(2a)的圆周布置的边缘内获得的。

[0028] 在发射后，由于重力作用，滚珠(5)趋向于遵循朝着旋转的作为内部部件(2b)的盘

的螺旋形路径。为了增大游戏的随机性，沿着滚珠部件设置了障碍物，例如通常呈菱形的凸

部(7)中的插件，这些障碍物适于干扰滚珠(5)的自然轨迹。

[0029] 图1b中放大示出的作为内部部件(2b)的盘被分成多个编号分区(8)，与每一个编

号分区相邻的是适于容纳滚珠(5)的盒体(9)，滚珠在这里终止其行程。

[0030] 按照本发明的第一种优选的实施例，通过对盒体(9)本身的底部进行适当地造型

以便在每个盒体(9)中设置滚珠(5)的至少两个停留点位，实现了增加滚珠(5)在盒体(9)内

所能停留的位置的数量的目的。

[0031] 按照本发明的第二种优选的实施例，通过将适当的插件(10)放置在盒体(9)本身

中并设置适于将这些插件(10)紧固在盒体(9)内的适当的接合元件，实现了增加滚珠(5)在

盒体(9)内所能停留的位置的数量的目的。

[0032] 具体地说，插件(10)虽然能够具有不同的形状，但适于被插入盒体(9)中；为此，它

们具有共同的特征，例如长度(A)、下部或基部的宽度(B)、上部或顶部的宽度(C)以及厚度

(D)的最大值，这些特征被限定为存在于运动的作为内部部件(2b)的转轮中的盒体(9)的形

状和尺寸的函数，以便能够被适当地放置于它们内部。

[0033] 图2至图13示出为了在盒体内获得滚珠所能停留的不同区域而成型的插件(10)和

盒体(9)。

[0034] 下文提及的尺寸是与具有800mm的直径的标准型的作为外部部件和内部部件(2a、

2b)的转轮以及具有包括在16mm和20mm之间的直径的滚珠(5)进行比较的；因此，(A)被包括

在30mm和60mm之间，(B)被包括在20mm和40mm之间，(C)被包括在20mm和30mm之间，(D)被包

括在0.1mm和5mm之间。

[0035] 图2a和图3a示出插件(10a、10a’)以及盒体(9)的几种造型(9a、9a’)，它们具有朝
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竖直轴线(3)定向的被截切段(11、11’)，该被截切段具有包括在1mm和15mm之间的幅度(E)

以及包括在5mm和上部的最大宽度(C)之间的宽度(F)，使得滚珠(5)能够停留在编号盒体

(9)内的两个不同位置，这两个不同位置(i)在被截切段(11、11’)外侧(图2b、图3b)或者

(ii)在被截切段(11、11’)内侧(图2c、图3c)。

[0036] 图4a和图5a示出插件(10b、10b’)以及盒体(9)的几种造型(9b、9b’)，它们具有一

个或更多个孔(12、12’)，该孔具有包括在0.1mm和3mm之间的深度、包括在5mm和15mm之间的

直径以及包括在20mm和(A)‑5mm之间的距基部的距离(G、G’)，使得滚珠(5)能够停留在编号

盒体(9)内的不同位置，这些不同位置(i)在孔(12、12’)中的一个孔的外侧(图4b、图5b)或

者(ii)在孔(12、12’)中的一个孔的内侧(图4c、图5c)。

[0037] 图6a示出插件(10c)和盒体(9)的造型(9c)，它们具有方形被截切段(13)，该被截

切段具有包括在1mm和15mm之间的幅度(H)以及包括在5mm和(C)之间的宽度(I)(图6a)，使

得滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位置，这两个不同位置(i)在被截切段

(13)外侧(图6b)或者(ii)在被截切段(13)内侧(图6c)。

[0038] 图7a示出插件(10d)和盒体(9)的造型(9d)，它们具有凹部(14)，该凹部具有包括

在5mm和15mm之间的直径、包括在0.1mm和3mm之间的深度并被宽度最大为10mm且凸起量在

0.1mm和2mm之间的凸部(14’)围绕，使得滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位

置，这两个不同位置(i)在凹部(14)外侧(图7b)或者(ii)在凹部(14)内侧(图7c)。

[0039] 图8a示出插件(10e)和盒体(9)的造型(9e)，它们在上部具有截短部(15)，该截短

部被以小于插件厚度(D’)的半径倒圆角。截短部(15)使得长度(A’)可以最大是比长度(A)

小15mm，并且上部的宽度(C’)随之改变。这样，滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不

同位置，这两个不同位置(i)在该截短部留出的空余的空间外侧(图8b)或者(ii)在该截短

部留出的空余的空间内侧(图8c)。

[0040] 图9a示出插件(10f)和盒体(9)的造型(9f)，它们具有三角形被截切段(16)，该被

截切段具有包括在30°和150°之间的开口角(i)以及包括在1mm和15mm之间的幅度(L)，使得

滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位置，这两个不同位置(i)在三角形被截切

段(16)外侧(图9b)或(ii)在三角形被截切段(16)内侧(图9c)。

[0041] 图10a示出插件(10g)和盒体(9)的造型(9g)，它们具有凹部(17)，该凹部具有包括

在5mm和15mm之间的直径、包括在0.1mm和3mm之间的深度以及包括在20mm和(A)之间的距基

部的距离(M)，该插件(10g)或该盒体(9g)的表面适当地弯曲以确定型面(N)，使得滚珠(5)

能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位置，这两个不同位置(i)在凹部(17)外侧(图10b)

或者(ii)在凹部(17)内侧(图10c)。

[0042] 图11a示出插件(10h)和盒体(9)的造型(9h)，它们具有凹段(18)，该凹段具有包括

在5mm和15mm之间的幅度(O)以及深度在0.1mm和3mm之间的曲率(P)，其余表面相对于该凹

段具有不同的厚度，这些不同的厚度具有包括在0.1mm和4mm之间的变化量，由此得到型面

(Q)，使得滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位置，这两个不同位置(i)在凹段

(18)外侧(图11b)或(ii)在凹段(18)内侧(图11c)。

[0043] 图12a示出插件(10i)和盒体(9)的造型(9i)，它们具有插入其中的两个球体(20)，

该球体被水平放置于包括在15mm和(A)‑5mm之间的距离(R)处，并且以包括在3mm和10mm之

间的相互距离(S)放置，使得滚珠(5)能够停留在编号盒体(9)内的两个不同位置，这两个不
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同位置(i)在球体(20)和可旋转板(2b)的外边缘之间(图12b)或者(ii)在球体(20)和可旋

转板(2b)的内边缘之间(图12c)。

[0044] 图13a示出插件(101)和盒体(9)的造型(91)，它们具有两个矩形凹刻部(21、21’)，

该凹刻部具有包括在0.1mm和3mm之间的深度、包括在5mm和盒体(9)的宽度之间的宽度(T、

T’)、包括在2mm和10mm之间的幅度(U、U’)并且被放置于包括在20mm和(A)‑5mm之间的距基

部的距离(V、V’)处，使得滚珠能够停留在编号盒体(9)内的不同位置，这些不同位置(i)在

沟槽外侧(图13b)或者(ii)在沟槽内侧(图13c)。

[0045] 上述插件(10)可以由具有不同性质的单一材料或复合材料制成。

[0046] 通过改变用于插件(10)或者用于盒体(9)的尺寸(高度、长度、宽度、厚度)或材料，

影响增补件的频率。

[0047] 游戏环境的管理者可以自主地替换盒体(9)内的插件(10)，如图14所示，并由此发

展出不同的游戏模式。

[0048] 上述插件(10)和盒体(9)的形状也可以使用在虚拟游戏中，在每个盒体上通常虚

拟地获得滚珠所能停留的不同区域，而不改变游戏本身的程序。

[0049] 如以上说明所清楚地表现的，使用本发明允许克服目前的轮盘的概率限制，引入

新的游戏情景，而完全不改变其操作。根据提供了插件(10)的用途的实施例，这同样能够容

易地适用于现有轮盘。

[0050] 已经根据作为非限制性实例的两种实施例描述了本发明。技术人员可以设计出多

种其它实施例，这些实施例均落入随附的权利要求书的范围内。
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