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一种基于BIM和Unity3d的3D物联网可视化

人机交互方法

(57)摘要

一种基于BIM和Unity3d的3D物联网可视化

人机交互方法，依照施工cad图导入Autodesk 

Revit中，建立BIM模型；将建立好的BIM模型，用

Autodesk Revit打包导出，打开Unity3d软件，将

打包好的FBX.格式文件导入Unity3d中；在BIM导

入后，在需要进行交互的部位添加标识物体，并

添加脚本并绑定在标识物体之上；将导入模型进

行优化，调整比例，使模型位于界面中央，基于不

同的交互功能设计UI界面；在Unity3d中添加摄

像头组件，并在摄像头上绑定脚本，操控摄像头

进行360°的旋转；物联网数据的导入利用MySql

数据库。本发明提高建筑信息可视化的用户人机

交互体验。
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1.一种基于BIM和Unity3d的3D物联网可视化人机交互方法，其特征在于，所述方法包

括以下步骤：

步骤1：将施工cad图导入Autodesk  Revit中，建立BIM模型；

步骤2：将建立好的BIM模型，用Autodesk  Revit打包导出，格式为FBX格式，将打包好的

FBX.格式文件导入Unity3d中；

步骤3：在BIM导入后，在需要进行交互的部位添加标识物体,并添加脚本并绑定在标识

物体之上；

步骤4：以Unity3d平台为基准，将导入模型进行优化并调整比例，使模型位于界面中

央，基于不同的交互功能设计UI界面；

步骤5：在Unity3d中添加摄像头组件，并在摄像头上绑定脚本，可以操控摄像头进行

360°的旋转；

步骤6：将物联网实时数据导入SQL数据库并进行实时展示和人机交互。

2.根据权利要求1所述的一种基于Unity3d和BIM的3D互联网可视化人机交互的方法，

其特征在于：所述人机交互包括查看3D模型指定位置处的某些数据、指定模型位置处的3D

模型建设、查看3D模型指定位置处的实时影像资料和规划3D行程路线。

3.根据权利要求1或2所述的一种基于Unity3d和BIM的3D互联网可视化人机交互方法，

其特征在于，在所述步骤1中，所述的BIM建模系列的软件包括Autodesk  Revit、Autodesk 

CAD和浩辰CAD看图王。

4.根据权利要求1或2所述的一种基于Unity3d和BIM的3D互联网可视化人机交互的方

法，其特征在于，在所述步骤2中，导入Unity3d过程中需要用到的软件是Unity3d版本为

Unity  2019.3.0f1(64-bit)，编译器采用Visual  Studio2017版本，Unity3d脚本语言默认

C#或JAVA。

5.根据权利要求1或2所述的一种基于Unity3d和BIM的3D互联网可视化人机交互的方

法，其特征在于，在所述步骤6中，用到的软件为MySql数据库和阿里云。
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一种基于BIM和Unity3d的3D物联网可视化人机交互方法

技术领域

[0001] 本发明涉及到建筑工程领域和计算机软件领域，采用目前较为成熟的  Autodesk 

Revit平台进行3D模型的建立，Unity3d平台进行交互设计，具体设计为一种基于Unity3d和

BIM的3D物联网可视化人机交互设计的方法。

背景技术

[0002] 在现代社会，大型建筑群——例如：商场、医院、博物馆等数量越来越多，大型建筑

群的生产、运营、管理智能化水平越来越高，人机交互作为一门新颖技术，是建筑群内信息

模型终端展示的一种重要方法。

[0003] Unity3d是一款可以用于游戏制作，建筑可视化方面的平台引擎，可让用户有3D模

型转变为跨Web、移动、电视、控制台等部署的交互式体验。

[0004] 目前，国内大型建筑群内部的模型展示只是在固定设备和移动端设备上单纯的使

用Autodesk  Revit技术应用，导致用户无法及时了解到建筑信息，导致浪费时间、工作效率

低下、用户体验较差。

发明内容

[0005] 为了克服现有技术的不足，为了提高建筑信息可视化的用户人机交互体验，本发

明提供了一种基于BIM技术和Unity3d技术的物联网可视化人机交互方法，将建筑工程的

BIM技术与计算机软件Unity3d相结合，将BIM信息切合到  Unity3d中，可以将数据实时体现

在UI界面上，提高用户体验感。

[0006] 为了解决上述技术问题本发明提供如下的技术方案：

[0007] 一种基于BIM和Unity3d的3D物联网可视化人机交互方法，包括以下步骤：

[0008] 步骤1：依照施工cad图导入Autodesk  Revit中，建立BIM模型；

[0009] 步骤2：将建立好的BIM模型，用Autodesk  Revit打包导出，格式为FBX.  格式,打开

Unity3d软件，将打包好的FBX.格式文件导入Unity3d中；

[0010] 步骤3：在BIM导入后，在需要进行交互的部位添加标识物体,并添加脚本并绑定在

标识物体之上；

[0011] 步骤4：以Unity3d平台为基准，将导入模型进行优化，调整比例，使模型位于界面

中央，基于不同的交互功能设计UI界面；

[0012] 步骤5：在Unity3d中添加摄像头组件，并在摄像头上绑定脚本，操控摄像头进行

360°的旋转；

[0013] 步骤6：物联网数据的导入利用MySql数据库。

[0014] 进一步，所述人机交互包括：所述人机交互包括查看3D模型指定位置处的某些数

据，查看指定模型位置处的3D模型建设，查看3D模型指定位置处的实时影像资料和规划3D

行程路线等。

[0015] 再进一步，在所述步骤1中，所述的BIM建模系列的软件包括Autodesk Revit、
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Autodesk  CAD  2017和浩辰CAD看图王。

[0016] Autodesk  Revit软件的作用是将2D视图转化为3D模型；Autodesk  CAD  2017  软件

的作用为修改施工图纸，使建模环节更加的便利；建立模型前，在Autodesk Revit相关软件

内建立与施工图纸相同的标高和轴网，建立门、床、墙、管道等实体元素。

[0017] 在所述步骤2中，导入Unity3d过程中需要用到的软件是Unity3d版本为  Unity 

2019.3 .0f1(64-bit)，编译器采用Visual  Studio2017版本，Unity3d脚本语言默认C#或

JAVA，这里利用C#,故编译器需要支持C#。

[0018] 在所述步骤6中，用到的软件为MySql数据库和阿里云。

[0019] 本发明的有益效果：

[0020] 1、可以在较短的时间内使用户了解到建筑群各个位置的实时信息，减少不必要的

行程、节约时间、大大提高工作效率。

[0021] 2、利用Unity3d平台和BIM平台，增强了用户与电脑的人机交互能力，增强了用户

与虚拟网络的互动，使得用户有更好的经历体验。

附图说明

[0022]

[0023] 图1是基于Unity3d和BIM的3D物联网人机交互方法流程示意图。

具体实施方式

[0024] 下面结合附图和实施例对本发明进行进一步具体的说明。

[0025] 参照图1，一种基于Unity3d和BIM的3D物联网可视化人机交互的方法，应用于某一

医院，所述方法包括以下步骤：

[0026] 步骤1：依照施工cad图，导入Autodesk  Revit中，建立BIM模型；

[0027] 所述的BIM建模系列的软件包括Autodesk  Revit、Autodesk  CAD  2017和浩辰CAD

看图王；

[0028] Autodesk  Revit软件的作用是将2D视图转化为3D模型；Autodesk  CAD  2017  软件

的作用为修改施工图纸，使建模环节更加的便利；建立模型前，在Autodesk  Revit相关软件

内建立与施工图纸相同的标高和轴网，建立门、床、墙、管道等实体元素；

[0029] 步骤2：将建立好的BIM模型，用Autodesk  Revit打包导出，格式为FBX.  格式，打开

Unity3d软件，将打包好的FBX.格式文件导入untiy3d中；

[0030] 导入Unity3d过程中需要用到的软件是Unity3d版本为Unity  2019.3.0f1  (64-

bit)，编译器采用Visual  Studio2017版本，Unity3d脚本语言默认C#或JAVA，这里利用C#,

故编译器需要支持C#；

[0031] 步骤3：在BIM导入后，在需要进行交互的部位，添加标识物体。并添加脚本并绑定

在标识物体之上。

[0032] 步骤4：以Unity3d平台为基准，将导入模型进行优化，调整比例，使模型位于界面

中央，基于不同的交互功能设计UI界面。

[0033] 步骤5：在Unity3d中添加摄像头，并在摄像头上绑定脚本，操控摄像头进行360°的

旋转。
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[0034] 步骤6：物联网数据的导入利用SQL数据库，用到的软件为MySql数据库和阿里云。

[0035] 所述人机交互包括：所述人机交互包括查看3D模型指定位置处的某些数据，查看

指定模型位置处的3D模型建设，查看3D模型指定位置处的实时影像资料和规划3D行程路线

等。

[0036] 按照发明过程顺序介绍各个步骤中的具体操作：

[0037] 一、Autodesk  CAD  2017部分具体操作：

[0038] 1、修改CAD图纸，删掉不必须部分。

[0039] 二、Autodesk  Revit(BIM)部分具体操作：

[0040] 1、新建建筑样板，确定总体格局模式；

[0041] 2、导入图纸；

[0042] 3、按照图纸规定建立标高和轴网；

[0043] 4、按照图纸建模；

[0044] 5、得到3D模型，导出格式选择.fbx即可。

[0045] 三、Unity3d部分具体操作：

[0046] 1、得到.fbx模型文件；

[0047] 2、向Unity3D中导入模型；

[0048] 3、UI界面的制作；

[0049] 4、交互界面的设计。

[0050] 四、脚本的设计与绑定。

[0051] 脚本的编写：在Untiy3D中插入scripts，默认语言为C#，编译器为Visual  Studio 

2017版本，需要控制的交互方式为：

[0052] a，Button按钮控制不同指标的变化；

[0053] b，Dropdown下拉选项选择不同楼层之间的切换；

[0054] c，用户交互时点击屏幕时各个数据指标的显示；

[0055] d，SQL数据库与标识牌上指标显示之间的联系；

[0056] e，摄像头Main  Camera的设定，控制镜头360°旋转，初始镜头位置的选择，镜头与

3D模型之间的距离，镜头可被用户选择移动的速率；

[0057] f，指出用户当前的位置，当用户点击目的地，自动给出路线。

[0058] 脚本的绑定：不同的脚本需要绑定到不同的物体之上，dropdown下拉选项上需要

绑定楼层的脚本，标识牌上需要绑定数据显示，以及报警装置的脚本。

[0059] 五、整体渲染优化操作：

[0060] 为了使得整体建筑群看起来生动形象，需要在整体建筑外部添加汽车、树、云、行

人、医院大楼门牌等元素，这些元素可以自己制作，也可以使用草图大师中自带的素材。

[0061] 尽管上面对本发明说明性的具体实施方式进行了描述，以便于本技术领域的技术

人员能够理解本发明，但是本发明不仅限于具体实施方式的范围，对本技术领域的普通技

术人员而言，只要各种变化只要在所附的权利要求限定和确定的本发明精神和范围内，一

切利用本发明构思的发明创造均在保护之列。
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图1
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