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요약

내용 없음.

대표도

도1

명세서

[발명의 명칭]

프로그램어블 로직 콘트롤러에서 비트어드레싱 방식을 이용한 데이터 메모리회로

[도면의 간단한 설명]

제1도는 종래의 회로도.

제2도는 제1도의 메모리 맵. 

제3도는 본 발명의 회로도.

제4도는 제3도의 메모리 맵.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

11-18 : 메모리                       20 : 래치회로 

30 : 멀티플렉서

[발명의 상세한 설명]

본  발명은  프로그램어블  로직  콘트롤러(Programable  Logic  Controller  ;  이하  PLC라함)에  있어서 데
이터  메모리  회로에  관한  것으로  특히  메모리의  기억능력을  효율적으로  사용할수  있는  비트어드레싱 
방식을 이용한 데이터 메모리회로에 관한 것이다.

통상적으로  PLC는  시스템콘트롤러(System  Controller),  프로그램머(Programer),  다수의  입출력 모듈
(Module)로  구성되어  있으며  시스템콘트롤러는  상기  입출력  모듈을  통하여  공정에  장착되어  있는 입
력장치들로 부터 입력데이터들을 읽어들이다.

이때  사용되어지는  입력장치들은  입력릴레이,  스위치,  근접스위치,  센서(Sensor),  레벨스위치(Level 
Switch)등을  사용한다.  상기  입출력  모듈로  부터  입력데이터의  입력동작이  완료되면 시스템콘트롤러
는  상기  프로그램머를  통해  입력된  래더다이어그램(Ladder  Diagram)의  수행순서에  의해  상기 입력데
이터와 바로 직전의 스캐닝(Scanning)기간까지에 수행되었던 결과들로 된 중간제어용 데이터
(Control  Relay)  및  출력  데이터등을  포함하는  데이터를  사용하여  새로운  중간  제어데이터와  출력 
데이터를  시키게  된다.  새로운  출력데이터가  생성되면  시스템콘트롤러는  상기  새로이  생성된 데이타
를  상기  입출력  모듈을  통해  공정이  장차된  출력장치로  출력하는  한편  다음  단계의  계산을  위해 메
모리데이터에 일시 저장하게 된다.

상기  기술된  내용중에서  시스템콘트롤러는  중앙처리장치(Central  Processing  Unit  ;  CPU라함), 하드
웨어로직  솔버(Hardware  Logic  Solever  ;  이하  HLS),  입출력  프로세서(Input  Output  Processor  ; 
IOP)로구성되며  그  동작을  간단히  요약하면  다음과  같다.  CPU는  IOP로부터  IOP가  입력한  상기  입력 
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모듈의 입력데이터를 입력하여 HLS에 내장된 데이터메모리에 저장한다.

이때  HLS는  데이터메모리에  저장된  데이터를  처리하여  처리된  데이터를  데이터메모리에  저장한다. 
그러면  CPU는  상기  처리된  데이터를  HLS의  데이터메모리로  부터  읽어내어  IOP를  통해  상기  입출력 
모듈로 출력하게 된다.

상기  HLS에  내장된  데이터메모리는  제1도와  같이  구성되어  어드레스가  인가될  때마다  CPU나 HLS로부
터  인가되는  데이터를  저장하게  되는데  제2도에  도시한  메모리  맵에서  볼수있는  바와  같이 8비트
(bit) 즉 1바이트(byte)의 데이터를 저장한다.

그러나  데이터  오퍼랜드(operand)인  입출력장치가  "1  또는  0"  개념의  로우(Low)  또는 하이(High)논
리가  적용되는  릴레이,  센서,  근접스위치,  레벨스위치들로서  두개의  상태만으로  표시되어  지기 때문
에  8비트와  같이  256개의  상태를  표시할수  있는  8비트의  데이터로  이루어지지  않고  1비트의 데이터
로 표현될수 있기때문에 메모리의 낭비와 메모리 사용이 비효율적인 문제점이 있었다.

따라서  본  발명의  목적은  어드레스가  인가될때마다  1비트의  데이터를  억세스(Access)함으로서 메모
리의  낭비를  방지하여  효율적으로  이용할수  있는  PLC에서  비트어드레싱방식을  이용한  데이터 메모리
회로를 제공함에 있다.

이하 본 발명을 첨부한 도면을 참조하여 상세히 설명한다.

제3도는  본  발명의  회로도로서  CPU의  제어하에  프로그램카운터로  부터  인가되는  어드레스에 해당하
는  번지에  1비트데이터를  억세스하는  각각의  다른  다수의  번지를  갖는  다수의  메모리(11-18)와, 상
기  어드레스중  최하위  소정비트의  어드레스에  의해  상기  다수의  메모리중  독출하는  메모리의 데이터
를  검출하여  HLS나  CPU로  전송하는  멀티플렉서(30)와,  CPU의  제어하에  상기  다수의  메모리의  출력을 
상기  멀티플렉서(30)로  전송하기  위한  래치회로(20)로  구성되며  제4도는  제3도의  메모리  맵이다. 따
라서 본 발명을 첨부한 제3,4도를 참조하여 상세히 설명한다.

먼저  라이트(write)할때의  작동을  설명하면  다수의  메모리(11-18)은  CPU로부터  인가되는 칩셀렉터신
호(CS1-CS8)에  의해  인에이블되고  인에이블된  상태에서  프로그램카운터로  부터  어드레스가  다수의 
메모리(11-18)에 인가된다.

이때  상기  어드레스  해당하는  번지를  포함하고  있는  메모리는  라인(1)을  통해  공급되는  1비트 데이
터를  상기  어드레스에  저장한다.  상기와  같이  각  메모리(11-18)는  데이터를  어드레스에  따라 저장하
는  것을  제4도  메모리  맵과  같이  어드레스에  의해  지정하는  번지에  저장하는데  어드레스가  0번지일 
경우는  제1메모리(11)의  첫번째에  데이터를  저장하고  어드레스가  1번지일  경우는  제2메모리(12)의 
첫번째에  데이터를  저장하며  어드레스가  2번지일  경우는  제3메모리(13)의  첫번째에  데이터를 저장한
다.

그리고  두번째로  메모리에  저장된  데이터를  독출할  경우에는  CPU에서  독출할  데이터가  저장된 임의
의  메모리(13)의  칩셀렉터신호(CS3)을  상기  임의의  메모리(13)에  인가하는데  상기 칩셀렉터신호
(CS3)를  입력하는  메모리(13)은  상기  칩셀렉터신호에  의해  인에이블되어  이때  다수의  라인(2)을 통
해 인가되는 어드레스에 해당하는 번지에 저장되어진 데이터를 래치회로(20)로 출력한다.

그러면  래치회로(20)은  CPU로부터  인가되는  래치신호에  의해  상기  메모리(13)으로부터  인가되는  0 
또는  1의  데이터와  디스에이블  상태에  있는  나머지  메모리(11,  12,  14-18)로부터  데이터가  없는 0상
태를 멀티플렉서(30)로 병렬래치한다.

이때  멀티플렉서(30)은  상기  소정수의  라인(3)을  통해  인가되는  소정  비트의  어드레스에  의해  0 또
는  1상태를  갖는  상기  임의의  메모리(13)의  데이터를  검출하여  라인(l)을  통해  HLS나  CPU로 전송한
다.

상술한  바와  같이  본  발명은  메모리를  효율적으로  사용하여  메모리의  낭비를  방지할수  있는  이점이 
있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

프로그램어블  로직  콘트롤러에  있어서  CPU의  제어하에  프로그램카운터로  부터  인가되는  어드레스에 
해당하는  번지에  1비트데이터를  억세스하는  각각의  다른  다수의  번지를  갖는  다수의 메모리(11-
18)와,  상기  어드레스중  최하위  소정비트의  어드레스에  의해  상기  다수의  메모리중  독출하는 메모리
의  데이터를  검출하여  HLS나  CPU로  전송하는  멀티플렉서(30)와,  CPU의  제어하에  상기  다수의 메모리
의  출력을  상기  멀티플렉서(30)로  전송하기  위한  래치회로(20)로  구성됨을  특징으로  하는 비트어드
레싱 방식을 이용한 데이터메모리 회로.

도면
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