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(57) 요 약

문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법이 제공되며, 알파벳 및 영어 규칙

을 포함한 파닉스(Phonics) 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 1 단계, 적어도 하나의 단어의 조합 또는 단어

가 포함된 단문 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 2 단계, SVO(Subject Verb Object) 기본 문장이 포함된 기

본 문장 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 3 단계, SVO 기본 문장과 전치사구를 결합한 제 1 변형 문장 콘텐

츠를 사용자 단말로 제공하는 제 4 단계, SVO 기본 문장과 동명사구 또는 형용사구를 결합한 제 2 변형 문장 콘

텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 5 단계, 및 SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결

합한 제 3 변형 문장 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 6 단계를 포함한다.
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

영어 교육 서비스 제공 서버에서 실행되는 영어 교육 서비스 제공 방법에 있어서,

알파벳 및 영어 규칙을 포함한 파닉스(Phonics) 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 1 단계;

적어도 하나의 단어의 조합 또는 상기 단어가 포함된 단문 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 2 단계;

SVO(Subject Verb Object) 기본 문장이 포함된 기본 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 3 단계;

상기 SVO 기본 문장과 전치사구를 결합한 제 1 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 4 단계;

상기 SVO 기본 문장과 동명사구 또는 형용사구를 결합한 제 2 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는

제 5 단계; 및

상기 SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용

자 단말로 제공하는 제 6 단계;를 포함하고,

상기 SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용

자 단말로 제공하는 제 6 단계 이후에,

적어도 하나의 장르의 드라마, 영화, 및 애니메이션을 포함하는 장르 콘텐츠를 제공하는 제 7 단계;를 더 포함

하며,

상기 장르 콘텐츠는 기 저장된 상황별 영어 문장과 함께 제공되고,

상기 영어 교육 서비스 제공 서버는,

상기 SVO 기본 문장과 전치사구를 결합할 때, 상기 전치사구를 형용사구 또는 부정사구로 대체 또는 부가하여

결합하고, 상기 SVO 기본 문장의 시제를 변화시켜 상기 SVO 기본 문장을 변형하되, 주어, 동사, 목적어를 형태

소 분석기로 나누어 토큰 및 벡터로 태그를 달아서 구분하거나 또는 개체명 인식 모델을 이용하여 각 형태소를

분리한 후, 각 품사별로 태깅한 이후에 개체명을 인식하여 각 단계에서 필요한 단어의 조합이나 문장을 생성하

는 변형부; 및

상기 제 2 단계 내지 제 6 단계의 문장이 ClS(Clear Slow: 또렷한 느린 발화), CaS(Casual Slow: 대화체 느린

발화), ClF(Clear Fast: 또렷한 빠른 발화), CaF(Casual Fast: 대화체빠른 발화) 상태의 소리로 출력되도록 4

개의 상태를 갖는 발화 문장 토큰을 제공하는 구어제공부를 포함하고,

상기 제 1 단계 내지 제 6 단계에서 단어 또는 문장을 제공한 후, 단어 학습, 청크 훈련, 리딩 훈련 및 어순 훈

련의 프로세스를 진행하며,

상기 청크 훈련은, 기 저장된 관용어구를 상기 문장과 분리하여 반복하도록 하는 프로세스이고,

상기 리딩 훈련은, 상기 단어 또는 문장의 강세(Intonation)가 기 지정된 강세와 유사해지도록 발화 후 비교하

는 프로세스이며,

상기 어순 훈련은, 상기 제공된 문장의 뜻을 영어 어순에 대응되도록 재배열된 한국어를 반복하는 프로세스인

것인, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 제 2 단계는, 

상기 단어의 조합 또는 단문 콘텐츠를 제공할 때, 상기 단어나 단문을 포함하는 인사말, 동요, 및 문화표현 콘
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텐츠가 함께 제공되는 것인, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법.

청구항 3 

삭제

청구항 4 

삭제

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 제 2 단계 내지 제 6 단계의 문장이 소리로 출력될 때, 상기 제 2 내지 제 6 단계의 발화속도인 WPM(Words

Per Minute)가 증가되도록 설정되는 것인, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스

제공 방법.

청구항 6 

제 5 항에 있어서,

상기 제 2 단계의 WPM은 80, 상기 제 3 단계의 WPM은 100, 상기 제 4 단계의 WPM은 120, 상기 제 5 단계의 WPM

은 140, 및 상기 제 6 단계의 160으로 설정되는 것인, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교

육 서비스 제공 방법.

청구항 7 

제 1 항에 있어서,

상기 제 1 단계 내지 제 6 단계에서 콘텐츠가 상기 사용자 단말로 제공된 후, 상기 사용자 단말로부터 상기 콘

텐츠 내에 포함된 단어 또는 문장을 발화한 음성을 수신하고,

상기 콘텐츠에서 발화한 음성과, 상기 사용자 단말에서 입력된 발화 음성을 비교하여 확인한 결과가 제공되는

것인, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법.

청구항 8 

삭제

발명의 설명

기 술 분 야

본 발명은 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법에 관한 것으로, 음소단[0001]

위에서부터 복합절 단위까지 모국어처럼 확장형처럼 스텝화하여 단계별 커리큘럼을 제공할 수 있는 방법을 제공

한다.

배 경 기 술

컴퓨터기술 개발과 네트워크 및 온라인의 기술의 발전은 교육 현장에도 큰 변화를 일으키고 있으며, 시도교육청[0002]

은 공교육 정상화와 사교육비 절감을 목표로 사이버학습이라는 온라인 학습 프로그램을 개발하여 사용을 권장하

고 있다.  온라인 학습은 특히 EFL(English as Foreign Language) 상황에서의 영어 학습자들에게서 큰 효과를

거둘 수 있는데, 오프라인보다 온라인을 이용할 경우 보다 실제적인 영어를 사용할 수 있는 기회가 좀 더 많이
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주어질 수 있기 때문이다.  하지만, 온라인과 오프라인을 넓혀가며 영어를 교육시키고자 하는 정부의 의도와는

달리 음율이나 리듬 및 강약이 없는 한국어의 어조가 다량 인풋되는 상황에서 한국인의 발음이나 속도감 또는

리듬감은 전혀 나아질 기미를 보이고 있지 않다.

이때, 영어 말하기의 운율 및 유창성 평가하는 방법이 연구 및 개발되었는데, 이와 관련하여, 선행기술인 한국[0003]

공개특허 제2017-0108622호(2017년09월27일 공개)에는, 음성신호로부터 인식된 발화문장의 구문별 문장종류별

억양 및 강세 패턴을 추출하기 위한 문장 분석부, 음성신호로부터 추출된 억양 및 강세의 형태 정보와, 구문별

문장 종류별 억양 및 강세 패턴을 기반으로 측정된 억양 및 강세 점수를 이용하여 운율 평가를 수행하기 위한

운율평가부, 음성신호로부터 통계적 유창성 특징 요소를 추출하기 위한 통계적 특징 추출부, 및 운율 평가결과

와 통계적 유창성 특징 요소에 따라 유창성을 평가하기 위한 유창성 평가부의 구성이 개시되어 있다.

다만, 운율 및 유창성을 평가하기 위해서는 일단 학습자가 발음을 제대로 할 줄 알아야 하는데, 한국 선생님에[0004]

게 배우는 환경이 현 실정인 상황에서 한국의 어린 학습자들이 제대로 발음을 할 리가 없다.  또한, 많은 돈을

들여 원어민 선생님께 수강을 한다고 할지라도, 대부분의 한국사람들의 영어발음의 인풋이 더 많은 상황이다보

니 인풋이 장기적으로 내재화될 가능성은 극히 낮기 때문에 학습자들은 한국사람의 악센트를 안고 평생을 살아

가게 된다.  설상가상으로 국립국어원의 외래어 한국표기도 한국사람의 발음이 이상해지게 하는데 한 몫을 하고

있어서 발음, 훈련 및 쓰기에 이르는 커리큘럼의 변화가 요구되고 있는 것이 현 실정이다.

발명의 내용

해결하려는 과제

본 발명의 일 실시예는, 단계적 파닉스를 통하여 알파벳의 발음과 형태를 익히고, 단어와 단어를 조합하거나 단[0005]

문형태가 포함된 인사말이나 동요를 통하여 온-오프 혼합형태의 학습 루틴을 형성하며, 주어, 동사 및 목적어로

이루어진 SVO 기본 문형을 디폴트로, 형용사, 전치사, 부사, 동명사, 부정사 등의 구 또는 절을 확장과 동시에

문형과  시제  등  변화로  다양해진  문장들의  발화  연습을  수행하되,  각  단계별로  각  단어를  말하는  속도인

WPM(Words Per Minute)를 설정하여 이에 맞도록 플레이되도록 하고 학습자가 발화하도록 함으로써, 강세, 음율,

인토네이션 뿐만 아니라 속도까지 원어민과 유사한 발음을 구사할 있도록 하는, 문장을 이루는 단위를 단계별

확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법을 제공할 수 있다.  다만, 본 실시예가 이루고자 하는 기술적

과제는 상기된 바와 같은 기술적 과제로 한정되지 않으며, 또 다른 기술적 과제들이 존재할 수 있다.

과제의 해결 수단

상술한 기술적 과제를 달성하기 위한 기술적 수단으로서, 본 발명의 일 실시예는, 알파벳 및 영어 규칙을 포함[0006]

한 파닉스(Phonics) 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 1 단계; 적어도 하나의 단어의 조합 또는 상기 단어가

포함된 단문 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 2 단계; SVO(Subject Verb Object) 기본 문장이 포함된

기본 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 3 단계; 상기 SVO 기본 문장과 전치사구를 결합한 제 1 변

형 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 4 단계; 상기 SVO 기본 문장과 동명사구 또는 형용사구를 결

합한 제 2 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 5 단계; 및 상기 SVO 기본 문장에 명사절, 형용

사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3 변형 문장 콘텐츠를 상기 사용자 단말로 제공하는 제 6 단계;를 포

함하고, 상기 SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3 변형 문장 콘텐츠를 상

기 사용자 단말로 제공하는 제 6 단계 이후에, 적어도 하나의 장르의 드라마, 영화, 및 애니메이션을 포함하는

장르 콘텐츠를 제공하는 제 7 단계;를 더 포함하며, 상기 장르 콘텐츠는 기 저장된 상황별 영어 문장과 함께 제

공되고, 상기 영어 교육 서비스 제공 서버는, 상기 SVO 기본 문장과 전치사구를 결합할 때, 상기 전치사구를 형

용사구 또는 부정사구로 대체 또는 부가하여 결합하고, 상기 SVO 기본 문장의 시제를 변화시켜 상기 SVO 기본

문장을 변형하되, 주어, 동사, 목적어를 형태소 분석기로 나누어 토큰 및 벡터로 태그를 달아서 구분하거나 또

는 개체명 인식 모델을 이용하여 각 형태소를 분리한 후, 각 품사별로 태깅한 이후에 개체명을 인식하여 각 단

계에서  필요한  단어의  조합이나  문장을  생성하는  변형부;  및  상기  제  2  단계  내지  제  6  단계의  문장이

ClS(Clear  Slow:  또렷한 느린 발화),  CaS(Casual  Slow:  대화체 느린 발화),  ClF(Clear  Fast:  또렷한 빠른

발화), CaF(Casual Fast: 대화체빠른 발화) 상태의 소리로 출력되도록 4개의 상태를 갖는 발화 문장 토큰을 제

공하는 구어제공부를 포함하고, 상기 제 1 단계 내지 제 6 단계에서 단어 또는 문장을 제공한 후, 단어 학습,

청크 훈련, 리딩 훈련 및 어순 훈련의 프로세스를 진행하며, 상기 청크 훈련은, 기 저장된 관용어구를 상기 문

장과 분리하여 반복하도록 하는 프로세스이고, 상기 리딩 훈련은, 상기 단어 또는 문장의 강세(Intonation)가

기 지정된 강세와 유사해지도록 발화 후 비교하는 프로세스이며, 상기 어순 훈련은, 상기 제공된 문장의 뜻을
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영어 어순에 대응되도록 재배열된 한국어를 반복하는 프로세스인 것을 특징으로 한다.

발명의 효과

전술한 본 발명의 과제 해결 수단 중 어느 하나에 의하면, 단계적 파닉스를 통하여 알파벳의 발음과 형태를 익[0007]

히고, 단어와 단어를 조합하거나 단문형태가 포함된 인사말이나 동요를 통하여 온-오프 혼합형태의 학습 루틴을

형성하며, 주어, 동사 및 목적어로 이루어진 SVO 기본 문형을 디폴트로, 형용사, 전치사, 부사, 동명사, 부정사

등의 구 또는 절을 확장과 동시에 문형과 시제 등 변화로 다양해진 문장들의 발화 연습을 수행하되, 각 단계별

로 각 단어를 말하는 속도인 WPM(Words Per Minute)를 설정하여 이에 맞도록 플레이되도록 하고 학습자가 발화

하도록 함으로써, 강세, 음율, 인토네이션 뿐만 아니라 속도까지 원어민과 유사한 발음을 구사할 있도록 한다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 시[0008]

스템을 설명하기 위한 도면이다.

도 2는 도 1의 시스템에 포함된 영어 교육 서비스 제공 서버를 설명하기 위한 블록 구성도이다.

도 3 내지 도 6은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비

스가 구현된 일 실시예를 설명하기 위한 도면이다.

도 7은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방

법을 설명하기 위한 동작 흐름도이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

아래에서는 첨부한 도면을 참조하여 본 발명이 속하는 기술 분야에서 통상의 지식을 가진 자가 용이하게 실시할[0009]

수 있도록 본 발명의 실시예를 상세히 설명한다. 그러나 본 발명은 여러 가지 상이한 형태로 구현될 수 있으며

여기에서 설명하는 실시예에 한정되지 않는다. 그리고 도면에서 본 발명을 명확하게 설명하기 위해서 설명과 관

계없는 부분은 생략하였으며, 명세서 전체를 통하여 유사한 부분에 대해서는 유사한 도면 부호를 붙였다.

명세서 전체에서, 어떤 부분이 다른 부분과 "연결"되어 있다고 할 때, 이는 "직접적으로 연결"되어 있는 경우뿐[0010]

아니라, 그 중간에 다른 소자를 사이에 두고 "전기적으로 연결"되어 있는 경우도 포함한다. 또한 어떤 부분이

어떤 구성요소를 "포함"한다고 할 때, 이는 특별히 반대되는 기재가 없는 한 다른 구성요소를 제외하는 것이 아

니라 다른 구성요소를 더 포함할 수 있는 것을 의미하며, 하나 또는 그 이상의 다른 특징이나 숫자, 단계,

동작, 구성요소, 부분품 또는 이들을 조합한 것들의 존재 또는 부가 가능성을 미리 배제하지 않는 것으로 이해

되어야 한다.

명세서 전체에서 사용되는 정도의 용어 "약", "실질적으로" 등은 언급된 의미에 고유한 제조 및 물질 허용오차[0011]

가 제시될 때 그 수치에서 또는 그 수치에 근접한 의미로 사용되고, 본 발명의 이해를 돕기 위해 정확하거나 절

대적인 수치가 언급된 개시 내용을 비양심적인 침해자가 부당하게 이용하는 것을 방지하기 위해 사용된다.  본

발명의 명세서 전체에서 사용되는 정도의 용어 "~(하는) 단계" 또는 "~의 단계"는 "~ 를 위한 단계"를 의미하지

않는다.  

본 명세서에 있어서 '부(部)'란, 하드웨어에 의해 실현되는 유닛(unit), 소프트웨어에 의해 실현되는 유닛, 양[0012]

방을 이용하여 실현되는 유닛을 포함한다.  또한, 1개의 유닛이 2개 이상의 하드웨어를 이용하여 실현되어도 되

고, 2개 이상의 유닛이 1개의 하드웨어에 의해 실현되어도 된다.  

본 명세서에 있어서 단말, 장치 또는 디바이스가 수행하는 것으로 기술된 동작이나 기능 중 일부는 해당 단말,[0013]

장치 또는 디바이스와 연결된 서버에서 대신 수행될 수도 있다.  이와 마찬가지로, 서버가 수행하는 것으로 기

술된 동작이나 기능 중 일부도 해당 서버와 연결된 단말, 장치 또는 디바이스에서 수행될 수도 있다.  

본 명세서에서 있어서, 단말과 매핑(Mapping) 또는 매칭(Matching)으로 기술된 동작이나 기능 중 일부는, 단말[0014]

의 식별 정보(Identifying Data)인 단말기의 고유번호나 개인의 식별정보를 매핑 또는 매칭한다는 의미로 해석

될 수 있다.

이하 첨부된 도면을 참고하여 본 발명을 상세히 설명하기로 한다.[0015]

도 1은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 시[0016]
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스템을 설명하기 위한 도면이다.  도 1을 참조하면, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육

서비스 제공 시스템(1)은, 적어도 하나의 사용자 단말(100), 및 영어 교육 서비스 제공 서버(300)를 포함할 수

있다.  다만, 이러한 도 1의 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 시스템

(1)은, 본 발명의 일 실시예에 불과하므로, 도 1을 통하여 본 발명이 한정 해석되는 것은 아니다.

이때, 도 1의 각 구성요소들은 일반적으로 네트워크(network, 200)를 통해 연결된다.  예를 들어, 도 1에 도시[0017]

된 바와 같이, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은 네트워크(200)를 통하여 영어 교육 서비스 제공 서버(300)와

연결될 수 있다.  그리고, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 네트워크(200)를 통하여 적어도 하나의 사용자

단말(100)과 연결될 수 있다.

여기서, 네트워크는, 복수의 단말 및 서버들과 같은 각각의 노드 상호 간에 정보 교환이 가능한 연결 구조를 의[0018]

미하는  것으로,  이러한  네트워크의  일  예에는  RF,  3GPP(3rd  Generation  Partnership  Project)  네트워크,

LTE(Long  Term  Evolution)  네트워크,  5GPP(5th  Generation  Partnership  Project)  네트워크,  WIMAX(World

Interoperability  for  Microwave  Access)  네트워크, 인터넷(Internet), LAN(Local  Area  Network),  Wireless

LAN(Wireless  Local  Area  Network),  WAN(Wide  Area  Network),  PAN(Personal  Area  Network),  블루투스

(Bluetooth) 네트워크, NFC 네트워크, 위성 방송 네트워크, 아날로그 방송 네트워크, DMB(Digital Multimedia

Broadcasting) 네트워크 등이 포함되나 이에 한정되지는 않는다.

하기에서, 적어도 하나의 라는 용어는 단수 및 복수를 포함하는 용어로 정의되고, 적어도 하나의 라는 용어가[0019]

존재하지 않더라도 각 구성요소가 단수 또는 복수로 존재할 수 있고, 단수 또는 복수를 의미할 수 있음은 자명

하다 할 것이다.  또한, 각 구성요소가 단수 또는 복수로 구비되는 것은, 실시예에 따라 변경가능하다 할 것이

다.

적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 관련 웹[0020]

페이지, 앱 페이지, 프로그램 또는 애플리케이션을 이용하여 강의의 이해, 발화, 훈련, 쓰기의 커리큘럼 및 이

에 대응하는 콘텐츠를 제공하는 단말일 수 있다.  이때, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은 각 단계별 학습 콘

텐츠를 수신하여 출력하는 단말일 수 있고, 각 단계별로 학습 콘텐츠가 제공된 후 사용자인 학습자의 발화를 음

성인식으로 수신 및 해석하는 단말일 수 있다.  그리고, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 음성인식으로 수신

및 해석된 결과에 기반하여 학습자의 학습 내용 반복 여부, 정확도 여부, 퀴즈의 정답 여부를 자체적으로 또는

영어 교육 서비스 제공 서버(300)를 통하여 수신하는 단말일 수 있다.   또한, 적어도 하나의 사용자 단말(10

0)은, 피드백을 수신하는 경우 피드백에 기반하여 그 다음 단계의 진행 여부를 결정하거나, 사용자의 선택에 의

해 수동 모드로 그 다음 단계 또는 다른 단계의 진행 여부를 입력받는 단말일 수 있다.  그리고, 적어도 하나의

사용자 단말(100)은, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)로부터 단계별 콘텐츠를 수신할 때 영어 교육 서비스 제

공 서버(300)로 콘텐츠의 비용을 지불하는 단말일 수 있으나, 무료로 진행되는 것을 배제하지는 않는다.  또한,

적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 오프라인 교재에 포함된 아이콘, 이미지, QR 코드, 바코드 등의 식별자를

인식하는 경우 오프라인 교재에 대응하여 기 저장된 콘텐츠를 출력하는 단말일 수 있고, 그 역도 가능하다.

여기서, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 네트워크를 통하여 원격지의 서버나 단말에 접속할 수 있는 컴퓨터[0021]

로 구현될 수 있다.  여기서, 컴퓨터는 예를 들어, 네비게이션, 웹 브라우저(WEB Browser)가 탑재된 노트북, 데

스크톱(Desktop), 랩톱(Laptop) 등을 포함할 수 있다.  이때, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 네트워크를

통해 원격지의 서버나 단말에 접속할 수 있는 단말로 구현될 수 있다.  적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 예

를 들어, 휴대성과 이동성이 보장되는 무선 통신 장치로서, 네비게이션, PCS(Personal Communication System),

GSM(Global System for Mobile communications), PDC(Personal Digital Cellular), PHS(Personal Handyphone

System), PDA(Personal Digital Assistant), IMT(International Mobile Telecommunication)-2000, CDMA(Code

Division  Multiple  Access)-2000,  W-CDMA(W-Code  Division  Multiple  Access),  Wibro(Wireless  Broadband

Internet) 단말, 스마트폰(smartphone), 스마트 패드(smartpad), 타블렛 PC(Tablet PC) 등과 같은 모든 종류의

핸드헬드(Handheld) 기반의 무선 통신 장치를 포함할 수 있다.

영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 웹 페[0022]

이지, 앱 페이지, 프로그램 또는 애플리케이션을 제공하는 서버일 수 있다.  그리고, 영어 교육 서비스 제공 서

버(300)는, 적어도 하나의 사용자 단말(100)에서 무료 또는 유료로 콘텐츠를 구입하는 경우, 적어도 하나의 사

용자 단말(100)로 콘텐츠를 제공하는 서버일 수 있다.  또한, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 적어도 하나

의 사용자 단말(100)에서 입력된 사용자의 발화를 인식하고, 그 다음 단계의 콘텐츠를 제공할지의 여부를 자동

으로 결정하거나, 각 단계별 자가학습의 수행 여부 또는 퀴즈의 정답율 등을 판단하여 그 결과를 적어도 하나의
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사용자 단말(100)로 전송하는 서버일 수 있다.  여기서, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 오프라인 교재의

아이콘, 이미지, 바코드, QR 코드 등의 식별자를 기 저장된 콘텐츠의 프레임과 매핑하여 저장하고, 사용자 단말

(100)로부터 식별자가 인식된 경우, 기 저장된 콘텐츠를 구성하는 적어도 하나의 프레임을 전송함으로써, 온라

인 및 오프라인에서 콘텐츠를 함께 제공할 수 있도록 하는 서버일 수 있다.

여기서, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 네트워크를 통하여 원격지의 서버나 단말에 접속할 수 있는 컴퓨[0023]

터로 구현될 수 있다.  여기서, 컴퓨터는 예를 들어, 네비게이션, 웹 브라우저(WEB Browser)가 탑재된 노트북,

데스크톱(Desktop), 랩톱(Laptop) 등을 포함할 수 있다.

도 2는 도 1의 시스템에 포함된 영어 교육 서비스 제공 서버를 설명하기 위한 블록 구성도이고, 도 3 내지 도 6[0024]

은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스가 구현된 일

실시예를 설명하기 위한 도면이다.

도 2를 참조하면, 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 기초부(310), 웜업부(320), 문장부(330), 변형부(340),[0025]

확장부(350), 결합부(360), 구어제공부(370)를 포함할 수 있다.

본 발명의 일 실시예에 따른 영어 교육 서비스 제공 서버(300)나 연동되어 동작하는 다른 서버(미도시)가 적어[0026]

도  하나의  사용자  단말(100)로  문장을  이루는  단위를  단계별  확장하여  스텝화한  영어  교육  서비스

애플리케이션, 프로그램, 앱 페이지, 웹 페이지 등을 전송하는 경우, 적어도 하나의 사용자 단말(100)은, 문장

을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 애플리케이션, 프로그램, 앱 페이지, 웹 페이지

등을 설치하거나 열 수 있다.  또한, 웹 브라우저에서 실행되는 스크립트를 이용하여 서비스 프로그램이 적어도

하나의 사용자 단말(100)에서 구동될 수도 있다.  여기서, 웹 브라우저는 웹(WWW: world wide web) 서비스를 이

용할 수 있게 하는 프로그램으로 HTML(hyper text mark-up language)로 서술된 하이퍼 텍스트를 받아서 보여주

는  프로그램을  의미하며,  예를  들어  넷스케이프(Netscape),  익스플로러(Explorer),  크롬(chrome)  등을

포함한다.  또한, 애플리케이션은 단말 상의 응용 프로그램(application)을 의미하며, 예를 들어, 모바일 단말

(스마트폰)에서 실행되는 앱(app)을 포함한다.

도 2를 참조하면, 기초부(310)는, 알파벳 및 영어 규칙을 포함한 파닉스(Phonics) 콘텐츠를 사용자 단말(100)로[0027]

제공하는 제 1 단계를 제공할 수 있다.  이때, 파닉스는, 읽기와 쓰기에서 사용되는 소리와 문자와의 관계지도

를 의미하고, 영어의 문자언어에 사용되는 알파벳의 숫자는 26개인데 음성언어에 포함되어 있는 말소리는 40여

개가 넘어 많은 소리들이 관련성이 적고 혼란스러우며 단일문자나 혼합문자는 많은 다른 소리로 나타나있고 특

히 모음을 나타내는 문자는 더욱 복잡한 양상을 나타내기 때문에, 발음과 철자사이의 일관성과 규칙을 찾아내어

그 체계성(Rules)을 포함하는 콘텐츠가 파닉스 콘텐츠이다.  정리하면, 파닉스란 철자와 음성 관계의 원칙을 통

해서 정확한 발음을 듣고, 읽고 쓰는 원리를 터득할 수 있도록 고안된 교수법이다.  파닉스를 학습한다는 것은

문자 언어와 음성 언어사이의 관계에 대한 지식을습득하는 것으로 초보학습자들이 처음 보는 단어를 전략적으로

해독할 수 있는 능력을 기르는 것을 말한다. 

웜업부(320)는, 적어도 하나의 단어의 조합 또는 단어가 포함된 단문 콘텐츠를 사용자 단말(100)로 제공하는 제[0028]

2 단계를 수행할 수 있다.  이때, 웜업부(320)는 단어와 단어를 조합한 것이나, 단어가 포함된 단문을 제공하는

데, 인사말이나, 동용, 문화관련 단문 등을 제공함으로써 단어가 어떠한 맥락에서 사용하는지까지 자연스럽게

내재되도록 한다.  예를 들어, 한국인이 "수영을 생선처럼 잘한다"라는 문장을 보면, 무언가 이상하다는 것을

직감적으로 깨닫는다.  굳이, 한국인이 생선은 죽은 물고기로 먹을 것을 지칭할 때 사용하고, 물고기는 살아있

는 생명체를 의미해서 "수영을 물고기처럼 잘한다"라고 바꿔야 한다는 사전지식이 없을지라도, 이러한 문장을

들어보질 못했기 때문에 직감적으로 틀린 것을 아는 것이다.  이와 마찬가지로, 영어도, "The television’s

not  working.  Try  to  plug  it  in"이라는 문장을 보면 원어민은 무언가 이상하다는 것을 직감적으로 안다.

굳이, 원어민이 try to는 무언가 열심히 노력을 쏟아본다는 뜻이고, try -ing는 시도해본다는 뜻을 알지 않아도

상술한 맥락에서 try + (gerunds)를 써본적이 없기 때문에, try + (infinitives) 형을 쓰는 것이 맞고, 상술한

맥락에서 무엇인가 잘못 되었다는 것을 아는 것이다.  따라서, 어떠한 맥락에서 단어가 쓰이는지를 알게 하기

위하여 문장을 제시하되, 간단한 단문을 제공함으로써 문법을 굳이 영어권 국가에서는 가르치지도 않는 5형식을

의식적으로 외우지 않아도 자연스럽게 체득되도록 할 수 있다.

문장부(330)는, SVO(Subject Verb Object) 기본 문장이 포함된 기본 문장 콘텐츠를 사용자 단말(100)로 제공하[0029]

는 제 3 단계를 수행할 수 있다.

변형부(340)는, SVO 기본 문장과 전치사구를 결합한 제 1 변형 문장 콘텐츠를 사용자 단말(100)로 제공하는 제[0030]
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4 단계를 수행할 수 있다.  변형부(340)는, 제 4 단계를 수행할 때, SVO 기본 문장과 전치사구를 결합할 때, 전

치사구를 형용사구 또는 부정사구로 대체 또는 부가하여 결합하고, SVO 기본 문장의 시제를 변화시켜 SVO 기본

문장을 변형할 수 있다.  이때, S는 Subject로 주어, V는 Verb로 동사, O는 Object로 목적어이며, 기본 3형식

문장이다.  이때, 주어, 동사, 목적어를 형태소 분석기로 나누어 토큰 및 벡터로 태그를 달아서 이를 구분할 수

도 있고, 배운 단어가 포함된 문장을 웹크롤러로 실시간으로 수집하거나 데이터베이스를 구축하도록 함으로써

다양한 문장을 제시하도록 할 수도 있다.

즉, SVO 문장을 모두 사람이 일일이 단어를 찾아서 문장을 제공할 수도 있겠지만, 자연어처리(NLP)의 태그를 이[0031]

용하여 각 자음과 모음을 분리하여 태깅하고, 동사인지, 주어인지, 보어인지, 목적어인지, 간접목적어인지, 직

접목적어인지를 태그를 이용하여 분리하여 태깅함으로써, 배운 단어가 포함된 문장을 자동으로 추출하는 것도

가능하다.  또는, 개체명 인식 모델을 이용할 수도 있다.  각 형태소를 분리하여 각 품사별로 태깅한 이후에 개

체명을 인식하도록 해서 각 단계에서 필요한 단어의 조합이나 문장을 생성하는 것이다.  개체명 인식 모델은 순

차 레이블링 문제의 하나로 다루어져 왔으며, CRFs나 Structural SVM 기반의 다양한 방법이 이용될 수도 있고,

자질 엔지니어링(feature engineering; 효과적인 자질을 추출하고 선택하는 작업)의 부담을 줄이기 위해서 양방

향성 Bi-LSTM(Bidirectional  Long  Short  Term  Memory)이나 Bi-GRU(Bidirectional  Gated  Recurrent  Units)와

같은 딥뉴럴넷(deep neural network)에 CRFs를 결합한 방법이 이용될 수도 있다.  예를 들어, Bi-LSTM-CRF를

이용하면,‘B-PER’, ‘E-PER’, ‘O’, ‘S-LOC’은 각각 인명의 시작, 인명의 끝, 개체명 아님, 독립단어로

이루어진 장소명을 나타내는 표지인데, 이와 같이 개체명 표지는 일반적으로 개체명 경계를 나타내는 표지(예:

B(경계 시작), I(경계 내부), E(경계 끝), O(경계외부), S(경계 시작 및 끝) 등)와 범주를 나타내는 표지(예:

PER(인명), LOC(지명), ORG(기관명) 등)가 결합된 형태를 취하는 것까지 분류가 가능하므로, 상술한 품사 태깅,

문장의 구성요소 태깅도 가능하다.  물론, 상술한 방법 이외에도 데이터베이스를 구축하는 다양한 방법이 이용

될 수 있으며, 사람이 직접 하나하나씩 골라서 데이터베이스를 구축하는 방법을 배제하는 것은 아니다.

확장부(350)는, SVO 기본 문장과 동명사구 또는 형용사구를 결합한 제 2 변형 문장 콘텐츠를 사용자 단말(100)[0032]

로 제공하는 제 5 단계를 수행할 수 있다.  이때, 제 2 변형 문장은, 기본 문장에 동명사구나 형용사구를 결합

한 것인데, 이 또한 사람이 일일이 분류하거나 만들거나 수집하는 것은 시간 및 인력 자원낭비가 될 수 있으므

로, 단어 임베딩(word embedding)을 이용할 수 있다.  이때, 단어 임베딩은 단어를 특정 차원(dimension)의 실

수  벡터(vector)와  연결하여  컴퓨터가  자연어를  인식할  수  있도록  하는  기술이다.   자연어  처리(Natual

Language Processing) 분야 중에서도 인공지능을 바탕으로 한 것인데, 예를 들어, 영어 말뭉치(Corpus)를 기반

으로 한 단어 임베딩을 수행할 수 있고, 어절 단위로 단어 임베딩도 가능하고, 영어는 대부분의 형태소 자체를

하나의 단어로 사용할 수 있는 고립어에 해당하므로, 그렇기 때문에 단어 임베딩 생성 시 어절 단위를 기반으로

한 문장을 기반으로 할 수 있고, 형태소 단위로 분리하지 않아도 되므로 한국어보다는 단어 임베딩이 용이하다.

이때, 학습 모델은, 예를 들어, 신경망(neural network)을 기반으로 하는 단어 임베딩 모델인, 신경망을 적용한[0033]

NNLM(Neural  Network  Language  Model),  NNLM에  RNN(Recurrent  Neural  Network)를  적용한  RNNLM(Recurrent

Neural Network Language Model)을 이용할 수 있으나 이에 한정되지는 않는다.  또는, 설정한 윈도우 크기에 따

라 말뭉치를 차례대로 움직이면서 중심 단어에 따른 주변단어를 확인하고 각 단어에 해당하는 벡터들의 요소 값

을 업데이트하는 방식을 이용할 수도 있다.  즉, 윈도우 크기만큼의 단어들에서 중심 단어가 정해졌을 때, 주변

단어가 등장할 확률이 최대가 되는 값을 찾는 알고리즘이다.  이는 CBOW(Continuous  bag-of-words)과 Skip-

Gram의 알고리즘으로 나눠지는데, 후자는 특정한 단어 하나를 이용하여 그 단어 주변에 발생할 단어들을 유추하

는 모델이고, 전자인 CBOW 알고리즘은 문장의 문맥으로부터 찾고자 하는 단어를 예측하는 알고리즘이다.  또는,

임베딩된 단어 벡터끼리의 내적은 벡터끼리의 동시 등장확률의 로그 값과 같고, 주어진 말뭉치와 윈도우 크기를

가지고 동시 등장 여부 행렬(co-occurrence matrix)을 만드는 방법이 이용될 수도 있다.  다만, 상술한 것들에

한정되지 않고 데이터베이스를 구축하기 위해 각 단어를 구분하고 저장하며 데이터베이스화하는 모델은 다양하

게 이용가능함은 자명하다 할 것이다.

구어제공부(370)는, SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3 변형 문장 콘텐[0034]

츠를 사용자 단말(100)로 제공하는 제 6 단계를 수행할 수 있다.

구어제공부(370)는, 결합부(360)에서 SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한 제 3[0035]

변형 문장 콘텐츠를 사용자 단말(100)로 제공하는 제 6 단계를 수행한 다음, 적어도 하나의 장르의 드라마, 영

화, 및 애니메이션을 포함하는 장르 콘텐츠를 제공하는 제 7 단계를 더 포함할 수 있다.  이때,  장르 콘텐츠는

기 저장된 상황별 영어 문장과 함께 제공될 수 있다.  여기서, 제 2 단계 내지 제 6 단계의 문장이 소리로 출력
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될 때, 제 2 내지 제 6 단계의 발화속도인 WPM(Words Per Minute)가 증가되도록 설정될 수 있고, 제 2 단계의

WPM은 80, 제 3 단계의 WPM은 100, 제 4 단계의 WPM은 120, 제 5 단계의 WPM은 140, 및 제 6 단계의 160으로

설정될 수 있다.

이때, 또렷한 스타일(clear style)과 대화체(casual style)로 발화한 영어 문장을 음향적으로 분석해 비교하면[0036]

강도의 차이, 발화 속도의 차이, 휴지의 갯수와 길이 차이, 억양의 차이, 장기 RMS 스펙트럼의 차이, 모음의 길

이와 모음 공간(vowel space)의 차이 등이 나타난다.  또한 음성학적인 관점에서 재음절화, 탄설음화, 축약, 탈

락 등의 연음(linked speech) 현상과 목표음 미달(undershoot)과 같은 현상들의 유무가 관찰되기도 하는데, 영

어 교육 현장에서 주로 사용하는 또렷한 스타일의 영어 발화자료에 익숙한 영어 학습자들이 영어 원어민들의 자

연스런 대화체 발화를 접할 때 어려움을 느끼는 이유가 바로 이러한 차이 때문이라고 볼 수 있다.  따라서, 구

어제공부(370)는, 각종 멀티미디어, 예를 들어, 드라마, 다큐멘터리 등을 수집하되, 드라마나 다큐멘터리 조차

도 연예인이나 성우는 발성연습을 한 사람들이라서 발음이 정확한 편이다.  실제로 한국사람을 생각하더라도,

연예인은 발성연습을 한 사람들이라서 일반 한국인보다 발음이 정확하다.  따라서, 미국 드라마에 익숙하다고

할지라도 실제로 페이스북이나 유투브에서 발화하는 대화를 따라하기는 커녕 알아듣지도 못하는 경우가 많다.

따라서, 각종 멀티미디어 자료 뿐만 아니라, 소셜미디어에 업로드된 자료까지 멀티미디어 자료로 제공할 수 있

다.  원어민이 별도로 녹음을 하는 경우에는, 원어민이 한 번은 또렷하게 천천히 읽도록 하고, 또 한 번은 연음

과 함께 읽되 평상시 친구들 간의 대화처럼 자연스럽게 말하도록 하는 두 가지 버전을 모두 준비할 수 있다.

연음이 있는 경우는 자연스럽게 빠른 발화가 되기 때문이다.  이때, 버전은, ClS(Clear  Slow:  또렷한 느린

발화), CaS(Casual Slow: 대화체 느린 발화), ClF(Clear Fast: 또렷한 빠른 발화), CaF(Casual Fast: 대화체빠

른 발화) 등 4개의 상태를 가지는 발화 문장 토큰을 완성할 수 있고, 각 상태별 복수개씩의 문장 토큰을 추출할

수도 있다.  이때, CIS에서 들은 문장을 CIF에서 다시 듣게 되면 이미 들은 문장으로 인해 나중 문장 청취나 쉐

도잉에 영향을 받게 된다.  따라서, 상태들 간의 문장이 서로 겹치지 않도록 문장을 제공할 수 있고, 발화 문장

토큰은 상술한 규칙, 예를 들어, 문장과 문장의 결합이거나, 기본문장에 동명사나 형용사구가 부가되는 등의 규

칙만 지켜진다면 무작위로 제시될 수 있다.

그리고, 제 1 단계 내지 제 6 단계에서 영어 학습 서비스 제공 서버(300)는, 콘텐츠가 사용자 단말(100)로 제공[0037]

된 후, 사용자 단말(100)로부터 콘텐츠 내에 포함된 단어 또는 문장을 발화한 음성을 수신하고, 콘텐츠에서 발

화한 음성과, 사용자 단말(100)에서 입력된 발화 음성을 비교하여 확인한 결과가 제공될 수 있다.  이때, 임의

의 영상에서 사람을 인식하고 계산된 ROI(Region Of Interest) 범위 내에서 다시 얼굴부분을 찾아 얼굴 특징점

을 계산하는 것에 기반하여 화자의 입술모양을 캐치함으로써 발음을 교정해줄 수도 있다.  얼굴 정보에는 눈,

코, 귀, 입술 등이 있는데, 입술은 입모양 및 언어적 요소(발음)에 대한 정보를 주며 감정표현을 유추하는데도

많은 도움을 준다.  여기서, 얼굴의 주요 특징점을 추출하기 위하여, 예를 들어, Mixture-of-trees 모델, 3차원

Procrustes 해석, Face Segmentation 모델 기법으로 얼굴을 검출하고, 한국 영어학습자의 입과 귀를 영어에 적

합한 영어권 원어민 사람의 입과 귀로 만들기 위하여 청각뿐만 아니라 시각 정보를 활용한 말하기 중심의 음성

언어 학습을 인공지능을 이용하여 원어민의 모음 발음 동영상을 실시간 자동으로 확보 및 점검하고 평가하여 영

어 음성언어학습의 효율성을 극대화할 수도 있다.  영어 발음교육에 사용된 얼굴 특징점은 얼굴 넓이 특징점,

입술형태 특징점, 코와 입술사이의 인중의 특징점을 이용할 수 있지만, 이 외의 특징점이 이용되는 것을 배제하

는 것은 아니다. 학습평가를 위한 알고리즘으로 순환 신경망(RNN)의 일종인 장단기 메모리 방식(LSTM, Long-

Short term Memory)기법이 이용될 수 있지만, 이 또한 이에 한정되지는 않는다.

 영어 교육 서비스 제공 서버(300)는, 제 1 단계 내지 제 6 단계에서 단어 또는 문장을 제공한 후, 단어 학습,[0038]

청크 훈련, 리딩 훈련 및 어순 훈련의 프로세스를 진행할 수 있다.  이때, 청크 훈련은, 기 저장된 관용어구를

문장과 분리하여 반복하도록 하는 프로세스이고, 리딩 훈련은, 단어 또는 문장의 강세(Intonation)가 기 지정된

강세와 유사해지도록 발화 후 비교하는 프로세스이고, 어순 훈련은, 제공된 문장의 뜻을 영어 어순에 대응되도

록 재배열된 한국어를 반복하는 프로세스일 수 있다.

이하, 상술한 도 2의 영어 교육 서비스 제공 서버의 구성에 따른 동작 과정을 도 3을 예로 들어 상세히 설명하[0039]

기로 한다.  다만, 실시예는 본 발명의 다양한 실시예 중 어느 하나일 뿐, 이에 한정되지 않음은 자명하다 할

것이다.

도 3를 참조하면, (a) 기존의 영역별 분류 방법과 달리 본 발명의 일 실시예에 따른 방법에서는 모국어를 배울[0040]

때와 같이 확장형으로 스텝화한 커리큘럼을 제공한다.  본 발명의 일 실시예는, 음소, 단어, 단어+단어, 기본문

장, 전치사구 확장, 부정사나 동명사 확장, 절+절과 같이 스텝화한 콘텐츠를 제공하며, 모든 학습은 강의 이해,

발화, 훈련, 쓰기를 기본으로 하므로 읽기와 듣기에만 특화된 한국학생의 고질적인 문제인 말하기를 생활화할
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수 있다.  실제로, 아랍권 학생들은 쉬운 단어조차 모르면서 영어로 말은 잘하는 반면, 한국 학생들은 대학교의

강의를 원어민에게 듣고 이해할만큼 읽기와 듣기는 잘하지만, 막상 에세이를 써보라거나 말하기를 시키면 전혀

하지 못하는데, 이는 교육 커리큘럼의 차이에서 발생한다.  따라서, 상술한 스텝으로 커리큘럼을 제공하고, 충

분한 인풋을 제공함으로써 모국어와 같이 문법은 모르더라도 직감으로 바른 문장들을 구사할 수 있도록 한다.

(b)를 보면, 본 발명의 일 실시예는, 단어, 청크(Chunk) 훈련, 리딩 훈련, 및 어순 훈련을 실시하는데, 강의 내

용을 익힌 후, 단어를 학습하고, 그 다음 청크, 즉 관용어구(Figure of Speech)나 expression 등을 통째로 외우

는 청크 훈련을 실시하고, 리딩을 강약, 연음, 리듬 등을 생각하면서 따라하기를 하며, 어순 훈련을 영어 어순

에 맞게 하도록 훈련을 실시하는 과정을 수행하도록 한다.

도 4a를 참조하면, 진도표의 예시가 도시되는데, 각 챕터마다 학습 목표가 제시되고 학습 순서가 제시됨으로써,[0041]

이 프로세스를 따라가면서 학습을 하는 경우 자연스럽게 영어를 체득할 수 있도록 한다.  도 4b와 같이 워크시

트가 제공될 수도 있고, 도 4c와 같이 청크를 듣고 이를 쓸 수 있도록 하며, 도 4c와 같이 청크 퀴즈를 통과한

후 리딩연습을 수행하도록 하고, 도 4d와 같이 리딩 완성 후 어순을 훈련하도록 한다.  오프라인 또는 온라인

교재는 도 5a 내지 도 6d에 걸쳐 도시되는데, 각 구분이나 학년 구분 등은 교과과정이나 실시예가 변경됨으로써

변경가능하므로 상술한 것들로 한정되거나 고정되는 것은 아니다..

이와 같은 도 2 내지 도 6의 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법에 대[0042]

해서 설명되지 아니한 사항은 앞서 도 1을 통해 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서

비스 제공 방법에 대하여 설명된 내용과 동일하거나 설명된 내용으로부터 용이하게 유추 가능하므로 이하 설명

을 생략하도록 한다.

도 7은 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방[0043]

법을 설명하기 위한 동작 흐름도이다.  도 7을 참조하면, 영어 교육 서비스 제공 서버는, 알파벳 및 영어 규칙

을 포함한 파닉스(Phonics) 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 1 단계를 수행한다(S7100).

그리고, 영어 교육 서비스 제공 서버는, 적어도 하나의 단어의 조합 또는 단어가 포함된 단문 콘텐츠를 사용자[0044]

단말로 제공하는 제 2 단계를 수행하고(S7200), SVO(Subject Verb Object) 기본 문장이 포함된 기본 문장 콘텐

츠를 사용자 단말로 제공하는 제 3 단계를 수행한다(S7300).

또한, 영어 교육 서비스 제공 서버는, SVO 기본 문장과 전치사구를 결합한 제 1 변형 문장 콘텐츠를 사용자 단[0045]

말로 제공하는 제 4 단계를 수행하고(S7400),  SVO 기본 문장과 동명사구 또는 형용사구를 결합한 제 2 변형 문

장 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 5 단계를 수행한다(S7500).

그리고, 영어 교육 서비스 제공 서버는, SVO 기본 문장에 명사절, 형용사절 및 부사절 중 어느 하나를 결합한[0046]

제 3 변형 문장 콘텐츠를 사용자 단말로 제공하는 제 6 단계를 수행한다(S7600).

상술한 단계들(S7100~S7600)간의 순서는 예시일 뿐, 이에 한정되지 않는다.  즉, 상술한 단계들(S7100~S7600)간[0047]

의 순서는 상호 변동될 수 있으며, 이중 일부 단계들은 동시에 실행되거나 삭제될 수도 있다.

이와 같은 도 7의 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법에 대해서 설명[0048]

되지 아니한 사항은 앞서 도 1 내지 도 6을 통해 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서

비스 제공 방법에 대하여 설명된 내용과 동일하거나 설명된 내용으로부터 용이하게 유추 가능하므로 이하 설명

을 생략하도록 한다.

도 7을 통해 설명된 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공[0049]

방법은, 컴퓨터에 의해 실행되는 애플리케이션이나 프로그램 모듈과 같은 컴퓨터에 의해 실행가능한 명령어를

포함하는 기록 매체의 형태로도 구현될 수 있다.  컴퓨터 판독 가능 매체는 컴퓨터에 의해 액세스될 수 있는 임

의의 가용 매체일 수 있고, 휘발성 및 비휘발성 매체, 분리형 및 비분리형 매체를 모두 포함한다.  또한, 컴퓨

터 판독가능 매체는 컴퓨터 저장 매체를 모두 포함할 수 있다.  컴퓨터 저장 매체는 컴퓨터 판독가능 명령어,

데이터 구조, 프로그램 모듈 또는 기타 데이터와 같은 정보의 저장을 위한 임의의 방법 또는 기술로 구현된 휘

발성 및 비휘발성, 분리형 및 비분리형 매체를 모두 포함한다.  

전술한 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을 이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방[0050]

법은, 단말기에 기본적으로 설치된 애플리케이션(이는 단말기에 기본적으로 탑재된 플랫폼이나 운영체제 등에

포함된 프로그램을 포함할 수 있음)에 의해 실행될 수 있고, 사용자가 애플리케이션 스토어 서버, 애플리케이션

또는 해당 서비스와 관련된 웹 서버 등의 애플리케이션 제공 서버를 통해 마스터 단말기에 직접 설치한 애플리

케이션(즉, 프로그램)에 의해 실행될 수도 있다.  이러한 의미에서, 전술한 본 발명의 일 실시예에 따른 문장을
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이루는 단위를 단계별 확장하여 스텝화한 영어 교육 서비스 제공 방법은 단말기에 기본적으로 설치되거나 사용

자에 의해 직접 설치된 애플리케이션(즉, 프로그램)으로 구현되고 단말기에 등의 컴퓨터로 읽을 수 있는 기록매

체에 기록될 수 있다.

전술한 본 발명의 설명은 예시를 위한 것이며, 본 발명이 속하는 기술분야의 통상의 지식을 가진 자는 본 발명[0051]

의 기술적 사상이나 필수적인 특징을 변경하지 않고서 다른 구체적인 형태로 쉽게 변형이 가능하다는 것을 이해

할 수 있을 것이다.  그러므로 이상에서 기술한 실시예들은 모든 면에서 예시적인 것이며 한정적이 아닌 것으로

이해해야만 한다.  예를 들어, 단일형으로 설명되어 있는 각 구성 요소는 분산되어 실시될 수도 있으며, 마찬가

지로 분산된 것으로 설명되어 있는 구성 요소들도 결합된 형태로 실시될 수 있다.  

본 발명의 범위는 상기 상세한 설명보다는 후술하는 특허청구범위에 의하여 나타내어지며, 특허청구범위의 의미[0052]

및 범위 그리고 그 균등 개념으로부터 도출되는 모든 변경 또는 변형된 형태가 본 발명의 범위에 포함되는 것으

로 해석되어야 한다.

도면
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