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[발명의 명칭]

텔레비젼 수상기

[도면의 간단한 설명]

제1도는 본 발명의 일예의 계통도.

제2도 내지 제8도는 상기 계통도의 설명을 위한 도면.

* 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

10 : 영상신호계                                   20 : 마이콤

[발명의 상세한 설명]

본 발명은 텔레비젼 수상기에 관한 것이다. 텔레비젼 수상기에 있어서 채널을 변경하면, 변경후의 채널
을 표시하는 숫자가 수상관의 스크린상에 일정 기간 표시되도록 한 기종이 있다.

이와 같이 하려면, 채널 숫자 표시용으로서 전용의 LSI가 필요하지만 그와 같은 LSI는 기획하고부터 완
성될때까지에 많은 시간 및 비용이 들게 된다. 또 기획이 도중에서 변경되었을 때 이에 대처하는 일이 
곤란한 것이다. 또한 채널 숫자의 자형에 독자성이 나오기 어렵고 또 IC가 증가하므로 역시 비용이 많이 
들게 된다.

본 발명은 상술과 같은 문제점을 해결하고져 하는 것이다.

본 발명은 CPU와 프로그램 및 데이터가 기입되어 있는 ROM과 워크 에리어용의 RAM과 시프트 레지스터를 
가지며 채널 숫자로서 표시되는 포트 데이터를 인터럽트 처리에 의하여 시프트 레지스터로 로드하고 이 
시프트 레지스터의 출력을 영상신호계에 공급하여 채널 변경시의 채널 숫자의 표시를 하도록 한 텔레비
젼 수상기이다. 따라서, 기획으로부터 완성까지의 시간이나 비용이 들지 않는다. 또 기획이 도중에서 변
경이 되었을때에도 이것을 용이하게 변경할 수 있다. 또한 표시하는 채널과 숫자의 자형에 독자성을 나
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타내는 것도 용이하며 또 IC의 수를 적게 할 수 있고 비용이나 신뢰성의 점에서 유리한 것이다.

이하, 도면을 참조하여 실시예를 설명하기로 한다.

제1도에 있어서, (10)은 영상신호계를 도시하고 (11)은 튜너, (12)는 영상 중간 주파 앰프, (13)은 영상 
검파 회로, (14)는 영상 앰프, (15)는 수상관이다. 그리고 이 경우 튜너(11)는 전자 동조식으로 되고, 
이에 공급되는 선국 전압 EC의 값을 변경하므로서 임의의 채널이 수신될 수 있도록 되어 있다. 또, (20)

은 마이크로 컴퓨터를 표시하며, (21)은 4비트 병렬처리의 CPU, (22)는 프로그램 및 채널 숫자의 표시용
의 폰트데이터의 기록되어 있는 ROM, (23)은 워크 에리어용의 RAM, (31) 내지 (36)는 입출력용의 포트이
다. 그리고 이들 회로(22) 내지 (36)는 버스(24)를 통하여 CPU(21)에 접속된다. 또한, (37)은 13비트의 
직병렬 입력, 직렬 출력의 시프트 레지스터를 표시한다. 이 레지스터(37)는 채널 숫자를 표시하는 신호 
Sn을 출력하기 위한 것이며 이 레지스터(37)에는 포트(32)에서 예를들면 제2도에 표시하는 바와 같은 16

비트의 채널 숫자 표시용의 폰트 데이터가 1행분씩 병렬로 로드되는 것과 동시에 이 로드된 폰트 데이터
가 신호 Sn으로서 최상위 비트 MSB로부터 직렬로 취출된다. 또 이때 레지스터(37)의 직렬 입력단은 ＂0＂

레벨로 된다.

그리고 레지스터(37)로부터 취출된 신호 Sn은 영상 앰프(14)에 공급되어 영상신호에 합성 내지 혼합된다. 

또한, 이 레지스터(37)를 포함하여 마이크로 컴퓨터(30)는 1칩 IC화 되어 있다. 또, (41)은 D/A변환기를 
표시하고, 이 변환기(41)에는 포트(31)의 출력이 공급되어서 선국 전압 Ec가 취출되어 이 전압 Ec가 

튜너(11)에 공급된다. 또한, (42)는 리모콘 신호의 수신 소자, (43)은 그 수신 회로를 표시하고 예를 들
면 적외선 리모콘인 때에는 소자(42)는 적외선 수광소자로 되고, 수신 회로(43)으로부터 리모콘 신호 Sr

은 리모콘 송신기(도시치 않음)의 출력에 대응한 신호이지만 예를들면 제4도에 도시하는 바와 같은 포맷
으로 되어 있다. 즉, 시초에 펄스폭이 2400μ초의 가이드 펄스가 있고, 이어서 600μ초의 간격을 두고 
16비트의 코드 펄스 b0 내지 b15가 있다. 이 경우 펄스 b0 내지 b15는 리모콘의 내용에 대응하여 ＂0＂ 또

는 ＂1＂을 표시하는 것으로서 ＂0＂인 때에는 펄스폭이 600μ초, ＂1＂인 때에는 1200μ초로 되어 있
다. 그리고 이 신호 Sr은 포트(33)에 공급된다.

또, (44)는 불휘발성 메모리를 표시하며 이것은 포트(31)에 접속되는 것과 동시에 각 채널에 있어서의 
선국 전압 Ec의 디지탈값이 기억되어 있다. 또한 (45)는 채널 음량 등을 변경할때의 입력 키를 표시하고 

이것을 포트(35)의 출력에 의하여 다이나믹스 캔이 행하여지는 것과 동시에 그 스위치 출력이 포트(36)
에 입력되어서 어느 키가 조작되었는지를 검지된다. 또한 (51)은 동기 분리 회로를 표시하고 이것에는 
영상 검파회로(13)으로부터의 영상신호가 공급되어서 수직동기 펄스 Pv 및 수평동기 펄스 Ph가 취출되어 

이들 펄스 Pv, Ph가 CPU(21)에 인터럽트 신호로서 공급된다. 또 펄스 Ph가 단안정 멀티 바이브레터(52)에 

공급되어서 제3도에 도시하는 바와 같이 ((151)은 수상관(15)의 스크린을 표시한다), 펄스 Ph의 입하 시

점 t1으로부터 채널 숫자의 표시 기간의 개시 시점 t2까지 ＂1＂이 되는 펄스 P52가 형성되며 이 펄스 

P52가 리세트 런(rest run) 발진 회로(52)에 그 발진의 제어 신호로서 공급되고 제3도에 도시하는 바와 
같이 P52=＂0＂이 되는 기간 t2 내지 t4에 발진 펄스 P53이 취출되며 이 펄스 P53이 레지스터(37)에 클럭

으로서 공급된다. 또한 이때 펄스 P53의 주파수는 표시되는 채널 숫자의 횡방향의 돗트 피치에 대응한 
값으로 된다.

따라서, 예를들면 제2도의 제1행의 폰트 데이터가 제45번째의 수평 주사기간의 기간 t1 내지 t2에 레지스

터(37) 로드된다고 하면 이 주사기간에 있어서의 기간 t1 내지 t3에 펄스 P53에 의하여 그 폰트 데이터가 

레지스터(37)로부터 직렬 신호 Sn으로서 취출되는 것과 동시에 앰프(14)에 공급되므로 스크린(151)의 

제45번째의 라인의 기간 t2 내지 t3에 대응하는 구간에는 채널 숫자의 제1행째가 표시된다. 또한 기간 t3 

내지 t4에도 펄스 P53이 레지스터(37)에 공급되지만 레지스터(37)의 직렬 입력단 ＂0＂레벨이며 이 ＂0＂

레벨이 기간 t3 내지 t4에 레지스터(37)로부터 취출되므로 스크린(151)의 기간 t3 내지 t4에 대응하는 구

간에는 채널 숫자는 표시되지 않는다.

그리고 이와 같은 동작이 제2도의 제1행 내지 제7행의 폰트 데이터를 사용하여 제45번째 내지 제51번째
의 수평 라인에 대하여 행하여지면 제3도에 도시하는 바와 같이 제2도의 폰트 데이터에 대응한 채널 신
호가 표시된다. 또 레지스터(37)에 폰트 데이터로서 올 ＂0＂을 로드하면 채널 숫자는 표시되지 않는다. 
또한 제5도 내지 제8도는 ROM(22)에 기록되어 있는 프로그램의 플로우챠트를 표시하고 제5도는 그 메인
루틴이다. 그리고 이 메인루틴은 스텝(501)에서 스타트하여 스텝(502)에서 이니셜라이즈가 행해지며, 예
를들면, RAM(23)에 프래그 FLG, 버퍼 BVFF 및 카운터 CHCHT, HCNT, WCNT가 설정되는 것과 동시에 이들은 
＂0＂으로 리셋트(크리어)된다.

또 스텝(503)은 리모콘 신호 Sr의 유무가 가이드 펄스의 유무에 의하여 즉, 신호 Sr의 ＂1＂레벨이 2400

μ초 계속됨에 따라 판별하는 스텝이고, 스텝(504)는 키(45)의 입력의 유무를 판별하는 스텝, 스텝(531)
은 카운터 CHCNT가 ＂0＂인지 어떠한지를 판별하는 스텝이다. 따라서, 전원 투입시에는 스텝(502)에 의
해 CHCNT=0이기 때문에 스텝(503)→(504)→(531)→(503)의 루프가 반복되어서 리모콘 신호 Sr의 입력 및 

키(45)의 입력이 폴링된다. 또한 카운트 CHCHT는 채널 변경의 요구의 유무를 나타내는 프래그의 채널 숫
자의 표시기간을 설정하는 타이머를 겸하는 것이다. 그리고 리모콘 신호 Sr이 있었을때에는 스텝(800)에 

의하여 그 신호 Sr의 비트 b0 내지 b15가 판독되어서 스텝(511)으로 이송되고, 또 키(504)에 입력이 있었

을때에도 스텝(511)에 이송되어 이 스텝(511)에서 스텝(800)의 리모콘 입력 혹은 스텝(504)의 키 입력이 
채널을 변경하는 명령인지 어떠한지가 판별된다.

그리고 채널을 변경하는 명령인 때에는 계속하여 스텝(512)에서 카운터 CHCNT가 ＂1＂에 셋트되고 다음
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에 스텝(513)에서 스텝(800)으로 입력한 리모콘 신호 Sr 또는 스텝(504)의 키 입력의 표시하는 채널의 데

이터에 의거하여 그 채널을 선국하기 위한 디지탈 선국 전압 Ec가 메모리(44)로부터 해독되고, 이 디지탈 

선국 전압 Ec가 스텝(514)에서 포트(31)에 출력된다. 따라서 D/A변환기(41)로부터의 아나로그 선국 전압 

Ec에 의하여 이후 스텝(800) 또는 (504)로 입력한 채널의 수신상태로 된다. 그리고 계속하여 스텝(515)에

서 ROM(22)로부터 버퍼 BUFF에 채널 변경후의 새로운 채널 숫자로써 표시되는 폰트 데이터(예를들면 제2
도의 데이터)가 로드된다. 그리고 상세하게 후술하겠지만 BUFF의 폰트 데이터가 제7도에 도시하는 서브
루틴(700)에 의하여 각 필드의 제45번째 내지 제51번째의 수평 주사의 기간 t1 내지 t2에 1행분씩 순차 

레지스터(37)에 로드된다. 따라서 스크린(151)에는 변경후 채널의 채널 숫자가 표시된다.

그리고 이 채널 숫자가 표시되면 처리는 스텝(503)에 되돌아가지만 이때 스텝(512)에 의하여 CHCNT=1이
므로 처리는 스텝(503)→(504)→(531)→(532)로 이송하고 이 스텝(532)에서 카운터 CHCNT가 ＂1＂만큼 
인크리먼트되어, 다음에 스텝(533)에서 카운터 CHCNT가 소정값 MAX에 도달하고 있는지의 여부를 체크한
다. 여기서 값 MAX는 채널 변경시 채널 숫자를 표시하고 있는 기간에 대응하는 값이다.

그리고 CHCNT＜MAX일 경우, 스텝(503)으로 되돌아 간다. 따라서 CHCNT＜MAX가 성립하고 있는 기간은 스
텝(503)→(504)→(531)→(532)→(503)이 반복되는 것과 동시에 이때 채널 숫자가 표시되어 있다.

그리고 CHCNT=MAX이면, 스텝(541)에 의하여 버퍼 BUFF가 ＂0＂으로 클리어 된다. 따라서 버퍼 BUFF로부
터 레지스터(37)에는 폰트 데이터로서 ＂0＂이 로드되므로 이후 Sn=＂0＂로 되어 채널 숫자는 표시되지 

않게 된다. 그리고 다음 스텝(542)에서 카운터 CHCNT는 ＂0＂로 리셋트되고, 스텝(503)으로 되돌아간다. 
이렇게 하여 채널 변경을 입력하면 채널이 변경되는 것과 동시에 변경후의 채널 숫자가 일정 기간만 표
시된다. 또, 스텝(800),(504)의 입력이 채널을 변경하는 명령이 아닐 때, 예를들면 음량의 변경일 때에
는 스텝(521)에서 카운터 CHCNT가 ＂0＂으로 리셋트된후 스텝(522)에서 스텝(800),(504)으로 입력된 명
령의 동작이 행하여진다. 또 채널 변경이외의 동작을 위한 구성은 일반의 것과 동일해도 상관없기 때문
에 제1도에서는 생략하고 있다.

한편 제6도 및 제7도는 버퍼 BUFF의 폰트 데이터를 레지스터(37)에 로드하기 위한 서브루틴이다. 그리고 
제6도의 서브루틴(600)은 수직동기 펄스 Pv에 의해 개입 중단이 걸렸을때에 실행되는 개입 중단 서브루틴

이며,  수직동기  펄스  Pv가  CPU(21)에  공급되면  이  서브루틴(600)은  스텝(601)으로부터  개시하여 

스텝(602)에서 카운터 HCNT가 0에 리셋트되고 스텝(603)에서 이 서브루틴(600)을 종료하고 원래의 매인
루틴으로 되돌아간다. 따라서 이 서브루틴(600)에 의하여 각 필드의 개시 시점마다 카운터 HCNT는 ＂0＂
에 리셋트된다.

또 제7도의 서브루틴(700)은 수평동기 펄스 Ph에 의해 개입 중단이 걸렸을때에 실행되는 개입 중단 서브

루틴에서  수평동기  펄스  Ph가  CPU(21)에  공급되면,  스텝(701)으로부터  개시하여  스텝(702)에서  이 

루틴(700)이 실행되었는지 어떤지를 표시하는 프래그 FLG가 ＂1＂에 셋트되고 다음에 스텝(703)에서 카
운터 HCNT가 1만 인크리먼트된다. 이 경우 카운터 HCNT는 서브루틴(600)에 의하여 필드의 개시 시점마다 
＂0＂로 리셋트되어 있는 것과 동시에 서브루틴(700)은 수평동기 펄스 Ph마다 실행되므로 카운터 HCNT는 

각 필드 기간에서 수평 라인의 라인번호를 표시하게 된다.

그리고 다음 스텝(704)에서 카운터 HCNT의 크기가 체크되고 45≤HCNT≤51인 때에는 스텝(711)에서 버퍼 
BUFF의  폰트  데이터(예를들면  제2도의  데이터)가  1행분씩  카운터  HCNT가  ＂1＂씩  인크리먼트될  때 
마다(1수평 라인마다) 버퍼 BUFF에서 레지스터(37)에 로드되어 45≤HCNT≤51가 아닐때에는 스텝(721)에
서 올 ＂0＂가 레지스터(37)에 로드된다. 그리고 스텝(712)에서 이 서브루틴(700)을 끝내고 원래의 매인
루틴으로 되돌아간다. 또한 서브루틴(700)에는 필요에 따라 타이머 루틴이 설치되어서 서브루틴(700)을 
처리하는데 요하는 시간은 40μ초(이것은 기간 t1 내지 t2보다 짧은 기간)로 된다.

따라서 제45번째 내지 제51번째의 수평 주사기간에서 기간 t1 내지 t2에는 서브루틴(700)에 의하여 버퍼 

BUFF의 데이터가 레지스터(37)에 로드되므로 그 로드된 데이터가 폰트 데이터라면 기간 t2 내지 t3에 채

널 숫자가 표시되어 다른 수평 주사 기간의 기간 t1 내지 t2에는 버퍼 BUFF로부터 올 ＂0＂의 데이터든가 

레지스터(37)에 로드되므로 기간 t2 내지 t3의 채널 숫자는 표시되지 않는다.

그리고 채널 변경시에는 소정의 기간 스텝(515)에 의하여 버퍼 BUFF에는 채널 변경후의 채널 숫자의 폰
트 데이터가 로드되고 이후 스텝(541)에 의하여 버퍼 BUFF에는 올 ＂0＂의 데이터가 로드되므로 서브루
틴(700)에 의하여 채널 변경시로부터 소정의 기간 제3도에 도시하는 바와 같이 스크린(151)에는 변경후
의 채널 숫자가 표시되며 그 기간이 지나면 그 표시는 꺼진다. 또한 제8도는 리모콘 신호 Sv을 해독하기 

위한 서브루틴(800)을 표시한다. 이 서브루틴(800)은 스텝(801)로부터 개시하여 스텝(802)에서 포인트 i
가 ＂0＂에 리셋트되어 다음에 스텝(811)에서 가이드 펄스 및 비트 b0 내지 b15의 사이의 600μ초의 ＂0

＂레벨 기간의 대응하는 지연이 되고 또한 스텝(821)에서 카운터 WCNT가 ＂0＂에 리셋트된다. 이 경우 
포인트 i는 리모콘 신호 Sv의 비트 b0 내지 b15의 어느 비트인가를 나타내는 것이며 i=0 내지 15이다. 또 

카운터 WCNT는 비트 b0 내지 b15의 각 펄스폭을 체크하기 위한 것이다.

그리고 스텝(822)에 있어서 40μ초의 지연이 행하여진후 스텝(823)에서 프래그 FLG가 ＂0＂ 또는 ＂1＂
이 체크되고 FLG=0인때에는 스텝(824)에서 카운터 WCNT가 1만 인크리먼트되어 FLG=1인때에는 스텝(825)
에서 카운터 WCNT가 ＂2＂만 인크리먼트된후 스텝(826)에서 프래그 FLG는 ＂0＂으로 리셋트된다. 그리고 
스텝(827)에서 신호 Sv의 i번째의 비트의 레벨이 ＂0＂레벨로 되었는지 어떤지 즉 i번째의 비트가 종료하

였는지 어떠한지가 체크되고 종료되어 있지 않을때에는 스텝(822)으로 되돌아가고 종료되어 있을때에는 
스텝(831)으로 진행한다. 따라서 신호 Sv의 i번째의 비트의 레벨이 ＂1＂의 레벨의 기간 스텝(822) 내지 
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(827)루프가 반복된다. 그리고 이 반복시 개입 중단 서브루틴(700)이 모두 실행되지 않으면 FLG=0이므로 
스텝(822),(824)에 의하여 40μ초마다 카운터 WCNT가 ＂1＂씩 인크리먼트되고 따라서 이 루프가 종료하
였을 때 그 i번째의 비트가 ＂0＂(펄스폭 600μ초)이면 WCNT=15로 되고 ＂1＂(펄스폭 1200μ초)이면 
WCNT=30이 된다(다른 스텝의 처리 시간은 간단히 하기 위하여 무시한다).

그리고 이 루프의 반복시  개입 중단 서브루틴(700)이 실행되면 그 실행에 40μ초가 소비되지만 이것은 
스텝(822)이 한 번 실행된 것과 동일함과 동시에 이때 FLG=1(스텝(702)로 되어 있음으로서 스텝(825)에
서 카운터 WCNT가 ＂2＂만 인크리먼트되므로, 역시 이 루프의 종료시 그 i번째의 비트가 ＂0＂이라면 
WCNT=15로 되며 ＂1＂이라면 WCNT=30이 된다. 그리고 이 루프를 종료하면 스텝(831)에서 카운터 WCNT가 
체크되고 WCNT≤15라면 스텝(832)에서 그 i번째의 비트가 ＂0＂인 것이 RAM(23)에 셋트되어 WCNT＞15이
면 스텝(833)에서 그 i번째의 비트가 ＂1＂인 것이 RAM(23)에 셋트되고 다음에 스텝(834)에서 신호 Sv의 

모든 비트에 대하여 이상의 처리가 행하여졌는지 어떠한지가 포인터에 i에 의하여 체크되며 모든 비트에 
대하여 행하여져 있지 않을때에는 스텝(835)에서 포인터 i를 다음으로 진행시켜서 스텝(811)으로 되돌아
가고  모든  비트에  대하여  행하여져  있을때에는  스텝(841)으로  진행한다.  그리고  스텝(841)에서 
스텝(832)(833)의 데이터에 의거하여 신호 Sv이 판별되고 스텝(842)으로 이 서브루틴(800)을 종료하며 원

래의 매인루틴으로 되돌아간다.

이상과 같이 하여 본 발명에 의하면 채널의 변경 및 그때의 채널 숫자의 표시가 행하여지지만 이 경우 
특히, 본 발명에 의하면 그 채널의 변경 및 그 채널 숫자의 표시를 범용의 마이콤(20)에 의하여 행하고 
있으므로 기획에서 완성까지의 시간이나 비용이 걸리지 않는다. 또 기획이 도중에서 변경되었을 경우라
도 이것을 용이하게 변경할 수 있다. 또한 표시하는 채널 숫자의 자형에 독자성을 나타내는 것도 용이하
며 또 IC의 수를 적게 할 수 있고 비용이나 신뢰성의 점에서 유리하다. 또한 상술에 있어서 스텝(531) 
내지 (542)은 서브루틴(600)에 설치하여도 좋다.

채널의 변경 및 그 채널 숫자의 표시를 범용의 마이콤(20)에 의하여 행하고 있으므로 기획에서 완성까지
의 시간이나 비용이 걸리지 않는다. 또 기획이 도중에서 변경이 되었을때라도 이것을 용이하게 변경할 
수 있다. 또한 표시하는 채널 숫자의 자형에 독자성을 나타내는 것도 용이하며 또 IC의 수를 적게 할 수 
있고 비용이나 신뢰성의 점에 유리하다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

CPU(21)와, 프로그램 및 데이터가 기록되어 있는 ROM(22)과, 워크 에리어용의 RAM(23)과, 시프트 레지스
터(37)를 구비하고, 채널 숫자로서 표시되는 폰트 데이터를 인터럽트 처리에 의하여 상기 시프트 레지스
터(37)에 로드하고 상기 시프트 레지스터(37)의 출력을 영상신호계(10)에 공급해서 채널(11) 변경시의 
채널 숫자의 표시를 행하도록 한 텔레비젼 수상기. 
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