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요약

본 발명은 이동통신 시스템에서 네트워크나 모바일 스테이션(MS)에 페일러가 발생하는 경우 상대방의 스테이터스나

컨텍스트에 대해 질의하여 상대방의 정보를 알아내어 세션을 좀더 효율적으로 운용하는 기술에 관한 것이다. 이러한 

본 발명은, MS가 해당 네트워크에 상응되는 셀을 선택하여 등록한 후 아이들 및 노멀 프로시쥬어를 수행하는 제1과

정과; 페일러가 발생하면 네트워크가 MS에게 패킷 페이징한 후 MS가 네트워크에 컨텍스트 정보를 전송하거나, MS

가 컨텍스트 정보로 네트워크에 알려주는 제2과정과; GMM 또는 세션 매니지먼트(SM) 복원 프로시쥬어를 수행하는 

제3과정에 의해 달성된다.

대표도

도 2

명세서

도면의 간단한 설명

도 1a 및 1b는 종래 기술에 의한 무선 프로토콜의 프로시쥬어에 대한 신호 흐름도.

도 2는 본 발명의 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬어 수행방법의 신호 흐름도.

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술
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본 발명은 이동통신 시스템에서 프로토콜 중 피어(peer)가 서로 같은 정보를 가지고 있고 서로의 데이터가 빈번하게 

업데이트되지 않는 프로토콜에 관한 것으로, 특히 이런 종류의 프로토콜을 사용하는 경우 상대방의 스테이터스나 컨

텍스트에 대해 질의하여 상대방의 정보를 알고 좀 더 유연하게 대응할 수 있도록 한 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬

어 수행방법에 관한 것이다.

프로토콜의 컨텍스트(context)를 동기화하는 경우 클라이언트와 서버(client/server)는 항상 주종의 관계에서 동작

하게 되는데, 이때 클라이언트가 어떤 동작을 요구하는 경우 그의 정보가 네트워크(서버)의 정보와 상충되면 이 네 트

워크에서 리젝트(reject)하게 된다. 이와 같은 경우 해당 레이어(layer)는 비정상적(abnormal)인 상태로 동작하게 되

므로 MS(MS: Mobile Station)는 처음처럼 그 프로시쥬어(procedure)를 다시 시작해야 한다.

이에 대한 대표적인 두 가지 즉, GPRS의 MM(GMM)과 SM(SM:Session Management)을 예로하여 설명하면 다음과

같다.

SM의 경우 패킷 세션(packet session)을 연결/종료/변경하기 위한 포르토콜만 존재한다. 연결(activation) 과정에 의

해 생성된 패킷 데이터 프로토콜의 컨텍스트는 변경(modification) 과정에 의해 변형되기도 하고, 종료(deactivation)

과정에 의해 삭제되기도 한다. 이 경우 서버라고 불리는 노드(node)와 클라이언트라고 불리는 노드를 무선망에서는 

각각 게이트웨이와 MS라고 할 수 있다.

예를 들어, GSM의 패킷 전용망인 GPRS의 예를 들어 설명하면 다음과 같다.

첫째, 연결 프로시쥬어(Activation Procedure)이다.

이러한 과정을 통해서 클라이언트는 자신이 지정한 게이트웨이로부터 혹은 네트워크의 게이트웨이가 지정한 게이트

웨이로부터 패킷 통신을 위한 정보를 게이트웨이에 생성하고, 자신이 그 정보를 전송받게 되는데, 이를 패킷 데이터 

프로토콜의 컨텍스트(Context of Packet Data Protocol)라 한다.

둘째, 변경 프로시쥬어(Modification Procedure)로서 이는 기존에 존재하는 패킷 데이터 프로토콜의 컨텍스트의 내

용을 변경하는 프로토콜이다.

셋째, 종료 프로시쥬어(Deactivation Procedure)로서 이는 기존에 존재하던 프로토콜을 종료하는 프로토콜이며, 다

음과 같은 프로시쥬어를 가지고 있다.

그리고 MM(MM:Mobility Management)의 경우에도 네트워크에 등록하거나 업데이트하는 경우 이를 요청하는 메시

지를 보내면 그에 대해 억셉트(accept) 혹은 리젝트(reject) 혹은 스테이터스(status) 신호를 보내준다.

종래에는 네트워크와 MS가 가지고 있는 컨텍스트가 서로 다른 경우 기존에 동기화가 되지 않은 컨텍스트를 지워버리

기 위해 리젝트 신호를 전송한 후 다시 컨텍스트를 연결하기 위한 동작을 취하였다. 이와 같은 경우 구현 사항에 따라

네트워크와의 동기를 맞추지 못하는 경우가 종종 발생할 수 있으며, 이에 의해 네트워크와의 통신 고장(malfunction)

문제가 발생할 수 있다.

예를 들어, SM의 경우에는 GPRS를 사용하던 사용자가 GPRS의 범위를 벗어나 동작하는 경우, 사용자에 의해 GPRS 

세션이 끊기게 되는 경우가 발생한다. 실제 네트워크 상에서는 셀(cell)이 없는 경우가 종종 존재하는데, 이와 같은 경

우 사용자는 종료 타임아웃(deactivation timeout)에 의해 자신이 가지고 있던 PDP(PDP: Packet Data Protocol) 컨

텍스트를 지우게 된다. 이와 같은 경우 단말기는 네트워 크로부터 확실한 응답을 받지 못한 상태이다. 따라서, 다음에 
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MS가 새로운 PDP 컨텍스트를 만들려고 하는 경우 네트워크가 이미 사용되고 있는 NSAPI이거나 APN일 경우에는 

리젝트 신호를 전송할 수 있다.

GMM의 경우에는 단말기에 문제가 발생하여 네트워크에 어태치 리퀘스트(attach request) 또는 RAU_REQ를 전송한

경우, 네트워크에 있는 정보(context)와 단말기가 가지고 있는 정보가 서로 다르면 네트워크는 단말기에 리젝트 신호

를 전송한다. 이와 같은 경우 단말기는 기존의 GMM과 GMM 상위 레이어(SM)가 가지고 있는 단말기의 기존 컨텍스

트들을 모두 망실하게 되는 경우가 발생되며, 이때 SM의 PDP 세션은 끊기게 된다. 그리고 이와 같은 경우 기존의 컨

텍스트를 복구하는 방법이 없으므로, 단말기는 기존의 모든 정보를 버리고 다시 서비스를 시작하는 어태치 리퀘스를 

이용하여 GPRS 서비스를 재개하고 SM PDP 컨텍스트를 새롭게 생성해야 한다.

그 뿐만 아니라, 네트워크의 페일러(falure)에 의해 단말기가 아닌 네트워크의 MM 컨텍스트가 없어지거나 손상될 수

있는데 이 경우에 네트워크는 단말기가 MM 컨텍스트를 다시 생성하도록 디태치 리퀘스트(DETACH REQUEST), R

AU_REJECT 혹은 패킷 페이징(packet paging with IMSI)을 이용하여 MS가 다시 어태치하도록 한다. 이와 같은 경

우 MS의 GMM 컨텍스트 뿐만 아니라 PDP 컨텍스트도 다시 생성해야 한다.(도 1 참조)

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

이와 같이 종래의 기술에서는 생성/변경/종료의 프로토콜만 가지고 있기 때 문에 여러 가지 상황에서 무선 네트워크

의 상황에 따라 비정상적인 경우가 발생될 수 있다. 이와 같은 경우 네트워크(서버)와 MS(클라이언트) 사이의 정보를

서로 알 수 없기 때문에 다음에 동작해야 할 상황에 좀더 효율적으로 대처하지 못하고 무조건 파워를 온하거나 초기

화 상태로 복귀하여 네트워크와 전에 수행하였던 프로시쥬어를 다시 수행하게 되어 있었다. 그 결과 네트워크와 MS 

사이의 컨텍스트에 오류가 발생되거나, MS가 네트워크의 구현상태에 따라 아무것도 수행하지 못하는 상황이 발생되

거나, 네트워크와 MS의 채널에 대한 모든 프로시쥬어를 다시 수행해야 하는 문제점이 있었다.

따라서, 본 발명의 목적은 피어가 서로 같은 정보를 가지고 있고 서로의 데이터가 빈번하게 업데이트되지 않는 프로

토콜(예: Session Management, Mobility Management 등)을 사용하는 경우, 상대방의 스테이터스(status)나 컨텍

스트(context)에 대해 질의하여 상대방의 정보를 알아내어 세션을 좀더 효율적으로 운용하는 무선 프로토콜을 위한 

프로시쥬어 수행방법을 제공함에 있다.

발명의 구성 및 작용

본 발명에 의한 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬어 수행방법은, MS가 해당 네트워크에 상응되는 셀을 선택하여 등록

한 후 아이들 및 노멀 프로시쥬어를 수행하는 제1과정과; 네트워크에 페일러가 발생하면 네트워크가 MS에게 IMSI로

패킷 페이징하고 MS가 네트워크에 컨텍스트 정보를 전송하며, MS에 페일러가 발생하면 컨텍스트 정보로 네트워크

에 알려주는 제2과정과; GMM 또는 SM 복원 프로시쥬어를 수행하는 제3과정으로 이루어지는 것으로, 이와 같은 본 

발명의 쿼리 작성 방법을 첨부 한 도 2를 참조하여 상세히 설명하면 다음과 같다.

두 피어가 데이터(context)를 동기화 한 상태에서만 동작할 수 있는 프로토콜은 대부분 주종의 관계가 성립하는 프로

토콜이다. 이 경우 대부분의 단말기가 클라이언트로서 요청을 하고 네트워크의 노드(MSC/VLR, SGSN 등)가 서버로

서 동작하게 된다. 이와 같은 경우 항상 클라이언트(MS)가 네트워크(server)에게 레이어 상의 서비스를 요청하고 어

떤 자원이나 인증을 받는 절차를 수행하게 된다.

그렇기 때문에 클라이언트는 자신이 비정상적인 상황에 있을 경우 쿼리 프로시쥬어를 통해 네트워크로부터 자신의 

상태를 알아내어 좀더 자연스러운 동작을 할 수 있게 된다. 또한, 네트워크에 페일러(failure)가 발생할 경우 MS로의 

효율적인 쿼리를 이용하여 네트워크의 데이터를 원상복구할 수 있다.

이와 같은 경우, 네트워크의 기본적인 데이터 베이스인 HLR은 단말기에 의해 변형된 정보를 MS를 이용하여 디액터

베이트(DEACTIVATE)나 디태치(DETACH) 등의 정보를 지우기 전까지는 모두 가지고 있어야 한다. 물론, GMM의 

경우에는 문제를 일으킬 수 있기 때문에 처음의 파워 온에 의해 서비스를 재개하는 경우에는 전에 있던 기본 정보를 

제외하고는 모두 초기화시켜야 한다.

예를 들어 설명하면 다음과 같다.

SM이 어떤 세션을 연결하거나 종료 또는 변형하기 위해 각각의 프로시쥬어 중 해당 프로시쥬어를 수행하는 경우 네

트워크가 갑자기 이 모든 동작에 대해 리젝트를 비롯한 정상적인 프로시쥬어를 수행하지 않으면, MS는 네트워크로부

터 자신의 정보를 쿼리하여 피어 프로토콜의 정보를 알아낸 후 그에 따른 동작을 하면 된다.
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MS가 네트워크에게 액티베이션 메시지를 전송한 경우 그로부터 리젝트 신호를 수신받으면, 메시지(CONTEXT_INF

ORMATION)를 쿼리 타입으로 전송하고 서버가 이에 응답하면 그에 따른 동작을 하게 된다.

예를 들어, 클라이언트가 원하는 사항과 적당한(compatible) 컨텍스트가 있으면 그대로 그 값으로 자신의 프로토콜을

셋팅한다. 하지만 그 결과를 그대로 재사용할 수 없는 경우에는 변경 프로시쥬어를 통해 불가능한 사항을 변형하여 

사용한다. 만약, GPRS에서 사용하려는 APN이 다른 경우처럼 변경을 통해서도 사용할 수 없는 경우에는 종료(deacti

vation) 과정을 통해 네트워크에서 그 컨텍스트를 삭제하고 사용한다.

MM의 경우에는 MS가 네트워크에 등록하려는 경우 네트워크가 리젝트 신호를 전송하면 리젝트 원인에 따라 네트워

크를 쿼리하게 되는데, 이 쿼리 내용을 근거로 좀 더 유연하게 동작할 수 있게 된다.

이와 같은 경우, 리젝트 원인에 따라 HLR을 IMSI와 같은 단말기에 유일하게 할당되어진 파라미터를 이용하여 쿼리한

후 그 정보를 다음 액션을 취하게 된다. 또한 업데이트를 위한 프로시쥬어인 경우에는 새로운 영역으로 진입할 때 네

트워크에서 비정상적인 응답을 하면, 예전의 정보를 이용하여 자신의 MM 컨텍스트 중 가장 기본적인 IMSI(GSM/GP

RS의 경우)를 HLR에게 쿼리한다.

이 경우에 대비하여, 리퀘스트가 아닌 경우 HLR이 가지고 있는 MS에 대한 (G)MM 정보를 지우게 된다. 만약, 그렇게

하지 않으면 MS가 IMSI를 통해서 요청하는 경우 언제든지 쿼리에 응답해야 한다.

발명의 효과

이상에서 상세히 설명한 바와 같이 본 발명은 피어가 서로 같은 정보를 가지고 있고 서로의 데이터가 빈번하게 업데

이트되지 않는 프로토콜을 사용하는 경우, 상대방의 스테이터스나 컨텍스트에 대해 질의하여 상대방의 정보를 알아

냄으로써 세션을 보다 효율적으로 운용할 수 있는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
모바일 스테이션(MS)이 해당 네트워크에 상응되는 셀을 선택하여 등록한 후 아이들 및 노멀 프로시쥬어를 수행하는 

제1과정과; 페일러가 발생하면 네트워크가 MS에게 패킷 페이징한 후 MS가 네트워크에 컨텍스트 정보를 전송하거나,

MS가 컨텍스트 정보로 네트워크에 알려주는 제2과정과; GMM 또는 세션 매니지먼트(SM) 복원 프로시쥬어를 수행

하는 제3과정으로 이루어지는 것을 특징으로 하는 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬어 수행방법.

청구항 2.
제1항에 있어서, 제2과정은 MS가 네트워크에 패킷 데이터 프로토콜의 상태를 질의하고 그에 대한 응답을 근거로 세

션을 운용하는 단계를 포함하여 이루어지는 것을 특징으로 하는 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬어 수행방법.

청구항 3.
제1항에 있어서, 제2과정은 네트워크에 페일러가 발생할 때 네트워크가 MS에게 IMSI로 패킷 페이징하는 단계를 포

함하여 이루어지는 것을 특징으로 하는 무선 프로토콜을 위한 프로시쥬어 수행방법.
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