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“METODO PARA ENCODIFICAR CONTEUDO DE VID EO;
PRODUTO DE PROGRAMA DE COMPUTADOR; APARELHO DE
ENCODIFICACAO; METODO PARA SELETIVAMENTE EMITIR UMA
PLURALIDADE DE IMAGENS; E APARELHO DE DECODIFICACAO?”.

CAMPO DA INVENCAO

A presente inveng¢do refere-se a  codificagdo de video. Mais
particularmente, a presente invengdo se refere ao uso de imagens decodificadas para
outros proposios exceto emissao.

FUNDAMENTOS DA INVENCAO

Essa se¢do € tem por finalidade prover um fundamento ou contexto para a
invengdo que € definida nas reivindicacdes. A presente descricdo pode incluir conceitos
que podem ser aspirados, mas ndo necessariamente aqueles que tém sido anteriormente
concebidos ou pretendidos. Portanto, a menos que de outro modo ora indicado, o que é
descrito nessa secdo nao € a técnica anterior ao relatdrio descritivo € as reivindicagdes
desse pedido, € ndo deve ser admitido como sendo técnica anterior pela inclusio nessa
Se¢ao.

Os padroes de codificagdo de video incluem ITU-T H.261, ISO/IEC
MPEG-1 Visual, ITU-T H.262 ou ISO/IEC MPEG-2 Visual, ITU-T H.263, ISO/IEC
MPEG-4 Visual e ITU-T H.264 (também conhecido como ISO/IEC MPEG-4 AVC).
Adicionalmente, existem esfor¢os atuais a caminho com relagdo ao desenvolvimento de
novos padroes de codificagao de video. Um de tais padroes em desenvolvimento é o
padrao de codificacdo escalado (SVC), que ird se tornar a extensdo escalada para o
H.264/AVC. Um outro padrao em desenvolvimento é o padrido de codificacio de
multivideo (MVC), que é também uma extensdo do H.264/AVC. Ainda um outro esforco
envolve o desenvolvimento dos padroes de codificagdo de video da China.

Um rascunho do SVC é descrito no JVT-T201, “Joint Draft 7 of SVC
Amendment”, do Vigésimo Encontro de JVT, Klagenfurt, Austria, em julho de 2006,
disponivel a partir do endereco http://ftp3.itu.ch/av-arch/jvt-
site/2006_07_Klagenfurt/JVT-T201.zip. Um rascunho do MVC esta descrito no JVT-
T208, “Joint Multiview Video Model JMVM)1.0”, no Vigésimo Encontro de JVT,
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Klagenfurt, Austria, em julho de 2006, disponivel a partir do enderego
http://ftp3.itu.ch/av-arch/jvt-site/2006_07 Klagenfurt/JVT-T208.zip. Ambos esses
documentos sao incorporados aqui como referéncia em sua totalidade.

Na codificacao de video escalado(SVC), um sinal de video pode ser
encodificado em uma camada de base e uma ou mais camadas de aprimoramento
construidas em uma maneira piramidal. Uma camada de aprimoramento melhora a
resolugcdo temporal (isto €, a taxa de quadro), a resolugdo espacial, ou a qualidade de um
conteido de video representado por uma outra camada ou por uma parte de uma outra
camada. Cada camada, junto com suas camadas dependentes, ¢ uma representacdo do
sinal de video em uma certa resolugdo espacial, resolu¢do temporal e nivel de qualidade.
Uma camada escalada junto com suas camadas dependentes é referida como uma
“representacdo de camada escalada”. Uma parte de um fluxo de bits escalado
correspondendo a uma representacdo de camada escalada pode ser extraido e decodificado
para produzir uma representagdo do sinal original em uma certa fidelidade.

Em alguns casos, dados em uma camada de aprimoramento podem ser
truncados apé uma certa localizagdo, ou em posi¢cdes arbitrar ias, onde cada posigido
truncada pode incluir dados adicionais representando qualidade visual significativamente
aumentada. Tal escalabilidade é referida como uma escalabilidade (FGS) de grdo fino
(granularidade). Em contraste com a FGS, a escalabilidade proporcionada por aquelas
camadas de aprimoramento que niao podem ser truncadas é referida como uma
escalabilidade (CGS) de textura granulada (granularidade). A CGS coletivamente inclui a
escalabilidade (SNR) de qualidade tradicional e a escalabilidade espacial.

O Time de Unidao de Video (JVT) estd no processo de desenvolvimento de
um padrao SVC como uma extensio do padrao H.264/Codificacio de Video Avancada
(AVC). O SVC usa o mesmo mecanismo que o H.264/AVC para prover uma
escalabilidade temporal. No AVC, a sinalizagido da informagao de escalabilidade temporal
€ realizada pelo uso das mensagens (SEI) de informac¢do de aprimoramento suplementar
relacionadas com subsequéncia.

O SVC utiliza um mecanismo de predi¢do de inter camada, em que certas

informag¢des podem ser preditas a partir de camadas outras do que a camada atualmente
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reconstruida ou da préxma camada inferior. A informagao que pode ser predita na inter
camada inclui a intra textura, o movimento e os dados residuais. A predicio de
movimento de inter camada inclui a predicdo do modo de codificacido em bloco, a
informacdo de cabegalho, etc., em que a informa¢dao de movimento a partir da camada
inferior pode ser usada para predizer a camada mais alta. No caso da intra codificacao,
uma predig¢do a partir de macro blocos circundantes ou de macro blocos co localizados das
camadas inferiores € possivel. Essas técnicas de predicdo ndao empregam informagao de
movimento e ainda, sdo referidas como técnicas de intra predigdo. Adicionalmente, dados
residuais a partir de camadas inferiores podem também ser empregados para predizer a
camada atual.

A unidade elementar para a emissdo de um encodificador SVC e a entrada
de um decodificador SVC é uma unidade de Camada de Abstragcao de Rede (NAL). Uma
série de unidades NAL geradas por um encodificador ¢ referida como uma corrente de
unidades NAL. Para transportar ou armazenar por redes orientadas por pacote em
arquivos estruturados, as unidades NAL sdo tipicamente encapsuladas em pacotes ou
estruturas similares. Em ambientes de transmissio ou de armazenamento que nao
proporcionam estruturas de enquadramento, um formato de fluxo de byte, que € similar a
uma estrutura de fluxo de bits com base em cédig inicial, tem sido especificado no Anexo
B do padrao H.264/AVC. O formato de fluxo de byte separa as unidades NAL a partir
uma da outra por um c6digo inicial anexado na fente de cada unidade NAL.

Uma unidade NAL de Informagdo de Aprimoramento Suplementar (SEI)
contém uma ou mais mensagens SEI, que ndo requerem a decodificacdo de imagens
emitidas, mas auxiliam nos processos relacionados, tal como a temporizacdo de saida de
imagem, a renderizag@o, a detec¢do de erro, a supressao de erro, € a reserva de recursos.
Cerca de 20 mensagens SEI sao especificadas no padrao H.264/AVC e outros sao
especificados em SVC. As mensagens SEI de dados de usuario capacitam as organizagoes
e as companhias a especificar as mensagens SEI para seus prépris usos. O H.264/AVC e
o SVC contém a sintaxe e a semantica para as mensagens SEI especificadas, mas nenhum
processo para gerenciar as mensagens no recipiente é definido. Consequentemente,

encodificadores sdo requeridos para seguir o padrdo H.264/AVC ou o SVC quando eles
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criam as mensagens SEI, e os decodificadores conformando o padrao H.264/AVC ou
SVC nao sao requeridos para processar as mensagens SEI para conformag¢ao com as
instrugdes de emissdao. Uma das razdes para incluir a sintaxe e a seméntica das
mensagens SEI no H.264/AVC e no SVC é permitir as especificacdes do sistema, tal
como as especificacdes de Broadcast de Video Digital, para interpretar a informagio
suplementar identicamente e, entdo, inter operar. E pretendido que as especificagdes do
sistema podem requerer o uso de mensagens SEI particulares tanto na ponta de
encodificagdo quanto na ponta de decodificacio, e o processo para gerenciar as
mensagens SEI no recipiente podem ser especificadas para a aplicagdo em uma
especificagdo de sistema.

No H.264/AVC e no SVC, os parametros de codificagdes que permanecem
nao mudados através de uma sequéncia de video codificado sdo incluidos em um
conjunto de parametros de sequéncia. Em adi¢do aos pardmetros que s3o essenciais para
0 processo de decodificagdo, o conjunto de pardmetros de sequéncia pode opcionalmente
conter informagdes de usabilidade de video (VUI), que inclui parametros que sao
importantes para o armazenamento, temporizacio de emissdo de imagem, renderizag¢do e
reserva de recursos. Existem duas estruturas especificas para executar os conjuntos de
parametros de sequéncia, a unidade NAL do conjunto de parametr os de sequéncia
contendo todos os dados para as imagens H.264/AVC na sequéncia, e a extensio do
conjunto de pardmetros de sequéncia para o SVC. O conjunto de para metros de imagem
contém tais parametro s que sdo preferencialmente imutaveis nas diversas imagens
codificadas. Frequentemente, a mudanca nos dados de nivel e de imagem é repetida em
cada cabecalho de fatia, e os conjuntos de parametro de imagem executam os parametros
de nivel e de imagem remanescentes. A sintaxe H.264/AVC permite muitos momentos
dos conjuntos de pardmetros de sequéncia e de imagem, e cada momento é identificado
com um identificador Gnico. Cada cabegalho de fatias inclui o identificador do conjunto de
parametros de imagem que ¢ ativado para a decodificacio da imagem que contém a fatia,
¢ cada conjunto de pardmetros de imagem contém o identificador do conjunto de
parametros de sequéncia ativo. Consequentemente, a transmissio da imagem e os

conjuntos de parametros de sequéncia nio tém que ser sincronizados de forma acurada
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com as transmissdes das fatias. Ao contrario, é suficiente que a sequéncia ativa € 0s
conjuntos de pardmetros de imagem sejam recebidos em qualquer momento antes que eles
sejam referenciados, o que permite a transmissao dos conjuntos de param etros usando um
mecanismo de transmissdao mais confidvel comparado com os protocolos usados para a
fatia de dados. Por exemplo, os conjuntos de pardmetros podem ser incluidos como um
parametro MIME na se¢do da descri¢io para as seg¢des de Protocolo de Tempo Real
(RTP) H.264/AVC. E recomendado o uso de um mecanismo de transmissio confidvel
fora de banda todas as vezes em que é possivel a aplicacdo em uso. Se os conjuntos de
parametros sao transmitidos em banda, eles podem ser repetidos para aperfeicoar a
robustez do erro.

Na codificagdo de video de multiplas exibi¢des, as emissdes de sequéncias
de video de diferentes cameras, cada uma correspondendo a diferentes exibi¢des, sdo
encodificadas em um fluxo de bits. Apdsa decodificacao, para exibir uma certa exibicao,
as imagens decodificadas pertencendo aquela exibi¢io sdo reconstruidas e exibidas. E
também possivel que mais do que uma exibicdo seja reconstruida e exibida. A
codificagdao de video de miultiplas exibi¢des tem uma grande variedade de aplicagoes,
incluindo a televisdo/video de ponto de vista livre, a TV em trés dimensdes e a
vigila ncia.

Nos padroes H.264/AVC, SVC ou MVC, as unidades NAL contendo fatias
codificadas ou parti¢des de dados de fatias sdo referidas como unidades NAL de Camada
de Codificagdo de Video (VCL). Outras unidades NAL sio unidades NAL nao VCL.
Todas as unidades NAL pertencendo a um certo tempo formam uma unidade de acesso.

A codificagdo de sobreposi¢do é baseada na codificagdo independente das
sequéncias da fonte de uma transicdio de cena e da composicio por tempo de
desvanecimento. Na codificagdo de sobreposi¢cao, as imagens reconstruidas a partir de
duas cenas, referidas aqui como imagens de componentes, sio armazenadas em uma
memoriaintermediaria de miltiplas imagens para capacitar a compensagao de movimento
eficiente durante a transicdo. Uma transi¢do de cenas desvanecidas cruzadas é composta
de imagens de componentes apenas para propdsios de exibi¢io. As imagens de

componentes de sobreposicdo s3o sobrepostas de modo que a imagem de topo €
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parcialmente transparente. A imagem de fundo é referida como uma imagem fonte. O
desvanecimento cruzado € definido como uma operagao de filtro entre uma imagem fonte
e a imagem de topo.

Existem vérias aplicagdes ou de casos de uso requeridos para a
decodificacdo de uma imagem de referéncia codificada e para o armazenamento da
imagem de referéncia decodificada resultante, mas, ao mesmo tempo, é desejavel impedir
que a imagem decodificada seja emitida ou exibida. Uma tal situagcdo envolve a
codificacdo de um fluxo de bits escalavel, no qual a camada de base é usada para a
predi¢do de uma camada de aprimoramento de refinamento de qualidade e de uma camada
de aprimoramento de refinamento espacial. Nesse caso, a camada de base nido representa
a imagem nao comprimida original para uma qualidade suficiente a ser exibida. A camada
de aprimoramento de refinamento de qualidade nido é predita a partir da camada de
aprimoramento de refinamento espacial ou vice versa. Dependendo da capacidade do
decodificador, somente a camada de base e a camada de aprimoramento de refinamento de
qualidade, ou a camada de base e a camada de aprimoramento de refinamento espacial
podem ser providas para a decodificagdo. Nesse caso, nao é benéfico prover tanto a
camada de aprimoramento de refinamento de qualidade e a camada de aprimoramento de
refinamento espacial para a decodificagdo. A sinalizagdo de uma indica¢do de que a
camada de base ndao € codificada de forma suficiente para ser exibida poderd impedir o
decodificador de decodificar somente a camada de base, bem como podera impedir que
elementos de rede para diferentes midias (MANESs) de cortar o fluxo de bits enviado, de
modo a conter somente a camada de base.

Em uma outra situacdo onde a decodificagdo e a armazenagem de uma
imagem codificada como uma imagem de referéncia podem ser desejadas, enquanto
impedindo que a imagem decodificada seja emitida ou exibida envolve um caso de
camadas de aprimoramento multiplas. Nesse caso, é favoravel para prever duas camadas
de aprimoramento A e B, onde A conta com a camada de base e B conta com a A. As
camadas A ou B podem ser uma camada de aprimoramento de qualidade ou uma camada
de aprimoramento espacial. A qualidade da camada de base ndo é suficientemente alta

para ser exibida, € ambas as camadas A e¢ B podem prover qualidade de exibi¢do
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aceitdvel. E, portanto, ideal comutar entre as camadas A e B quando necessério, por
exemplo, sujeitando a mudangas de largura de banda de conexdo de rede. De forma
similar como acima, uma sinaliza¢do indicando que a camada de base nao é codificada de
forma suficiente para ser exibida pode impedir os decodificadores de decodificarem
somente a camada de base € os elementos de rede para diferentes midias (MANEs) de
cortarem o fluxo de bits enviado para conter somente a camada de base.

Uma terceira situagdo envolve a sintetizagdo de uma imagem emitida em
uma decodificagdo com base em imagens que nao sao emitidas. Um exemplo envolve a
codificagdo de sobreposi¢do, que tem sido proposta para a codificacdo de transi¢des de
cena graduais. Um outro exemplo envolve a inser¢do de um logo de broadcast. Em tais
casos, o programa de televisdo ou conteddo similar é codificado de forma independente a
partir do logo. O logo é codificado como uma imagem independente com informagdo de
transparéncia associada (por exemplo, um plano alfa). O broadcaster quer um mandato de
exibi¢do de logo. Portanto, a mistura do logo sobre as imagens do conteido “pr incipal” é
uma parte normativa do padrdo de decodificacio de video. Somente as imagens
misturadas sdo emitidas, enquanto pode ser desejavel que as imagens de conteddo
“principal ” e que a propria imagemde logo sejam marcadas como nao sendo emitidas.

Atualmente, o conceito de indicar que as imagens devem ser decodificadas
nao emitidas tem sido limitado a casos de uso especifico. Em um tal caso, os comandos
de imagem congelada especificados como mensagens SEI de H.263 e H.264/AVC sio
utilizados. Essas mensagens SEI instruem o processo de exibicio do dispositivo de
decodificacdo. Essas mensagens SEI ndo impactam a emissdo do prépriodecodificador. A
funcdo do pedido de congelamento de imagem total indica que os contetidos de toda a
imagem de video exibidas devem ser mantidos imutiveis até que de outro modo
notificado por um pedido de liberagdo de congelamento de imagem total ou que um
periodo de tempo ocorra. O pedido de congelamento de imagem parcial é similar ao
pedido de imagem total, mas refere-se somente a uma drea retangular indicada das
imagens.

Em um outro de tal caso de uso, uma imagem de fundo é mantida e

atualizada. A imagem de fundo pode ser usada como uma referéncia de predi¢cio, mas
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nunca € emitida. Quando um primeiro quadro INTRA ou um quadro de mudancga de cena
aparece, toda a imagem de fundo é exibida com aquele quadro. A imagem de fundo é
atualizada bloco por bloco, se um bloco tem um vetor de movimento zero e codificada
com uma quantiza¢do mais acurada do que o bloco correspondente na imagem de fundo.

Uma outra situagdo, onde tal indicagao é provida, envolve o uso de um
no_output_of prior_pics_flag no padrao H.264/AVC. Esse indicador estd presente nas
imagens de Renovagdo de Decodificagdo Instantinea (IDR). Quando ajustada para 1, as
imagens antes da imagem IDR na ordem de decodificagdo e residindo na memoria
intermediaria de imagem decodificada ao tempo da decodificagdo da imagem IDR nao
sao emitidas.

Ainda uma outra situa¢do, onde tal indicag¢do é provida, envolve o uso de
um layer base flag do padrdo SVC. Esse indicador é usado para indicar que a uma
imagem € decodificada e armazenada como uma base de representagdo de uma imagem
FGS e € utilizada como uma de referéncia de inter predi¢gdo para a imagem FGS
posterior. Uma representacdo de base decodificada ndo é emitida a menos que nio
existam imagens de aprimoramento FGS recebidas. Nas primeiras versdes do SVC, um
key pic_flag igual a 1 e um quality level maior do que O sdo usados para indicar que a
imagem ¢ decodificada e armazenada como uma base de representacio e que a
representacdo de base anterior € usada como uma referéncia de predigdo para essa
imagem.

Por 1ltimo, existem casos especificos de uso onde uma imagem nao é
emitida se uma imagem de sobreposi¢do correspondente é recebida. A codificagao de
sobreposicdo € baseado em uma codificacdo independente das sequéncia de fonte da
transicdo de cena e da composi¢do por tempo de execugcdo do desvanecimento. Uma
imagem de uma primeira cena é decodificada, mas nao emitida, se uma imagem de
sobreposicdo € recebida a0 mesmo tempo. Uma imagem de sobreposi¢io contém a
representacdo codificada de uma imagem na segunda cena e pardmetros para a
composicdo de uma operagdo indicada entre as imagens decodificadas da primeira cena e
a segunda cena. O decodificador executa a operagido e emite somente a imagem resultante

da operagao, enquanto a imagem da primeira cena e a imagem da segunda cena ficam na
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memoria intermediaria de imagem decodificada como referencias de inter predicao. Esse
sistema € descrito em detalhes no pedido de patente norte-americano publicado n°
2003/0142751, depositado em 22 de janeiro de 2003, e incorporado aqui como referéncia
em sua totalidade.

SUMARIO DA INVENCAO

A presente invengdo proporciona o uso de um ou mais elementos de
sinalizacdo, tal como elementos de sintaxe, em um fluxo de bits de video codificado
escalado. Em viarias modalidades da presente inven¢do, um ou mais elementos de sinal,
tal como os elementos de sintaxe em um fluxo de bits de video codificado, sdo usados
para indicar (1) se uma certa imagem decodificada é valida, e/ou de outro modo
desejavel, para ser emitida quando a imagem codificada correspondente é pretendida para
ser usada em associagdo com uma outra imagem codificada na produgio de uma outra
imagem decodificada; (2) se um certo conjunto de imagens, tal como uma camada
escalada, € vilido, e/ou de outro modo desejado para ser emitido, em que o conjunto de
imagens pode ser explicitamente assinalado ou implicitamente derivado, quando as
imagens codificadas correspondentes sdo pretendidas para serem usadas em associacio
com um outro conjunto de imagens codificadas, tal como uma camada de aprimoramento
escalada, na producdo de um outro conjunto de imagens decodificadas, ou (3) se uma
certa parte de uma imagem €é valida e/ou de outro modo desejada para ser emitida,
quando a parte correspondente de uma imagem codificada é pretendida para ser usada em
associacdo com uma outra imagem codificada na produ¢do de uma outra imagem
decodificada. Por exemplo, tanto uma camada de base e sua camada de aprimoramento de
qualidade podem compreender dois grupos de fatias, uma encerrando a regiio de interesse
€ uma outra para o “fundo”. De acordo com va rias invengdes, pode ser sinalizado que o
fundo da imagem de camada de base é bom, e/ou de outro modo desejado, o suficiente
para ser emitido, enquanto a regiao de interesse requer que o grupo de fatias
correspondente da camada de aprimoramento esteja presente para qualidade suficiente. O
elemento de sinal pode ser uma parte da imagem codificada ou uma unidade de acesso que
¢ associada com, ou por residir em uma estrutura de sintaxe separada a partir da imagem

codificada ou da unidade de acesso, tal como um conjunto de parametros de sequéncia.
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Vérias modalidades da presente inveng¢do podem também ser usadas na inser¢do de logos
em um fluxo de bits comprimido, sem ter que encodificar novamente toda a sequéncia.

Adicionalmente, vérias modalidades da presente inven¢do envolvem o uso
de um encodificador que encodifica o elemento de sinal discutido acima no fluxo de bits.
O encodificador pode ser disposto de modo a operar de acordo com qualquer um dos
casos de uso anteriormente discutidos. Adicionalmente, as varias modalidades envolvem
o uso de um decodificador que utiliza o elemento de sinal para concluir se uma imagem,
um conjunto de imagens, ou uma parte de uma imagem deve ser emitida.

Ainda adicionalmente, as varias modalidades da presente invencdo
envolvem o uso de uma unidade de processamento que toma um fluxo de bits, incluindo o
elemento de sinal discutido aqui, como uma entrada e produz um subconjunto do fluxo de
bits como uma emissdao. O subconjunto inclui pelo menos uma imagem que é indicada
para ser emitida de acordo com o elemento de sinal. A operacio da unidade de
processamento pode ser ajustada para produzir uma emissio em uma certa taxa de
imagem de emissio minima, na cujo caso o subconjunto contém imagens que sio
indicadas para serem emitidas, de acordo com o elemento de sinal proposto, pelo menos
em uma taxa de bits de emissdo minima.

Deve ser observado que nas varias modalidades da presente invengdo é
aplicavel a codificacdo de video de multiplas exibicdes em situacdes em que o criador do
fluxo de bits deseja requerer a exibi¢do pelo menos de um certo nimero de exibicdes. Por
exemplo, o fluxo de bits pode ser somente criado para a exibicio em estéreo, e exibir
somente uma das exibigdes pode ndo ser suficiente para o objetivo artistico do criador.
Em circunstancias tais como essa, a emiss3o de somente uma tnica exibi¢do a partir do
decodificador pode ndo ser permitida o uso das modalidades da invencao.

Essas e outras vantagens e caracteristicas da invengdo, juntamente com a
organizacdo e a forma de operagio da mesma, irdo se tornar aparentes a partir da
descricao detalhada a seguir, quando tomada em conjunto com os desenhos anexos, nos
quais elementos similares tém nimeros similares através dos diversos desenhos descritos
abaixo.

BREVE DESCRICAO DOS DESENHOS
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A Figura 1 é um vista completa do diagrama de um sistema dentro do qual
a presente invengdo pod e ser implementada;

A Figura 2 € uma vista em perspectiva de um dispositivo mével que pode
ser usado na implementagao da presente invengao.

A Figura 3 € uma representagdo esquemadtica do circuito do dispositivo
movel da Figura 2;e

A Figura 4 é uma representacio de uma camada de base e de uma camada
de aprimoramento incluindo um logo.

DESCRICAO DETALHADA DAS MODALIDADES
EXEMPLIFICATIVAS

A Figura 1 ilustra um sistema de comunica¢des de multimidia genérico.
Como ilustrado na Figura 1, uma fonte de dados 100 proporciona um sinal fonte em um
formato anal6gico, um formato digital ndo comprimido, um formato digital comprimido
ou qualquer combinagdo desses formatos. Um encodificador 110 encodifica o sinal fonte
em um fluxo de bits de midia codificado. O encodificador 110 pode ser capaz de
encodificar mais do que um tipo de midia, tal como dudio e video, ou mais do que um
encodificador 110 pode ser requerido para codificar diferentes tipos de midia do sinal
fonte. O encodificador 110 pode também tomar a entrada produzida sinteticamente, tal
como grafica e de texto, ou ele pode ser capaz de produzir fluxos de bits codificados de
midia sintética. A seguir, somente o processamento de um fluxo de bits de midia
codificado de um tipo de midia é considerado para simplificar a descri¢gdo. Deve ser
observado, contudo, que servicos de broadcast em tempo real tipicamente compreendem
diversas correntes (tipicamente pelo menos uma corrente de sublegendas de audio, video
e de texto). Deve também ser observado que o sistema pode incluir muitos
encodificadores, mas, a seguir, somente um encodificador 110 é considerado para
simplificar a descri¢do sem uma perda de generalidade.

O fluxo de bits de midia codificado é transferido para um armazenador
120. O armazenador 120 pode compreender qualquer tipo de memoéria de massa para
armazenar o fluxo de bits de midia codificado. O formato do fluxo de bits de midia

codificado no armazenador 120 pode ser um formato de fluxo de bits auto contido, ou um
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ou mais fluxos de midia codificado pode ser encapsulado em um arquivo de recipiente.
Alguns sistemas operam “ao vivo”, isto é, omitem o armazenamento e transferem o fluxo
de bits de midia codificado partir do encodificador 110 diretamente para o transmissor
130. O fluxo de bits de midia codificado é entdo transferido para o transmissor 130,
também referido como o servidor, em uma base necessaria. O formato usado na
transmissao pode ser um formato de fluxo de bits auto contido elementar, um formato de
corrente de pacote, ou um ou mais fluxos de bits de midia codificados podem ser
encapsulados em um arquivo de recipiente. O encodificador 110, o armazenador 120 e o
transmissor 130 podem residir no mesmo dispositivo fisico ou eles podem ser incluidos
em dispositivos separados. O encodificador 110 e o transmissor 130 podem operar com
um conteudo de tempo real ao vivo, no qual caso o fluxo de bits de midia codificado ndao
seja tipicamente armazenado de forma permanente, mas, ao contrario, armazenado na
memoriaintermediiria por periodos pequenos de tempo no encodificador de conteudo 110
e/ou no transmissor 130 para suavizar as variagdes no processamento de retardo, retardo
de transferéncia e na taxa de bits de midia codificada.

O transmissor 130 envia o fluxo de bits de midia codificado usando uma
pilha de protocolo de comunicagdo. A pilha pode incluir, mas nao estd limitada a
Protocolo de Transporte em Tempo Real (RTP), Protocolo Dataprogram de Usuari o
(UDP) e Protocolo de Internet (IP). Quando a pilha de protocolo de comunicagdo é
orientada em pacotes, o transmissor 130 encapsula o fluxo de bits de midia codificado em
pacotes. Por exemplo, quando o RTP é usado, o transmissor 130 encapsula o fluxo de bits
de midia nos pacotes RTP de acordo com um formato de carga util RTP. Tipicamente,
cada tipo de midia tem um formato de carga tutil RTP dedicado. Deve ser novamente
observado que um sistema pode conter mais do que um transmissor 130, mas para efeitos
de simplicidade, a descrigdo a seguir somente considera um transmissor 130.

O transmissor 130 pode ou ndo ser conectado a uma porta de comunicag¢ao
140 através de uma rede de comunicagdo. A porta de comunicacdo 140 pode executar
diferentes tipos de fun¢des, tal como uma transla¢do de um fluxo de pacote de acordo com
uma pilha de protocolo de comunicacdo para uma outra pilha de protocolo de

comunica¢do, misturando ¢ dividendo os fluxos de dados, e a manipulagao dos fluxos de
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dados de acordo com o downlink e/ou com a capacidade de receber, tal como de controlar
a taxa de bits do fluxo enviado de acordo com as condi¢cdes de rede de downlink
predominante. Exemplos de portas de comunica¢do 140 incluem unidades de controle de
conferencia de multiplos pontos (MCUs), a porta de comunicagio entre a telefonia de
video comutada em circuito € comutada em pacote, servidores para Celular Aperte para
Falar (PoC), encapsuladores IP em sistemas manuais de broadcasting de video digital
(DVB-H), ou caixas de decodificadores que enviam transmissdes de broadcast localmente
para redes sem fio domésticas. Quando o RTP é usado, a porta de comunicagdo 140 é
chamada de um misturador RTP e atua como um ponto de terminal de uma conexdo RTP.

O sistema inclui um ou mais receptores 150, tipicamente capazes de
receber, demodular e desencapsular o sinal transmitido em um fluxo de bits de midia
codificado. O fluxo de bits de midia codificado é tipicamente processado adicionalmente
por um decodificador 160, cuja emissdo é um ou mais fluxos de midia ndo comprimidos.
Deve ser observado que o fluxo de bits a ser decodificado pode ser recebido a partir de
um dispositivo remoto localizado dentro de virtualmente qualquer tipo de rede.
Adicionalmente, o fluxo de bits pode ser recebido a partir de um hardware ou de um
software local. Finalmente, um renderizador 170 pode reproduzir os fluxos de midia nao
comprimidos com um alto falante ou uma tela, por exemplo. O receptor 150, o
decodificador 160 e o renderizador 170 podem residir no mesmo dispositivo fisico ou eles
podem ser incluidos em dispositivos separados.

Escalabilidade em termos de taxa de bits, decodificacao de complexidade e
tamanho de imagem € uma propriedade desejadvel para ambientes heterogéneos e
ambientes com tendéncia a erro. Essa propriedade é desejavel de modo a contar as
limitagOes, tals como a restricdo em taxa de bit, a resolucdo de exibig¢do, produtividade
de rede e a poténcia computacional em um dispositivo de recebimento.

Deve ser compreendido que, apesar de os textos e os exemplos contidos
aqui poderem especificamente descrever um processo de encodificagdo, uma pessoa
versada na técnica ird prontamente compreender que os mesmos conceitos e principios
também podem ser aplicados aos processos de decodificacdo correspondentes e vice

versa. Deve ser observado que o fluxo de bits a ser decodificado pode ser recebido a
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partir de um dispositivo remoto localizado dentro de virtualmente qualquer tipo de rede.
Adicionalmente, o fluxo de bits pode ser recebido a partir de um hardware ou de um
software local.

Os dispositivos de comunicagdo da presente inven¢io podem comunicar
usando varias tecnologias de transmissdao incluindo, mas nao sendo limitadas a, Acesso
Miiltiplo por Divisdao de Cdédigo (CDMA), Sistema Global de Comunicagdes Moveis
(GSM), Sistema de Telecomunicagio Movel Universal (UMTS), Acesso Miiltiplo por
Divisdao de Tempo (TDMA), Acesso Miltiplo por Divisdo de Frequéncia (FDMA),
Protocolo de Controle de Transmissdo/Protocol o da Internet, Servico de Mensagem Curta
(SMS), Servico de Mensagem de Multimidia (MMS), e-mail, Servigo de Mensagem
Instantdnea (IMS), Bluetooth, IEEE 802.11, etc. Um dispositivo de comunicacdao pode
comunicar usando virias midias incluindo, mas nido sendo limitado a, radio,
infravermelho, laser, conexao por cabo, e similar.

As Figuras 2 e 3 ilustram um dispositivo mével 12 dentro do qual a presente
invencdo pode ser implementada. Deve ser compreendido, contudo, que a presente
invengdo nao € pretendida para ser limitada a um tipo particular de dispositivo mével 12
ou outro dispositivo eletronico. Algumas ou todas as caracteristicas ilustradas nas Figuras
5 € 6 podem ser incorporadas em qualquer ou em todos os dispositivos que podem ser
utilizados no sistema ilustrado na Figura 1.

O dispositivo movel 12 das Figuras 2 e 3 incluem um alojamento 30, uma
tela 32, na forma de uma tela de cristal liquido, um teclado 34, um microfone 36, um
fone de ouvido 38, uma bateria 40, uma porta de infravermelho 42, uma antena 44, um
cartao inteligente 46, na forma de um UICC, de acordo com uma modalidade da
invencdo, uma leitora de cartdo 48, um circuito de interface de radio 52, um Codec de
circuito 54, um controlador 56 e um memodria58. Os circuitos individuais e os elementos
sao todos de um tipo bem conhecido na técnica, por exemplo, na faixa Nokia de
dispositivo celulares méveis.

A presente inven¢do proporciona o uso de um elemento de sinalizag¢do, tal
como um elemento de sintaxe, em um fluxo de bits de video codificado escalado. Em

varias modalidades da presente inven¢do, um elemento de sinal, tal como um elemento de
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sintaxe em um fluxo de bits de video codificado, é usado para indicar (1) se uma certa
imagem decodificada é valida e/ou de outro modo desejavel para ser emitida quando a
imagem codificada correspondente ¢ pretendida para ser usada em associagdo com uma
outra imagem codificada na produg¢do de uma outra imagem decodificada; (2) se um certo
conjunto de imagens, tal como uma camada escalada, é valido e/ou de outro modo
desejado para ser emitido, em que o conjunto de imagens pode ser explicitamente
assinalado ou implicitamente derivado, quando as imagens codificadas correspondentes
sdo pretendidas para serem usadas em associagio com um outro conjunto de imagens
codificadas, tal como uma camada de aprimoramento escalado, na produ¢do de um outro
conjunto de imagens decodificadas, ou (3) se uma certa parte de uma imagem € vilida
e/ou de outro modo desejada para ser emitida, quando a parte correspondente de uma
imagem codificada é pretendida para ser usada em associagdo com uma outra imagem
codificada na produgdo de uma outra imagem decodificada. Por exemplo, tanto uma
camada de base e sua camada de aprimoramento de qualidade podem compreender dois
grupos de fatias, um encerrando a regidao de interesse € um outro para o “fund 0”. De
acordo com varias invengdes, pode ser sinalizado que o fundo da imagem da camada de
base é bom e/ou de outro modo desejado o suficiente para ser emitido, enquanto a regiao
de interesse requer que o grupo de fatias correspondente da camada de aprimoramento
esteja presente para qualidade suficiente. O elemento de sinal pode ser uma parte da
imagem codificada ou uma unidade de acesso que é associada com, ou pode residir em
uma estrutura de sintaxe separada a partir da imagem codificada ou da unidade de acesso,
tal como um conjunto de parametros de sequénci a.

De acordo com as modalidades da presente inven¢do, um encodificador 110
do tipo ilustrado na Figura 1 pode encodificar o elemento de sinal discutido acima no
fluxo de bits. O encodificador 110 pode ser configurado para operar de acordo com
qualquer um dos cenéri os de casos de uso discutidos anteriormente. De forma similar, um
decodificador 160 pode usar o elemento de sinal para determinar se uma imagem, um
certo conjunto de imagens, ou uma certa parte de uma imagem ¢ emitida.

Ainda adicionalmente, € em outras modalidades da invenciao, uma unidade

de processamento é configurada para tomar um fluxo de bits incluindo o elemento de sinal
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como uma entrada e produzir um subconjunto do fluxo de bits como uma saida. Por
exemplo, uma unidade de processamento pode ser um transmissor 130, tal como um
servidor de corrente ou uma porta de comunicacido 140, tal como um misturador RTP.
Esse sub conjunto do fluxo de bits inclui pelo menos uma imagem que é indicada para ser
emitida de acordo com o elemento de sinal. Em varias modalidades, a operacdo da
unidade de processamento pode ser ajustada para produzir uma saida em uma certa taxa
de bits de saida maxima, em cujo caso o subconjunto contém imagens que sdo indicadas
para serem emitidas de acordo com o elemento de sinal ndo excedendo a taxa de bits de
saida maxima .

O elemento de sinal para indicar se uma certa imagem ¢é emitida pode ser
incluido, por exemplo, em um cabegalho da unidade NAL, um cabecalho de fatia, ou uma
mensagem de informacdo de aprimoramento suplementar (SEI) associada com uma
imagem ou uma unidade de acesso. Uma mensagem SEI contém informacao extraida que
pode ser inserida no fluxo de bits, de modo a aumentar o uso de video para uma grande
variedade de propdsitos.

A tabela de sintaxe a seguir apresenta uma modificacdo para a extensdo
SVC do cabecgalho da unidade NAL, conforme especificado na versdao de rascunho do
padrdo SVC padrdo JVT-T201, com a modificagdo refletindo a implementacdo de varias
modalidades da presente inveng@o. Certas sintaxes podem ser removidas, conforme

indicado com o texto taxado.

nal_unit_header_svc_extension() { C Descritor
simple_priority_id Todas | u(6)
discardable_flag Todas | u(1)

—reserved_zero_bit todas | u(h)
output_flag Todas | u(1)
temporal_level Todas | u(3)
dependency id Todas | u(3)
quality level Todas | u(2)
nalUnitHeaderBytes += 2

B,
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As semanticas do output_flag ndo sdo especificadas para as unidades NAL
nao VCL. Quando o output_flag ¢ igual a O em uma unidade NAL VCL, isso indica que a
imagem decodificada correspondente a unidade NAL VCL nio é para ser emitida.
Quando o output_flag € igual a 1 em uma unidade NAL VCL, ele indica que a imagem
decodificada correspondente a unidade NAL VCL ¢é emitida.

O elemento de sinal indicando se um certo grupo de imagens, tal como as
imagens de uma certa camada escalada, sao emitidas podem ser incluid os, por exemplo,
em um conjunto de pardmetros de sequéncia ou em uma mensagem SEI de informacio de
escalabilidade especificada pelo SVC. A tabela de sintaxe a seguir apresenta uma
modificacdo da extensdo SVC do conjunto de parametros de sequéncia, conforme

especificado no JVT-T201, indicando quais camadas escaldveis nio siao emitidas.

seq_parameter_set_svc_extension() { C Descriptor

extended_spatial_scalability 0 u(2)

if (chroma_format_idc >0) {

chroma_phase_ x_plus1 0 u(?2)
chroma_phase_y_plus1 0 u(2)
}
if( extended_spatial_scalability == 1) {
scaled_base_left offset 0 se(v)
scaled_base_top_ offset 0 se(v)
scaled_base_right_offset 0 se(v)
scaled_base_bottom_offset 0 se(v)
}
fgs_coding_mode 2 u(1)
if(fgs_coding_mode == 0) {
groupingSizeMinus1 2 ue(v)

} else {

numPosVector = 0

do {

if( numPosVector ==0) {
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scanindex0 2 ue(v)
}
else {

deltaScanindexMinus1[numPosVector] 2 ue(v)
}

numPosVector ++

} while( scanPosVectLumal numPosVector—11<15)

}

num_not_output_layers 0 ue(v)

for(i = 0; i < num_not_output_layers; i++ ) {

dependency_id[i] 0 u(3d)

quality_level[i] 0 u(2)

A sintaxe da num not output layers indica o nuamero de camadas
escaldveis que ndo sdo emitidas. Imagens para as quais o dependency_id € igual ao
dependency id[i] e o quality level é igual ao quality level{i] ndo sdao emi tidas.

O elemento de sinal indicando se uma certa parte de uma certa imagem €
emitida pode ser incluid o,por exemplo, em uma mensagem SEI, um cabecalho da unidade
NAL, ou um cabegalho de fatias. A seguinte mensagem SEI indica que os grupos de fatias
da imagem podem ndo ser emitidos ou exibidos. A mensagem SEI pode ser encerrada em
uma mensagem SEI engastada escalada (JVT-T073), que indica a imagem escalavel

codificada dentro da unidade de acesso para a qual a mensagem SEI ¢é relacionada.

not output slice_group_set( payloadSize ) { C Descritor
num_slice_groups_in_set 5 ue(v)

for(i=0; i <= num_slice_groups in_set; i++)

slice_group_id[i] 5 u(v)
}
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O num_slice_groups_in_set indica o nimero de grupos de fatias que nao
devem ser emitidos, mas, ao contrario, substituidos com os dados decodificados
localizados em conjunto na imagem anterior, na qual os dados decodificados localizado
em conjunto nao estdo sujeitos a essa mensagem. O slice_group_id[i] indica o ndmero do
grupo de fatias que ndo deve ser emitido.

No caso de insercdo de logo, ¢é possivel implementar as varias
modalidades da presente invengao para inserir um logo em um fluxo de bits comprimido
sem encodificar novamente toda a sequéncia de video. Um exemplo em que tal acdo €
desejavel envolve uma situagdo onde um proprietario de contetdo, tal como um estiadio
de filmes, proporciona uma versao comprimida do conteido para um provedor de servigo.
A versdao comprimida é codificada para uma taxa de bits particular e um tamanho de
imagem que sao adequados para o servico. Por exemplo, a taxa de bits e o tamanho de
imagem podem ser escolhidos de acordo com as classes de receptor-decodificador
integrados (IRD) especificadas em certas especificagdes de broadcasting de video digital
(DVB). Consequentemente, o proprietari o de contetido tem total controle da qualidade de
video provida, assim como o provedor de servi¢o ndo tem que encodificar novamente o
conteido para o servico. Contudo, pode ser desejavel para o provedor de servigo
adicionar o seu logo ao fluxo.

Um sistema e um método para o enderecamento da emissdo acima sio
ilustrados na Figura 4 e sdo geralmente como seguem. Conforme ilustrado na Figura 4,
uma camada de base 410 (isto é, uma primeira imagem codificada) do fluxo de bits €
imutavel. Uma camada de aprimoramento 410 (isto €, uma segunda imagem codificada) €
codificada tal que a area coberta pelo logo 420 seja codificada como uma ou mais fatias.
A resolucdo espacial da camada de aprimoramento pode ser diferente da resolugdo
espacial da camada de base. Se mais do que um grupo de fatias é permitido no perfil em
uso, entdo € possivel cobrir o logo 420 em um grupo de fatias e, portanto, também em
uma fatia. O logo 420 € entdo misturado sobre a area decodificada ou ndo comprimida, e
as fatias cobrindo o logo sdo encodificadas novamente para a camada de aprimoramento
410. O indicador de “fatia pulada” no cabegalho de fatias das fatias restantes na camara

2

de aprimoramento é ajustado para 1. Esse indicador de “fatia pulada” sendo igual a 1
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para uma fatia indica que nenhuma informagdo adicional além do cabecalho de fatias é
enviada para a fatia, em cujo caso todas as macro blocos sdao reconstruidas usando
informagao de macro blocos colocadas na camada de base usada para a predi¢ao de inter
camada. De modo a rasgar a versao livre de logo de conteudo ilegal, os decodificadores
nao devem emitir a camada de base das imagens decodificadas, mesmo se a camada de
aprimoramento 410 nao estiver presente. Esse uso particular pode ser implementado pelo
ajuste da output flag em todas as unidades NAL da camada de base 400 para 0. O
layer output_flag[i] na informacido de escalabilidade da mensagem SEI € ajustado para O
para a camada de base 400.

A presente invengdo é descrita no contexto geral de etapas de método, que
podem ser implementadas em uma modalidade por um produto de programa incluindo
instrugdes executdveis por computador, tal como um cédigode programa, executado por
computadores em ambientes de rede. Geralmente, médulosde programa incluem rotinas,
programas, objetos, componentes, estruturas de dados, etc., que executam tarefas
particulares ou implementam tipos particulares de dados de resumo. Instrugoes
executaveis por computador, estruturas de dados associadas, € moddulos de programa
representam exemplos de codigos de programa para executar as etapas dos métodos
descritos aqui. A sequéncia particular de tais instrugdes executivei s ou estruturas de
dados associadas representam exemplos de atos correspondentes para implementacdo das
funcdes descritas em tais etapas.

Implementacdo de software e de rede da presente invencdo podem ser
alcangadas com técnicas de programacdo padrdo com regras baseadas em logicae outras
légicas, para alcancar as varias etapas de busca em base de dados, etapas de correlagao,
etapas de comparagdo e etapas de decisdo. Deve ser observado que as palavras
“componente” e “moédulo”, conforme usadas aqui e nas reivindicagdes sdo pretendidas
para englobar implementagOes usando uma ou mais linhas de cédigy de software, e/ou
implementac¢des de hardware, e/ou aparelho para o recebimento de entradas manuais.

A descricdo antecedente das modalidades da presente invengdao foi
apresentada para proposios de ilustragdo e de descrigdo. Nao se pretende que elas sejam

exaustivas ou limitativas da presente invencdo a uma forma precisa descrita, modificagoes
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e variagcoes sendo possiveis a luz dos ensinamentos acima ou podendo ser adquiridas a
partir da pratica da presente inven¢do. As modalidades foram escolhidas e descritas de
modo a explicar os principios da presente invengdo e sua aplicagdo pratica para capacitar
uma pessoa versada na técnica a utilizar a presente invencdo em varias modalidades e

com vérias modifica¢de s, conforme adequada para um uso particular contemplado.
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REIVINDICACOES
1. Método para encodificar conteido de video, CARACTERIZADO por
compreender:

encodificar uma pluralidade de imagens em um fluxo de bits encodificados;

prover uma informa¢do no fluxo de bits encodificados, a informacao
associada com pelo menos uma parte da pluralidade de imagens encodificadas e sendo
indicativa de uma propriedade de emissdo desejada, em que a informag¢d o compreende um
indicador indicativo de se uma de uma imagem completa da pluralidade de imagens
encodificadas e uma parte de uma imagem correspondente € para ser emitida.

2. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que a informacdo adicionalmente compreende pelo menos um elemento
identificador, o pelo menos um elemento identificador indicando um de um conjunto de
imagens da pluralidade de imagens encodificadas e um conjunto de parte de imagem que
ndo sdo para sere m emitidas.

3. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma da pluralidade de imagens encodificadas ¢ uma imagem de fundo, e em
que a informagao adicionalmente indica que a imagem de fundo nao é para ser emitida.

4. Método, de acordo com a reivindicacao 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que a informacao adicionalmente indica que uma imagem de referéncia virtual da
pluralidade de imagens encodificadas nao € para ser emitida.

5. Método, de acordo com a reivindicacdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma pluralidade de imagens encodificadas compreende um logo codificado.

6. Método, de acordo com a reivindicagdo 1, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma pluralidade de imagens encodificadas pertence a uma de uma camada de
base e de uma camada de aprimoramento de um fluxo de bits de video codificados
escalados.

7. Produto de programa de computador, incorporado em um meio legivel

por computador, para encodificar conteido de video, CARACTERIZADO por
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compreender um cédigp de computador configurado para executar os processos de
qualquer uma das reivindicagoes de 1 a 6.

8. Equipamento de encodificagado, CARACTERIZADO por compreender:

um processador; e

uma unidade de memoriaassociada em comunicagdo com o processador, em
que o equipamento € configurado para:

encodificar uma pluralidade de imagens em um fluxo de bits encodificados;

prover informagao no fluxo de bits encodificados, a informagao associada
com pelo menos uma parte da pluralidade de imagens encodificadas e sendo indicativa de
uma propriedade de emissao desejada, em que a informagdo compreende um indicador
indicativo de se uma de uma imagem completa da pluralidade de imagens encodificadas e
uma parte de uma imagem correspondente € para ser emitida.

9. Equipamento, de acordo com a reivindicagdo 8, CARACTERIZADO
pelo fato de que a informa¢do adicionalmente compreende pelo menos um elemento
identificador, o pelo menos um elemento identificador indicando um de um conjunto de
imagens da pluralidade de imagens encodificadas e um conjunto de partes de imagem que
ndo sdo para sere m emitidas.

10. Equipamento, de acordo com a reivindicagdo 8, CARACTERIZADO
pelo fato de que a uma pluralidade de imagens encodificadas é uma imagem de fundo, e
em que a informacdo adicionalmente indica que a imagem de fundo nao € para ser
emitida.

11. Equipamento, de acordo com a reivindicag¢do 8, CARACTERIZADO
pelo fato de que a informagdo adicionalmente indica que a uma imagem de referéncia
virtual da pluralidade de imagens encodificadas nao é para ser emitida.

12. Equipamento, de acordo com a reivindicagao 8, CARACTERIZADO
pelo fato de que a uma pluralidade de imagens encodificadas compreende um logo
codificado.

13. Equipamento, de acordo com a reivindicagio 8, CARACTERIZADO

pelo fato de que a uma da pluralidade de imagens encodificadas pertence a uma de uma
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camada de base e a uma camada de aprimoramento de um fluxo de bits de video
codificados escalonados.

14. Método para seletivamente emitir uma pluralidade de imagens,
CARACTERIZADO por compreender:

decodificar a pluralidade de imagens a partir de um fluxo de bits
encodificados;

decodificar informacdo a partir do fluxo de bits, a informag¢dao associada
com pelo menos uma parte da pluralidade de imagens decodificadas e sendo indicativa de
uma propriedade de emissdo desejada, em que a informagdo compreende um indicador
indicativo de se uma de uma imagem completa da pluralidade de imagens decodificadas €
uma parte de uma imagem correspondente € para ser emitida; e

emitir seletivamente a pluralidade de imagens com base na informacao.

15. Método, de acordo com a reivindicagdo 14, CARACTERIZADO pelo
fato de que a informacdo adicionalmente compreende pelo menos um elemento
identificador, o pelo menos um elemento identificador indicando um de um conjunto de
imagens da pluralidade de imagens decodificadas e um conjunto de partes de imagem que
ndo sdo para sere m emitidas.

16. Método, de acordo com a reivindicagdo 14, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma da pluralidade de imagens decodificadas é uma imagem de fundo, € em
que a informacao adicionalmente indica que a imagem de fundo nao é para ser emitida.

17. Método, de acordo com a reivindicagdo 14, CARACTERIZADO pelo
fato de que a informag¢ao adicionalmente indica que uma imagem de referéncia virtual da
pluralidade de imagens decodificadas nao é para ser emitida.

18. Método, de acordo com a reivindicagao 14, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma da pluralidade de imagens decodificadas compreende um logo
codificado.

19. Método, de acordo com a reivindicagdo 14, CARACTERIZADO pelo
fato de que a uma da pluralidade de imagens decodificadas pertence a uma de uma camada

de base e de uma camada de aprimoramento de um fluxo de bits de video codificados

escalados.
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20. Produto de programa de computador, incorporado em um meio legi vel
por computador, CARACTERIZADO por compreender um codigo de computador
configurado para executar os processos de qualquer uma das reivindicacoes de 14 a 19.

21. Equipamento de decodificagio, CARACTERIZADO por
compreender:

um processador; e

uma unidade de memoéra conectada em comunicagdo com O processador,
em que o equipamento é configurado para:

decodificar uma pluralidade de imagens a partir de um fluxo encodificado;

decodificar informacdo a partir do fluxo de bits, a informag¢do associada
com pelo menos uma parte da pluralidade de imagens decodificadas e sendo indicativa de
uma propriedade de emissao desejada, em que a informacdo compreende um indicador
indicativo de se uma de uma imagem completa da pluralidade de imagens decodificadas e
uma parte de uma imagem correspondente € para ser emitida; e

emitir seletivamente a pluralidade de imagens com base na informagao.

22. Equipamento, de acordo com a reivindicagao 21, CARACTERIZADO
pelo fato de que a informagdo adicionalmente compreende pelo menos um elemento
identificador, o pelo menos um elemento identificador indicando um de um conjunto de
imagens da pluralidade de imagens decodificadas € um conjunto de partes de imagem que
nao sdo para sere m emitidas.

23. Equipamento, de acordo com a reivindicagao 21, CARACTERIZADO
pelo fato de que a uma pluralidade de imagens decodificada € uma imagem de fundo, e em
que a informacao adicionalmente indica que a imagem de fundo ndo € para ser emitida.

24. Equipamento, de acordo com a reivindicacdo 21, CARACTERIZADO
pelo fato de que a informagdo adicionalmente indica que uma imagem de referéncia
virtual da pluralidade de imagens decodificadas ndo é para ser emitida.

25. Equipamento, de acordo com a reivindicagdo 21, CARACTERIZADO
pelo fato de que a uma da pluralidade de imagens decodificadas compreende um logo

codificado.
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26. Equipamento, de acordo com a reivindicagdao 21, CARACTERIZADO
pelo fato de que a uma da pluralidade de imagens decodificadas pertence a uma de uma
camada de base e de uma camada de aprimoramento de um fluxo de bits de video

codificados escalados.
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RESUMO

“METODO PARA ENCODIFICAR CONTEUDO DE VID EO;
PRODUTO DE PROGRAMA DE COMPUTADOR; EQUIPAMENTO DE
ENCODIFICACAO; METODO PARA SELETIVAMENTE EMITIR UMA
PLURALIDADE DE IMAGENS; E EQUIPAMENTO DE DECODIFICACAO”.

Trata-se de um elemento de sinalizagdo explicita para controlar a emissdo
de imagem decodificada e as aplicagdes quando a emissdo de imagem nio € desejada. Um
elemento de sinal, tal como um elemento de sintaxe em uma corrente de bits de video
codificada, é usado para indicar (1) se uma certa imagem decodificada € emitida; (2) se
um certo conjunto de imagens sio emitidos, em que o conjunto de imagens pode ser
explicitamente assinalado ou implicitamente derivado; ou (3) se uma certa parte de uma
imagem € emitida. O elemento de sinal pode ser uma parte da imagem codificada ou uma
unidade de acesso que é associada com, ou ela pode residir em uma estrutura de sintaxe
separada a partir da imagem codificada ou da unidade de acesso, tal como um conjunto de
parAmetros de seqiiénci a. O elemento de sinal pode ser usado tanto por um encodificador
e um decodificador em um sistema de codificacao de video, bem como uma unidade de

processamento que produz um subconjunto de uma corrente de bits conforme emitida.
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