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(54) 영상 신호의 흔들림 보정 장치 및 방법

요약

    
영상 신호의 흔들림 보정 장치 및 방법이 개시된다. 본 발명에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 장치는, 외부에서 인가되
는 영상 신호를 복조하는 디지탈 디코더와, 영상 신호에 동기되는 제1클럭 신호를 생성하는 위상 동기 루프를 구비하는 
영상 신호 재생 시스템에서 영상 신호의 흔들림을 보정하기 위한 영상 신호 흔들림 보정 장치에 있어서, 어드레스 생성
기, 비교기 및 양방향 기억 장치를 구비한다. 어드레스 생성기는 제1클럭 신호에 응답하여 영상 신호를 기입하기 위한 
기입 어드레스를 발생시키고, 고정된 주파수를 갖는 제2클럭 신호에 응답하여 영상 신호를 독출하기 위한 독출 어드레
스를 발생시키며, 헤드 스위칭 신호와 소정의 제1, 제2비교 신호에 응답하여 기입 어드레스와 독출 어드레스를 보정한
다. 비교기는 기입 어드레스와 독출 어드레스를 비교하고, 비교된 결과에 응답하여 제1비교 신호 및 제2비교 신호를 생
성한다. 양방향 기억 장치는 제1클럭 신호에 응답하여 기입 어드레스에 상응하는 위치에 영상 신호를 저장하고, 제2클
럭 신호에 응답하여 독출 어드레스에 상응하는 위치에 저장된 영상 신호를 출력한다. 본 발명에 의하면, 디지탈 방식으
로 아날로그의 영상 신호를 처리하는 과정에서 발생될 수 있는 영상 신호의 흔들림(jitter)을, 작은 용량의 기억 장치를 
이용하여 보정함으로써 안정된 출력 영상을 얻을 수 있다는 효과가 있다.
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대표도
도 8

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 일반적인 비디오 카세트 레코더의 영상 재생 시스템을 설명하기 위한 블럭도이다.

도 2(a) 및 도 2(b)는 흔들림이 있는 경우의 영상 신호 및 색부반송파 신호를 설명하기 위한 도면들이다.

도 3은 종래의 영상 신호 흔들림 보정 장치를 나타내는 블럭도이다.

도 4는 일반적인 비디오 테이프의 재생 과정을 나타내는 도면이다.

도 5는 도 4의 테이프 재생 과정에서 두 헤드를 이용하여 영상 신호를 읽어내는 데이타 독출부를 설명하기 위한 블럭도
이다.

도 6(a)~도 6(g)는 도 5에 도시된 데이타 독출부의 각 신호들을 설명하기 위한 파형도들이다.

도 7은 헤드 스위칭 신호가 발생하는 시점에서의 영상 신호 출력을 설명하기 위한 도면이다.

도 8은 비디오 카세트 레코더의 영상 재생 시스템을 개략적으로 나타내는 블럭도로서, 본 발명의 일실시예에 따른 영상 
신호의 흔들림 보정 장치가 적용된다.

도 9(a)~도 9(c)는 도 8에 도시된 장치에서 양방향 기억 장치의 기입 어드레스와 독출 어드레스의 관계를 나타내는 
도면들이다.

도 10는 도 8에 도시된 영상 신호 흔들림 보정 장치를 나타내는 상세한 블럭도이다.

도 11은 도 10에 도시된 장치의 어드레스 변환기를 나타내는 상세한 회로도이다.

도 12는 도 10에 도시된 장치의 비교기를 나타내는 상세한 회로도이다.

도 13는 본 발명의 일실시예에 의한 영상 신호의 흔들림 보정 방법을 설명하기 위한 플로우차트이다.

도 14(a)~도 14(d)은 도 10에 도시된 장치에서 정상적인 경우의 동작을 설명하기 위한 도면들이다.

도 15(a)~도 15(k)는 도 10에 도시된 장치에서 헤드 스위칭 신호가 발생하는 경우의 동작을 설명하기 위한 파형도들
이다.

도 16은 도 10에 도시된 장치에서 헤드 스위칭 신호가 발생하는 경우의 입력 신호와 출력 신호를 나타내는 도면이다.

도 17(a)~도 17(d)는 도 10에 도시된 장치에서 기입 어드레스가 독출 어드레스를 추월하는 경우의 동작을 설명하기 
위한 파형도들이다.

도 18(a)~도 18(h)는 도 10에 도시된 장치에서 독출 어드레스가 기입 어드레스를 추월하는 경우의 동작을 설명하기 
위한 파형도들이다.

도 19(a) 및 도 19(b)는 도 10에 도시된 장치의 어드레스 제어 결과를 나타내는 도면들이다.
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도 20은 본 발명의 다른 실시예에 의한 영상 신호의 흔들림 보정 장치를 나타내는 블럭도이다.

도 21은 도 20에 도시된 장치의 색 신호 처리부를 나타내는 상세한 블럭도이다.

도 22(a)~도 22(d)는 도 21에 도시된 장치에서 수행되는 색 신호 보정을 설명하기 위한 도면들이다.

도 23(a)~도 23(d)는 도 22에 도시된 색 신호 보정 시 보정 위치를 설명하기 위한 도면들이다.

도 24 및 도 25는 본 발명에 의한 영상 신호의 흔들림 보정 결과를 설명하기 위한 도면들이다.

도 26은 도 21에 도시된 장치의 에러 발생부를 나타내는 블럭도이다.

도 27~도 30은 도 26에 도시된 에러 발생부의 동작을 설명하기 위한 파형도들이다.

도 31은 도 21에 도시된 색신호 처리부의 어드레스 변환기를 나타내는 상세한 회로도이다.

도 32는 본 발명의 다른 실시예에 의한 영상 신호의 흔들림 보정 방법을 설명하기 위한 플로우차트이다.

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 비디오 카세트 레코더의 영상 재생 시스템에 관한 것으로서, 특히, 영상 재생 시스템에서 발생되는 흔들림을 
보정하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치 및 방법에 관한 것이다.

    
일반적으로, 텔레비젼에 디스플레이되는 영상 신호는 방송 규격에 일치한다. 그러나, 비디오 카세트 레코더(Video Ca
ssette Recorder:이하, VCR)와 같은 영상 재생 장치는 테이프의 주행 구조가 불안정하기 때문에, 재생된 영상 신호에 
흔들림 (jitter)이 발생될 수 있다. 즉, 재생된 영상 신호가 흔들리면, 영상 신호의 수평 주파수가 달라지게 되어 화면이 
흔들린다. 이러한 경우에, 영상 신호로부터 정확한 색부반송파(subcarrier) 주파수를 검출하기 어렵게 되어 녹화된 원 
신호의 색상을 재현하는 것이 어렵다.
    

도 1은 일반적인 VCR의 영상 재생 시스템을 설명하기 위한 블럭도로서, 영상 재생 시스템은 헤드(11), 아날로그 신호 
처리부(12), 아날로그/디지탈 변환기(Analog Digital Converter:이하, ADC)(14), 비디오 디코더(16), 영상 흔들림 
보정장치(18) 및 비디오 인코더(20)를 포함한다.

    
아날로그 신호 처리부(12)는 헤드(11)로부터 읽어들인 자기(Magnetic) 신호를 주파수 복조하여 색부반송파로 변조
된 아날로그의 영상 신호를 출력한다. ADC(14)는 아날로그 신호 처리부(12)에서 출력된 아날로그의 영상 신호를 디
지탈 신호로 변환한다. 이 때, 디지탈 변환된 영상 신호는 비디오 디코더(16)에서 디코딩된다. 또한, 상기 디코딩된 신
호 중에서 흔들림이 있는 영상 신호(Y/U/V)는 영상 흔들림 보정 장치(18)에서 보정되어 흔들림이 없는 영상 신호(Y
1/U1/V1)로서 출력된다. 흔들림이 없는 영상 신호(Y1/U1/V1)는 비디오 인코더(20)에서 인코딩되어 출력 단자 OU
T을 통하여 출력된다.
    

도 2(a)는 정상적인 경우와 흔들림이 있는 경우의 영상에 대한 동기 신호를 나타낸다. 그리고, 도 2(b)는 정상적인 경
우와 흔들림이 있는 경우의 저역 변환된 색 신호의 파이로트 신호를 나타낸다.
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도 2(a) 하단의 흔들림이 있는 영상 신호는, 상단의 정상적인 경우의 영상 신호에 대해 수평 주파수가 일치하지 않는다. 
마찬가지로, 도 2(b)에 도시된 색 신호의 파이로트 신호도 정상적인 파이로트 신호와 비교할 때, 주파수가 일치하지 않
는 현상이 나타난다.

종래에는 상기 문제점을 해결하기 위해, 비디오 테이프 재생기의 주행 구조를 정밀하게 제어하여 재생 속도를 조정함으
로써, 영상의 흔들림과 색상의 재현을 높이는 방법이 이용되었다. 그러나, 기계적으로 주행 구조를 제어하는데는 한계
가 있으므로, 종래의 방법에는 일정 성능 이상의 보정이 불가능하다는 문제점이 있다. 다른 해결 방안으로 제시된 것이, 
디지탈 신호 처리 방식을 이용하여 영상 신호의 흔들림을 보정하는 방법이 있다.

종래의 디지탈 방식을 이용한 영상 신호의 흔들림 보정 장치를 설명하기 위한 블럭도가 도 3에 도시된다.

    
도 3을 참조하면, 입력 단자 IN을 통하여 인가되는 디지탈의 영상 신호는 디지탈 영상 복조기(30)로 인가되고, PLL(
32)에서 발생되는 기입 클럭 신호(WCK)에 응답하여 복조된다. 이 때, 복조된 영상 신호는 상기 기입 클럭 신호(WCK)
에 응답하여 기억 장치(34)에 저장된다. 여기에서, 저장된 영상 신호는 고정된 주파수를 갖는 독출 클럭 신호(RCK)에 
응답하여 출력되어 디지탈 영상 변조기(36)로 인가된다. 또한, 동기 신호 분리기(37)는 입력되는 영상 신호로부터 수
평 동기 신호를 검출한다. 검출된 수평 동기 신호는 PLL(32)에서 라인마다 로킹(locking)되고, 로킹된 기입 클럭 신
호(WCK)가 생성된다.
    

    
이 때, 입력되는 영상 신호에 흔들림이 존재하면, PLL(32)에서 생성되는 기입 클럭 신호(WCK)에도 흔들림이 존재한
다. 또한, PLL(32) 자체에서 발생되는 흔들림에 의해서도 기입 클럭 신호(WCK)에 흔들림이 존재할 수 있다. 이와 같
이, 흔들림이 있는 클럭 신호(WCK)로 복조된 영상 신호에는 당연히 흔들림이 존재한다. 이러한 흔들림을 제거하기 위
해, 프레임 또는 필드 메모리와 같은 기억 장치(34)가 요구된다. 따라서, 종래의 디지탈 방식을 이용한 영상 신호의 흔
들림 보정 장치는 기억 장치(34)의 용량에 의해 전체적인 회로 사이즈가 커지게 되고, 시스템 구현 시에 많은 비용이 
소비된다는 문제점을 가진다.
    

    
또한, 도 3에 도시된 디지탈 영상 복조기(30)의 샘플링 동작 시에 기입 클럭 신호(WCK)에 흔들림이 존재하면, 변조 
색 신호를 복조하는 경우에 충실한 색상 재현이 어렵다. 여기에서, 변조 색 신호는 색 신호를 반송 주파수에 의해 변조
한 신호를 말한다. 반송 주파수의 규격은 수백 ppm단위로 정해진 매우 정밀한 신호이다. 반면, 기입 클럭 신호(WCK)
에 존재하는 흔들림의 범위는 동기 신호 또는 PLL(32) 자체에 의해 매우 크게 나타난다. 따라서, 기입 클럭 신호(WC
K)를 이용하여 변조 색 신호를 샘플링하는 경우에, 샘플링 포인트는 흔들림(jitter)에 따라 변화된다. 이로 인해, 샘플
링 값이 부정확해지고 색 신호가 충실하게 복조되기 어려워진다.
    

    
영상의 흔들림을 보정하기 위한 또다른 방법으로, 프레임 또는 필드 메모리를 사용하지 않으면서 색 재현을 개선하기 
위해 보간(Interpolation)을 이용할 수 있다. 즉, 종래의 보간을 이용한 흔들림 보정 방법은 영상 신호의 샘플링 시점
부터 복조까지의 과정을 지터가 없는 클럭 신호를 사용하고, 출력 신호는 보간(INTERPOLATION)을 이용하는 방식이
라 할 수 있다. 그런데, 실제의 아날로그 영상 신호는 각 라인의 길이가 서로 다를 수 있고, 이로 인해 라인 길이에 따른 
영상 신호의 픽셀 수도 차이가 있다. 그러나, 보간 후의 픽셀 갯수는 실제의 라인 길이에 관계없이 일정하게 구해진다. 
이 때, 보간은 저역 통과 필터의 역할을 하게 되어 휘도 신호의 고주파 성분이 차단될 수 있다. 따라서, 종래의 보간을 
이용한 영상 신호의 흔들림 보정 방법은 휘도 신호의 해상도가 심각히 저하될 수 있으며, 특히, 규격이 맞지 않는 영상 
신호에는 적합하지 않다는 문제점이 있다.
    

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제
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본 발명이 이루고자하는 기술적 과제는, 작은 용량의 기억 장치를 이용하면서 휘도 신호의 해상도를 저하시키지 않고 
색 신호를 충실히 재현할 수 있는 영상 신호의 흔들림 보정 장치를 제공하는데 있다.

본 발명이 이루고자하는 다른 기술적 과제는, 상기 영상 신호의 흔들림 보정 장치에서 수행되는 영상 신호의 흔들림 보
정 방법을 제공하는데 있다.

    발명의 구성 및 작용

    
상기 과제를 이루기위해, 본 발명의 일면은 외부에서 인가되는 영상 신호를 복조하는 디지탈 디코더와, 영상 신호에 동
기되는 제1클럭 신호를 생성하는 위상 동기 루프를 구비하는 영상 신호 재생 시스템에서 영상 신호의 흔들림을 보정하
기 위한 영상 신호의 흔들림 보정 장치에 관한 것이다. 바람직한 실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 장치는, 어드
레스 생성기, 비교기 및 양방향 기억 장치를 구비한다. 어드레스 생성기는 제1클럭 신호에 응답하여 영상 신호를 기입
하기 위한 기입 어드레스를 발생시키고, 고정된 주파수를 갖는 제2클럭 신호에 응답하여 영상 신호를 독출하기 위한 독
출 어드레스를 발생시키며, 헤드 스위칭 신호와 소정의 제1, 제2비교 신호에 응답하여 기입 어드레스와 독출 어드레스
를 보정한다. 비교기는 기입 어드레스와 독출 어드레스를 비교하고, 비교된 결과에 응답하여 제1비교 신호 및 제2비교 
신호를 생성한다. 양방향 기억 장치는 제1클럭 신호에 응답하여 기입 어드레스에 상응하는 위치에 영상 신호를 저장하
고, 제2클럭 신호에 응답하여 독출 어드레스에 상응하는 위치에 저장된 영상 신호를 출력한다.
    

    
또한, 상기 과제를 이루기 위해, 본 발명의 다른 일면은, 외부에서 입력된 영상 신호로부터 주파수가 변동되는 제1클럭 
신호에 응답하여 휘도 신호를 복조하고, 고정된 주파수의 제2클럭 신호에 응답하여 색 신호를 복조하는 디지탈 디코더
와, 영상 신호로부터 수평/수직 동기 신호를 분리하는 동기 신호 분리기를 구비하는 영상 신호 재생 시스템에서 영상 신
호의 흔들림을 보정하기 위한 영상 신호의 흔들림 보정 장치에 관한 것이다. 다른 바람직한 실시예에 따른 영상 신호의 
흔들림 보정 장치는 휘도 신호 어드레스 생성기, 제1양방향 기억 장치, 색 신호 어드레스 생성기 및 제2양방향 기억 장
치를 구비한다. 휘도 신호 어드레스 생성기는 제1클럭 신호에 응답하여 휘도 신호를 기입하기 위한 휘도 기입 어드레스
를 발생시키고, 제2클럭 신호에 응답하여 휘도 신호를 독출하기 위한 휘도 독출 어드레스를 발생시키며, 휘도 기입 어
드레스와 휘도 독출 어드레스의 비교 결과에 의해 휘도 신호의 어드레스를 보정한다. 제1양방향 기억 장치는 제1클럭 
신호에 응답하여 휘도 기입 어드레스의 위치에 휘도 신호를 저장하고, 제2클럭 신호에 응답하여 독출 어드레스의 위치
에 저장된 휘도 신호를 출력한다. 색 신호 어드레스 생성기는 제2클럭 신호에 응답하여 색 신호를 기입하기 위한 색 신
호 기입 어드레스 및 색 신호를 독출하기 위한 색 신호 독출 어드레스를 발생시키고, 색 신호 기입 어드레스와 색 신호 
독출 어드레스의 비교 결과에 의해 색 신호의 어드레스를 보정한다. 제2양방향 기억 장치는, 제2클럭 신호에 응답하여 
색 신호 기입 어드레스의 위치에 색 신호를 저장하고, 색 신호 독출 어드레스의 위치에 저장된 색 신호를 출력한다.
    

    
상기 다른 과제를 이루기 위해, 본 발명의 일면은 영상 신호의 흔들림 보정 방법에 관한 것이며, 바람직한 실시예에 따
른 영상 신호의 흔들림 보정 방법은 (a)~(d)단계를 구비한다. (a)단계는 주파수가 변동되는 제1클럭 신호에 응답하여 
영상 신호의 기입 어드레스를 생성하고, 고정된 주파수의 제2클럭 신호에 응답하여 독출 어드레스를 생성한다. (b)단계
는 헤드 스위칭 신호가 발생되는 시점에서 독출 어드레스를 리셋시켜 기입 어드레스와 독출 어드레스 간의 누적된 오차
를 보상한다. (c)단계는 상기 (b)단계 후에 기입 어드레스와, 리셋된 독출 어드레스의 추월 상태를 판단하여 기입 어드
레스 또는 독출 어드레스를 보정한다. (d)단계는 보정된 기입 어드레스 및 독출 어드레스에 응답하여 영상 신호를 기입 
및 독출한다.
    

    
또한, 상기 다른 과제를 이루기위해, 본 발명의 다른 일면은 색 신호, 휘도 신호 및 수평/수직 동기 신호로 구성된 영상 
신호를 각각의 양방향 기억 장치에 저장하고, 저장된 영상 신호를 독출하여 영상 신호의 흔들림을 보정하는 흔들림 보
정 방법에 관한 것이다. 다른 바람직한 실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 방법은, (a)~(e)단계를 구비한다. (a)
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단계는 주파수가 변동되는 제1클럭 신호 또는 주파수가 일정한 제2클럭 신호에 응답하여 휘도, 색 신호의 기입 어드레
스를 생성하고, 제2클럭 신호에 응답하여 독출 어드레스를 생성한다. (b)단계는 영상 신호의 수평 주기를 보정하고, 영
상 신호의 한 필드에서 발생되는 스큐량의 평균치에 상응하는 에러 값을 생성한다. (c)단계는 헤드 스위칭 신호가 발생
되는 시점에서 에러 값에 응답하여 색 신호, 휘도 신호의 독출 어드레스를 리셋시켜 기입 어드레스와 독출 어드레스 간
의 누적된 오차를 보상한다. (d)단계는 (c)단계 후에 휘도, 색 신호의 기입 어드레스와, 리셋된 독출 어드레스의 추월 
상태를 판단하여 기입 어드레스 또는 독출 어드레스를 보정한다. (e)단계는 보정된 휘도, 색 신호의 기입 어드레스 및 
독출 어드레스에 응답하여 영상 신호를 기입 및 독출한다.
    

이하, 본 발명에 따른 영상 신호 흔들림 보정 장치에 관하여 첨부된 도면을 참조하여 다음과 같이 설명한다.

도 4는 일반적인 비디오 테이프의 재생 과정을 설명하기 위한 도면으로서, D1은 테이프의 진행 방향을 나타내고, D2는 
헤드의 회전 방향을 나타낸다.

즉, 도 4에 도시된 바와 같이, 비디오 테이프에는 작은 면적에 많은 영상 데이타를 저장하기 위해, 테이프의 주행 방향
(D1)과 경사지도록 데이타가 기록된다. 이 때, 기록된 데이타를 읽어내기 위해서는, 일반적으로 두 개의 헤드가 이용된
다. 따라서, 두 개의 헤드가 각각 한 필드씩의 영상 데이타를 읽어낸다.

도 5는 도 4의 테이프 재생 과정에서 두 개의 헤드를 이용하여 영상 신호를 읽어내는 데이타 독출부를 설명하기 위한 
블럭도로서, 데이타 독출부는 프리 앰프(44, 46) 및 믹서(47)를 포함한다. 여기에서, 프리 앰프(44)는 제1채널의 헤
드(42)와 접속되어 있고, 프리 앰프(46)는 제2채널의 헤드(45)와 접속된다.

도 5의 프리 앰프들(44, 46)은 각각의 헤드(42, 45)에서 읽어들인 신호를 소정의 크기로 증폭하고, 증폭된 결과(M1, 
M2)를 출력한다. 믹서(47)는 프리 앰프(44, 46)에서 출력되는, 각각의 증폭된 신호들(M1, M2)을 믹싱하고, 믹싱된 
결과를 MOUT을 통하여 출력한다.

    
도 6(a)~도 6(g)는 도 5에 도시된 데이타 독출부의 각 신호들을 설명하기 위한 파형도들로서, 도 6(a)는 프리 앰프(
44)의 출력 신호(M1)를 나타내고, 도 6(b)는 프리 앰프(46)의 출력 신호(M2)를 나타내고, 도 6(c)는 제1채널에 대
한 헤드 스위칭 신호를 나타내고, 도 6(d)는 제2채널에 대한 헤드 스위칭 신호를 나타내고, 도 6(e)와 도 6(f)는 각각 
헤드 스위칭 신호를 가한 경우의 프리 앰프(44, 46)의 출력 신호(M1, M2)를 나타낸다. 또한, 도 6(g)는 믹서(47)의 
출력 신호(MOUT)를 나타낸다.
    

    
즉, 도 6을 참조하면, 제1채널과 제2채널의 헤드들(42, 44)을 이용하여 영상 신호를 한 필드 씩 읽어내는 경우에, 한 
필드에서 다른 필드로 전환되는 부분(P1)은 신호의 중첩이 발생될 수 있다. 도 6(a)의 구간(T1)은 중첩이 발생되는 
부분이고, 구간(T2)은 잡음이 발생되는 부분을 나타낸다. 따라서, 중첩이 발생되는 구간(T1)은 도 6(c) 및 도 6(d)에 
도시된 헤드 스위칭 신호로 스위칭되도록 함으로써 도 6(e)및 도 6(f)에 도시된 바와 같이 중첩이 없는 연속적인 영상 
신호가 생성된다. 여기에서, 중첩이 되는 부분(T1)에서는 영상 신호가 정확하게 연결되지 못하고, 주기가 짧아지거나 
길어지는 현상이 발생될 수 있다. 이로 인해, 재생된 화면에는 영상 신호의 휨(SKEW) 현상이 나타난다.
    

도 7은 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는 지점의 영상 신호의 출력을 나타내는 도면이다. 도 7에 도시된 바와 같이, 
영상이 중첩되는 헤드 스위칭 지점에서는 화면이 휘는 현상이 발생될 수 있다. 그러나, 모니터와 같은 영상 표시 장치에
는 실제로 나타나지 않는 여유 부분이기 때문에, 시청자 또는 사용자들에 의해 보여지지 않는다.

    
따라서, 본 발명은 헤드 스위칭 구간을 이용하여 재생하고자하는 영상 신호의 누적된 흔들림을 한꺼번에 보상한다. 또
한, 본 발명은 작은 용량의 기억 장치를 이용하고, 상기 기억 장치에 영상 신호를 기입 및 독출하기 위한 어드레스의 발
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생을 제어한다. 따라서, 회로 사이즈를 크게 하지 않으면서 디지탈 방식으로 영상 신호를 정확하게 재현하기 위한 영상 
신호 흔들림 보정 장치가 구현될 수 있다. 이러한 영상 신호 흔들림 보정 장치는 TBC(Time Based Correction) 회로
로 명명될 수 있다.
    

도 8은 영상 신호 재생 시스템을 나타내는 개략적인 블럭도로서, 본 발명의 일실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 
장치(530)가 적용된다. 영상 신호 재생 시스템은 디지탈 디코더(500), PLL(510), 동기 신호 분리기(520), 영상 신
호 흔들림 보정 장치(530) 및 변조기(580)를 포함한다.

디지탈 디코더(500)는 입력 단자 IN을 통하여 영상 신호를 입력하고, PLL(510)에서 생성된 제1클럭 신호(CK1)에 
의해서 휘도 신호(Y1)와 색 신호(C1)를 복조한다. PLL(510)는 입력 단자 IN을 통하여 인가되는 영상 신호에 동기되
는 기입 클럭 신호(WCK), 즉, 제1클럭 신호(CK1)를 생성한다. 동기 신호 분리기(520)는 입력 단자 IN을 통하여 인
가되는 영상 신호로부터 수직 동기 신호(V_SYNC1)와 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 분리한다.

    
영상 신호 흔들림 보정 장치(530)는 독출 어드레스 생성기(540), 양방향 기억 장치(560), 기입 어드레스 생성기(55
0) 및 비교기(570)를 포함한다. 여기에서, 양방향 기억 장치(560)는 제1양방향 기억 장치(564)와 제2양방향 기억 장
치(566)를 포함한다. 즉, 영상 신호 흔들림 보정 장치(530)는 입력되는 제1휘도 신호(Y1), 색 신호(C1) 및 제1수평
/수직 동기 신호(H_SYNC1/V_SYNC1)에 나타나는 흔들림을 제거하고, 흔들림이 제거된 신호를 출력한다. 여기에서, 
흔들림이 제거된 수평/수직 동기 신호는 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)와 제2수직 동기 신호(V_SYNC2)로 나타낸다. 
또한, 흔들림이 제거된 휘도 신호와 색 신호는 각각 제2휘도 신호(Y2)와 제2색 신호(C2)로 나타낸다.
    

계속하여, 영상 신호 흔들림 보정 장치(530)에 관하여 구체적으로 기술된다.

독출 어드레스 생성기(540)는 독출 클럭 신호인 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 영상 신호의 독출 어드레스(R_ADD)
를 생성한다. 이 때, 생성된 독출 어드레스(R_ADD)는 헤드 스위칭 신호(HSW)에 응답하여 리셋되며, 제1비교 신호(
CT1)에 의해 제어된다. 여기에서, 제2클럭 신호(CK2)는 일정한 주파수의 발진 신호를 생성하는 수정 발진기(미도시)
에 의해 생성될 수 있으며, 고정된 주파수를 갖는다.

기입 어드레스 생성기(550)는 PLL(510)에서 생성된 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 영상 신호의 기입 어드레스(W
_ADD)를 생성한다. 이 때, 생성된 기입 어드레스(W_ADD)는 제2비교 신호(CT2)에 의해 제어된다. 여기에서, 제1클
럭 신호(CK1)는 PLL(510)에 동기된 클럭 신호로서 흔들림이 있을 수 있다.

제1양방향 기억 장치(564)는 제1휘도 신호(Y1)와 제1색 신호(C1)를, 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 기입 어드레스
(W_ADD)에 상응하는 소정 위치에 기입한다. 또한, 제1양방향 기억 장치(564)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 상
기 독출 어드레스(R_ADD)에 상응하는 소정 위치에 저장된 색 신호 또는 휘도 신호를 출력한다.

    
제2양방향 기억 장치(566)는 제1양방향 기억 장치(564)와 유사한 방식으로 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)와 제1수
직 동기 신호(V_SYNC1)를 기입하고, 기입된 신호를 출력한다. 여기에서, 양방향 기억 장치들(564, 566)은 각 1라인
의 데이타를 저장할 수 있을 정도의 용량을 갖는 라인 메모리로 구현될 수 있다. 그러나, 비디오 테이프 재생 시의 오차
를 감안할 때, 상기 양방향 기억 장치들(564, 566)은 1H에서 소정의 마진을 감안하여 1.5H 정도의 여유 분을 갖도록 
구현되는 것이 바람직하다. 예를 들어, TV 신호 등 영상 규격에 정확하게 일치하는 영상 신호의 경우에는, 기입용 클럭 
신호와 독출용 클럭 신호의 오차가 작다. 따라서, 한 필드가 끝나는 지점에서도 누적되는 오차가 수백 ns에 불과하다. 
그러나, 비디오 테이프를 재생하는 경우에는 이 오차가 매우 커서 수십 us까지 이를 수 있기 때문이다.
    

    
비교기(570)는 독출 어드레스(R_ADD)와 기입 어드레스(W_ADD) 간의 추월 상태를 판단하고, 판단된 결과에 의해 
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독출 어드레스(R_ADD) 및 기입 어드레스(W_ADD)를 조정하기 위한 제1, 제2비교 신호(CT1, CT2)를 생성한다. 여
기에서, 어드레스 간의 추월 상태를 판단하는 것은, 두 어드레스 간의 간격이 소정 거리 이상으로 줄어드는가를 검출함
으로써 이루어진다. 여기에서, 제1비교 신호(CT1)는 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스를 추월하는 경우에 상
기 독출 어드레스(R_ADD)를 제어하기 위한 신호로서 정의된다. 또한, 제2비교 신호(CT2)는 기입 어드레스(W_ADD)
가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경우에 상기 기입 어드레스(W_ADD)를 제어하기 위한 신호로서 정의된다.
    

    
이러한 과정을 통하여 흔들림이 보정된 휘도/색 신호(Y2/C2)와 수평/수직 동기 신호(H_SYNC2/V_SYNC2)는 변조기
(580)에서 변조되어 출력 단자 OUT를 통하여 출력된다. 즉, 도 8에 도시된 디지탈 디코더(500)에서 추출되는 휘도 
신호(Y1)와 색 신호(C1)는, 외부에서 입력된 영상 신호와 PLL(510)에 동기된다. 따라서, PLL(510)에서 생성되는 
제1클럭 신호(CK1)는 흔들림이 있을 수 있다. 이 때, 흔들림이 있는 영상 신호는 일단 흔들림이 있는 제1클럭 신호(C
K1)에 의해서 양방향 기억 장치(560)에 저장된다. 결과적으로, 양방향 기억 장치(560)에 저장된 흔들림이 있는 영상 
신호는 일정한 주파수를 갖는 제2클럭 신호(CK2)에 의해 독출되며, 변조기(580)에서 변조되어 흔들림이 제거된 영상 
신호가 얻어질 수 있다.
    

도 9(a)~도 9(c)는 도 8에 도시된 장치에서 양방향 기억 장치(560)의 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_
ADD)의 관계를 설명하기 위한 도면들이다. 설명의 편의를 위하여, 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)
의 관계는 링 버퍼 구조로 도시된다.

먼저, 정상적인 경우에는 도 9(b)와 같이 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)가 0.5라인(H) 간격만큼 
떨어진 상태에서 생성된다. 도 9(a)는 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)의 간격이 0.5라인 미만인 
경우를 나타낸다. 또한, 도 9(c)는 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)의 간격이 0.5라인을 초과하는 
경우를 나타낸다.

    
일반적인 VCR 재생의 경우에는 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD) 간의 오차가 작다. 그러나, 상기 
오차가 여러 필드 동안 누적되면, 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하거나, 독출 어드레스(R
_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경우가 발생될 수 있다. 이러한 경우에, 영상 신호의 규칙성이 무너져서 
화면이 튀는 현상이 발생될 수 있다. 이를 방지하기 위해, 본 발명에서는 독출 어드레스(R_ADD)와 기입 어드레스(W
_ADD)의 간격이 0.5라인 차가 나도록 영상 신호의 한 필드마다 일정한 시점에서 조정해준다. 이 때, 어드레스 조정 시
점은 비디오 재생 장치의 헤드 스위칭 시점이 이용될 수 있으며, 매 필드의 끝부분에서 이루어지도록 구현된다. 즉, 영
상 신호 흔들림 보정 장치(530)는 상기 도 7에서 기술된 헤드 스위칭 신호(HSW) 발생 시점에서 흔들림의 누적된 오
차를 한번에 보상한다.
    

    
또한, 비디오 테이프가 일반 재생되는 경우에는 한 필드마다 독출 어드레스(R_ADD)와 기입 어드레스(W_ADD)의 간
격이 0.5라인을 벗어나지 않는다. 그러나, 배속 재생, 전진, 후진 재생이 수행되거나, 비디오 테이프 재생기 자체의 결
함이나 충격에 의해서 한 필드 내의 독출 어드레스(R_ADD)와 기입 어드레스(W_ADD) 간격이 0.5라인을 벗어날 수 
있다. 이러한 경우에는, 도 8의 비교기(570)에서 어드레스 사이의 간격이 검출되어 기입 및 독출 어드레스의 발생이 
제어된다.
    

    
도 10은 도 8에 도시된 영상 신호의 흔들림 보정 장치(530)를 나타내는 상세한 블럭도이다. 도 10을 참조하면, 기입 
어드레스 생성기(550)는 제2비교 신호(CT2)에 응답하여 1씩 증가하는 기입 어드레스(W_ADD)를 출력하거나, 현재
의 기입 어드레스를 소정 시간 동안 유지한다. 이를 위해, 기입 어드레스 생성기(550)는 1H신호 발생기(612), 앤드 
게이트(614), 가산기(616) 및 플립플롭(618)을 포함한다. 1H신호 발생기(612)는 제2비교 신호(CT2)에 응답하여 
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1H 동안 로우 레벨을 갖는 신호를 발생한다. 여기에서, 1H는 한 라인 길이 즉, 한 수평 동기 신호에서 다음 수평 동기 
신호까지의 구간을 나타낸다. 앤드 게이트(614)는 1H신호 발생기(612)의 출력과 '1'을 논리곱하고, 논리곱된 결과를 
출력한다. 이 때, 논리곱된 결과는 가산기(616)에서 이전의 기입 어드레스와 더해지고, 더해진 결과는 플립플롭(618)
의 데이타 입력으로 인가된다. 플립플롭(618)은 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 가산기(616)의 출력을 기입 어드레
스(W_ADD)로서 출력한다.
    

    
독출 어드레스 생성기(540)는 헤드 스위칭 신호 발생부(640), 어드레스 변환기(620) 및 독출 어드레스 출력부(630)
를 포함한다. 헤드 스위칭 신호 발생부(640)는 외부에서 인가되는 제1헤드 스위칭 신호(HSW1) 또는 카운터(642)에
서 출력되는 제2헤드 스위칭 신호(HSW2)를 헤드 스위칭 신호(HSW)로서 출력한다. 여기에서, 제2헤드 스위칭 신호
(HSW2)는 수직 동기 신호(V_SYNC1)에 상응하는 라인 카운팅 값에 의해 설정된다. 이를 위해, 헤드 스위칭 신호 발
생부(640)는 카운터(642)와 멀티플렉서(644)를 포함한다.
    

    
계속하여, 헤드 스위칭 신호 발생부(640)에 관하여 구체적으로 기술된다. 카운터(642)는 수직 동기 신호(V_SYNC1)
에 응답하여 리셋되고, 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 카운팅하여 제2헤드 스위칭 신호(HSW2)를 생성한다. 멀티플렉
서(644)는 소정의 비디오 선택 신호(Video_SEL)에 응답하여 제1헤드 스위칭 신호(HSW1) 또는 제2헤드 스위칭 신
호(HSW2)를 헤드 스위칭 신호(HSW)로서 선택적으로 출력한다. 여기에서, 비디오 테이프에 기록된 영상이 아닌 외부 
영상 신호는 헤드 스위칭 신호를 포함하지 않는다. 따라서, 카운터(642)는 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 카운팅한 결
과에 의해, 실제 헤드 스위칭 신호(HSW)의 발생 시점과 유사한 시점에서 제2헤드 스위칭 신호(HSW2)를 생성한다. 
이 때, 제2헤드 스위칭 신호(HSW2)는 다음 수직 동기 신호가 인가되기 5~6라인 전에, 현재의 제2헤드 스위칭 신호(
HSW2)를 반전시킴으로써 생성될 수 있다.
    

어드레스 변환기(620)는 상기 헤드 스위칭 신호(HSW)와 기입 어드레스(W_ADD)에 응답하여 독출 어드레스(R_AD
D)를 변환하기 위한 어드레스 변환 신호(AD_T) 및 독출 변환 어드레스(T_RAD)를 출력한다. 어드레스 변환기(620)
의 구성 및 동작에 관해서는 도 11을 참조하여 상세히 기술된다.

독출 어드레스 출력부(630)는 제1비교 신호(CT1)에 응답하여 1씩 증가하는 독출 어드레스를 출력하거나, 1라인 이전
의 독출 어드레스를 출력한다. 또한, 독출 어드레스 출력부(630)는 어드레스 변환 신호(AD_T)에 응답하여 상기 독출 
변환 어드레스(T_RAD)를 출력한다. 이를 위해, 독출 어드레스 출력부(540)는 멀티플렉서들(632, 636), 가산기(63
4) 및 플립플롭(638)을 포함한다.

    
계속하여, 독출 어드레스 출력부(630)에 관하여 구체적으로 기술된다. 멀티플렉서(632)는 비교기(570)에서 출력된 
제1비교 신호(CT1)에 응답하여 1 또는 -1H의 신호를 선택적으로 출력한다. 가산기(634)는 멀티플렉서(632)의 출
력과 이전 라인의 독출 어드레스(R_ADD)를 더하여 멀티플렉서(636)의 제2입력 신호로 인가한다. 멀티플렉서(636)
는 어드레스 변환 신호(AD_T)를 선택 신호로서 입력하여 독출 변환 어드레스(T_RAD) 또는 가산기(634)의 출력 신
호를 선택적으로 출력한다. 플립플롭(638)은 멀티플렉서(636)의 출력 신호를 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 독출 
어드레스(R_ADD)로서 출력한다.
    

양방향 기억 장치(560)는 입력 단자 MIN을 통하여 색 신호(C1), 휘도 신호(Y1), 수평/수직 동기 신호(H_SYNC1, V
_SYNC1) 및 버스트 신호를 입력할 수 있다. 따라서, 출력 단자 MOUT를 통하여 출력되는 신호는 흔들림이 제거된 색 
신호(C2), 휘도 신호(Y2), 수평/수직 동기 신호(H_SYNC2, V_SYNC2) 및 버스트 신호가 될 수 있다.

    
우선, 도 10을 참조하여 기입 어드레스(W_ADD) 발생 과정이 상세히 기술된다. 기입 어드레스 생성기(550)의 1H 신
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호 발생기(612)는, 어드레스 간의 추월 현상이 발생되지 않고, 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)가 
소정 간격을 유지하는 정상적인 상태에서는 하이 레벨의 출력 신호를 유지한다. 따라서, 기입 어드레스(W_ADD)는 앤
드 게이트(614)에 의해서 매 기입 클럭 신호(CK1)가 인가될 때마다 1씩 증가된다. 그러나, 기입 어드레스(W_ADD)
가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경우가 발생하여 제2비교 신호(CT2)가 인에이블되면, 1H신호 발생기(612)의 
출력은 로우 레벨이 된다. 따라서, 앤드 게이트(614)의 출력 신호에 의해서 현재 기입 어드레스(W_ADD)가 1H동안 
유지된다. 또한, 1H신호 발생기(612)의 출력이 다시 하이 레벨이 되면 기입 어드레스(W_ADD)는 1씩 증가된다.
    

    
다음, 도 10을 참조하여 독출 어드레스(R_ADD) 발생 과정이 상세히 기술된다. 즉, 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되
지 않고, 어드레스 간의 추월 현상이 나타나지 않을 때는 멀티플렉서(632)에서 +1이 선택되어 1씩 증가되는 독출 어
드레스(R_ADD)가 출력된다. 그러나, 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는 경우에는, 독출 변환 어드레스(T_RAD)가 
멀티플렉서(636)를 통하여 출력된다. 여기에서, 독출 변환어드레스(T_RAD)는 기입 어드레스(W_ADD)에 소정 오프
셋 값(OFFSET)이 더해진 결과를 나타낸다. 한편, 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경
우가 발생되면, 제1비교 신호(CT1)가 인에이블된다. 이 때, 멀티플렉서(632)는 상기 제1비교 신호(CT1)에 의해 -1
H를 출력한다. 따라서, 독출 어드레스(R_ADD)는 현재의 독출 어드레스에서 1H를 감산한 값으로 설정된다.
    

도 11은 도 10에 도시된 장치의 어드레스 변환기(620)를 구체적으로 나타내는 회로도이다. 어드레스 변환기(620)는 
엣지 검출기(622, 628), 가산기(623), 플립플롭들(624, 625, 629) 및 오아 게이트(626)를 포함한다.

엣지 검출기(622)는 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과를 제
1엣지 검출 신호(EDGE1)로서 출력한다.

가산기(623)는 소정의 오프셋 값(OFFSET)을 기입 어드레스(W_ADD)와 더하고, 더해진 값을 출력한다. 이 때, 오프
셋 값(OFFSET)은 일정 간격 즉, 0.5라인에 해당하는 값으로 설정되는 것이 바람직하다.

플립플롭(624)은 클럭 입력되는 제1엣지 검출 신호(EDGE1)에 응답하여 가산기(623)의 출력을 독출 변환 어드레스
(T_RAD)로서 출력한다.

플립플롭(625)은 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 제1엣지 검출 신호(EDGE1)를 출력한다. 오아 게이트(626)는 제1
엣지 검출 신호(EDGE1)와 플립플롭(625)의 출력을 논리합하고, 논리합된 결과를 출력한다. 이 때, 오아 게이트(626)
의 출력은 제1엣지 검출 신호(EDGE1)를 확장시킨 신호로서 나타난다.

엣지 검출기(628)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 오아 게이트(626)의 출력 신호의 엣지를 검출하고, 검출된 결과
를 제2엣지 검출 신호(EDGE2)로서 출력한다. 플립플롭(629)은 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 제2엣지 검출 신호(
EDGE2)를 어드레스 변환 신호(AD_T)로서 출력한다.

이와 같이, 어드레스 변환기(620)는 제1엣지 검출 신호(EDGE1)를 확장시킨 신호로부터 검출되는 엣지 성분에 의해 
어드레스 변환 신호(AD_T)를 생성한다. 또한, 상기 제1엣지 검출 신호(EDGE1)에 응답하여 기입 어드레스(W_ADD)
와 오프셋(OFFSET)이 더해진 독출 어드레스(R_ADD)가 출력됨으로써 기입 어드레스와 독출 어드레스의 간격이 일
정하게 조정된다.

도 12는 도 10에 도시된 비교기(570)를 구체적으로 나타내는 회로도이다. 비교기(570)는 플립플롭들(651~653), 엣
지 검출기(654), 플립플롭(655), 감산기(656), 제1비교기(657) 및 제2비교기(659)를 포함한다.

플립플롭(651)은 4분주된 제2클럭 신호(CK2/4)에 응답하여 독출 어드레스(R_ADD)를 출력한다. 즉, 플립플롭(651)
의 출력 신호(RA1)는 4분주된 제2클럭 신호(CK2/4)의 한 주기마다 4씩 증가된 독출 어드레스와 같다.

플립플롭(652)은 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)에 응답하여 기입 어드레스(W_ADD)를 출력한다. 즉, 플립플롭(65
2)은 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)의 한 주기마다 4씩 증가된 기입 어드레스를 출력한다.
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플립플롭(653)은 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여, 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)를 출력한다. 이 때, 플립플롭(653)
의 출력은, 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)를 제1클럭 신호(CK1)의 한 주기만큼 지연시킨 신호가 된다.

엣지 검출기(654)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 플립플롭(653)의 출력 신호의 엣지를 검출하고, 검출된 결과를 
플립플롭(655)의 클럭 신호로서 인가한다. 이 때, 엣지 검출기(654)의 출력은 플립플롭(653)의 출력 신호가 상승 엣
지를 나타내는 구간에서 제2클럭 신호(CK2)의 한 주기만큼 하이 레벨을 유지하는 신호가 된다.

플립플롭(655)은 엣지 검출기(654)의 출력 신호에 응답하여 플립플롭(652)의 출력 신호를 출력한다. 여기에서, 플립
플롭(655)의 출력(WA1)은 플립플롭(652)의 출력 신호를, 제1클럭 신호(CK1)의 한 주기만큼 지연시킨 신호와 같다.

감산기(656)는 플립플롭(651)의 출력 신호(RA1)에서 플립플롭(655)의 출력 신호(WA1)를 감산하고, 감산된 결과
를 출력한다. 이 때, 감산기(656)의 출력 신호는 RA1-WA1와 같이 나타낼 수 있다.

    
제1비교기(657)는 감산기(656)의 출력 신호(RA1-WA1)와 제1기준값(REF1)을 비교하고, 비교된 결과를 상기 제
1비교 신호(CT1)로서 출력한다. 또한, 제2비교기(659)는 감산기(656)의 출력 신호(RA1-WA1)와, 제2기준값(RE
F2)을 비교하고, 비교된 결과를 상기 제2비교 신호(CT2)로서 출력한다. 여기에서, 제1기준값(REF1)은, 제2기준값(
REF2)이 a라 할 때, ｜-a｜를 나타낸다. 또한, 영상 신호의 흔들림 보정 장치를 어떠한 방식으로 설계하는가에 따라서 
a값은 다양하게 설정될 수 있으며, 매우 작은 양수이거나 음수일 수 있다.
    

    
상술한 바와 같이, 비디오 테이프의 손상 또는 충격이 가해지는 비정상적인 경우에는 두 어드레스가 서로 충돌하는 경
우가 발생될 수 있다. 즉, 정상적인 경우에는 1H이전에 기입 어드레스(W_ADD)에 의해 기입된 내용이 독출 어드레스
(R_ADD)에 의해 읽혀져야 한다. 그러나, 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하게 되면, 느려
진 독출 어드레스(R_ADD)에 의해 현재 라인의 데이타가 읽여지게 되는 문제점이 발생될 수 있다. 반대로, 독출 어드
레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하게 되면, 느려진 기입 어드레스(W_ADD)에 의해 이전 라인의 데이
타가 반복적으로 읽혀진다는 문제점이 발생될 수 있다. 또한, 양방향 기억 장치(560)는 정확히 1라인 분의 데이타를 
저장하도록 설계되는 것이 아니라, 실제로는 원활한 메모리 액세스를 위해서 소정의 여유분을 갖도록 설계된다. 따라서, 
독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경우에, 정확히 1H이전의 데이타가 아니라, 1H후 또
는 이전의 데이타가 반복적으로 읽혀질 수 있다. 따라서, 도 12의 비교기(570)는 상기와 같은 어드레스 간의 추월 현
상이 발생되는 경우에 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)의 발생 간격을 제어한다.
    

계속하여, 도 12에 도시된 비교기(570)의 비교 신호 발생 과정이 구체적으로 기술된다.

우선, 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경우에 비교기(570)의 동작은 다음과 같다. 만
일, 감산기(656)의 출력 신호(RA1-WA1)가 작은 음수이고, 그 크기가 제1기준값(REF1)보다 작으면, 독출 어드레스
(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 곧 추월한다는 것을 나타낸다. 따라서, 이러한 경우에는 제1비교기(657)에 의
해 제1비교 신호(CT1)가 소정 레벨, 예를 들어, 하이 레벨로 인에이블된다.

한편, 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경우에 비교기(570)의 동작은 다음과 같다. 즉, 
감산기(656)의 출력 신호(RA1-WA1)가 작은 양수이고, 그 크기가 제2기준값(REF2) 보다 작으면, 기입 어드레스(
W_ADD)가 곧 독출 어드레스(R_ADD)를 추월한다는 것을 나타낸다. 따라서, 이러한 경우에는 제2비교기(659)에 의
해 제2비교 신호(CT2)가 인에이블된다.

도 13은 본 발명의 일실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 방법을 설명하기 위한 플로우차트이다. 영상 신호의 흔들
림 보정 방법은, 기입 및 독출 어드레스 생성 단계(제700단계), 헤드 스위칭 시점에서 어드레스를 리셋시키는 단계(제
720단계), 어드레스 추월 상태를 판단하여 기입/독출 어드레스를 보정하는 단계(제740단계), 영상 신호 기입 및 독출 
단계(760단계)를 포함한다.
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도 10~도 13을 참조하여 본 발명에 따른 영상 신호 흔들림 보정 장치(530)의 동작 및 방법이 상세히 기술된다.

우선, 본 발명의 영상 신호 흔들림 보정 장치(530)는 동작 초기에 제1클럭 신호(CK1)에 의해 기입 어드레스(W_ADD)
가 생성되고, 제2클럭 신호(CK2)에 의해 독출 어드레스(R_ADD)가 생성된다(제700단계).

도 14(a)~도 14(d)는 정상적인 경우의 클럭 신호와 어드레스 관계를 나타내는 파형도들이다. 도 14(a)는 제1클럭 신
호(CK1)를 나타내고, 도 14(b)는 기입 어드레스(W_ADD)를 나타내고, 도 14(c)는 제2클럭 신호(CK2)를 나타내고, 
도 14(d)는 독출 어드레스(R_ADD)를 나타낸다.

    
즉, 도 14(a)에 도시된 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 도 14(b)의 기입 어드레스(W_ADD)는 1씩 증가하면서 생성
된다. 또한, 도 14(c)에 도시된 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 도 14(d)에 도시된 독출 어드레스(R_ADD)가 1씩 증
가하면서 생성된다. 여기에서, 제1클럭 신호(CK1)는 입력 영상 신호와 PLL(510)에 동기되는 신호이고, 제2클럭 신호
(CK2)는 일정한 주파수의 발진 신호이기 때문에 서로 비동기적으로 증가된다. 즉, 매 라인마다 기입 어드레스(W_AD
D)와 독출 어드레스(R_ADD)는 0.5라인의 간격을 유지하면서 생성된다.
    

    
이러한 과정에서 두 클럭 신호(CK1,CK2)의 주파수 오차에 의해 발생될 수 있는 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드
레스(R_ADD)의 간의 누적된 오차는 헤드 스위칭 시점에서 보상된다(제720단계). 즉, 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발
생되는지가 판단된다(제722단계). 만일, 제700단계에서 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생하는 것으로 판단되면, 현재 
기입 어드레스(W_ADD)에 소정 오프셋 값(OFFSET)이 더해져 독출 어드레스로 출력됨으로써 독출 어드레스(R_AD
D)가 리셋된다(제724단계).
    

    
도 15(a)~도 15(k)는 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는 경우의 동작을 설명하기 위한 파형도들이다. 도 15(a)는 
제1클럭 신호(CK1)를 나타내고, 도 15(b)는 기입 어드레스(W_ADD)를 나타내고, 도 15(c)는 오프셋 값이 더해진 
기입 어드레스를 나타낸다. 그리고, 도 15(d)는 헤드 스위칭 신호(HSW)를 나타내고, 도 15(e)는 제1엣지 검출 신호
(EDGE1)를 나타내고, 도 15(f)는 독출 변환 어드레스(T_RAD)를 나타낸다. 또한, 도 15(g)는 오아 게이트(626)의 
출력 신호를 나타내고, 도 15(h)는 제2클럭 신호(CK2)를 나타내고, 도 15(i)는 제2엣지 검출 신호(EDGE2)를 나타
낸다. 도 15(j)는 어드레스 변환 신호(AD_T)를 나타내고, 도 15(k)는 보정된 독출 어드레스(R_ADD)를 나타낸다.
    

    
즉, 헤드 스위칭 신호 발생부(640)에서 도 15(d)에 도시된 헤드 스위칭 신호(HSW)가 인가되면, 어드레스 변환기(6
20)의 엣지 검출기(622)에서는 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지를 검출한다. 이 때, 도 15(b)의 기입 어드레스(W_A
DD)는 소정의 오프셋 값이 더해져서 도 15(c)과 같이 도시된다. 오프셋(OFFSET)이 더해진 기입 어드레스는 플립플
롭(624)의 입력으로 인가된다. 도 15(c)를 참조할 때, 오프셋 값을 10으로 가정하면, 기입 어드레스(W_ADD)에는 오
프셋 값 10이 더해진다. 도 15(e)에 도시된 바와 같이, 엣지 검출 신호(EDGE1)가 하이 레벨로 상승하였다가 로우 레
벨로 하강하는 시점에서 플립플롭(624)의 출력 즉, 독출 변환 어드레스(T_RAD)가 출력된다. 헤드 스위칭 신호(HSW)
가 발생되는 지점에서 오프셋과 더해진 기입 어드레스가 12라 가정하면, 도 15(f)의 독출 변환 어드레스(T_RAD)는 
12라는 값을 갖게 된다. 엣지 검출기(628)는 도 15(h)에 도시된 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 오아 게이트(626)
의 출력 신호의 엣지를 검출하고, 도 15(i)의 제2엣지 검출 신호(EDGE2)를 생성한다. 플립플롭(629)은 제2클럭 신호
(CK2)에 응답하여 상기 제2엣지 검출 신호(EDGE2)를 도 15(j)에 도시된 어드레스 변환 신호(AD_T)로서 출력한다. 
따라서, 멀티플렉서(636)는 선택 신호로서 인가되는 어드레스 변환 신호(AD_T)에 응답하여 독출 변환 어드레스(T_
RAD)를 플립플롭(638)으로 출력한다. 결국, 플립플롭(638)에서 출력되는 독출 어드레스(R_ADD)는 상기 기입 어드
레스에 오프셋(OFFSET)을 더한 값으로 리셋되어 출력된다(제724단계). 도 15(k)를 참조하면, 헤드 스위칭 신호(H
SW)가 발생되는 시점에서 독출 어드레스(R_ADD)는 12가 된다. 이후의 어드레스는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 
1씩 증가되어 출력된다. 이러한 과정을 통하여, 매 필드마다 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는 시점에서 기입 어드
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레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)의 간격은 초기화될 수 있다.
    

도 16은 헤드 스위칭 시점에서 영상 신호의 흔들림이 보정된 결과를 나타낸다. 도 16을 참조하면, 양방향 기억 장치(5
60)에 입력되는 흔들림이 있는 영상 신호(MIN)는 헤드 스위칭 신호의 발생 시점에서 흔들림의 오차가 한꺼번에 보상
된다. 따라서, 매 필드마다 양방향 기억 장치(560)를 통하여 출력되는 영상 신호(MOUT)는 흔들림이 제거될 수 있다.

한편, 제724단계 후에 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD) 간의 추월 상태에 따라서 기입/독출 어드레
스가 보정된다(제740단계). 우선, 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는지가 판단된다(제7
42단계). 제742단계에서 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 것으로 판단되면, 1H 구간 
동안 기입 어드레스를 증가시키지 않고 현재의 기입 어드레스(W_ADD)가 유지된다(제744단계).

도 17(a)~도 17(d)는 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경우의 동작을 설명하기 위한 
파형도들이다. 도 17(a)는 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 나타내고, 도 17(b)는 제2비교 신호(CT2)를 나타내고, 도 
17(c)는 1H신호 발생기(612)(도 10참조)의 출력을 나타내고, 도 17(d)는 보정된 기입 어드레스를 나타낸다.

    
도 17을 참조하여 기입 어드레스가 독출 어드레스를 추월하는 경우의 동작이 상세히 기술된다. 즉, 도 17(b)에 도시된 
기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하면, 비교기(570)는 도 17(h)에 도시된 제2비교 신호(C
T2)를 인에이블한다. 이 때, 도 17(c)에 도시된 1H신호 발생기(612)의 출력 신호는 제2비교 신호(CT2)에 의해 1H 
구간(T84) 동안 로우 레벨이 된다. 이로 인해, 기입 어드레스(W_ADD)는 1H동안 현재 어드레스로 유지된다. 도 17(
d)를 참조할 때, 제2비교 신호(CT2)가 인에이블되기 직전의 기입 어드레스는 A4라 가정된다. 이 때, 도 17(c)에 도시
된 1H신호 발생기(612)(도 10참조)의 출력 신호가 로우 레벨인 동안, 기입 어드레스(W_ADD)는 계속 A4를 계속 유
지하다가 1H신호 발생기(612)의 출력 신호가 다시 하이 레벨이 되면 1씩 증가된다.
    

이와 같이, 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경우가 발생되더라도, 독출 어드레스(R_A
DD)에 의해 현재 라인의 데이타가 읽혀지는 현상이 제거될 수 있다.

한편, 제742단계에서 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하지 않으면, 독출 어드레스(R_ADD)
가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는지가 판단된다(제746단계). 제746단계에서 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 
어드레스(W_ADD)를 추월하는 것으로 판단되면, 현재 독출 어드레스(R_ADD)에서 1H가 감산된다(제725단계).

    
도 18(a)~도 18(h)는 도 10에 도시된 장치에서 독출 어드레스가 기입 어드레스를 추월하는 경우의 동작을 설명하기 
위한 파형도들이다. 도 18(a)는 제1클럭 신호 (CK1)를 나타내고, 도 18(b)는 기입 어드레스(W_ADD)를 나타내고, 
도 18(c)는 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)를 나타낸다. 도 18(d)는 플립플롭(655)의 출력을 나타내고, 도 18(e)는 
제2클럭 신호(CK2)를 나타내고, 도 18(f)는 독출 어드레스(R_ADD)를 나타낸다. 도 18(g)는 플립플롭(651)의 출력
을 나타내고, 도 18(h)는 제1비교 신호(CT1)를 나타낸다.
    

    
즉, 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 것으로 판단되는 경우에, 제1비교기(657)(도 12
참조)가 동작된다. 따라서, 도 18(h)에 도시된 제1비교 신호(CT1)가 하이 레벨로 인에이블된다. 만일, 기입 어드레스
(W_ADD)가 도 18(b)와 같은 값을 같다고 할 때, 도 18(c)에 도시된 4분주된 제1클럭 신호(CK1/4)에 의해 플립플
롭(655)의 출력은 도 18(d)와 같다. 이 때, 제2기준값(REF1)(도 12참조), 즉, a를 -20으로 가정하면, 구간(T80)에
서 도 18(g)의 독출 어드레스(R_ADD)는 0이 되고, 도 18(d)의 기입 어드레스(W_ADD)는 20이 된다. 따라서, 구간
(T80)에서 감산기(656)(도 12참조)의 출력은 -20이 되고, 이 값은 20보다 작으므로 하이 레벨의 제1비교 신호(CT
1)가 발생된다. 따라서, 도 18의 P2지점에서 독출 어드레스(R_ADD)는 정확히 1H이전 값으로 보정되어 출력된다. 도 
18(f)에 도시된 바에 의하면, 1H이전의 독출 어드레스는 100으로 가정된다.
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결과적으로, 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경우에는 보정된 독출 어드레스에 의해, 
양방향 기억 장치(560)에 저장된 한 라인의 데이타들이 2번 반복되어 읽혀진다.

한편, 제746단계에서 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하지 않는 것으로 판단되면, 두 어드
레스 간의 발생 간격이 정상적인 것이므로 기입 어드레스(W_ADD)와 독출 어드레스(R_ADD)는 각각 1씩 증가된다(
제750단계).

    
도 19(a) 및 도 19(b)는 본 발명에 의한 영상 신호 흔들림 보정 장치(530)에서 이루어지는 어드레스 제어 결과를 설
명하기 위한 도면들이다. 즉, 도 19(a)를 참조하면 기입 어드레스(W_ADD)가 독출 어드레스(R_ADD)를 추월하는 경
우, 기입 어드레스(W_ADD)는 1H 동안 중단된다. 따라서, 1H 후에는 독출 어드레스(R_ADD)만 증가된다. 또한, 도 
19(b)를 참조하면, 독출 어드레스(R_ADD)가 기입 어드레스(W_ADD)를 추월하는 경우, 독출 어드레스(R_ADD)에
서 1H가 감산된다. 따라서, 독출 어드레스(R_ADD)는 1H 이전의 값을 갖는다.
    

이상과 같은 과정을 통하여 어드레스 추월 현상에 따른 어드레스의 보정이 이루어진다. 따라서, 제750단계에서 보정된 
기입 및 독출 어드레스(W_ADD, R_ADD)에 의해 데이타의 기입 및 독출이 수행된다(제760단계).

또한, 원활한 메모리 액세스를 위해서는 양방향 기억 장치(560)와 같은 메모리의 설계 시에 1라인 분의 용량 이외에, 
구간(T91 및 T92)만큼의 여유가 존재하도록 그 사이즈가 설정될 수 있다. 여기에서, T91 또는 T92의 구간은 메모리 
액세스 방법에 따라서 달라진다.

이하에서, 본 발명의 다른 실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 보정 장치에 관하여 첨부된 도면을 참조하여 다음과 같이 
설명한다.

도 20은 영상 신호 재생 시스템을 나타내는 개략적인 블럭도로서, 본 발명의 다른 실시예에 따른 영상 신호의 흔들림 
보정 장치(800)가 적용된다. 도 20을 참조하면, 영상 신호 재생 시스템은 디지탈 디코더(810), 수정 발진기(820), 동
기 신호 분리기(830), PLL(840) 및 영상 신호 흔들림 보정 장치(800)를 포함한다.

디지탈 디코더(810)는 입력되는 영상 신호(IN)로부터 휘도 신호(Y1)와 색 신호(C1)를 분리한다. 이 때, 휘도 신호(
Y1)는 PLL(840)에 동기되는 제1클럭 신호(CK1)에 의해 복조됨으로써 분리된다. 또한, 색 신호(C1)는 수정 발진기
(820)에서 생성되는 제2클럭 신호(CK2)에 의해 복조됨으로써 분리된다. 동기 신호 분리기(830)와 PLL(840)은 도 
8에서와 동일한 기능을 수행한다. 수정 발진기(820)는 고정된 주파수를 갖는 제2클럭 신호(CK2)를 생성한다.

영상 신호 흔들림 보정 장치(800)는 휘도 신호 처리부(850), 색 신호 처리부(860) 및 양방향 기억 장치(870)를 포함
한다. 우선, 휘도 신호 처리부(850)에 관하여 구체적으로 기술된다.

    
휘도 신호 처리부(850)는 제1클럭 신호(CK1)에 의해 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)를 생성하고, 상기 휘도 기입 어
드레스(YW_ADD)에 의해 상기 휘도 신호(Y1)를 제1양방향 기억 장치(854)에 기입한다. 또한, 휘도 신호 처리부(8
50)는 제2클럭 신호(CK2)에 의해 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)를 생성하고, 상기 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)에 
의해, 기입된 휘도 신호를 독출한다. 이를 위해, 휘도 신호 처리부(850)는 휘도 독출 어드레스 생성기(852), 휘도 기
입 어드레스 생성기(858), 제1양방향 기억 장치(854) 및 제1비교기(856)를 포함한다. 제1양방향 기억 장치(854)는 
1라인 분의 휘도 신호가 저장될 수 있는 용량의 메모리로 구현된다. 휘도 독출 어드레스 생성기(852)는 수정 발진기(
820)에서 출력되는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 제1양방향 기억 장치(854)에 저장된 휘도 신호를 독출하기 위한 
독출 어드레스(YR_ADD)를 생성한다. 이 때, 생성된 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)는 제1비교기(856)에서 출력되는 
제1비교 신호(CT1)에 응답하여 제어될 수 있다.
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또한, 휘도 신호 처리부(850)의 휘도 기입 어드레스 생성기(858)는 제1클럭 신호(CK1)에 응답하여 제1양방향 기억 
장치(854)에 상기 휘도 신호(Y1)를 기입하기 위한 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)를 생성한다. 이 때, 생성된 휘도 기
입 어드레스(YW_ADD)는 제1비교기(856)에서 출력되는 제2비교 신호(CT2)에 응답하여 제어될 수 있다. 제1비교기
(856)는 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)와, 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)를 비교하고, 비교된 결과에 응답하여 제1
비교 신호(CT1)와 제2비교 신호(CT2)를 생성한다. 즉, 제1비교기(856)는 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)와 휘도 독
출 어드레스(YR_ADD)의 추월 상태를 판단하여 상기 제1, 제2비교 신호(CT1, CT2)를 생성한다. 따라서, 제1, 제2비
교 신호(CT1, CT2)는 휘도 신호의 독출 및 기입 어드레스를 보정하기 위한 제어 신호로서 이용된다. 이와 같은 과정
을 통하여 제1양방향 기억 장치(854)에 기입된 휘도 신호(Y1)는 고정된 주파수의 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 독
출된다. 이 때 독출된 휘도 신호는 흔들림이 제거된 제2휘도 신호(Y2)로 정의된다.
    

도 20의 장치에서 휘도 신호 처리부(850)는 도 8의 실시예에서와 유사한 방식으로 구현될 수 있으므로 구체적인 설명
은 생략된다. 다만, 후술될 바와 같이, 헤드 스위칭 시점에서는 매 필드마다 입출력되는 영상 신호의 스큐에 대한 평균
치가 반영되어 입출력 어드레스가 리셋된다는 점에서 차이가 있다.

    
색 신호 처리부(860)는 제2클럭 신호(CK2)에 의해 색 신호 기입 어드레스(CW_ADD)를 생성하고, 색 신호 기입 어드
레스(CW_ADD)에 의해 상기 색 신호(C1)를 제2양방향 기억 장치(864)에 기입한다. 또한, 색 신호 처리부(860)는 
제2클럭 신호(CK2)에 의해 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)를 생성하고, 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)에 의해, 
기입된 색 신호를 독출한다. 이를 위해, 색 신호 처리부(860)는 색 신호 독출 어드레스 생성기(862), 색 신호 기입 어
드레스 생성기(868), 제2양방향 기억 장치(864) 및 제2비교기(866)를 포함한다.
    

    
색 신호 처리부(860)의 제2양방향 기억 장치(864)는 1라인 이상의 색 신호가 저장될 수 있을 정도의 용량을 갖는 메
모리로 구현된다. 색 신호 독출 어드레스 생성기(862)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 제2양방향 기억 장치(864)
에 기입된 색 신호를 독출하기 위한 독출 어드레스(CR_ADD)를 생성한다. 이 때, 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)는 
제2비교기(866)에서 출력되는 제3비교 신호(CT3)에 응답하여 제어될 수 있다. 또한, 색 신호 기입 어드레스 생성기
(868)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여, 색 신호(C1)를 기입하기 위한 색 신호 기입 어드레스(CW_ADD)를 생성한
다. 이 때, 색 신호 기입 어드레스(CW_ADD)는 제2비교기(866)에서 출력되는 제4비교 신호(CT4)에 응답하여 제어
될 수 있다. 제2비교기(866)는 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)와, 색 신호 기입 어드레스(CW_ADD)를 비교하고, 
비교된 결과에 상응하는 제3비교 신호(CT3)와 제4비교 신호(CT4)를 생성한다. 따라서, 제3, 제4비교 신호(CT3, C
T4)는 색 신호의 독출 및 기입 어드레스를 보정하기 위한 제어 신호로서 이용된다. 이와 같은 과정을 통하여 제2양방
향 기억 장치(864)에 기입된 색 신호(C1)는 제2클럭 신호(CK2)에 응답하여 독출된다. 이 때 독출된 색 신호는 흔들
림이 제거된 제2색 신호(C2)로 정의된다.
    

    
제3양방향 기억 장치(870)는 동기 신호 분리기(830)에서 출력된 수평 동기 신호(H_SYNC1)와 수직 동기 신호(V_S
YNC1)를 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)에 응답하여 저장한다. 또한, 제3양방향 기억 장치(870)에 저장된 수평/수직 
동기 신호(H_SYNC1, V_SYNC1)는 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)에 응답하여 출력된다. 이 때, 출력되는 수평/수직 
동기 신호는 흔들림이 제거된 제2수평/수직 동기 신호(HSYNC2)로 정의된다. 색 신호 처리부(860)에 관해서는 도 2
1을 참조하여 상세히 기술된다.
    

변조기(880)는 도 20의 영상 신호 흔들림 보정 장치(800)에서 출력되는 영상 신호, 예를 들어, 제2휘도 신호(Y2), 제
2색 신호(C2) 및 제2수평/수직 동기 신호(H_SYNC2, V_SYNC2)를 입력하여 변조한다.
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이와 같이, 본 발명의 다른 실시예에서는 색 신호 복조 시에 제1클럭 신호(CK1)를 이용하지 않고 제2클럭 신호(CK2)
를 이용함으로써 색 신호의 복조 특성이 보다 향상될 수 있다. 따라서, 도 20에 도시된 영상 신호 흔들림 보정 장치(8
00)에서는 주파수가 일정한 제2클럭 신호(CK2)에 의해 색 신호의 기입과 독출이 수행된다. 이러한 경우에, 휘도 신호
(Y1)를 기입하기 위한 제1클럭 신호(CK1)와, 색 신호를 기입하기 위한 제2클럭 신호(CK2) 사이에 서로 동기가 맞지 
않는 문제점이 나타날 수 있다. 그러나, 이러한 문제점은 휘도 신호의 흔들림 보정 결과에 의해, 색 신호의 흔들림을 보
정하는 것으로 보상될 수 있다. 한 예로써, 휘도 신호의 수평 동기 구간을 이용하여 색 신호의 흔들림이 보정될 수 있다.
    

도 21은 도 20에 도시된 장치(800)의 색 신호 처리부(860)를 나타내는 상세한 회로도이다.

도 21을 참조하면, 색 신호 기입 어드레스 생성기(868)는 앤드 게이트(934), 1H 신호 발생기(932), 가산기(936) 및 
플립플롭(938)을 포함한다. 색 신호 기입 어드레스 생성기(868)의 각 구성 요소들은 도 10에 도시된 기입 어드레스 
생성기(550)의 구성 요소들과 유사한 기능을 수행한다. 단지, 1H 신호 발생기(932)는 제2비교기(866)(도 20참조)
에서 출력되는 제4비교 신호(CT4)에 응답하여 1H신호를 발생시킨다.

색 신호 독출 어드레스 생성기(862)는 에러 발생부(900), 스킵/홀드 신호 발생부(910), 어드레스 제어부(920), 헤드 
스위칭 신호 발생부(950), 어드레스 변환기(970) 및 독출 어드레스 출력부(960)를 포함한다.

    
에러 발생부(900)는 헤드 스위칭 신호(HSW), 제2클럭 신호(CK2), 제1, 제2수평 동기 신호(H_SYNC1, H_SYNC2)
에 응답하여 제1, 제2에러(Error1, Error2)를 발생시킨다. 여기에서, 제1에러(Error1)는 매 수평 라인의 제1, 제2수
평 동기 신호(H_SYNC1, H_SYNC2)의 차이 값을 나타낸다. 즉, 에러 발생부(900)는 제3양방향 기억 장치(870)(도 
20참조)에 기입되는 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)와, 독출되는 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 주기에 따른 에러
량(Error1)을 발생시킨다. 다시 말해서, 제1에러(Error1)는 제1클럭 신호(CK1)에 의해 기입되는 휘도 신호와, 제2클
럭 신호(CK2)에 의해 기입되는 색 신호 간의 동기를 맞추기 위한 신호라 할 수 있다. 또한, 상기 제2에러(Error2)는 
매 필드에서 발생되는 입력 영상의 스큐에 대한 평균치를 나타낸다. 따라서, 제2에러(Error2)는 헤드 스위칭 시점에서 
색 신호와, 휘도 신호의 어드레스를 리셋시키는데 반영된다. 에러 발생부(900)에 관해서는 도 26~도 30을 참조하여 
상세히 기술된다.
    

    
스킵/홀드 신호 발생부(910)는 에러 발생부(900)에서 생성된 제1에러(Error1)에 응답하여 색 신호의 출력을 제어하
기 위한 홀드 신호(HOLD)와 스킵 신호(SKIP)를 발생시킨다. 예를 들어, 에러 발생부(900)에서 생성되는 제1에러량
(Error1)에 의해 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 주기가, 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 주기보다 큰 것으로 판
단되면, 색 신호 데이타를 줄이기 위해 스킵 신호(SKIP)가 발생된다. 또한, 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 주기가, 
제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 주기보다 작은 것으로 판단되는 경우에, 색 신호 데이타를 늘리기 위해 홀드 신호(H
OLD)가 발생된다.
    

    
어드레스 제어부(920)는 스킵/홀드 신호 발생부(910)에서 생성되는 스킵 신호(SKIP)와 홀드 신호(HOLD)에 응답하
여 색 신호의 독출 어드레스를 스킵하거나, 현재 어드레스를 유지하도록 제어한다. 이를 위해, 어드레스 제어부(960)
는 멀티플렉서들(922, 924)을 포함한다. 멀티플렉서(922)는 +1과 0을 제1입력과 제2입력으로 받아들이고, 홀드 신
호(HOLD)에 응답하여 입력된 신호를 선택적으로 출력한다. 한 예로써, 홀드 신호(HOLD)가 로우 레벨인 경우에는 0
를 출력하도록 구현될 수 있다. 즉, 멀티플렉서(922)의 출력이 0이면, 색 신호의 독출 어드레스가 증가되지 않으므로 
현재의 어드레스가 유지된다. 또한, 멀티플렉서(924)는 멀티플렉서(922)의 출력과 +2 값을 각각 제1입력과 제2입력
으로 받아들이고, 스킵 신호(SKIP)에 응답하여 입력된 신호를 선택적으로 출력한다. 예를 들어, 스킵 신호(SKIP)가 
로우 레벨인 경우에, 멀티플렉서(924)는 +2값을 출력하도록 구현될 수 있다. 즉, 멀티플렉서(924)의 출력이 +2이면, 
이후의 처리 과정에 의해서 색 신호의 독출 어드레스(CR_ADD) 값이 +2만큼 증가하게 된다. 따라서, 색 신호의 독출 
어드레스(CR_ADD)는 현재 값으로부터 2만큼 스킵된다.
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도 22(a)~도 22(d)는 도 21에 도시된 장치에서 수행되는 색 신호 보정을 설명하기 위한 도면들이다. 도 22(a)는 기
입되는 색 신호(C1)를 나타내고, 도 22(b)는 기입되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 나타내고, 도 22(c)는 독출되는 
색 신호(C2)를 나타내고, 도 22(d)는 독출되는 수평 동기 신호(H_SYNC2)를 나타낸다.

    
도 21 및 도 22를 참조하여 수평 동기 신호의 주기에 따른 색 신호 보정 과정이 구체적으로 기술된다. 전술한 바와 같
이, 도 21에 도시된 장치는 색 신호를 기입하기 위해, 수정 발진기(820)에 의해 생성되는 제2클럭 신호(CK2)를 이용
한다. 여기에서, 수정 발진기(820)의 클럭 주파수는 13.5MHz인 것으로 가정하여 설명된다. 도 22(b)에 도시된 클럭 
갯수는 실제 입력되는 수평 동기 신호(H_SYNC1) 주기를 제2클럭 신호(CK2)에 의해 카운팅한 값이다. 따라서, PLL
(840)(도 20 참조)에 동기되어 기입되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)의 주기는 제2클럭 신호(CK2)에 의해 카운팅될 
때 그 값이 서로 달라질 수 있다. 도 22(b)를 참조하면, T71구간 동안의 카운팅된 클럭 수는 850개이고, T72 구간 동
안 카운팅된 클럭 수는 858개이고, T73구간 동안 카운팅된 클럭 수는 864개로 가정된다. 이 때, 수평 동기 신호(H_S
YNC1)는 휘도 신호와 같이 처리되므로, 매 수평 주기마다 제1클럭 신호(CK1)는 858개로 일정해진다. 그러나, 입력되
는 영상 신호가 방송규격보다 길거나 짧다면, 제1클럭 신호(CK1)의 갯수는 일정하다 하더라도 제2클럭 신호(CK2)를 
카운팅한 값은 858개가 아닌 값이 될 수 있다. 즉, 제2클럭 신호(CK2)를 카운팅한 값이 858개인 T72 구간이 정상적
인 경우라면, T71은 입력되는 영상 신호의 수평 주기가 규격보다 짧은 경우를 나타낸다. 이 때, 제2클럭 신호(CK2)를 
카운팅한 값은 850개이며, 기준이 되는 858에서 8개의 데이타가 부족하게 된다. 이러한 경우에는, 입력된 색 신호(C1)
로부터 8개의 데이타를 늘려준다. 또한, T73은 입력되는 영상 신호의 수평 주기가 규격보다 긴 경우를 나타낸다. 이 때, 
제2클럭 신호(CK2)를 카운팅한 값이 864개이며, 기준이 되는 858개에서 8개의 데이타가 초과된다. 따라서, 입력된 
색 신호(C1)로부터 8개의 데이타를 줄여준다.
    

    
즉, 상기 도 20의 디지탈 디코더(810)는 데이타 복조 시에 입력되는 고정된 주파수의 제2클럭 신호(CK2)에 의해 색 
신호가 샘플링된다. 그러나, 상기 색 신호로부터 흔들림을 보정하기 위해서는 색 신호 데이타 갯수가 858개로 일정해야 
한다. 따라서, 입력되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)의 주기를 측정한 값과 기준이 되는 값과의 차이에 상응하여 색 신
호의 출력 데이타를 늘리거나 줄여줄 수 있다. 이 때, 색 신호의 출력 데이타를 늘리는 방법으로는 고차 보간이 이용될 
수 있다. 또한, 출력 데이타를 줄이는 방법으로는 데시메이션(DECIMATION)이 이용될 수 있다.
    

도 23(a)~도 23(d)는 입력되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)의 주기에 의해 색 신호 데이타를 보정하는 방법을 나타낸
다. 도 23을 참조하면, 도 23(a)는 기준이 되는 값보다 하나가 많거나 적은 경우를 나타내고, 도 23(b)는 기준이 되는 
값보다 두 개가 많거나 적은 경우를 나타낸다. 또한, 도 23(c)는 기준이 되는 값보다 세 개가 많거나 적은 경우를 나타
내고, 도 23(d)는 기준이 되는 값보다 네 개가 많거나 적은 경우를 나타낸다.

    
즉, 도 23에서와 같이, 늘리거나 줄여야 할 색 신호의 데이타 갯수가 결정되면, 도 22(a)~22(d)와 같이, 적정 위치 즉, 
각 화살표 지점에서 색 신호 데이타가 증가 또는 감소되어야 한다. 따라서, 전체적인 출력 데이타 수는 858개가 된다. 
도 23의 각 화살표 지점은 출력되는 색 신호 데이타를 보상해주는 적정 위치를 나타낸다. 여기에서, 색 신호는 주파수 
성분이 매우 낮으므로, 일부 데이타를 버리거나 중복하더라도 쉽게 감지되지 않는 특성이 이용된다. 이러한 과정은 어
드레스 제어부(920)에서 색 신호의 독출 어드레스(CR_ADD)를 보정함으로써 이루어진다.
    

다시, 도 21을 참조하면, 헤드 스위칭 신호 발생부(950)는 카운터(952)와 멀티플렉서(954)를 포함한다. 또한, 헤드 
스위칭 신호 발생부(950)는 도 10에 도시된 헤드 스위칭 신호 발생부(640)와 동일한 기능을 수행하므로 구체적인 설
명은 생략된다.
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어드레스 변환기(970)는 헤드 스위칭 신호 발생부(950)에서 출력되는 헤드 스위칭 신호(HSW)와, 기입 어드레스(C
W_ADD) 및 에러 발생부(900)에서 생성된 제2에러(Error2)에 응답하여 어드레스 변환 신호(AD_T)와, 독출 변환 
어드레스(T_RAD)를 생성한다. 즉, 어드레스 변환기(970)에서 생성되는 독출 변환 어드레스(T_RAD)는 상기 에러 
발생부(900)에서 생성된 에러량(Error2)이 더해진 값이 된다. 어드레스 변환기(970)에 관해서는 도 31을 참조하여 
상세히 설명된다.
    

독출 어드레스 출력부(960)는 제3비교 신호(CT3)에 응답하여 어드레스 제어부(920)의 출력 신호 또는 -1H의 값을 
선택한다. 또한, 독출 어드레스 출력부(960)는 어드레스 변환 신호(AD_T)에 응답하여 헤드 스위칭 시점에서 독출 변
환 어드레스(T_RAD)를 출력한다. 이를 위해, 독출 어드레스 출력부(960)는 멀티플렉서들(962, 966), 가산기(964) 
및 플립플롭(968)을 포함한다.

비교기(866)는 도 12에 도시된 실시예의 비교기(570)와 동일한 방식으로 구현될 수 있다. 따라서, 본 명세서에서는 
구체적인 설명이 생략된다.

양방향 기억 장치(864)의 입력신호(MIN)는 흔들림이 있는 색 신호(C1)가 될 수 있고, 출력 신호(MOUT)는 흔들림
이 제거된 색 신호(C2)가 될 수 있다.

    
도 21에 도시된 장치에서, 어드레스 변환기(970)는 휘도 독출 어드레스 생성기(852)(도 20참조)에도 동일하게 적용
될 수 있다. 즉, 에러 발생부(900)에서 생성된 제2에러(Error2)는 헤드 스위칭 시점에 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)
와 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)에 더해져서 각각의 독출 어드레스가 변환된다. 만일, 이와 같은 제2에러(Error2) 
즉, 필드 별 영상 신호의 스큐 평균치가 헤드 스위칭 시점에 반영되지 않으면, 결과적인 영상 출력 화면 상에는 좌우 방
향으로 스큐가 발생될 수 있다.
    

    
도 24(a)~도 24(d)는 상기 제2에러(Error2)가 반영되지 않은 상태에서 영상 신호의 흔들림이 보정되는 경우를 설명
하기 위한 도면들이다. 도 24(a)는 절대적 시간을 기준으로 입력되는 영상 신호를 나타내고, 도 24(b)는 흔들림이 보
정된 영상 신호를 나타낸다. 또한, 도 24(c)는 흔들림이 보정된 영상 신호가 영상 출력 장치에서 실제로 디스플레이되
는 화면을 나타내고, 도 24(d)는 도 24(c)에 나타난 각 필드의 화면이 중첩되어 실제로 사용자에 의해 보여지는 화면
을 나타낸다.
    

    
즉, 도 24에 도시된 바와 같이, 입력 수평 동기 신호(H_SYNC1)와, 출력 수평동기 신호(H_SYNC2)의 차에 의해서만 
흔들림이 보정되며, 그 결과는 도 24(b)와 같이 나타난다. 결과적으로, 이전 필드의 마지막으로 입력되는 영상 신호의 
수평 동기 신호(H_SYNC1)에, 흔들림이 보정된 출력 수평 동기 신호(H_SYNC2)가 맞추어진다. 따라서, 도 24(b)의 
영상 신호에는 이전 필드의 마지막 출력 수평 동기 신호와, 현재 필드의 입력 동기 신호와의 차이(hg1~hg7)가 나타난
다. 이와 같이, 출력 동기 신호(H_SYNC2)가 급격히 변화되는 필드의 끝부분에서는, 도 24(d)의 J1, J2와 같이 좌우
의 방향으로 스큐(SKEW)가 나타날 수 있다. 이러한 현상이 나타나는 것을 방지하기 위해서, 본 발명의 다른 실시예에
서는 흔들림이 보정된 출력 영상 신호의 위치가, 입력 신호의 스큐 양에 따라서 조절될 수 있도록 한다.
    

도 25(a)~도 25(d)는 본 발명에 의한 영상 신호의 흔들림 보정 결과를 나타내는 도면들이다. 도 25(a)는 절대적인 시
간을 기준으로 입력되는 필드별 영상 신호를 나타내고, 도 25(b)는 도 25(a)에서 발생되는 스큐량의 평균치를 구한 결
과를 나타낸다. 도 25(c)는 도 25(b)에서 구해진 스큐량의 평균치에 의해서 영상 신호의 흔들림을 보정한 결과를 나타
내고, 도 25(d)는 흔들림이 보정된 영상 신호를 실제의 영상 출력 장치에 디스플레이한 화면을 나타낸다.
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즉, 도 25(b)의 ag1~ag8는 도 25(a)의 실제 스큐량(hg1~hg8)의 평균값을 나타내며, 상기 제2에러(Error2)와 같다. 
이 때, 각 필드에서 구해진 평균값은 도 25(b)에 도시된 바와 같이, 입력 신호의 스큐에 비해 변동량이 매우 작아진다. 
따라서, 헤드 스위칭 신호가 발생될 때마다 상기 평균값에 의해 영상 신호의 흔들림을 보정하면 도 25(c)와 같이 나타
난다. 이 때 출력되는 영상은 상기 평균값ag1~ag8에 의해 입력 영상을 추종하게 된다. 결과적으로, 도 25(d)의 실제 
화면에서는 스큐량이 줄어들 뿐 아니라, 스큐의 방향이 한 방향으로 일정해진다.
    

도 26은 도 21에 도시된 장치의 에러 발생부(900)를 나타내는 구체적인 회로도이다. 에러 발생부(900)는 입출력 동
기 차 검출부(90), 스큐 평균치 생성부(95) 및 가산기(97)를 포함한다.

입출력 동기 차 검출부(90)는 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)와 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)를 비교하여 그 차이를 
제1에러(Error1)로서 생성하고, 헤드 스위칭 시점에서 발생되는 상기 제1에러(Error1)를 출력한다. 이 때, 출력되는 
차이 값은 0.5H 반전 및 루프 필터링되어 출력된다. 이를 위해, 입출력 동기 차 검출부(90)는 엣지 검출기(901, 903, 
904), 카운터(902), 플립플롭들(905, 906), 0.5H반전부(907) 및 루프 필터(908)를 포함한다.

    
입출력 동기 차 검출부(90)에 관하여 보다 구체적으로 기술된다. 엣지 검출기(901)는 제3양방향 기억 장치(870)에서 
출력되는 수평 동기 신호(H_SYNC2)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과(E1)를 출력한다. 카운터(902)는 엣지 검출기
(901)의 출력 신호(E1)에 응답하여 리셋되며, 제2클럭 신호(CK2)를 카운팅한다. 이 때, 카운팅된 결과는 CNT1으로 
나타낸다. 엣지 검출기(903)는 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과(E2)를 출력한다. 또한, 
엣지 검출기(904)는 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과(E3)를 출력한다. 플립플롭(905)은 카
운터(902)의 출력 신호(CNT1)를 데이타 입력하고, 엣지 검출기(903)의 출력 신호(E2)를 클럭 입력하여 출력 신호
를 생성한다. 이 때, 플립플롭(905)의 출력 신호는 상기 제1에러(Error1)가 되며, 스킵/홀드 신호 발생부(910)(도 2
1참조)의 입력 신호로 인가된다. 또한, 플립플롭(906)은 제1에러(Error1)를 데이타 입력하고, 엣지 검출기(904)의 
출력 신호(E3)를 클럭 입력하여 출력 신호(Q1)를 생성한다. 0.5H반전부(907)는 플립플롭(906)의 출력 신호(Q1)를 
0.5H반전시켜 정 또는 부의 극성을 갖는 출력 신호를 생성한다. 루프 필터(908)는 0.5H 반전부(907)의 출력 신호를 
필터링하여 고주파 성분을 제거한다. 이 때, 루프 필터(908)는 자체적인 피드백 특성에 의해 출력값이 0이 되도록 제
어된다. 또한, 루프 필터(908)에서 출력되는 결과는 입력 수평 동기 신호(H_SYNC1)에 반영되므로, 입력 수평 동기 
신호(H_SYNC1)와 출력 수평 동기 신호(H_SYNC2)의 차이는 점차 줄어들 수 있다.
    

스큐 평균치 생성부(95)는 헤드 스위칭 신호(HSW)에 응답하여 한 필드 동안 발생되는 입출력 영상의 스큐량의 평균
치를 구한다. 이 때, 구해진 스큐 평균치는 0.5H반전 및 저역 필터링되어 출력한다. 이를 위해, 스큐 평균치 생성부(9
5)는 엣지 검출기(912, 914), 카운터(913), 플립플롭(915), 0.5H반전부(916) 및 저역 통과 필터(917)를 포함한다.

    
스큐 평균치 생성부(95)에 관하여 보다 구체적으로 기술된다. 엣지 검출기(912)는 헤드 스위칭 신호(HSW)에 동기된 
제1수평 동기 신호(H_SYNCS)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과(E4)를 출력한다. 카운터(913)는 엣지 검출기(912)
의 출력 신호(E4)에 응답하여 리셋되고, 제2클럭 신호(CK2)를 카운팅하여 카운팅된 결과(CNT2)를 출력한다. 엣지 
검출기(914)는 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지를 검출하고, 검출된 결과를 출력한다. 플립플롭(915)은 카운터(913)
의 출력 신호(CNT2)를 데이타 입력하고, 엣지 검출기(914)의 출력 신호를 클럭 입력하여 출력 신호(Q2)를 생성한다. 
0.5H반전부(916)는 플립플롭(915)의 출력 신호(Q2)를 0.5H반전시키고, 반전된 결과를 정극성 또는 부극성의 출력 
신호로서 생성한다. 저역 통과 필터(917)는 0.5H반전부(916)의 출력 신호를 필터링하고, 필터링된 결과를 출력한다.
    

가산기(97)는 입출력 동기 차 검출부(90)의 출력 신호와, 스큐 평균치 생성부(95)의 출력 신호를 더하고, 더해진 결
과를 상기 제2에러 신호(Error2)로서 출력한다. 여기에서의 제2에러 신호(Error2)는 도 25의 ag1~ag8을 나타낸다.

    
도 27(a)~27(h)는 도 26에 도시된 에러 발생부(900)의 입출력 동기 차를 구하는 과정을 설명하기 위한 도면들이다. 
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도 27(a)는 제2클럭 신호(CK2)를 나타내고, 도 27(b)는 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)를 나타내고, 도 27(c)와 2
7(d)는 각각 엣지 검출기(901)의 출력 신호(E1)와 카운터(902)의 출력 신호(CNT1)를 나타낸다. 또한, 도 27(e)는 
제1수평 동기 신호(H_SYNC1)를 나타내고, 도 27(f)는 엣지 검출기(903)의 출력 신호(E2)를 나타내고, 도 27(g)는 
플립플롭(905)의 출력 신호(Error1)를 나타낸다.
    

    
계속하여, 도 26과 도 27을 참조하여 에러 발생부(900)의 입출력 수평 동기 신호들(H_SYNC1, H_SYNC2)사이의 차
이를 구하는 과정이 상세히 기술된다. 먼저, 도 26의 엣지 검출기(901)는 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 엣지를 검
출하여 도 27(c)와 같은 검출 신호(E1)를 생성한다. 카운터(902)는 엣지 검출기(901)의 출력 신호(E1)에 응답하여 
리셋된 후 도 27(d)의 제2클럭 신호(CK2)를 카운팅하기 시작한다. 예를 들어, 제2클럭 신호(CK2)가 14.3MHz의 주
파수를 갖는다고 가정하면, 정상적인 경우에 카운터(902)는 0~909까지 순차적으로 카운팅한다. 이 때, 엣지 검출기(
903)는 도 27(e)의 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 엣지를 검출한 신호(E2)를 도 27(f)와 같이 출력한다. 여기에
서, 카운터(902)의 출력 신호(CNT1)는 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 엣지(E2)에서 플립플롭(905)에 래치된다. 
이와 같이, 도 27(g)에 도시된 플립플롭(905)의 출력 신호(Error1)는 매 라인마다의 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)
와 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 차이를 나타낸다. 즉, 도 27(g)를 참조하면, 엣지 검출기(903)에서 검출되는 H
_SYNC1의 엣지에서 래치되는 값이 그대로 플립플롭(905)의 출력으로서 생성된다.
    

도 28(a)~도 28(d)는 도 26에 도시된 회로에서 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는 시점의 입출력 동기 차를 구하
는 과정을 설명하기 위한 도면들이다. 도 28을 참조하면, 도 28(a)는 입출력 동기 차 검출부(90)의 플립플롭(905)의 
출력 신호(Error1)를 나타내고, 도 28(b)는 헤드 스위칭 신호(HSW)를 나타낸다. 또한, 도 28(c)는 엣지 검출기(90
4)의 출력 신호(E3)를 나타내고, 도 28(d)는 플립플롭(906)의 출력 신호(Q1)를 나타낸다.

    
즉, 도 28(a)에 도시된, 매 라인마다의 입출력 동기 신호의 차이 즉, 플립플롭(905)의 출력은 각각 f0, f1, f2...로 가
정된다. 이 때, 매 필드마다 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되면 엣지 검출기(914)에 의해서 도 28(c)와 같이 헤드 
스위칭 신호의 엣지(E3)가 검출된다. 플립플롭(906)의 출력 신호(Q1)는 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지가 검출되는 
시점에서 나타나는 플립플롭(905)의 출력 신호(Error1)이다. 즉, 도 27(f)에 도시된 입출력 동기 신호의 차이 중에서 
실제 스큐량을 결정하는데 요구되는 것은 도 28(d)에 나타난 신호 즉, 헤드 스위칭 시점에서의 값이다. 결과적으로, 입
출력 동기 차 검출부(90)에서 출력되는 신호는 헤드 스위칭 시점에서 나타나는 입력 수평 동기 신호(H_SYNC1)와, 출
력 수평 동기 신호(H_SYNC2)의 차이 값이 된다. 이와 같은 과정을 통하여 구해진 입출력 동기 신호의 차이 값은 0.5
라인 만큼 반전되어 출력된다.
    

도 29(a) 및 도 29(b)는 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)와 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 위상 관계를 설명하기 위
한 도면들이다.

    
도 29를 참조하면, 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 한 수평 동기 구간(1H)에서 0.5H가 되는 지점을 중심으로, 도 2
9(a)의 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)가 0.5H 이전 구간에 존재하는 경우가 있을 수 있다. 이러한 경우에는 제1, 제
2수평 동기 신호의 차(T97)가 양의 값을 갖도록 설정된다. 또한, 도 29(b)와 같이, 상기 제2수평 동기 신호(H_SYN
C2)의 0.5H이후 지점에 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)가 존재하는 경우가 있을 수 있다. 이러한 경우에는, 제1, 제2
수평 동기 신호의 차(T98)가 음의 값을 갖도록 설정된다. 이와 같이, 도 29에 도시된 입력 동기 신호와 출력 동기 신호
의 위상 형태에 따라서 입출력 동기 차의 부호가 적절히 설정될 수 있다. 그러므로, 제2수평 동기 신호(H_SYNC2)의 
0.5H지점에 해당하는 값을 기준으로 하여 출력되는 영상 신호의 데이타 수를 조정함으로써 입력 동기와 출력 동기 간
에 빠른 추종이 이루어질 수 있다.
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도 30(a)~도 30(d)는 도 26의 회로에서 스큐 평균치 생성부(95)의 동작을 설명하기 위한 파형도들이다. 도 30(a)는 
헤드 스위칭 신호(HSW)를 나타내고, 도 30(b)는 입력되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)를 나타내고, 도 30(c)는 카운
터(913)의 출력 신호(CNT2)을 나타내고, 도 30(d)는 플립플롭(915)의 출력 신호(Q2)를 나타낸다.

    
도 26~도 30을 참조하여 스큐 평균치 생성부(95)의 동작이 구체적으로 기술된다. 엣지 검출기(912)는 도 30(b)의 
제1수평 동기 신호(H_SYNC1)의 엣지 중에서 도 30(a)의 헤드 스위칭 신호(HSW)에 동기되는 신호를 검출한다. 즉, 
카운터(913)는 헤드 스위칭 신호에 동기된 수평 동기 신호(H_SYNCS)에 의해 리셋되어 제2클럭 신호(CK2)를 카운
팅한다. 카운팅된 결과는 도 30(c)와 같이 나타나며, 0~909의 값이 반복적으로 카운팅됨을 알 수 있다. 플립플롭(91
5)은 헤드 스위칭 신호(HSW)의 엣지가 검출되는 부분에서 출력되는 카운터(913)의 출력 값을 도 30(d)와 같이 출력
한다. 즉, 플립플롭(915)의 출력 신호(Q2)는 한 필드 동안 제1수평 동기 신호(H_SYNC1)가 제2수평 동기 신호(H_S
YNC2)에 비해서 벗어나는 정도 즉, 스큐를 나타낸다. 도 30(d)와 같이 구해진 플립플롭(915)의 출력 값(Q2)은 0.5
H반전부(916)에서 반전되어 양의 값 또는 음의 값으로 출력된다. 이와 같이, 반전된 값은 저역 통과 필터(917)에서 
필터링되어 고주파 성분이 제거된 신호로서 출력된다.
    

전술한 바와 같이, 루프 필터(908)의 출력과, 저역 통과 필터(917)의 출력은 각각 가산기(97)에서 서로 더해져서 상
기 제2에러(Error2)가 된다. 즉, 상기 제2에러(Error2)는 헤드 스위칭 신호(HSW)가 인가되었을 때, 출력 동기 신호
가 조정되어야 하는 양 즉, 도 24의 ag1~ag8을 나타낸다. 이와 같은 과정을 통하여 구해지는 제2에러(Error2)는 휘도 
독출 어드레스 생성기(852)와 색 신호 독출 어드레스 생성기(862)로 인가된다.

도 31은 도 21의 어드레스 변환기(970)를 설명하기 위한 상세한 회로도이다. 어드레스 변환기(970)는 엣지 검출기(
951), 가산기(952), 플립플롭들(953, 954), 오아 게이트(955), 엣지 검출기(956) 및 플립플롭(957)을 포함한다.

    
어드레스 변환기(970)의 구성 요소들은 도 11의 어드레스 변환기(620)와 동일한 구성 요소들이므로 구체적인 동작 
설명은 생략된다. 그러나, 가산기(952)는 기입 어드레스(CW_ADD)와, 오프셋 값(OFFSET) 및 상기 제2에러량(ER
ROR2)을 더하여 플립플롭(953)의 데이타 입력으로 인가한다. 여기에서, 오프셋 값(OFFSET)은 색 신호의 기입 어드
레스(CW_ADD)와 색 신호의 독출 어드레스(CR_ADD)가 적정 간격으로 유지되도록 하기 위해, 1H로 설정되는 것이 
바람직하다. 전술한 예에서와 같이, 제2클럭 신호(CK2)가 1.43MHz이면 상기 오프셋(OFFSET)은 1H에 해당하는 값, 
910이 될 수 있다. 즉, 헤드 스위칭 시점에서 색 신호 독출 어드레스(CR_ADD)는, 기입 어드레스(CW_ADD)와 오프
셋 값(OFFSET) 및 상기 에러 발생부(900)에서 발생된 에러량(Error2)이 더해져서 독출 변환 어드레스(T_RAD)로
서 출력된다.
    

또한, 상기 어드레스 변환기(970)가 휘도 신호 처리부(850)에 적용되는 경우에, 기입 클럭 신호는 제1클럭 신호(CK
1)가 되고, 제2클럭 신호는 제2클럭 신호(CK2)가 될 수 있다. 즉, 휘도 독출 어드레스 생성기(852)의 어드레스 변환
기(미도시)에도 동일한 방식으로 에러량(Error2)이 적용되어 휘도 독출 어드레스(YR_ADD)가 생성된다.

도 20의 장치에서 비교기들(855, 866)은 도 12에 도시된 비교기(570)와 동일한 방식으로 구현될 수 있다 그러므로, 
본 명세서에서는 비교기들(855, 866)에 대한 상세한 설명은 생략된다. 단지, 색 신호 처리부(860)에 적용되는 경우에
는, 기입 클럭 신호가 제2클럭 신호(CK2)라는 점에서만 차이가 있다.

도 32는 도 20에 도시된 영상 신호의 흔들림 보정 장치에서 수행되는 흔들림 보정 방법을 설명하기 위한 플로우차트이
다. 도 32에 도시된 흔들림 보정 방법은 초기 어드레스 생성 단계(1100단계), 색 신호의 주기 보정 및 기입/독출 영상
의 스큐 생성 단계(1200단계), 헤드 스위칭 시점에서의 어드레스 리셋 단계(1500단계), 어드레스 추월 상태에 따른 
어드레스 보정 단계(제1700단계) 및 생성된 어드레스에 의한 영상 신호 기입/독출 단계(1800단계)를 포함한다.

도 20~도 32를 참조하여 본 발명의 다른 실시예에 따른 영상 신호 흔들림 보정 방법이 기술된다.
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우선, 동작 초기에 색 신호와 휘도 신호의 기입 어드레스 및 독출 어드레스가 생성된다(제1100단계). 전술한 바와 같
이, 휘도 신호의 기입 어드레스(YW_ADD)는 PLL(840)(도 20참조)에서 발생되는 제1클럭 신호(CK1)에 의해 생성
되고, 색 신호의 기입 어드레스(CW_ADD)는 고정된 주파수의 제2클럭 신호(CK2)에 의해 생성된다(제1120단계). 또
한, 상기 제2클럭 신호(CK2)에 의해 휘도 신호의 독출 어드레스(YR_ADD)와 색 신호의 독출 어드레스(CR_ADD)가 
생성된다(제1140단계). 즉, 본 발명에서 색 신호는 고정된 수정 발진 클럭(CK2)에 의해 기입되어 색상 재현이 충실히 
이루어질 수 있다. 이 때, 휘도 신호와 색 신호는 서로 기입 클럭 신호가 다르기 때문에 동기가 맞지 않을 수 있다. 따라
서, 제1200단계에서 이러한 영상 신호의 수평 주기 보정 및 각 필드에서 발생되는 영상 신호의 스큐량이 구해진다. 이
를 위해, 휘도 신호와 함께 처리되는 수평 동기 신호의 주기를 판단하여 색 신호의 출력 데이타 개수가 조정된다. 구체
적으로, 매 라인마다 양방향 기억 장치(870)에 기입되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)와, 독출되는 수평 동기 신호(H_
SYNC2)의 주기가 다른지가 판단된다(제1220단계). 제1220단계에서 기입되는 수평 동기 신호(H_SYNC1)와 독출되
는 수평 동기 신호(H_SYNC2)의 주기가 다른 것으로 판단되면, 색 신호의 현재 독출 어드레스를 유지하거나 스킵하여 
휘도 신호에 동기되도록 보정된다(제1240단계). 색 신호의 독출 어드레스를 보정하는 방법에 관해서는 상기 도 21 및 
도 22와 관련하여 상세히 기술되었으므로 구체적 설명은 생략된다. 이와 같이, 색 신호를 휘도 신호에 동기시키기 위해, 
출력되는 색 신호 데이타 갯수가 조정된다.
    

    
또한, 매 라인에서 발생되는 기입/독출 수평 동기 신호의 차이와, 각 필드에서 발생되는 영상 스큐의 평균치가 더해져서 
제2에러량(Error2)이 생성된다(제1260단계). 이 때, 헤드 스위칭 시점에서 상기 에러 값(Error2)이 반영되어 기입/
독출 어드레스가 리셋된다(제1500단계). 우선, 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되는지가 판단된다(제1520단계). 만
일, 헤드 스위칭 신호(HSW)가 발생되면, 제1100단계에서 구해진 휘도 신호와 색 신호의 기입 어드레스(YR_ADD, C
R_ADD)에 오프셋 값(OFFSET)과, 상기 1260단계에서 구해진 에러값(Error2)이 더해져서 휘도, 색 신호의 독출 어
드레스(YR_ADD, CR_ADD)가 리셋된다(제1540단계). 이와 같이, 사용자들에게 감지되지 않는 헤드 스위칭 시점에서 
기입 어드레스와, 독출 어드레스의 간격은 일정하게 유지된다. 전술한 바와 같이, 일정 간격을 나타내는 오프셋(OFFS
ET)은 1H로 설정되는 것이 바람직하다. 따라서, 휘도 신호와 색 신호의 기입 어드레스와, 독출 어드레스의 관계는 일
정 간격을 유지하되, 매 필드에서 발생되는 스큐량의 평균치가 반영되어 각각 리셋된다.
    

    
제1500단계 후에, 휘도, 색 신호의 기입 어드레스 및 독출 어드레스간에 추월 현상이 발생되는지 판단되고, 상기 판단
된 결과에 따른 어드레스의 보정이 이루어진다(제1700단계). 먼저, 휘도와 색 신호의 기입 어드레스(YW_ADD, CW_
ADD)가 독출 어드레스(WR_ADD, CR_ADD)를 추월하였으면, 1H 구간 동안 기입 어드레스를 증가시키지 않고 현재
의 기입 어드레스가 유지된다(제1740단계). 제1740단계는 상기 도 13의 실시예에서와 동일하게 동작되므로, 구체적
인 설명은 생략된다. 이와 같이, 기입 어드레스가 독출 어드레스를 추월하는 경우에, 현재의 기입 어드레스(YW_ADD, 
CW_ADD)는 1H구간 동안 증가되지 않고 데이타의 기입이 중지된다.
    

    
한편, 제1740단계에서 휘도, 색 신호의 기입 어드레스(YW_ADD, CW_ADD)가 독출 어드레스(YR_ADD, CR_ADD)
를 추월하지 않으면, 독출 어드레스가 기입 어드레스를 추월하는지가 판단된다(제1760단계). 제1760단계에서 독출 어
드레스가 기입 어드레스를 추월하는 것으로 판단되면, 현재 휘도와, 색 신호의 독출 어드레스(YR_ADD, CR_ADD)에
서 1H를 감산한다(제1770단계). 결과적으로, 독출 어드레스가 기입 어드레스를 추월하는 경우에는, 상기 1770단계에
서 보정된 독출 어드레스에 의해 양방향 기억 장치(852, 862)에 저장된 색 신호, 휘도 신호의 데이타가 2번 반복되어 
읽혀진다.
    

한편, 제1760단계에서 휘도, 색 신호의 독출 어드레스(YR_ADD, CR_ADD)가 기입 어드레스를 추월하지 않는 것으로 
판단되면, 두 어드레스 간의 발생 간격이 정상적인 것이므로 기입 어드레스와 독출 어드레스를 각각 1씩 증가시킨다(제
1780단계). 여기에서, 어드레스 추월 상태에 의한 어드레스 보정 과정은 상기 도 13의 실시예에서와 동일하므로 상세
한 설명은 생략된다.
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따라서, 제1700단계에서 생성 및 보정된 기입/독출 어드레스에 의해 영상 신호의 기입/독출이 이루어진다(제1800단계). 
즉, 휘도 기입 어드레스(YW_ADD)와 색 신호의 기입 어드레스(CW_ADD)에 의해 각각 양방향 기억 장치(854, 864)
에 휘도 신호(Y1)와 색 신호(C1)가 기입된다. 또한, 제1700단계에서 생성 및 보정된 휘도 신호의 독출 어드레스(YR
_ADD)와 색 신호의 독출 어드레스(CR_ADD)에 의해 휘도 신호와 색 신호의 독출이 이루어진다.

    발명의 효과

본 발명에 따르면, 디지탈 방식으로 아날로그의 영상 신호를 처리하는 과정에서 발생될 수 있는 영상 신호의 흔들림(j
itter)을, 작은 용량의 기억 장치를 이용하여 보정함으로써 안정된 출력 영상을 얻을 수 있다는 효과가 있다.

또한, 고정된 클럭 신호를 이용하여 색 신호를 처리함으로써 색 신호의 균일성을 개선할 수 있을 뿐만 아니라, 영상의 
매 필드에서 발생될 수 있는 스큐(skew)를 최소화할 수 있다는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

외부에서 인가되는 영상 신호를 복조하는 디지탈 디코더와, 상기 영상 신호에 동기되는 제1클럭 신호를 생성하는 위상 
동기 루프를 구비하는 영상 신호 재생 시스템에서 상기 영상 신호의 흔들림을 보정하기 위한 영상 신호의 흔들림 보정 
장치에 있어서,

상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 영상 신호를 기입하기 위한 기입 어드레스를 발생시키고, 고정된 주파수를 갖는 제
2클럭 신호에 응답하여 상기 영상 신호를 독출하기 위한 독출 어드레스를 발생시키며, 헤드 스위칭 신호와 소정의 제1, 
제2비교 신호에 응답하여 상기 기입 어드레스와 상기 독출 어드레스를 보정하는 어드레스 생성기;

상기 기입 어드레스와 상기 독출 어드레스를 비교하고, 상기 비교된 결과에 응답하여 상기 제1비교 신호 및 상기 제2비
교 신호를 생성하는 비교기; 및

상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 기입 어드레스에 상응하는 위치에 상기 영상 신호를 저장하고, 상기 제2클럭 신호
에 응답하여 상기 독출 어드레스에 상응하는 위치에 저장된 영상 신호를 출력하는 양방향 기억 장치를 구비하는 것을 
특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 양방향 기억 장치는 상기 영상 신호의 한 라인 분의 데이타를 저장하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보
정 장치.

청구항 3.

제1항에 있어서, 상기 어드레스 생성기는,

상기 제2비교 신호에 응답하여 1씩 증가하는 기입 어드레스를 출력하거나, 상기 기입 어드레스를 소정 시간 동안 유지
하는 기입 어드레스 생성기; 및

상기 헤드 스위칭 신호에 응답하여 상기 독출 어드레스를 리셋시키거나, 상기 제1비교 신호에 응답하여 1씩 증가하는 
독출 어드레스 또는 1라인 이전의 독출 어드레스를 출력하는 독출 어드레스 생성기를 구비하는 것을 특징으로 하는 영
상 신호의 흔들림 보정 장치.
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청구항 4.

제3항에 있어서, 상기 독출 어드레스 생성기는,

외부에서 인가되는 제1헤드 스위칭 신호, 또는 수직 동기 신호에 상응하는 라인 카운팅 값을 소정의 비디오 선택 신호
에 응답하여 헤드 스위칭 신호로서 출력하는 헤드 스위칭 신호 발생부;

상기 헤드 스위칭 신호에 응답하여 상기 독출 어드레스를 보정하기 위한 어드레스 변환 신호를 생성하고, 상기 기입 어
드레스에 소정의 오프셋 값을 더하여 독출 변환 어드레스로서 출력하는 어드레스 변환기; 및

상기 어드레스 변환 신호에 응답하여 상기 독출 변환 어드레스를 출력하고, 상기 제1비교 신호에 응답하여 1씩 증가하
는 독출 어드레스를 출력하거나, 1라인 이전의 독출 어드레스를 출력하는 독출 어드레스 출력부를 구비하는 것을 특징
으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 5.

영상 신호의 흔들림 보정 방법에 있어서,

(a) 주파수가 변동되는 제1클럭 신호에 응답하여 상기 영상 신호의 기입 어드레스를 생성하고, 고정된 주파수의 제2클
럭 신호에 응답하여 독출 어드레스를 생성하는 단계;

(b)헤드 스위칭 신호가 발생되는 시점에서 상기 독출 어드레스를 리셋시켜 상기 기입 어드레스와 독출 어드레스 간의 
누적된 오차를 보상하는 단계;

(c)상기 (b)단계 후에 상기 기입 어드레스와, 상기 리셋된 독출 어드레스의 추월 상태를 판단하여 상기 기입 어드레스 
또는 독출 어드레스를 보정하는 단계; 및

(d) 상기 보정된 기입 어드레스 및 독출 어드레스에 응답하여 상기 영상 신호를 기입 및 독출하는 단계를 구비하는 것
을 특징으로 하는 영상 신호 흔들림 보정 방법.

청구항 6.

제5항에 있어서, 상기 (b)단계는,

상기 헤드 스위칭 신호가 발생되면, 현재의 기입 어드레스에 소정 오프셋 값을 더하여 상기 독출 어드레스로서 출력하
는 것을 특징으로 하는 영상 신호 흔들림 보정 방법.

청구항 7.

제5항에 있어서, 상기 (c)단계는,

(c1)상기 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하는가를 판단하는 단계;

(c2)상기 (c1)단계에서 상기 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하는 것으로 판단되면, 1H 동안 상기 기입 
어드레스를 증가시키지 않고 현재의 기입 어드레스를 유지하는 단계;

(c3)상기 (c1)단계에서 상기 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하지 않으면, 상기 독출 어드레스가 상기 기
입 어드레스를 추월하는가를 판단하는 단계;

(c4)상기 (C3)단계에서 상기 독출 어드레스가 상기 기입 어드레스를 추월하는 것으로 판단되면, 현재의 독출 어드레
스에서 1H를 감산하는 단계; 및
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(c5)상기 (c3)단계에서 상기 독출 어드레스가 상기 기입 어드레스를 추월하지 않는 것으로 판단되면, 상기 기입 어드
레스와 상기 독출 어드레스를 각각 1씩 증가시키는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 방법.

청구항 8.

외부에서 입력된 영상 신호로부터 주파수가 변동되는 제1클럭 신호에 응답하여 휘도 신호를 복조하고, 고정된 주파수의 
제2클럭 신호에 응답하여 색 신호를 복조하는 디지탈 디코더와, 상기 영상 신호로부터 수평/수직 동기 신호를 분리하는 
동기 신호 분리기를 구비하는 영상 신호 재생 시스템에서 상기 영상 신호의 흔들림을 보정하기 위한 영상 신호의 흔들
림 보정 장치에 있어서,

상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 휘도 신호를 기입하기 위한 휘도 기입 어드레스를 발생시키고, 상기 제2클럭 신호
에 응답하여 상기 휘도 신호를 독출하기 위한 휘도 독출 어드레스를 발생시키며, 상기 휘도 기입 어드레스와 상기 휘도 
독출 어드레스의 비교 결과에 의해 상기 휘도 신호의 어드레스를 보정하는 휘도 신호 어드레스 생성기;

상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 휘도 기입 어드레스의 위치에 상기 휘도 신호를 저장하고, 상기 제2클럭 신호에 응
답하여 상기 독출 어드레스의 위치에 저장된 상기 휘도 신호를 출력하는 제1양방향 기억 장치;

상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 색 신호를 기입하기 위한 색 신호 기입 어드레스 및 상기 색 신호를 독출하기 위한 
색 신호 독출 어드레스를 발생시키고, 상기 색 신호 기입 어드레스와 상기 색 신호 독출 어드레스의 비교 결과에 의해 
상기 색 신호의 어드레스를 보정하는 색 신호 어드레스 생성기; 및

상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 색 신호 기입 어드레스의 위치에 상기 색 신호를 저장하고, 상기 색 신호 독출 어드
레스의 위치에 저장된 상기 색 신호를 출력하는 제2양방향 기억 장치를 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들
림 보정 장치.

청구항 9.

제8항에 있어서, 상기 영상 신호의 흔들림 보정 장치는,

상기 분리된 수평/수직 동기 신호를 상기 휘도 기입 어드레스에 상응하여 저장하고, 저장된 상기 수평/수직 동기 신호를 
상기 휘도 독출 어드레스에 상응하여 출력하는 제3양방향 기억 장치를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔
들림 보정 장치.

청구항 10.

제9항에 있어서, 상기 제1~제3양방향 기억 장치는,

각각 1.5라인 분의 휘도 신호, 색 신호 및 수평/수직 동기 신호를 저장할 수 있는 라인 메모리로 구현되는 것을 특징으
로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 11.

제8항에 있어서, 상기 영상 신호의 흔들림 보정 장치는,

상기 휘도 기입 어드레스와, 상기 휘도 독출 어드레스를 비교하고, 상기 비교된 결과를 제1, 제2비교 신호로서 상기 휘
도 신호 어드레스 생성기로 출력하는 제1비교기; 및

상기 색 신호 기입 어드레스와, 상기 색 신호 독출 어드레스를 비교하고, 상기 비교된 결과를 제3, 제4비교 신호로서 상
기 색 신호 어드레스 생성기로 출력하는 제2비교기를 더 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.
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청구항 12.

제11항에 있어서, 상기 색 신호 어드레스 생성기는,

상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 색 신호를 독출하기 위한 상기 색 신호 독출 어드레스를 발생시키고, 상기 제2비교
기에서 출력되는 제3비교 신호에 응답하여 상기 색 신호 독출 어드레스를 보정하는 색 신호 독출 어드레스 생성기; 및

상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 색 신호를 기입하기 위한 상기 색 신호 기입 어드레스를 발생시키고, 상기 제2비교
기에서 출력되는 제4비교 신호에 응답하여 상기 색 신호 기입 어드레스를 보정하는 색 신호 기입 어드레스 생성기를 구
비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 13.

제12항에 있어서, 상기 색 신호 독출 어드레스 생성기는,

외부에서 인가되는 제1헤드 스위칭 신호, 또는 수직 동기 신호에 상응하는 라인 카운팅 값을 소정의 비디오 선택 신호
에 응답하여 헤드 스위칭 신호로서 출력하는 헤드 스위칭 신호 발생부;

상기 헤드 스위칭 신호와, 상기 제2클럭 신호 및 상기 기입/ 독출된 수평 동기 신호에 응답하여 제1, 제2에러를 발생시
키는 에러 발생부;

상기 제1에러에 응답하여 상기 색 신호 독출 어드레스를 감소시키기 위한 스킵 신호 또는 상기 색 신호 독출 어드레스
를 증가시키기 위한 홀드 신호를 발생시키는 스킵/홀드 신호 발생부;

상기 스킵 신호 또는 상기 홀드 신호에 응답하여 현재의 독출 어드레스를 선택하거나, 소정 수 이상 스킵된 독출 어드레
스를 선택하는 어드레스 제어부;

상기 헤드 스위칭 신호에 응답하여 상기 색 신호 독출 어드레스를 보정하기 위한 어드레스 변환 신호를 생성하고, 상기 
색 신호 기입 어드레스에 소정의 오프셋 값 및 상기 제2에러를 더하여 독출 변환 어드레스로서 출력하는 어드레스 변환
기; 및

상기 어드레스 변환 신호에 응답하여 상기 독출 변환 어드레스를 출력하고, 상기 제3비교 신호에 응답하여 1씩 증가하
는 색 신호 독출 어드레스를 출력하거나, 1라인 이전의 색 신호 독출 어드레스를 출력하는 독출 어드레스 출력부를 구
비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 14.

제13항에 있어서, 상기 에러 발생부는,

상기 기입되는 수평 동기 신호와 상기 독출되는 수평 동기 신호를 비교하여 그 차이를 상기 제1에러로서 생성하고, 헤
드 스위칭 시점에서 발생되는 상기 제1에러를 출력하는 입출력 동기 차 검출부;

상기 헤드 스위칭 신호에 응답하여 한 필드 동안 발생되는 입출력 영상의 스큐량의 평균치를 구하는 스큐 평균치 생성
부; 및

상기 입출력 동기 차 검출부의 출력 신호와, 상기 스큐 평균치 생성부의 출력 신호를 가산하여 상기 제2에러로서 출력
하는 제1가산기를 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 15.

 - 26 -



등록특허 10-0331564

 
제13항에 있어서, 상기 독출 어드레스 출력부는,

상기 제3비교 신호에 응답하여 상기 어드레스 제어부의 출력 신호 또는 -1H를 선택적으로 출력하는 제1멀티플렉서;

상기 제1멀티플렉서의 출력과 상기 색 신호 독출 어드레스를 가산하고, 상기 가산된 결과를 출력하는 제2가산기;

상기 어드레스 변환 신호에 응답하여 상기 독출 변환 어드레스 또는 상기 제2가산기의 출력을 선택적으로 출력하는 제
2멀티플렉서; 및

상기 제2멀티플렉서의 출력을 데이타 입력하고, 상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 제2멀티플렉서의 출력을 상기 색 
신호 독출 어드레스로서 출력하는 제1플립플롭을 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 16.

상기 제12항에 있어서, 상기 색 신호 기입 어드레스 생성기는,

상기 제4비교 신호에 응답하여 1H 구간 동안 제1레벨을 갖는 신호를 출력하는 1H 신호 발생 수단;

상기 1H 신호 발생 수단의 출력과 제1소정 수를 논리곱하고, 상기 논리곱된 결과를 출력하는 논리곱 수단;

상기 논리곱 수단의 출력과 상기 색 신호 기입 어드레스를 가산하고, 상기 가산된 결과를 출력하는 가산기; 및

상기 가산기의 출력을 데이타 입력하고, 상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 가산기의 출력을 상기 색 신호 기입 어드
레스로서 출력하는 플립플롭을 구비하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 17.

제11항에 있어서, 상기 휘도 신호 어드레스 생성기는,

상기 제2클럭 신호에 응답하여 상기 휘도 신호를 독출하기 위한 상기 휘도 독출 어드레스를 발생시키고, 상기 제1비교
기에서 출력되는 제1비교 신호에 응답하여 상기 휘도 독출 어드레스를 보정하는 휘도 독출 어드레스 생성기; 및

상기 제1클럭 신호에 응답하여 상기 휘도 신호를 기입하기 위한 상기 휘도 기입 어드레스를 발생시키고, 상기 제1비교
기에서 출력되는 제2비교 신호에 응답하여 상기 휘도 기입 어드레스를 보정하는 휘도 기입 어드레스 생성기를 구비하
는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 장치.

청구항 18.

색 신호, 휘도 신호 및 수평/수직 동기 신호로 구성된 영상 신호를 각각의 양방향 기억 장치에 기입하고, 상기 기입된 
영상 신호를 독출하여 상기 영상 신호의 흔들림을 보정하는 흔들림 보정 방법에 있어서,

(a) 주파수가 변동되는 제1클럭 신호 또는 주파수가 일정한 제2클럭 신호에 응답하여 휘도, 색 신호의 기입 어드레스
를 생성하고, 상기 제2클럭 신호에 응답하여 독출 어드레스를 생성하는 단계;

(b) 상기 영상 신호의 수평 주기를 보정하고, 상기 영상 신호의 한 필드에서 발생되는 스큐량의 평균치에 상응하는 에
러 값을 생성하는 단계;

(c) 헤드 스위칭 신호가 발생되는 시점에서 상기 에러 값에 응답하여 상기 색 신호, 휘도 신호의 독출 어드레스를 리셋
시켜 상기 기입 어드레스와 독출 어드레스 간의 누적된 오차를 보상하는 단계;
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(d) 상기 (c)단계 후에 상기 휘도, 색 신호의 기입 어드레스와, 상기 리셋된 독출 어드레스의 추월 상태를 판단하여 상
기 기입 어드레스 또는 독출 어드레스를 보정하는 단계; 및

(e) 상기 보정된 휘도, 색 신호의 기입 어드레스 및 독출 어드레스에 응답하여 상기 영상 신호를 기입 및 독출하는 단
계를 포함하는 것을 특징으로 하는 영상 신호 흔들림 보정 방법.

청구항 19.

제18항에 있어서, 상기 (b)단계는,

(b1)기입된 상기 수평 동기 신호와 독출된 수평 동기 신호의 주기가 서로 다른가를 판단하는 단계;

(b2)상기 (b1)단계에서 상기 주기가 서로 다른 것으로 판단되면, 상기 색 신호의 독출 어드레스를 유지하거나, 스킵하
여 상기 휘도 신호에 동기되도록 보정하는 단계; 및

(b3)상기 (b2) 단계 후에 상기 기입된 수평 동기 신호와, 상기 독출된 수평 동기 신호의 차이 및 한 필드에서 발생되는 
영상 스큐의 평균치를 더하여 상기 에러 값을 생성하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 영상 신호의 흔들림 보정 
방법.

청구항 20.

제18항에 있어서, 상기 (d)단계는,

(d1)상기 휘도 신호와 색 신호의 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하는가를 판단하는 단계;

(d2)상기 (d1)단계에서 상기 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하는 것으로 판단되면, 1H 동안 상기 기입 
어드레스를 증가시키지 않고 현재의 기입 어드레스를 유지하는 단계;

(d3)상기 (d1)단계에서 상기 기입 어드레스가 상기 독출 어드레스를 추월하지 않으면, 상기 휘도 신호와 색 신호의 독
출 어드레스가 상기 기입 어드레스를 추월하는가를 판단하는 단계;

(d4)상기 (d3)단계에서 상기 독출 어드레스가 상기 기입 어드레스를 추월하는 것으로 판단되면, 현재의 독출 어드레스
에서 1H를 감산하는 단계; 및

(d5)상기 (d3)단계에서 상기 독출 어드레스가 상기 기입 어드레스를 추월하지 않는 것으로 판단되면, 상기 휘도, 색 
신호의 기입 어드레스와 상기 휘도, 색 신호의 독출 어드레스를 각각 1씩 증가시키는 단계를 포함하는 것을 특징으로 
하는 영상 신호의 흔들림 보정 방법.
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