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Sy stémové zapojenie na spracovanie a spristupnenie spra-
covanych dat na hardvérovych prostriedkoch pouzivatela
pozostava z navzajom prepojenych hardvérovych pro-
striedkov (1) pouzivatela, prevadzkového servera (2) a ko-
munikaény ch hardvérovych prostriedkov (3) banky. Vy-
poctovo-komunikacny blok (4) hardvérovych prostriedkov
(1) pouzivatela je prepojeny s poziadavkovym blokom (5)
prevadzkového servera (2). Za poziadavkovy blok (5) pre-
vadzkového servera (2) je zaradena overovacia databaza (8)
s prvym vystupom (13) potvrdeného vlastnictva prav na
blok (11) potvrdenia/generovania desifrovacieho kluca
prevadzkového servera (2) a druhym vystupom (14) Cias-
tocnych alebo Ziadnych prav na kalkulacny blok (6) pre-
vadzkového servera (2). Kalkulacny blok (6) prevadzkové-
ho servera (2) je prepojeny so spracovatel'sky m blokom (7)
hardvérovych prostriedkov (1) pouzivatela a s hardvérovy -
mi prostriedkami (3) banky. Spracovatel'sky blok (7) har-
dvérovy ch prostriedkov (1) pouzivatel'a je prepojeny s pla-
tobny m blokom (9) hardvérovy ch prostriedkov (1) pouziva-
tel'a, ktory je prepojeny s hardvérovymi prostriedkami (3)
banky. Hardvérové prostriedky (3) banky su prepojené so
spracovatel'skym blokom (10) prevadzkového servera (2),
ktory je prepojeny s blokom (11) potvrdenia/generovania
desifrovacieho kl'uca prevadzkového servera (2). Blok (11)
potvrdenia/generovania deSifrovacieho kl'uca prevadzkové-
ho servera (2) je prepojeny s databazou (12) vysledkov
hardvérovych prostriedkov (1) pouzivatela. Blok (11) po-
tvrdema/generovania deSifrovacieho kluca prevadzkového
servera (2) je prepojeny s overovaciou databazou (8).
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Oblast’ techniky

Wnalez sa tyka systémového zapojenia na uskutoénenie tohto spdsobu. Vynalez spada do oblasti auto-
matizovaného spracovania dat a prenosovejtechniky.

Doterajsi stav techniky

Logika spracovania dat, predaja softvéru a platba za jeho pouZivanie sa v poslednych rokoch dramaticky
meni s tym, ako sa zjednodusila distnibucia softvéru prostrednictvom Intemetu, tym Ze sa zrychl'uje mternet a
pribuda pocet nevyuztych pocitaov na sieti. Suvisito s konkurencie schopnost’ou, piratstvom, ¢izjednodu-
Senim vyvoja softvéru. Vseobecne suzname existujice sposoby spracovania dat a predaja softvéru.

Je mame spracovanie dat sposobom tzv. perpetualnych licencii, kde uzivatel’ s1zakipisoftvérraz a vlast-
ni ho do skonéenia jeho Zivotnosti, resp. do skoncenia zivotnosti pocitada, operaéného systému na ktorom
pracuje. Typické softvérové firmy ponukaji moznost dokupovat upgrade softvéru na roénej baze za urdité
percento ceny softvéru. Whodou tohto systému je, Ze uzivatel vlastni softvér, méZe ho teoreticky pouzivat
donekonecna. Pre predajcu je vyhoda, Ze ziska platbu za cely softvér dopredu. Nevyhodou tohto systému s
velké pociatoéné naklady pre kupujuceho a tym aj znizena dostupnost softvéru pre Suswu klientelu. Ak sa
jedna o $pecializovany softvér, tak ceny sa pohybuji v desat’tisicoch a softvér tak zostava v rukach zopar bo-
hatych firmach. To sa prejavi v cene za spracovanie dat. Zvycajne sa licencia viaze na jeden podita¢, operac-
ny systém, pripadne $pecialny HW kli€. Prenos na my pocita¢ nemusi byt mozny. Ak sa pocita¢, alebo HW
klIu¢ pokaz, zmeni, alebo prestane podporovat’ operaény systém, je nutné zaka pit’ d’alsi program Program je
atraktivnej$i pre piratov. Cracknuty program mézu rozsirovat nelegalne. Uzivatel zostava pri funkcionalite
programu v &ase zakupenia, resp. podla toho, ¢1 s1 zakupil upgrade programu. T. ). ak existuje nova funkcio-
nalita v programe a nema zaplateny upgrade programu, pripadne vynechal platbu, tak s1 musi kipit’ znovu ce-
ly program za plnu cenu.

Je mamy prenajom softvéru. Coraz viac firiem prechadza z predaja programov na prenjom Toto ma
hned’ viacero vyhod ako pre firmy, tak aj pre koncového uzivatel’a. Je to niz$ia cena softvéru. Moznost pre-
najat’ softvér na roznu dizku podl'a potreby, napr. def, tyZden, mesiac, rok. Je moznost vypustat nové funk-
cie kontinualne a neviazat' ich na nova verziu programu. Uzivatel’ tak ma najnovsi funkcionalitu hned
k dispozicn. Je ziednodusena ochrana z hl'adiska piratstva. Z hl'adiska managementu a cash flow sa daju l'ah-
S1e predpovedat’ obraty fimy. Nevyhody tohto systému su v tom, Ze uzivatel’ nema pocit vlastnictva produk-
tu. Je v ¢asovom strese, pri snahe minimalizovat’ naklady (sleduje kedy konéi licencia programu). Pri niekto-
rych aplikaciach nie je jednoduché predpovedat’ €as vypodtu. Stale méze byt cena prilis velka a softvér tak
nedostupny. Napr. mdZe byt minimalna doba prendjmu mesiac, pricom by stacili napr. 4 dni.

Je mama metdda spracovania dat v Cloud. Spracovanim v cloud sa oznacuje nechat si data spracovat na
vzdialenom po¢itaci, ktory vlastni poskytovatel sluzby. Pni spracovani v cloud mozno sledovat tento design
pattem. Uzivatel si stiahne aplikaciu (mbZe to byt aj WEB aplikacia prezerana v internetovom prehliadaci) a
pomocou lokalnej aplikacie zadefinuje vstupy, nastavenie. Program odosle data na spracovanie, priCom sa
zadefinuje cena za spracovanie, napr. od velkosti dat na prenos, poc¢tu obrazkov, poétu tiétovnych zaznamov.
Vzdialeny pocita¢ prijme davku dat na spracovanie a spracuje davku dat na niektorom zo svojich serverov a
vrati vysledok. Tento spdsob je atraktivny vzhl'adomna velké mnoZstvo volnych serverov a ma §woké uplat-
nenie pre réozne druhy aplikaci. Whodami tohto systému je, Ze uzivatel nezatazuje svoj pocéita¢, nemusi ani
vlastnit’ poéitag, ktory by dana aplikdcia potrebovala, keby ju spustal doma. Ak to sluzba umoziuje, tak to
otvara moznost pouzit’ viac pocitaéov naraz za ucelom skratenia ¢asu vypocdtu, pripadne spracovat’ viac dat
paralelne. Uzivatel’ nemusi vlastnit’ program, taky klient, ktory posiela davku dat je zvy&ajne cenovo dostup-
ny. Nevyhodami tohto systému je nutnost’ posielat’ data cez mternet. Vniektorych pripadoch, méZe ¢as stra-
veny na poslanie a prjatie dat trvat’ dlh3ie, ako samotny vypocet doma. Bezpednost' dat je ohrozen4, ak sa
jedna o cithvé data. Va¢sma finem nedovoluje cloud spracovanie z bezpe¢nostnych dévodov, napr. filmové
studia. Cena za spracovanie odzrkadluje cenu poéitada, cenu licencie programu, cenu nevyuztého ¢asu poci-
tatov v cloud, cenu amortizacie, cenu za prenos dat, cenu za drzanie dat a v neposlednomrade cenu samotne;
sluzby. TieZ sa do ceny prenasa aj cena spracovania, ked’ vysledok nebolo mozné spocitat’, ¢1uzv désledku
chyby v programe, alebo vo vstupnych détach.

Je mama metoda platby cez token. Podobne ako hracie automaty na mincu, v softvérovom priemysle
existuji aplikacie distnibuované zadarmo, resp. za niZ$iu cenu, a uzivatel’ programu plati jednorazovy popla-
tok za pouztie aplkacie. Uzivatel” s1 zakiupi dopredu Zetdény pomocou ktorych plati za pouzitie. Whodam st
ziadne, alebo nizke pociatoéné naklady za aplikaciu. Uzivatel plati len tolko krat, kolko krat pouzje aplka-
ciu. Nie je nutné prenasat’ data na spracovanie cez intemet, ¢im sa eliminuji rizikd spojené s bezpe¢nostou
dat, softvér je lacny a tym je $iroko dostupny. Uzivatel’ vzdy pracuje s najnoviou verziou. Nevyhody spoci-
vaju v tom, Ze uzivatel’ nema pocit, Ze vlastni aplikacu. Uzivatel plati tokeny dopredu, na druhej strane je to
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jediny naklad, ktory ma. V pripade off-line tokenov, nakipenych dopredu, sa stava aplikacia teréom pre pira-
tov.

Za igelom zniZenia nakladov pri spracovani dat a skratenia ¢asu na obdrZanie vysledku a zvySenia zabez-
pecenia spracovavanych dat naskytla sa tak moznost’ nesit’ tento problém technickymi prostriedkam, ktoré
su schopné tieto poziadavky zabezpedit. Vysledkom tohto usilia je d’alej opisované systémové zapojenie
k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzivatel'a podl'a tohto vyna-
lezu.

Podstata vynalezu

Wssie uvedené nedostatky su v podstatnej miere odstranené systémovym zapojenim k spracovaniu a
spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzivatel'a podTa tohto vynalezu, kde je mozné
postupovat’ PPR (pay -per-result) — platbou za prenesenie vlastnickych prav na obsah vzniknuty na vlastnom
poditaci, alebo je mozné postupovat’ PPI (per-per-input) — platbou za pravo opakovanej moznosti spracovat’
tie 1sté vstupné data.

Podstata systémového zapojenia k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych pro-
striedkoch uzivatel'a fungujuce spdésobom PPR (pay -per-result) — platbou za prenesenie vlastnickych prav na
obsah vzniknuty na vlastnom pocitaéi spoéiva v tom, Ze pozostava z navzijom prepojenych hardvérovych
prostriedkov uzivatela, prevadzkového servera a komunikaénych hardvérovych prostriedkov banky. V§poc-
tovo komunikaény blok hardvérovych prostriedkov uzivatela je prepojeny s poziadavkovym blokom pre-
vadzkového servera. Pozadavkovy blok prevadzkového servera je prepojeny s kalkulaénym blokom pre-
vadzkového servera. Kalkulaény blok prevadzkového servera je prepojeny so spracovatel'skym blokom har-
dvérovych prostriedkov uzivatel'a a s hardvérovym prostriedkami banky. Spracovatel'sky blok hardvérovych
prostriedkov uzivatela je prepojeny s platobnym blokom hardvérovych prostniedkov uzivatela, ktory je pre-
pojeny s hardvérovymu prostriedkamu banky. Hardvérové prostriedky banky su prepojené so spracovatel™-
skym blokom prevadzkového servera, ktory je prepojeny s blokom potvrdenia/generovania de$ifrovacicho
kli¢a prevadzkového servera.

V sposobe PPR (pay-per-result) — platby za prenesenie vlastnickych prav na obsah vzniknuty na vlastnom
poditaci uzivatel’ spracuje data na svojom pocitaéi s aplikaciou, ktori ziska zadarmo, resp. lacnejsie a plati za
moznost’ pouzit’ vysledok d’alej. Z hl'adiska bezpe¢nosti a komunikacie vysledok sa o$etritak, aby ho nebolo
mozné tnvialne ziskat’ bez platby. Prikladom je kryptovanie dat, vyuztie sandboxu operaéného systému, atd’.
To je docielené tym, Ze spracované data zostavaju kiyptované Sifrou. Platba za vysledok prebieha cez inter-
net, resp. né médium na zaklade datového popisu, uréujuceho cenu. Na server sa posle aj verejny kl'u¢ spra-
covanych dat. KIu€ nie je mozné pouzt na spatni rekonstrukciu dat, ktoré spracovava uzivatel’ a jeho vel-
kost' je zanedbatelna v porovnani so vstupnymi datami. Server na zaklade tychto mformacu vytvori poza-
davku na uhradu. Po splneni uhrady server vyprodukuje kIi¢, pomocou ktorého sa desifruju data.

Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzi-
vatel'a fungujuce spoésobom PPR (pay -per-result) — platbou za prenesenie vlastnickych prav na obsah vznik-
nuty na vlastnom pocitaéi je funkéné tak, Ze v prvom kroku sa do hardvérovych prostriedkov uzivatel’a sta-
huje vypodtova aplikacia s obmedzenou funkcionalitou na zakupenie vysledku. V druhom kroku nastava
spracovanie dat v hardvérovych prostriedkoch uzivatel'a do formy vy sledku/vystupu (pn rekonstrukeii zo
vstupnych digitalnych fotografii méZe byt vysledkom napriklad 3D model). Aplikacia vygeneruje pre vysle-
dok unikatny popis. Tento popis nenesie informaciu, z ktorej by bolo mozné uréit’ povahu dat, ani ich uplne
alebo ¢iasto¢ne bolo mozmé ich zrekonstruovat’. Tento popis je zanedbatelne maly v porovnani s datami ktoré
popisuje. Vtretom kroku nastava prenos (kryptovaného) popisu vysledku medz hardvérovymi prostriedkam
uzivatela a prevadzkovym serverom V pripade, Ze je popis kryptovany, méZe nastat’ aj prenos verejného
kl'i¢a daného kryptovania. Po trefom kroku, kde nastava prenos popisu vysledku zhardvérovych prostned-
kov uzivatel'a na prevadzkovy server, vo vsunutom medzikroku nastava vypodet ceny a komunikaény prenos
o cenovej ponuke medz prevadzkovym serverom a hardvérovymu prostriedkami uzivatel'a, pricom nasledne
nastava platobny prenos dat medzi hardvérovym prostriedkanu uZzivatel’a a billngovym centrom banky a na-
pokon nastava verifikaény prenos platobnych dat medz billingovym centrom banky a prevadzkovym serve-
rom V §tvrtom kroku nastava generovanie a prenos desifrovacicho klti¢a medz prevadzkovym serverom a
hardvérovym prostriedkanu uzivatela na otvorenie obmedzenej funkcionality. V piatom kroku nastava odo-
mknutie obmedzenej funkcionality a/alebo export spracovanych dat.

Podstata systémového zapojenia k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych pro-
striedkoch uzivatel'a fungujuce spdsobom PPI (per-per-input) — platbou za pravo opakovanej moznosti spra-
covat tie isté vstupné data spociva v tom, Ze pozostava znavzajom prepojenych hardvérovych prostriedkov
uzivatel'a, prevadzkového servera a komunikaénych hardvérovych prostriedkov banky. Vypoétovo komuni-
ka¢ny blok hardvérovych prostriedkov uzivatel’a je prepojeny s pozadavkovym blokom prevadzkového ser-
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vera. Za pozadavkovy blok prevadzkového servera je zaradena overovacia databaza s prvym vystupom po-
tvrdeného vlastnictva prav na blok potvrdenia/generovania deSifrovacieho kltuéa prevadzkového servera a
druhym vystupom ¢&iastoénych alebo zadnych prav na kalkulaény blok prevadzkového servera. Kalkulaény
blok prevadzkového servera je prepojeny so spracovatel’skym blokomhardvérovych prostnedkov uzivatel'a a
s hardvérovym prostriedkam banky. Spracovatel’sky blok hardvérovych prostriedkov uzivatela je prepojeny
s platobnym blokom hardvérovych prostriedkov uzivatel’a, ktory je prepojeny s hardvérovym prostriedkamu
banky. Hardvérové prostriedky banky su prepojené so spracovatel'skym blokom prevadzkového servera, kto-
1y je prepojeny s blokom potvrdenia/generovania de$ifrovacieho kl'ica prevadzkového servera. Blok potvr-
denia/generovania desifrovacieho kli¢a prevadzkového servera je prepojeny s databazou vysledkov hardveé-
rovych prostriedkov uzivatel'a. Blok potvrdenia/generovania desifrovacieho kl'i¢a prevadzkového servera je
prepojeny s overovacou databazou.

V spdsobe PPI (per-per-input) — platby za pravo opakovanej moznosti spracovat’ tie isté data je spdsob
podobny ako pn PPR (Pay -Per-Result) avsak, namiesto platby za vysledok, uzivatel’ s1 kupuje moznost’ spra-
covat’ (vstupné) data, (v pripade fotogrametne sa za vstupné data povazuju napriklad digitalne fotografie),
pomocou aplikacie opakovane. Toto mdZe a nemusi byt €asovo ohrani¢ené. Tak isto model umoziiuje dopla-
tit’ rozdiel v cene, ak bol vstup roz$ireny, napr. pridané nové fotograftie. Z hl'adiska bezpec¢nosti a komunika-
cie vysledok sa o3etri tak, aby ho nebolo mozné trividlne ziskat’ bez platby. Data mézu byt kryptované po-
dobne ako u PPR. Navys3e, oproti PPR, umoziuje opakované spracovanie tych istych dat. Preto je nutné tieto
data popisat’ a tento podpis ulozt na vzdialenom serveri. Aplikacia vy generuje pre kazdy vstup unikatny po-
pis. Tento popis nenesie mformaciu z ktorej by bolo mozne uréit’ povahu dat, ani ich tplne, alebo Ciastocne
bolo mozné zrekonstruovat. Tento popis je zanedbatelne maly v porovnani so vstupom Unikatne popisy
vstupu, dentifikator uzivatel’a, ako aj data potrebné na uréenie ceny sa poslu cez internet, alebo iné médium
(napr. USB pamit’, CD) na server. Server vyhl'ada v databaze popisov vlastnicke prava uzivatel'a a porovna
ich s poslanymi popismu vstupov. Ak ma uzivatel’ prava na vstup, tak mu server okamzite vrati kltu¢ na od3if-
rovanie dat a tym padom odomkne funkcionalitu. Ak ma uzivatel’ iastoéne prava, alebo nema prava zakipe-
né, tak server vypocita cenu za dokupenie prav. Po splneni thrady server vyprodukuje kI'u¢, pomocou ktoré-
ho je mozné desifrovat’ data. Server d’alej rozsin databazu o nové prava uzivatela. Cena za prava moze byt
rozna. MoZe sa odvijat’ napriklad od obdobia, na ktoré si uzivatel' prava zakupuje. CiZe pravo na spracovanie
vstupnych dat moze a nemusi byt ¢asovo ohranicené. Zakupenie prav na vstup, méze aj nemusi zahmat' za-
kupenie prav na podmnozinu vstupu. Napriklad, uzivatel’ s1 zakipi prava na spracovanie fotografii namestia.
Ak s1 vyberie len fotografiu sochy na namesti, a necha spracovat’, tak cena za spracovanie moze byt nulova.
Cena za pravo mdZe byt viazana aj na konkrétny algoritmus. Napriklad, uZzivatel’ s1 zakupi pravo komprimo-
vat’ video algortmom MP4. Tym, ale neziska pravo, komprimovat video algortmom WMV

Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzi-
vatel'a fungujuce spdésobom PPI (per-per-mput) je funkéné tak, Ze v prvom kroku sa do hardvérovych pro-
striedkov uzivatel'a stahuje vypodtova aplikacia s obmedzenou funkcionalitou. Uzivatel’ nemusi nutne vysle-
dok kupovat’, aplikacu méZe pouzt aj na overenie realizacie, pripadne na to, aby sa s programom naudil
pracovat. V druhom kroku mdZe nastat’ spracovanie dat v hardvérovych prostriedkoch uzivatela. Uzivatel
modZe aj thned’ kupit’ prava bez toho, aby data spracoval. V tretom kroku nastava prenos popisov vstupov,
ktoré mézu byt aj kryptované $ifrou, medz hardvérovym prostriedkamu uzivatela a prevadzkovym serve-
rom Po tretom kroku sa vo vsunutom medzkroku pomocou overovacej databazy prevadzkového servera
overuji prava z dat popisov vstupov. Ak sa tieto prava nepotvrdia alebo len ¢iastoéne potvrdia, tak nasledne
vo vsunutom medzkroku nastava vypodet ceny a komunikaény prenos o cenovej ponuke medz prevadzko-
vym serverom a hardvérovym prostriedkamu uzivatel’a, pricom nasledne nastava platobny prenos dat medz
hardvérovym prostriedkam uzivatel'a a billingovym centrom banky a napokon nastava venfikaény prenos
platobnych dat medz billingovym centrom banky a prevadzkovym serverom V Stvrtom kroku nastava gene-
rovanie a prenos desifrovacieho kI'i¢a medz prevadzkovym serverom a hardvérovym prostriedkanmu uziva-
tel'a na otvorenie obmedzenej funkcionality. V piatom kroku nastava odomknutie obmedzenej funkcionality a
export spracovanych dat. Napokon v $iestom kroku dochadza k zapisu dat o pravach uzvatel’a na vstupy do
overovacej databazy prevadzkového servera.

V pripade, Ze vo vsunutom medzkroku pomocou overovacej databazy prevadzkového servera, kde sa
overuji prava na popisané data, sa tieto prava potvrdia, tak nasledne nastane v §tvrtom kroku generovanie a
prenos desifrovacieho kli¢a medz prevadzkovym serverom a hardvérovymu prostriedkami uzivatela na
otvorenie obmedzene;j funkcionality. V piatom kroku nastava odomknutie obmedzenej funkcionality a export
spracovanych dat. Napokon v $iestom kroku dochadza k zapisu dat o pravach uzivatel'a do overovacej data-
bazy prevadzkového servera.

Pre ucely tohto vynalezu sa pod pojmom banka mdZe rozumiet’ akakol'vek mstitucia, spolocnost’, web-
stranka, sluzba, akykol'vek servis, ktory dokaze identifikovat’ uzivatela a ktory ma mformaciu o stave jeho
kredit (penazi) a mdze dostat’ opravnenie od uzivatela na vymenu kreditu za inu komoditu. Napriklad paypal,
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bitcon, virtudlny kredit priamo na serven atd’. Pre ucely tohto uztkového vzoru sa rozumie, Ze jednothvé
bloky suhardvérové prostriedky, nie softvérové prostriedky.

Whody systémového zapojenia k spracovanmu a spristupneniu spracovanych dat na vzdialenych hardvé-
rovych prostriedkoch uzivatel'a podla vynalezu su zavné z iéinkov, ktorymi sa prejavuji navonok. Vo vieo-
becnosti mozno konstatovat’, Ze onginalitu predloZzeného zapojenia PPR (pay -per-result) — platby za prenese-
nie vlastnickych prav na obsah vzniknuty na vlastnom pocitaéi mozmo ozrejmit’ naslednym porovnaniami.
Hlavny rozdiel oproti freemuum modelu je, Ze uzivatel dostane softvér zadammo, pripadne lacnejSie s obme-
dzenou funkcionalitou. Aby odomkol d’al$iu funkcionalitu, napr. nové urovne do hry, novy nastroj musi za-
platit. V PPR modeli, uzivatel’ dostane plne funkény softvér zadarmo, pripadne lacnejsie a plati za moznost’
vyuzit vysledok Nie je teda platba viazana na novu funkénost’ aplikacie, ale viazana za moznost’ pouzt
spracovany vysledoklegalne az potom, ked’ s nim je spokojny a zaplati ho.

Hlavny rozdiel oproti platbe cez token je v tom, Ze uzivatel plati za vysledok, az ked’ je s nim je spokoj-
ny. Neplati tedaza moznost’ spracovat data, ale za spracované data.

Rozdiel oproti spracovaniu v cloud je v tom, Ze uzivatel spracuje data na svojom pocitaéi. Nevystavuje
tak data riziku zneuztia. Cena cloud zahma aj transfer dat a strojovy ¢as. Strojovy €as je napr. pn metodach
spracovania obrazu tazko predpovedatelny.Preto je cena&asto krat navy$end, aby kompenzovala nepresnost’
v odhade. Tak isto méZem spracovat’ data v najvy$3ej kvalite a potom sp4jat’ trojuholniky ktoré lezia na rov-
nej ploche. Vznikne tak jednoduchsi model, ale ¢as vypoctu sa zvy$i. Tym padom je cena spracovania vy$sia,
aj ked’ kvalita modelu je znizena. PPR umoziuje modelovat tieto situacie. Pripadne PPR uzivatel’ neplati ni€,
ak nie je s vysledkom spokojny. Rozdiel oproti perpetualnej a ¢asovej licencii je v tom, Ze uzivatel’ neplati za
aplikaciu, ale za spracovany vysledok. Cena je niekolko nasobne niZsia, alebo uplne zadarmo a aplikacia je
dostupna pre kazdého. Ongmalitu predloZzeného zapojenia PPI (per-per-input) — platbou za pravo opakovane;j
moznosti spracovat’ tie isté data mozno ozrejmuit’ naslednym porovnaniamu. V pripade PPI s1 uzivatel’ kupuje
pravo opakovane spracovat tie 1sté data, toto robi metddu uplne vynimoénu.

Rozdiel oproti freemum modelu je v tom, Ze uZivatel’ neplati za pridanu funkcionalitu, ktorej mnozstvo
je obmedzené, ale kupuje si pravo opakovane spracovat’ ur¢ité data. Podobne ako pri PPR modeli, uZivatel
dostane plne funkény softvér zadarmo, pripadne lacnejsie.

Hlavny rozdiel oproti platbe cez token je v tom, Ze uzivatel neplati za moznost’ pouzt aplikaciu, ale za
moznost’ spracovat data. Tuto moznost’ sikupuje spatne az potom, ked’ vidi vysledoka je s nim spokojny.

Rozdiel oproti spracovaniu v cloud je podobny, ako pri Pay-Per-Result modeli. Na rozdiel od PPR sa pre-
nasana server digitalny popis vstupov. Tento popis je vaési v porovnani s datami prena$anym metodou PPR,
avsak je zanedbatelne maly v porovnani s mnozstvom dat prenaSanympri cloud spracovani.

Tato metoda nevystavuje data rnizikam, pretoZze podpis nenesie ziadne informacie z ktorych by bolo mozné
zrekonstruovat’ vstupné data, ¢1 uz kompletne, alebo Ciastoéne. Taktiez v pripade PPI, uzivatel plati az, ked’
je s vysledkom spokojny.

Rozdiel oproti perpetualnej a ¢asovej licencu je v tom, Ze uzivatel neplati za aplikiciu. Cena je tak nie-
kolko nasobnenizsia, alebo uplne zadarmo a aplkacia je dostupna pre kazdého.

Rozdiel oproti PPR (Pay-Per-Result) je v tom, Ze uzivatel méze v aplikdcn opakovane spracovat tie 1sté
data, pricom plati len raz.

Prehl’ad obrazkov na vykresoch

Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzi-
vatel'a podla vynalezu bude blizSie ozrejmeny na vykresoch. Na obr. 1 je znazomena schéma spracovania dat
a spristupnenia spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzivatel'a. Na obr. 2 je znazomena schéma
systémového zapojenia pre systém PPR pre jednorazove spracovanie dat. Na obr. 3 je znazomena schéma
systémového zapojenia pre systémPPI pre opakované spracovanie dat.

Priklady uskutoc¢nenia vynalezu

Rozumue sa, Ze jednotlivé uskuto¢nenia podla vynalezu su predstavované pre ilustraciu a nie ako obme-
dzenia technickych ne$eni. Odbomici znali stavom techniky ndjdu alebo budu schopni zistit” s pouztim nie
viac ako rutinného experimentovania mnoho ekvivalentov k $pecifickym uskuto¢neniam technického rese-
nia. Aj takéto ekvivalenty budu spadat’ do rozsahu nasledujicich narokov na ochranu. Pre odbomikov zna-
lych stavom techniky neméZe robit’ problém optimalneho navrhnutia konstrukeie a vyberu jeho prvkov, preto
tieto znaky neboli detailne nesené.
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Priklad 1

V tomto priklade konkrétneho uskutoénenia predmetu vynalezu je opisané systémové zapojenie k spraco-
vaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostnedkoch uziv atel’a zaloZzené na postupe PPR
(pay -per-result). Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych pro-
striedkoch uzivatela je znazomené na obr. 2. Pozostava z navzijom prepojenych hardvérovych prostriedkov
1 uzivatel’a, prevadzkového servera 2 a komunikaénych hardvérovych prostriedkov 3 banky. Wpoctovo ko-
munikaény blok 4 hardvérovych prostriedkov 1 uzivatela je prepojeny s poziadavkovym blokom 5 prevadz-
kového servera 2. Poziadavkovy blok 5 prevadzkového servera 2 je prepojeny s kalkulaénym blokom 6 pre-
vadzkového servera 2. Kalkulaény blok 6 prevadzkového servera 2 je prepojeny so spracovatel’skym blokom
7 hardvérovych prostriedkov 1 uzivatela a s hardvérovymu prostriedkam 3 banky. Spracovatel'sky blok 7
hardvérovych prostriedkov 1 uzivatela je prepojeny s platobnym blokom 9 hardvérovych prostriedkov 1 uzi-
vatel’a, ktory je prepojeny s hardvérovym prostriedkami 3 banky. Hardvérové prostriedky 3 banky st prepo-
jené so spracovatel'skym blokom 10 prevadzkového servera 2, ktory je prepojeny s blokom 11 potvrde-
nia/generovania desifrovacieho klti€a prevadzkového servera 2. Blok 11 potvrdenia/generovania desifrova-
ciecho kl'i¢a prevadzkového servera 2 je prepojeny s databazou 12 vysledkov hardvérovych prostriedkov 1
uzivatela.

Mozno uviest konkrétny priklad realizacie, kde napriklad pomocou fotografii spoéita uzivatel’ v §peciali-
zovanom programe trojrozmemy model, overi si kvalitu spracovania a ked’ je spokojny s vysledkom tak za-
plati a ziska pravo model d’alej pouzt’, napr. merat’ v fiom vzdialenosti, objeniy, alebo exportovat’ do mého
programu. Cena sa odvija napr. od poctu fotografii, komplexnosti vysledného modelu. Model je aplikovatel™-
ny na hlavne $pecializovany softvér, ktory spracuje data a vrati vysledok, pripadne medz vysledok, uzivatel’
interaktivne zasiahne a program pokracuje v spracovanidat.

Dalsimi prikladmi s napriklad:

— kompresia obrazkov, videa a zvuku. UZvatel’ s1skontroluje vysledok, ak je spokojny,tak siho zakupi,
— synteticka produkcia obrazu (rendering),

— fyzikalne, elektrické, chemické, statické, mechanické, medické a né simulacie;

— algontmy pre trénovanie umelej inteligencie a pod.

Funkény model systémového zapojenia k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovy ch
prostriedkoch uzivatela je opisany v nasledujucej statia znazomeny je na obr. 1.

Uzivatel si1 stiahne, resp. ziska aplikaciu zadarmo, pripadne za maly poplatok. Aplkacu méze volne po-
uzivat. UZzvatel’ pracuje s aplikaciou, pricom obmedzena je len funkcionalita, ktora sa da povaZovat za vy-
sledok spracovania. Napriklad, aplikacia nebude zobrazovat’ pocet I'udi na fotogratn, ak sa jedna o aphkaci
poéitajicu pocet Iudi na fotografii a ak si uzivatel’ e$te nezakupil vysledok Aplikdcia méze ukazat cast vy-
sledkov zadarmo (paralela s freemmum modelom). Aplikacia poskytuje moznost’ uzivatelovi ovent kvalitu
vysledku ¢1 uz Statisticky, alebo nahladmi. Ak je uzivatel spokojny s vysledkom, aplikdcia mu umozni jeho
zakupenie. Po zakupeni sa odomkne funkcionalita viazana na zakiupenie vysledku. Napr. export dat, zobraze-
nie po¢tuludina fotografu, pristup ku vysledkom simulacie, atd’.

Priklad 2

V tomto priklade konkrétneho uskutoénenia predmetu vynalezu je opisané systémové rozsirené zapojenie
k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostrnedkoch uzvatel’a zaloZzené na vy$sie
opisanom rozsirenom spdsobe podla postupu PPI (per-per-mput) z prikladu 3. Systémové rozsirené zapojenie
k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch uzivatela je znazomené na
obr. 3. Pozostava z navzajom prepojenych hardvérovych prostriedkov 1 uzivatela, prevadzkového servera 2 a
komunikaénych hardvérovych prostriedkov 3 banky. VWpoctovo komunikaény blok 4 hardvérovych pro-
striedkov 1 uzvatela je prepojeny s poziadavkovym blokom 5 prevadzkového servera 2. Za pozadavkovy
blok 5 prevadzkového servera 2 je zaradena overovacia databaza 8 s prvym vystupom 13 potvrdeného vlast-
nictva prav na blok 11 potvrdenia/generovania de$ifrovacicho kluca prevadzkového servera 2 a druhym vy-
stupom 14 ¢iastoénych alebo ziadnych prav na kalkulaény blok 6 prevadzkového servera 2. Kalkulaény blok
6 prevadzkového servera 2 je prepojeny so spracovatel'skym blokom 7 hardvérovych prostnedkov 1 uzivate-
'a a s hardvérovym prostriedkami 3 banky. Spracovatel'sky blok 7 hardvérovych prostniedkov 1 uzivatela je
prepojeny s platobnym blokom 9 hardvérovych prostriedkov 1 uzivatel’a, ktory je prepojeny s hardvérovymu
prostriedkamui 3 banky. Hardvérové prostriedky 3 banky su prepojené so spracovatel'skym blokom 10 pre-
vadzkového servera 2, ktory je prepojeny s blokom 11 potvrdenia/generovania desifrovacieho kluca pre-
vadzkového servera 2. Blok 11 potvrdenia/generovania desifrovacieho klica prevadzkového servera 2 je
prepojeny s databazou 12 vysledkov hardvérovych prostriedkov 1 uzivatel'a. Blok 11 potvrdenia/generovania
desifrovacieho kltiéa prevadzkového servera 2 je prepojeny s overovacou databazou 8 Moo uviest kon-
krétny priklad reahzacie, kde napriklad muzeum nafoti objekt za uéelom digitalizacie kultimeho dediéstva a
vytvorenia 3D replhky. Pouzje program aby vytvorlo 3D model Trojrozmemy model d’alej pouzije za tuce-
lom vytvorenia rephky. Zaplati pritom za moznost’ spracovat’ data. Neskdr, napr. o mesiac, pouZie tie 1sté
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obrazky a spocita 3D model znovu. Za tento 3D model uz znovu neplati, pretoZe uzivatel’ uz ma pravo spra-
covat tieto data novu. Mo6ze data spracovavat v roznej kvalite, a to aj na novsej verzi, ktora ponuka nové
algontmy, ktoré dokazu z fotografu ziskat' viacej mformacii.

Funkény model rozsiren¢ho systémového zapojenia k spracovanmu a spristupneniu spracovanych dat na
hardvérovych prostriedkoch uzivatela je opisany v nasledujucej stati a znazomeny je na obr. 1. Podobne ako
pr1 PPR modely, uzivatel’ si1 stiahne, resp. zska aplikdciu zadarmo, pripadne za maly poplatok. Aphkac
mdZe volne pouzivat', pracuje s aplikaciou, pnéom obmedzena je len funkcionalita, ktora sa da povazovat za
vysledok spracovania. Aplikacia poskytuje moznost uzivatelovi overit kvalitu vysledku. Ci uz $tatisticky,
alebo nahl'admi. Ak je uzvatel spokomy s vysledkom, aplikacia mu umozni zakiipenie prav na spracovanie
vstupnych dat pomocou programu. Po zakiipeni prav sa odomkne funkcionalita viazana na zakipenie vysled-
ku. Napr. export dat, zobrazenie poctu l'udi na fotografii, pristup ku vysledkom simulacie, atd’. Aplikacia
moZe ukazat Cast vysledkov zadarmo (paralela s freemium modelom). Ak sa uzivatel’ po ¢ase rozhodne
spracovat’ tie isté¢ data znovu, napriklad s inym nastavenim programu, tak mu to aplikacia umozni bezplatne.
Ak napriklad pouzl aj d'alsie nové vstupy,tak doplati len rozdiel oproti predoslému vysledku.

Priemyselna vyuZzitel’nost’
Priemyselna vyuztelnost daného systémového zapojenia k spracovaniu a spristupneniu spracovany ch dat

na hardvérovych prostriedkoch uzivatel'a podl'a vynalezu predstavuje vyuztelnu technoléogiu v automatizo-
vanom spracovanidat.
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PATENTOVE NAROKY

1. Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch
uzivatela, vyznacujiace sa tym, Ze pozostava z navzijom prepojenych hardvérovych pro-
striedkov (1) uZivatel'a, prevadzkového servera (2) a komunikaénych hardvérovych prostriedkov (3) banky,
kde vypocétovo komunikaény blok (4) hardvérovych prostnedkov (1) uzivatela je prepojeny s pozadavko-
vym blokom (5) prevadzkového servera (2), poziadavkovy blok (5) prevadzkového servera (2) je prepojeny
s kalkulaénym blokom (6) prevadzkového servera (2); kalkulaény blok (6) prevadzkového servera (2) je pre-
pojeny so spracovatel'skym blokom (7) hardvérovych prostnedkov (1) uzivatel'a a s hardvérovym prostned-
kamu (3) banky; spracovatel'sky blok (7) hardvérovych prostrnedkov (1) uzivatela je prepojeny s platobnym
blokom (9) hardvérovych prostriedkov (1) uzivatela, ktory je prepojeny s hardvérovym prostriedkamu (3)
banky; hardvérové prostriedky (3) banky su prepojené so spracovatel'skym blokom (10) prevadzkového ser-
vera (2), ktory je prepojeny s blokom (11) potvrdenia/generovania desifrovacicho kluc¢a prevadzkového ser-
vera (2); blok (11) potvrdenia/generovania desifrovacieho kluc¢a prevadzkového servera (2) je prepojeny
s databazou (12) vysledkov hardvérovych prostriedkov (1) uzivatela.

2. Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch
uzivatela podl'a naroku 1, vyznacujiuce sa tym, Ze zapoznadavkovy blok (5) prevadzkového
servera (2) je zaradena overovacia databaza (8) s prvym vystupom (13) potvrdeného vlastnictva prav na blok
(11) potvrdenia/generovania de$ifrovacicho kl'i¢a prevadzkového servera (2) a druhym vystupom (14) &ias-
toénych alebo z1adnych prav na kalkulaény blok (6) prevadzkového servera (2).

3. Systémové zapojenie k spracovaniu a spristupneniu spracovanych dat na hardvérovych prostriedkoch
uzivatel'a podl'a naroku 2, vyznacujuce sa tym, Z blok(11)potvrdenia/generovania desifro-
vacieho kli¢a prevadzkoveého servera (2) je prepojeny s overovacou databazou (8).

3 vykresy
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