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(54) 발명의 명칭 동적인 미디어 콘텐츠 미리 보기

(57) 요 약

동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기에 대한 요청에 응답하여 샌드박싱된 프로세스가 시작된다.  프레임들의 스트

림은 샌드박싱된 프로세스 내에서 실행하는 플러그인에 의해 미리 보기 특유의 형식으로 생성된다.  프레임들의

스트림은 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기로서 제공되고, 미리 보기는 디스플레이 스크린에서 볼 수 있다.
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특허청구의 범위

청구항 1 

동적인  미디어  콘텐츠(dynamic  media  content)의  미리  보기에  대한  요청에  응답하여  샌드박싱된  프로세스

(sandboxed process)를 시작하는 단계;

미리 보기 특유의 형식(preview specific format)으로 프레임들의 스트림을 생성하는 단계 - 상기 프레임들의

스트림은 상기 샌드박싱된 프로세스 내에서 실행하는 플러그인(plug-in)에 의해 생성됨 -; 및

상기 프레임들의 스트림을 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기로서 제공하는 단계 - 상기 미리 보기는 디스

플레이 스크린에서 볼 수 있음 -

를 포함하는 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서,

상기 샌드박싱된 프로세스를 시작하는 단계는,

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 콘텐츠 종류를 결정하는 단계; 및

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 상기 콘텐츠 종류에 적어도 부분적으로 기초하여 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상

기 미리 보기 특유의 형식으로 변환하기 위해 스트림 플러그인(stream plug-in)을 검색하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 3 

제2항에 있어서,

상기 스트림 플러그인 및 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상기 샌드박싱된 프로세스에 제공하는 단계를 더 포함하

는 방법.

청구항 4 

제1항에 있어서,

상기 생성하는 단계는,

상기 프레임들의 스트림 내의 각각의 프레임에 대하여 오디오 컴포넌트 및 비디오 컴포넌트를 따로따로 생성하

는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 5 

제1항에 있어서,

상기 프레임들의 스트림을 제공하는 단계는,

각각의 프레임이 생성될 때 프레임 단위로 디스플레이하기 위해 상기 프레임들의 스트림을 제공하는 단계; 및

상기 동적인 미리 보기의 디스플레이 동안에 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 사용자 제어를 용이하게 하기 위해

하나 이상의 컨트롤을 제공하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 6 

제1항에 있어서,

상기 플러그인은 애플리케이션과 연관되고, 상기 미리 보기는 상기 애플리케이션을 시작(launching)하지 않고

볼 수 있는 방법.
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청구항 7 

제1 샌드박싱된 프로세스가 클라이언트 프로세스로부터 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기에 대한 요청을 수신

하는 단계;

상기 제1 샌드박싱된 프로세스가 상기 요청을 수신하는 것에 응답하여 제2 샌드박싱된 프로세스를 시작하는 단

계;

미리 보기 특유의 형식으로 프레임들의 스트림을 생성하는 단계 - 상기 프레임들의 스트림은 상기 제2 샌드박싱

된 프로세스 내에서 실행하는 플러그인에 의해 생성됨 -; 및

상기 프레임들의 스트림을 디스플레이 스크린에서의 디스플레이를 위해 상기 클라이언트 프로세스에 제공하는

단계

를 포함하는 방법.

청구항 8 

제7항에 있어서,

상기 제2 샌드박싱된 프로세스를 시작하는 단계는,

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 콘텐츠 종류를 결정하는 단계;

상기 콘텐츠 종류가 넌-네이티브 콘텐츠 종류(non-native content type)임을 판정하는 단계; 및

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 상기 넌-네이티브 콘텐츠 종류에 적어도 부분적으로 기초하여 상기 동적인 미디어

콘텐츠를 상기 미리 보기 특유의 형식으로 변환하기 위해 스트림 플러그인을 검색하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 9 

제8항에 있어서,

상기 스트림 플러그인 및 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상기 제2 샌드박싱된 프로세스에 제공하는 단계를 더 포

함하는 방법.

청구항 10 

제7항에 있어서,

상기 생성하는 단계는,

상기 프레임들의 스트림 내의 각각의 프레임에 대하여 오디오 컴포넌트 및 비디오 컴포넌트를 따로따로 생성하

는 단계를 더 포함하는 방법.

청구항 11 

제7항에 있어서,

상기 프레임들의 스트림을 제공하는 단계는,

각각의 프레임이 생성될 때 프레임 단위로 디스플레이하기 위해 상기 프레임들의 스트림을 상기 클라이언트 프

로세스에 제공하는 단계; 및

상기 동적인 미리 보기의 디스플레이 동안에 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 사용자 제어를 용이하게 하기 위해

하나 이상의 컨트롤을 상기 클라이언트 프로세스에 제공하는 단계

를 더 포함하는 방법.

청구항 12 

제7항에 있어서,
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상기 플러그인은 애플리케이션과 연관되고, 상기 미리 보기는 상기 애플리케이션을 시작하지 않고 볼 수 있는

방법.

청구항 13 

명령어들이 저장되어 있는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체로서, 상기 명령어들은 실행될 때, 컴퓨터로 하여금,

동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기에 대한 요청에 응답하여 샌드박싱된 프로세스를 시작하게 하고;

미리 보기 특유의 형식으로 프레임들의 스트림을 생성하게 하고 - 상기 프레임들의 스트림은 상기 샌드박싱된

프로세스 내에서 실행하는 플러그인에 의해 생성됨 -;

상기 프레임들의 스트림을 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기로서 제공하게 하는 - 상기 미리 보기는 디스

플레이 스크린에서 볼 수 있음 -

컴퓨터 판독가능한 저장 매체.

청구항 14 

제13항에 있어서,

상기 샌드박싱된 프로세스를 시작하게 하는 상기 명령어들은, 상기 컴퓨터로 하여금,

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 콘텐츠 종류를 결정하게 하고;

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 상기 콘텐츠 종류에 적어도 부분적으로 기초하여 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상

기 미리 보기 특유의 형식으로 변환하기 위해 스트림 플러그인을 검색하게 하는 

명령어들을 더 포함하는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체.

청구항 15 

제14항에 있어서,

상기 컴퓨터로 하여금,

상기 스트림 플러그인 및 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상기 샌드박싱된 프로세스에 제공하게 하는 명령어들을

더 포함하는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체.

청구항 16 

제13항에 있어서,

생성하게 하는 상기 명령어들은, 상기 컴퓨터로 하여금,

상기 프레임들의 스트림 내의 각각의 프레임에 대하여 오디오 컴포넌트 및 비디오 컴포넌트를 따로따로 생성하

게 하는 명령어들을 더 포함하는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체.

청구항 17 

제13항에 있어서,

상기 프레임들의 스트림을 제공하게 하는 상기 명령어들은, 상기 컴퓨터로 하여금,

각각의 프레임이 생성될 때 프레임 단위로 디스플레이하기 위해 상기 프레임들의 스트림을 제공하게 하고;

상기 동적인 미리 보기의 디스플레이 동안에 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 사용자 제어를 용이하게 하기 위해

하나 이상의 컨트롤을 제공하게 하는 

명령어들을 더 포함하는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체.

청구항 18 

동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기에 대한 요청에 응답하여 샌드박싱된 프로세스를 시작하고, 미리 보기 특유의

형식으로 프레임들의 스트림을 생성하는 처리 수단 - 상기 프레임들의 스트림은 상기 샌드박싱된 프로세스 내에
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서 실행하는 플러그인에 의해 생성됨 -; 및

상기 생성된 프레임들의 스트림을 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기로서 디스플레이하는 디스플레이

를 포함하는 장치.

청구항 19 

제18항에 있어서,

상기 처리 수단은 또한,

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 콘텐츠 종류를 결정하고;

상기 동적인 미디어 콘텐츠의 상기 콘텐츠 종류에 적어도 부분적으로 기초하여 상기 동적인 미디어 콘텐츠를 상

기 미리 보기 특유의 형식으로 변환하기 위해 스트림 플러그인을 검색하는, 장치.

청구항 20 

제18항에 있어서,

상기 처리 수단은 또한,

상기 프레임들의 스트림 내의 각각의 프레임에 대하여 오디오 컴포넌트 및 비디오 컴포넌트를 따로따로 생성하

는 장치.

청구항 21 

제18항에 있어서,

상기 처리 수단은 또한,

각각의 프레임이 생성될 때 상기 프레임들의 스트림을 프레임 단위로 상기 디스플레이에 제공하고;

상기 동적인 미리 보기의 디스플레이 동안에 상기 동적인 미디어 콘텐츠의 사용자 제어를 용이하게 하기 위해

하나 이상의 사용자 인터페이스 컨트롤을 제공하는, 장치.

청구항 22 

제18항에 있어서,

상기 플러그인은 애플리케이션과 연관되고, 상기 미리 보기는 상기 애플리케이션을 시작하지 않고 볼 수 있는

장치.

명 세 서

기 술 분 야

본 발명의 실시예들은 스트리밍 미디어와 관련이 있고, 더 상세하게는, 스트리밍 미디어 및 디지털 미디어 콘텐[0001]

츠의 안전한 미리 보기를 제공하는 것과 관련이 있다.

배 경 기 술

컴퓨터 사용자들이 점점 더 노련해짐에 따라, 사람들이 사용하는 컴퓨터 프로그램들의 능률에 대한 요구가 증가[0002]

하고 있다.  예를 들면, 많은 컴퓨터 시스템들은 사용자가 액세스를 필요로 할 수 있는 수백 개, 또는 수천 개

까지의 파일들을 관리하는 어떤 종류의 파일 관리 시스템을 갖는다.  많은 전통적인 파일 관리 시스템들에서,

특정한 파일에 대한 파일 종류와 연관된 필요한 애플리케이션을 이용하여, 그 파일을 실제로 열지 않고 그 파일

의 콘텐츠를 확인하는 것은 어렵다.  종종, 사용자가 파일을 열기 전에 그것에 관해 얻을 수 있는 유일한 유용

한 정보는 파일 이름이다.  많은 사용자들은 전체 애플리케이션을 열고 그 후 파일을 여는 데에 실제로 리소스

들을 커밋(commit)하기 전에 그 파일의 콘텐츠를 미리 볼 수 있기를 원할 것이다.  캘리포니아주 쿠퍼티노의 애

플 인크에 의해 제공된 Mac OS X 내의 Finder와 같은 몇몇 파일 관리 시스템들은 파일들을 열기 전에 그것들을

미리 보기 위한 기능을 제공한다.  다른 운영 체제들 및 파일 관리 시스템들 또한 어떤 정적인 미리 보기 기능
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을 제공할 수 있다.

예를 들면, 애플의 Finder를 이용하여, 사용자는 PDF, 텍스트 파일, 워드 프로세싱 문서, 및 스프레드시트 등과[0003]

같은 문서들을 미리 볼 수 있다.  Finder는 또한 사용자가 Mac OS에 의해 인지되는 네이티브 파일 종류(native

file type)를 갖는 어떤 비디오 콘텐츠를 미리 볼 수 있게 한다.

Mac OS 내의 Quick Look 데몬은 여러 가지 플러그인들(plug-ins)을 통합하고, 그 각각은 클라이언트 프로세스로[0004]

부터 특정한 데이터 종류를 받아들이고 그것을 PDF 및 HTML과 같은 표준 형식의 세트 중 하나의 표준 형식의 미

리 보기로 변환한다.  표준 형식 미리 보기들은 그 후 Quick Look 프레임워크를 이용하여 클라이언트 프로세스

에 의해 디스플레이된다.  이 구조의 이점은 그것은 제3자 플러그인 충돌(third party plug-in crashing)에 의

해 야기되는 클라이언트 애플리케이션 충돌을 피한다는 것이다.  그러나, 이 모델은 스트리밍 미디어와 같은 동

적인 미디어에 대해 특히 잘 작용하지 않는데, 그 이유는 넌-네이티브(non-native) 파일 종류와 연관된 동적인

미디어를 적당한 표준 형식으로 변환하는 것은 너무 많은 처리 시간이 걸려 유용하지 않거나 신뢰할 수 없기 때

문이다.

발명의 내용

클라이언트 프로세스가 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기에 대한 요청을 수신하면, 그 요청은 샌드박싱된 프로[0005]

세스(sandboxed process)에 전달된다.  샌드박싱된 프로세스는 클라이언트 프로세스로부터 분리되는데, 이것은

만약 샌드박싱된 프로세스가 충돌하더라도, 클라이언트 프로세스는 여전히 기능하고 동작한다는 것을 의미한다.

샌드박싱된  프로세스  내에서,  동적인  미디어  콘텐츠의  종류가  결정된다.   그  콘텐츠  종류는,  예를  들면,

UTI(uniform-type identifier)에 기초하여 결정될 수 있다.  일단 콘텐츠 종류가 결정되면, 샌드박싱된 프로세

스는 그 동적인 미디어 콘텐츠를 클라이언트 프로세스가 그 동적인 미디어의 미리 보기를 디스플레이하기 위해

사용할 수 있는 미디어 종류로 변환하기 위해 스트리밍 플러그인(streaming plug-in)을 검색한다.

플러그인은 그 플러그인과 연관된 프로토콜에 따라 동적인 미디어 콘텐츠를 변환하기 위해 사용된다.  몇몇 실[0006]

시예들에서, 플러그인은 오디오 컴포넌트 및 비디오 컴포넌트 양쪽 모두를 생성한다(적어도 오디오 및 비디오

양쪽 모두를 갖는 동적인 미디어 콘텐츠에 대하여).  동적인 콘텐츠의 각각의 프레임이 생성될 때, 그것은 스트

리밍 미리 보기로서의 디스플레이를 위해 클라이언트 프로세스에 전달된다.  몇몇 실시예들에서, 플러그인은 하

나 이상의 컨트롤들을 클라이언트 프로세스에 제공하고, 클라이언트 프로세스는 사용자가 동적인 미디어 콘텐츠

의 미리 보기의 한정된 특징들(예컨대, "정지", "재생", 및 "일시 정지", 등)을 제어할 수 있게 한다.

도면의 간단한 설명

하기의 설명은 본 발명의 실시예들의 구현들의 예로서 주어진 도해들을 갖는 도면들의 설명을 포함한다.  도면[0007]

들은 제한으로서가 아니라, 예로서 이해되어야 한다.  이 문서에서 사용된 바와 같이, 하나 이상의 "실시예들"

의 언급은 본 발명의 적어도 하나의 구현에 포함되는 특정한 특징, 구조, 또는 특성을 설명하는 것으로 이해되

어야 한다.  따라서, 이 문서에서 나오는 "하나의 실시예에서" 또는 "대안적인 실시예에서"와 같은 구들은 본

발명의  다양한  실시예들  및  구현들을  설명하고,  반드시  모두가  동일한  실시예를  언급하는  것은  아니다.

그러나, 그것들은 또한 반드시 상호 배타적인 것은 아니다.

도 1은 다양한 실시예들에 따른 시스템을 도시하는 블록도이다.

도 2는 다양한 실시예들에 따른 시스템을 도시하는 블록도이다.

도 3은 다양한 실시예들에 따른 시스템에서의 동작의 흐름도이다.

도 4는 다양한 실시예들에 따른 시스템을 도시하는 블록도이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이 문서에서 제공된 바와 같이, 다양한 방법들, 장치들 및 시스템들은 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기들을[0008]

가능하게 한다.  사용자가 파일을 선택하고(예컨대, 파일 관리 시스템으로부터) 그 파일의 미리 보기를 요청할

때, 이 문서에서 설명된 실시예들은 동적인 미디어를 동적인 미디어 콘텐츠를 미리 보기에 적합한 형식으로 변

환하는 것을 용이하게 한다.

도 1은 다양한 실시예들에 따른 블록도이다.  도시된 바와 같이, 파일 관리 시스템(예컨대, Finder, Windows[0009]

Explorer, 등), 또는 다른 프로그램(예컨대, 클라이언트 애플리케이션, 웹 브라이저, 등)은 클라이언트 프로세
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스(102)를 포함한다.  클라이언트 프로세스(102)는 특정한 프로그램과의 사용자 레벨 상호 작용이 일어나는 곳

이다.  사용자가 파일(110)의 미리 보기를 요청할 때, API(application programming interface)(112)는 미리

보기 데몬(104)에 요청(116)을 송신한다.  만약 미리 보기 데몬(104)이 아직 실행중이 아니라면, 그것은 시작된

다.  다양한 실시예들에서, 미리 보기 데몬(104)은 샌드박싱된 프로세스이다.  샌드박싱된 프로세스는 다른 실

행중인 프로세스들, 또는 프로그램들로부터 분리되는 것이다.  샌드박싱된 프로세스, 또는 간단히 샌드박스는

전형적으로, 디스크 또는 메모리 상의 스크래치 공간(scratch space)과 같은, 게스트 프로그램들이 그 안에서

실행하기 위한 엄격하게 제어되는 리소스들의 세트(tightly controlled set of resources)를 제공한다.  다양

한 실시예들에서, 네트워크 액세스, 호스트 시스템을 검사하는 능력, 또는 입력 장치들로부터의 판독은, 샌드박

스에서, 통상적으로 허가되지 않거나, 엄격하게 제한된다.

미리 보기 데몬(104)에 요청(116)을 송신함으로써, 미리 보기 데몬(104)에서의 임의의 에러들/문제들(예컨대,[0010]

충돌, 행잉(hanging), 달갑지 않은 대기 시간, 등)을 야기하는 파일(110)의 임의의 조작, 또는 변환은 클라이언

트 프로세스(102)에 영향을 주지 않을 것이다.  바꾸어 말하여, 만약 미리 보기 데몬(104)이 충돌하더라도, 클

라이언트 프로세스(102)는 영향을 받지 않고 계속해서 실행할 것이다.  사용자에게, 이것은 파일의 미리 보기를

생성하는 데 있어 임의의 에러들은 사용자가 파일 관리 시스템과 같은 기초가 되는 프로그램을 이용하지 못하게

할  것이라는  것을  의미한다.   이것은 클라이언트 프로세스(102)가  파일  관리 시스템(예컨대,  애플  Finder,

Windows Explorer, 등)과 같은 기본적인 사용자 프로그램과 연관되는 경우에 특히 중요할 수 있다.  몇몇 실시

예들에서, 만약 샌드박싱된 프로세스가 충돌한다면, 클라이언트 프로세스는 요청된 미리 보기가 현재 이용 가능

하지 않다는 표시를 디스플레이할 수 있다.

다양한 실시예들에서, 파일 종류 모듈(118)이 처음에 클라이언트 프로세스(102)로부터 요청(116)을 수신한다.[0011]

파일 종류 모듈(118)은 파일(110)과 연관된 파일 종류를 결정한다.  이전에 설명한 바와 같이, 파일 종류는 항

목들의 클래스의 종류를 고유하게 식별하는 애플 인크에 의해 정의된 문자열인 UTI(uniform-type identifier)를

이용하여  결정될  수  있다.   따라서,  UTI들은  파일  및  폴더,  클립보드  데이터,  번들,  별칭,  심볼릭  링크

(symlinks), 및 스트리밍 데이터의 종류를 식별하기 위해 이용된다.  만약 파일 종류 모듈(118)이 파일(110)의

파일 종류를 네이티브 파일 종류로서 인지하면, 파일 종류 모듈(118)은 네이티브 파일 종류와 연관된 알려진 플

러그인(120)을 검색한다.  워드 프로세싱 문서, PDF, HTML 파일, 등과 같은, 정적인 미디어를 포함하는 파일들

에 대하여, 검색된 플러그인은 파일 요청을 처리할 수 있고 그것을 미리 보기로서의 디스플레이를 위해 클라이

언트 프로세스(102)에 반송되는 파일 미리 보기(122)로 변환할 수 있다.  어떤 실시예들에서, 플러그인(120)은,

하기에 더 상세히 설명되는 바와 같이, 직접 동적인 미디어 콘텐츠(오디오/비디오 파일, 대화형 3D 애니메이션

파일, 등)를 변환하는 것이 가능하다.  클라이언트 프로세스(102)에 송신되는 파일 미리 보기(122)는 다양한 디

스플레이 번들들(114)을 포함하는 API(112)에 의해 처리된다.  각각의 디스플레이 번들은 하나 이상의 특정한

파일 종류들의 미리 보기를 디스플레이하기 위해 필요한 리소스들을 포함한다.  따라서, 만약 파일 미리 보기

(122)가 PDF의 미리 보기이면, 디스플레이 번들들(114)의 그룹으로부터 PDF 디스플레이 번들이 PDF 미리 보기를

취하고 그것을 디스플레이(130)에서의 디스플레이를 위해 준비시킨다.

이 문서에서 설명된 또 다른 실시예들은 동적인 미디어 콘텐츠(예컨대, 스트리밍 미디어, 비디오, 3-D 애니메이[0012]

션, 등)에 대한 미리 보기들을 제공하는 것이 가능하다.  예를 들면, 만약 파일(110)이 동적인 미디어 콘텐츠를

포함한다면, 요청(116)은 미리 보기 데몬(104)에 송신될 수 있고 파일 종류 모듈(118)은, 예를 들면, 파일(11

0)과 연관된 UTI에 기초하여 파일 종류를 결정한다.  다른 실시예들에서는 다른 식별자들이 사용될 수 있다.

만약 동적인 미디어가 네이티브 파일 종류이고 파일 종류 모듈(118)에 의해 인지된다면, 그 파일(110)을 변환하

고 미리 보기를 제공하기 위해 대응하는 플러그인(120)이 검색된다.  그러나, 만약 파일(110)이 넌-네이티브 파

일 종류의 동적인 미디어 콘텐츠를 포함한다면, 파일 종류 모듈(118)은 파일(110)의 넌-네이티브 변환을 처리하

기 위해 지정된 플러그인(120)을 검색한다.

어떤 실시예들에서, 지정된 플러그인(120)은 동적인 미디어 콘텐츠를 처리하기 위해 추가적인 플러그인(스트림[0013]

플러그인(124))을 검색하는 것에 대하여 책임이 있다.  지정된 플러그인은 또한 변환될 필요가 있는 파일의 사

본을 검색할 수 있다.  몇몇 실시예들에서, 이 파일은 요청(116)의 일부로서 수신되는 동일한 파일이다.  그러

나, 다른 실시예들에서, 그 파일은 스트리밍 미리 보기로 변환하는 데 이용될 동일한 파일의 상이한 사본일 수

있다.

게다가, 스트림 플러그인(124)이 파일(110)을 스트리밍 미리 보기(126)로 변환하기 위해 다른 샌드박스 프로세[0014]

스(106)가 열리거나, 시작된다.  이런 식으로, 스트리밍 미리 보기 데몬(106)은 미리 보기 데몬(104)으로부터

및 클라이언트 프로세스(102)로부터 분리된다.  따라서, 만약 스트리밍 미리 보기로 파일을 변환하는 동안에 스
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트림 플러그인(124)가 충돌하더라도, 프로세스(106), 미리 보기 데몬(104) 및 클라이언트 프로세스(102)는 여전

히 영향을 받지 않는다.  이런 식으로, 사용자는 클라이언트 애플리케이션(예컨대, 파일 관리 시스템) 내의 어

떤 기능도 잃지 않고, 사용자는 여전히 다른 파일들, 특히 어떤 끊임도 없이 스트리밍 미리 보기들을 요구하지

않는 것들을 미리 볼 수 있다.

다양한 실시예들에서, 스트림 미리 보기(126)는 최초의 파일(110)로부터 변환된 일련의 프레임들이다.  스트림[0015]

미리 보기(126)와 연관된 프레임들은 한정된 사용자 기능을 포함할 수 있다.  바꾸어 말하여, 만약 파일(110)

내의 동적인 미디어 콘텐츠를 디스플레이하기 위해 전체 애플리케이션(예컨대, 미디어 플레이어)이 열렸다면,

사용자는 파일을 제어 및/또는  관리하기 위한 애플리케이션의 전체 범위의 사용자 인터페이스 옵션들(user-

interfaced options)을 가질 것이다.  예를 들면, 만약 사용자가 비디오 파일을 보기를 원하고 비디오 파일 뷰

잉  애플리케이션(예컨대,  애플  인크에  의해  제공된  Quicktime,  마이크로소프트  코포레이션에  의해  제공된

Windows Media Player, 등)을 열었다면, 사용자는 열려 있는 애플리케이션의 컨텍스트 내로부터, 정지하고, 일

시 정지하고, 재생하고, 볼륨을 조정하고, 창의 크기를 조정하고, 및/또는 파일에 대한 다양한 다른 조작들(예

를 들면, 저장, 삭제, 복사, 등)을 수행하는 능력을 가질 것이다.  이와 대비하여, 스트리밍 미리 보기(126)는,

미리 보기이도록 특별히 설계되어 있기 때문에, 사용자에게 한정된 컨트롤을 제공한다.  예를 들면, 스트리밍

미리 보기(126)는 미리 보기에서 콘텐츠를 정지하고 재생하는 것에 대한 컨트롤만을 제공할 수 있다.

스트리밍 미리 보기(126)는 API(112)에 의해, 더 상세하게는, 지정된 디스플레이 번들들(114) 중 하나에 의해[0016]

수신되고 처리된다.  스트리밍 미리 보기들의 경우에, 하나 이상의 디스플레이 번들들(114)은 스트리밍 미리 보

기(126)를 디스플레이하기 위해 필요한 리소스들을 포함한다.  따라서, 디스플레이 번들들(114)의 그룹으로부터

스트리밍 미리 보기 디스플레이 번들이 스트리밍 미리 보기(126)를 취하고 그것을 디스플레이(130)에서의 디스

플레이를 위해 준비시킨다.

스트림 미리 보기(126)를 생성하는 것에 더하여, 스트림 플러그인(124)은 또한 하나 이상의 스트림 컨트롤들[0017]

(128)의 세트를 생성하여 클라이언트 프로세스(102)에 제공할 수 있다.  스트림 컨트롤들(128)은 사용자가 스트

리밍 미리 보기(126)의 다양한 특징들을 제어할 수 있게 하는 하나 이상의 명령들을 포함한다.  따라서, 이전에

설명한 바와 같이, 스트림 컨트롤들(128)은 스트리밍 미리 보기에서 콘텐츠를 정지하고, 일시 정지하고, 및/또

는 재생하는 명령들을 포함할 수 있다.  어떤 실시예들에서는 더 많은 명령들 또는 더 적은 명령들이 포함될 수

있다.  몇몇 실시예들에서, 스트림 컨트롤들(128)은 파일과 연관된 네이티브 애플리케이션에서 이용 가능한 전

체 범위의 기능을 사용자에게 제공하지 않을 수 있다.

도 2는 동적인 미디어 콘텐츠의 스트리밍 미리 보기를 생성하는 것과 연관된 다양한 실시예들을 도시하는 블록[0018]

도이다.  도 1과 유사하게, 도 2는 클라이언트 프로세스(202) 및 스트리밍 미리 보기 데먼(206)을 도시한다.

스트림 플러그인(220)은 파일(208)을 스트리밍 미리 보기로 변환하기 위해 이용된다.  스트림 플러그인(220)은

샌드박싱된 스트리밍 미리 보기 데몬(206) 내에서 실행한다.  스트림 플러그인(220)은 한 프레임씩 스트리밍 미

리  보기를  생성하고,  어떤  실시예들에서는,  비디오  컴포넌트  및  오디오  컴포넌트를  따로따로  생성한다.

따라서, 파일(208)은 오디오 컴포넌트(212) 및 비디오 컴포넌트(210)로 변환된다.  오디오 컴포넌트(212)는 스

트림 미리 보기(또는, 간단히, 스트림)(214)에 추가되고 비디오 컴포넌트(210)는 각각의 프레임이 생성될 때 한

프레임씩 스트림에 추가된다.  따라서, 예를 들면, 프레임 2가 변환되고 생성되는 것을 기다리지 않고, 프레임

1이 미리 보기 특유의 형식(preview-specific format)으로 변환되고 생성되자마자, 그것은 스트림에 추가되어

클라이언트 프로세스(202)에 송신된다.  마찬가지로, 프레임 2는 그것이 변환되고 생성되자마자 스트림(214)에

즉시 추가된다.  이 프로세스는 변환되고 생성되는 각각의 프레임에 대하여 계속된다.

이전에 설명한 바와 같이, 스트림 플러그인(220)은, 다양한 실시예들에서, 클라이언트 프로세스에 스트림 컨트[0019]

롤들을 제공한다.  도 2에서 도시된 바와 같이, 스트림 컨트롤들(216)은 클라이언트 프로세스(202) 내에서 실행

하고, 사용자가 스트림(214)의 어떤 특징들을 제어할 수 있게 한다.  이 문서에서 설명된 바와 같이, 스트림 컨

트롤들(216)은 스트림(214)에 대한 한정된 제어를 제공하고 만약 파일(208)이 네이티브 애플리케이션에서 열렸

다면 이용 가능할 전체 범위의 제어를 제공하지 않는다.

도 3은 동적인 미디어 콘텐츠의 미리 보기들을 제공하기 위한 다양한 실시예들을 도시하는 흐름도이다.  동적인[0020]

미디어의 미리 보기에 대한 요청이 수신된다(310).  응답으로, 적어도 하나의 샌드박싱된 프로세스가 시작된다

(320).  단일의 샌드박싱된 프로세스가 이미 실행중일 수 있고, 그 경우 생성되고 있는 다른 미리 보기들로부터

스트리밍 미디어 미리 보기를 분리하기 위해 제2의 샌드박싱된 프로세스가 시작될 수 있다.  동적인 미디어의

콘텐츠 종류가 결정된다(330).  콘텐츠 종류는 UTI(uniform-type identifier), 또는 다른 형태의 파일 종류 식
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별에 기초하여 결정될 수 있다.

콘텐츠 종류에 기초하여, 동적인 미디어를 미리 보기 특유의 형식으로 변환하기 위해 스트림 플러그인이 검색된[0021]

다(340).  이 문서에서 사용된 바와 같이, "스트림" 플러그인은 동적인 미디어 콘텐츠(예컨대, 비디오, 오디오,

대화형 3D 애니메이션, 등)를 스트리밍 미디어로 변환하도록 특별히 설계된 임의의 플러그인을 지시한다.  만약

동적인 미디어의 콘텐츠 종류가 네이티브 파일 종류, 또는, 바꾸어 말하여, 인지되는 파일 종류이면, 그 파일을

미리 보기로 빠르고 편리하게 변환하는 것이 가능할 수 있다.  그러나, 만약 그 파일 종류가 넌-네이티브 파일

종류라고 결정되면, 스트림 플러그인은 최초의 파일을 하나의 형식으로부터 동적인 미리 보기와 호환되는 미리

보기 특유의 형식으로 변환하는 것이 가능할 필요가 있다.

검색된 플러그인은 샌드박싱된 프로세스에 제공되고(350) 미리 보기가 생성된다(360).  파일이 오디오 및 비디[0022]

오 데이터 양쪽 모두를 포함하는 비디오 파일인 경우에, 플러그인은 미리 보기를 위한 개별적인 오디오 및 비디

오 컴포넌트들을 생성할 수 있다.  만약 최초의 파일이 오디오만을 포함한다면, 오디오 컴포넌트만 생성될 수

있다.  만약 최초의 파일이 오디오 없이 비디오만을 포함한다면, 비디오 컴포넌트만 생성될 수 있다.  스트리밍

미디어 플러그인은 또한 COLLADA 파일들과 같은 대화형 3D 애니메이션을 포함하는 다양한 파일들을 지원할 수

있다.   일단 미리 보기 컴포넌트들이 생성되면 사용자에게 디스플레이를 위해 스트림 미리 보기가 제공되고

(370) 동적인 미리 보기에 대한 컨트롤들이 또한 제공된다(380).  그러한 컨트롤들은 사용자가 동적인 미리 보

기와 연관된 한정된 기능(예를 들면, "정지", "재생", "일시 정지")을 제어할 수 있게 한다.  3-D 애니메이션

파일들(3-D  animated  files)에  대하여,  동적인  미리  보기는  그  애니메이션  파일을  정지하거나,  일시

정지하거나, 재생하는 능력과 같은, 유사한 컨트롤들을 포함할 수 있다.  그러나, 어떤 실시예들에서, 제공된

사용자 컨트롤들은, 동적인 미디어 콘텐츠를 재생하기 위해 네이티브 애플리케이션이 열릴 때 이용 가능한 컨트

롤들과 비교해서, 한정된다.

대안적인 실시예들에서 도 3에서 설명된 단계들은 재배열되고 도시된 것과 다른 순서로 수행될 수 있다는 것에[0023]

주목해야 한다.  또한, 이 문서에서 설명된 다양한 실시예들에 의해 예상되는 동일한 동적인 미디어 미리 보기

기능을 달성하기 위해 도 3에서 설명된 것들보다 더 많은 프로세스 단계들, 또는 더 적은 프로세스 단계들이 이

용될 수 있다는 것에 주목해야 한다.

도 4는 컴퓨터 시스템(400)의 대표적인 형태의 기계의 개략 표현을 도시하는 것으로, 그 기계 안에서 그 기계로[0024]

하여금 이 문서에서 설명된 방법들 중 임의의 하나 이상의 방법을 수행하게 하기 위한 명령어들의 세트가 실행

될 수 있다.  대안적인 실시예들에서, 그 기계는 LAN(Local Area Network), 인트라넷, 엑스트라넷, 또는 인터넷

내의 다른 기계들에 연결(예를 들면, 네트워킹)될 수 있다.  그 기계는 클라이언트-서버 네트워크 환경에서 서

버 또는 클라이언트 기계의 자격으로, 또는 피어-투-피어(또는 분산된) 네트워크 환경에서 피어 기계로서 동작

할  수  있다.   그  기계는  PC(personal  computer),  태블릿  PC,  STB(set-top  box),  PDA(Personal  Digital

Assistant),  셀룰러폰,  또는  그  기계에  의해  취해질 동작들을 지정하는 명령어들의 세트(순차적 또는 다른

방법)를  실행하는  것이  가능한  임의의  기계일  수  있다.   더욱이,  하나의  기계만이  도시되어  있지만,  용어

"기계"는 또한 이 문서에서 설명된 방법들 중 임의의 하나 이상의 방법을 수행하기 위한 명령어들의 세트(또는

다중 세트들)를 개별적으로 또는 공동으로 실행하는 기계들(예컨대, 컴퓨터들)의 임의의 컬렉션을 포함하는 것

으로 해석되어야 한다.

다양한 실시예들에 따르면, 도 4는 또한 도 1-3에서 도시된 상세한 세부 사항들을 구현하기 위해 사용될 수 있[0025]

는 시스템의 한 형태를 나타낸다.  특히, 디스플레이(410)는 도 1의 디스플레이(130)와 마찬가지로 동적인 미디

어 콘텐트를 디스플레이하기 위해 사용될 수 있다는 것에 주목해야 한다.  이 문서에서 설명한 바와 같이 동적

인 미디어 콘텐츠 미리 보기들을 용이하게 하는 실시예들은 (도 4의 시스템에) 명령어들(422)로서 포함될 수 있

고, 그 명령어들은, 예를 들면, 드라이브 유닛(418) 또는 메인 메모리(404)에 저장되고 프로세서(402)에 의해

실행될 수 있다.

대표적인 컴퓨터 시스템(400)은 프로세서(402), 메인 메모리(404)(예컨대, ROM(read-only memory), 플래시 메[0026]

모리, DRAM(dynamic random access memory), 예를 들면, SDRAM(synchronous DRAM) 또는 RDRAM(Rambus DRAM),

등), 스태틱 메모리(406)(예컨대, 플래시 메모리, SRAM(static random access memory), 등), 및 보조 메모리

(418)(예컨대, 데이터 저장 장치)를 포함하고, 이것들은 버스(408)를 통해 서로 통신한다.

프로세서(402)는 마이크로프로세서, 중앙 처리 장치, 등과 같은 하나 이상의 범용 처리 장치들을 나타낸다.  더[0027]

상세하게는,  프로세서(402)는  CISC(complex  instruction  set  computing)  마이크로프로세서,  RISC(reduced

instruction set computing) 마이크로프로세서, VLIW(very long instruction word) 마이크로프로세서, 다른 명
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령어 세트들을 구현하는 프로세서, 또는 명령어 세트들의 조합을 구현하는 프로세서들일 수 있다.  프로세서

(402)는  또한  ASIC(application  specific  integrated  circuit),  FPGA(field  programmable  gate  array),

DSP(digital signal processor), 네트워크 프로세서, 등과 같은 하나 이상의 특수 목적 처리 장치들일 수 있다.

프로세서(402)는  이  문서에서  설명된  동작들  및  단계들을  수행하기  위한  처리  로직(422)을  실행하도록

구성된다.

컴퓨터 시스템(400)은 네트워크 인터페이스 장치(416)를 더 포함할 수 있다.  컴퓨터 시스템(400)은 또한 디스[0028]

플레이 유닛(410)(예컨대, LCD(liquid crystal display), LED(light emitting diode) 디스플레이, CRT(cathode

ray tube)), 및 입력 장치(412)(예컨대, 키보드 및/또는 마우스, 등)를 포함할 수 있다.

보조 메모리(418)는 이 문서에서 설명된 방법들 또는 기능들 중 임의의 하나 이상의 방법 또는 기능을 구현하는[0029]

명령어들의 하나 이상의 세트들(예컨대, 소프트웨어(422))이 그 위에 저장되어 있는 기계 판독가능한 저장 매체

(또는 더 상세하게는 컴퓨터 판독가능한 저장 매체)(424)를 포함할 수 있다.  소프트웨어(422)는 또한 컴퓨터

시스템(400)에 의한 그것의 실행 동안에, 완전히 또는 적어도 부분적으로, 메인 메모리(404) 내에 및/또는 처리

장치(402)  내에  존재할  수  있고,  메인  메모리(404)  및  처리  장치(402)도  기계  판독가능한  저장  매체를

구성한다.  소프트웨어(422)는 또한 네트워크 인터페이스 장치(416)를 통해 네트워크(420)를 통하여 송신되거나

수신될 수 있다.  다양한 실시예들에서, 사용자에 의해 요청된 웹 콘텐츠가 네트워크 인터페이스 장치(416)를

이용하여 네트워크(420)를 통해 (예를 들면, World Wide Web으로부터) 검색될 수 있다.

기계 판독가능한 저장 매체(424)는 대표적인 실시예에서 단 하나의 매체인 것으로 도시되어 있지만, 용어 "기계[0030]

판독가능한 저장 매체" 또는 "컴퓨터 판독가능한 저장 매체"는 명령어들의 하나 이상의 세트들을 저장하는 단일

매체 또는 다중 매체들(예컨대, 중앙 집중된 또는 분산된 데이터베이스, 및/또는 연관된 캐시들 및 서버들)을

포함하는 것으로 해석되어야 한다.  용어 "기계 판독가능한 저장 매체" 또는 "컴퓨터 판독가능한 저장 매체"는

또한 기계/컴퓨터에 의해 실행되는 명령어들의 세트를 저장하거나 인코딩하는 것이 가능하고 또한 기계/컴퓨터

로 하여금 본 발명의 방법들 중 임의의 하나 이상의 방법을 수행하게 하는 임의의 매체를 포함하는 것으로 해석

되어야 한다.  용어 "기계 판독가능한 저장 매체" 또는 "컴퓨터 판독가능한 저장 매체"는 따라서 솔리드-스테이

트 메모리들, 및 광학 및 자기 매체들을 포함하는 것으로, 그러나 이것들에 제한되지 않는 것으로 해석되어야

한다.

이 문서에서 설명된 다양한 실시예들은 이 문서에서 설명된 기능들을 수행하기 위한 수단일 수 있다.  이 문서[0031]

에서 설명된 각각의 컴포넌트는 소프트웨어, 하드웨어, 또는 이것들의 조합을 포함한다.  이 문서에서 설명된

동작들  및  기능들은  소프트웨어  모듈,  하드웨어  모듈,  특수  목적  하드웨어(예컨대,  특수  용도의  하드웨어,

ASIC(application specific integrated circuit)들, DSP(digital signal processor)들, 등), 임베디드 컨트롤

러, 배선에 의한 회로, 등으로서 구현될 수 있다.

이 문서에서 설명되어 있는 것은 차치하고, 본 발명의 범위에서 일탈하지 않고 본 발명의 개시된 실시예들 및[0032]

구현들에 다양한 수정들이 이루어질 수 있다.  따라서, 이 문서의 도해들 및 예들은 제한적인 의미가 아니라 예

시적인 의미에서 해석되어야 한다.

공개특허 10-2012-0049291

- 10 -



도면

도면1

공개특허 10-2012-0049291

- 11 -



도면2

공개특허 10-2012-0049291

- 12 -



도면3

공개특허 10-2012-0049291

- 13 -



도면4

공개특허 10-2012-0049291

- 14 -


	문서
	서지사항
	요 약
	대 표 도
	특허청구의 범위
	명 세 서
	기 술 분 야
	배 경 기 술
	발명의 내용
	도면의 간단한 설명
	발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

	도면
	도면1
	도면2
	도면3
	도면4




문서
서지사항 1
요 약 1
대 표 도 1
특허청구의 범위 2
명 세 서 5
 기 술 분 야 5
 배 경 기 술 5
 발명의 내용 6
 도면의 간단한 설명 6
 발명을 실시하기 위한 구체적인 내용 6
도면 11
 도면1 11
 도면2 12
 도면3 13
 도면4 14
