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(57)【要約】
くじ引き、賭け、又はゲームのためのシステム、方法、
及びコンピュータプログラム製品は、物品及び／又はサ
ービスを金銭と交換して又は現物交換取引で購入者に販
売する、小売業者のシステムを備える。小売業者のシス
テムは、販売契約を締結すると、無料のくじ引き、賭け
、又はゲームにエントリするオプションを提示し、購入
者の認証されたプロフィールを作成する。小売業者のシ
ステムは、プロフィールに記録されている物品及び／又
はサービスを識別し、くじ引きエントリ、賭け、又はゲ
ームにおける選択を購入者が選択してプロフィールに格
納できるようにして、購入又は取引ごとに無料のくじ引
き、賭け、又はゲームへのエントリを提示する。事業者
のシステムは、ライブ抽選を行うか又は賭け若しくはゲ
ームの結果を公開するか他の公開者を参照して、勝ちの
組み合わせを報告し、売り手及び買い手のプロフィール
、物品及び／又はサービス及び／又はくじ引き、賭け、
若しくはゲームのエントリの認証及び出所を取引するた
めに使用する。
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【特許請求の範囲】
【請求項１】
　くじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュータ実施システムであって、前記システ
ムが、
　金銭と交換して又は現物交換で物品及び／又はサービスを購入者に販売して取引を完了
するように構成された小売業者のシステムであって、
　前記小売業者のシステムが、前記購入者に対して販売契約を締結すると、無料のくじ引
き、賭け、又はゲームにエントリするオプションを前記購入者に提示し、
　前記小売業者のシステムが、前記購入者から肯定的な返答を受け取ると、くじ引き、賭
け、又はゲームにエントリし、くじ引き、賭け、ゲーム事業者のシステムデータベースに
アクセスして、前記購入者のプロフィールを作成するように構成され、
　前記購入者が、前記システムを介して、前記プロフィールの記入を完了し、認証方法を
設定し、前記認証方法に対して検証し、
　前記小売業者のシステムが、前記購入者が支払った前記物品及び／又はサービスの識別
情報をスキャン又は入力し、前記識別情報を前記購入者の前記プロフィールに記録するよ
うに構成され、
　前記小売業者のシステムが、要素のより広い領域から要素の限られた組み合わせをくじ
引きエントリ、賭け、又はゲームにおける選択として前記購入者が選択できるようにし、
前記選択を前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムの前記データベースの前記
プロフィールに格納するように構成され、
　前記小売業者のシステムが、即座に開封して確認可能な予め定められた組み合わせを備
えたスクラッチカードを含む、前記購入者による購入又は取引ごとに１つ又は複数の無料
のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを前記購入者に提示するように構成され、
　前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムが、予め定められた指定日時に安全
且つ透過的に、ライブ抽選を行うか又は賭け若しくはゲームの結果を公開するか賭け若し
くはゲームの結果を他の公開者に言及し、前記購入者が前記無料のくじ引き、賭け、又は
ゲームのエントリに対して手動で又は電子的に照合できる勝ちの組み合わせを報告するよ
うに構成され、
　前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムが、売り手及び買い手のプロフィー
ル、取引される物品及び／又はサービス及び／又はくじ引き、賭け、若しくはゲームのエ
ントリの認証及び出所を使用するように構成される、小売業者のシステム
を備える、コンピュータ実施システム。
【請求項２】
　請求項１に記載のシステムに対応するくじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュー
タ実施方法。
【請求項３】
　コンピュータ可読媒体に埋め込まれた１つ又は複数のコンピュータ可読命令を含み、請
求項１に記載のシステムに対応するステップを１つ又は複数のコンピュータプロセッサに
実行させるように構成された、くじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュータプログ
ラム製品。
【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
関連出願の相互参照
本発明は、２０１８年２月１６日に出願されたＲＡＭＭＡＬによる「ＳＹＳＴＥＭ　ＡＮ
Ｄ　ＭＥＴＨＯＤ　ＦＯＲ　ＡＵＴＨＥＮＴＩＣＡＴＥＤ　ＳＨＡＲＩＡ　ＬＡＷ　ＣＯ
ＭＰＬＩＡＮＴ　ＬＯＴＴＥＲＹ　ＡＮＤ　ＧＡＭＩＮＧ」と題する米国仮特許出願第６
２／６３１，５４７号、及び２０１８年５月１８日に出願されたＲＡＭＭＡＬによる「Ｓ
ＹＳＴＥＭ　ＡＮＤ　ＭＥＴＨＯＤ　ＦＯＲ　ＡＵＴＨＥＮＴＩＣＡＴＥＤ　ＳＨＡＲＩ
Ａ　ＬＡＷ　ＣＯＭＰＬＩＡＮＴ　ＬＯＴＴＥＲＹ，　ＳＰＯＲＴＳ　ＢＥＴＴＩＮＧ　
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ＡＮＤ　ＧＡＭＩＮＧ」と題する米国仮特許出願第６２／６７３，３７３号の優先権を主
張するものであり、これらの仮特許出願のすべての開示全体が、参照により本明細書に組
み込まれる。
【０００２】
発明の背景
発明の分野
　本発明は、一般に、くじ引き、賭け、及びゲームを行うための方法及びシステムに関し
、より具体的には、認証されたシャリア法適格のくじ引き、賭け、ゲームアプリケーショ
ンなどを提供するための方法、システム、及びコンピュータプログラム製品に関する。
【背景技術】
【０００３】
背景の検討
　世界中のほとんどの国の一般の人々は、民営のくじ引き、賭け、ゲームなどに参加でき
、そこでは、人々は、賞金及び／又は他の賞などを勝ち取るなどの機会に単に支払いをす
るだけでよい。しかしながら、そのようなくじ引き、賭け、及びゲームは、例えば、くじ
引き、賭け、ゲームなどを良しとしないイスラム法、シャリア法、他の同様の宗教及び／
又は信条、又は法律を順守又は尊重する国々の人々には、提示されない場合やアクセスで
きない場合がある。
【発明の概要】
【課題を解決するための手段】
【０００４】
発明の概要
　したがって、くじ引きスキーム、賭け、及びゲーム関連取引の従来の提示のされ方に起
因して本来であれば生活を変える機会を奪われている何十億もの人々に提示するために、
機会を活用するそのような活動が良しとされない国における従来のくじ引き、賭け、ゲー
ム、及び関連取引に関連する上記及び他の問題に対処する方法及びシステムが必要とされ
ている。上記及び他の問題に対処するために、買い手の価値観及び信念を尊重し、それら
の人々が選択した数字の組み合わせ（又は、例えば、音声、視覚、嗅覚、触覚、若しくは
他の感覚の他の組み合わせ、又は行われたなんらかの他の選択）がくじ引き、賭け、又は
ゲームの抽選又は結果と一致する場合に、金融上の利益／金銭の利益を期待する機会を与
える、認証されたシャリア適格のくじ引き、賭け、ゲームなどを一般の人々に提示するた
めの新規な方法及びシステムが提供され、より具体的には、購入後に価値が上がる場合も
あれば上がらない場合もある製品、サービス、又は限定版の製品及び／又はサービスの安
全な購入を行うための方法、システム、及びコンピュータプログラム製品が提供される。
好都合には、本システム及び方法は、特定の時点での抽選時に購入者の選択が一致したと
きに、くじ引き、賭け、又はゲームの大賞、賞金、及び／又は他の賞を購入者に獲得させ
得る数字の組み合わせ（又は、例えば、音声、視覚、嗅覚、触覚、若しくは他の感覚の他
の組み合わせ、又はなされるなんらかの他の有形又は無形の選択）、又は開封して確認可
能な予め定められた組み合わせを有するスクラッチカード、又はチーム、サイド、参加者
、候補者、プレーヤ、競技用動物を選択するオプションを購入者に提示する。
【０００５】
　したがって、本発明の例示的な態様では、金銭と交換して又は現物交換で物品及び／又
はサービスを購入者に販売して取引を完了するように構成された小売業者のシステムを備
える、くじ引き、賭け、又はゲームのためのシステム、方法、及びコンピュータプログラ
ム製品が提供される。小売業者のシステムは、購入者に対して販売契約を締結すると、無
料のくじ引き、賭け、又はゲームにエントリするオプションを購入者に提示する。小売業
者のシステムは、購入者から肯定的な返答を受け取ると、くじ引き、賭け、又はゲームに
エントリし、くじ引き、賭け、ゲーム事業者のシステムデータベースにアクセスして、購
入者のプロフィールを作成するように構成される。購入者は、システムを介して、プロフ
ィールの記入を完了し、認証方法を設定し、認証方法に対して検証する。小売業者のシス
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テムは、購入者が支払った物品及び／又はサービスの識別情報をスキャン又は入力し、こ
の識別情報を購入者のプロフィールに記録するように構成される。小売業者のシステムは
、要素のより広い領域から要素の限られた組み合わせをくじ引きエントリ、賭け、又はゲ
ームにおける選択として購入者が選択できるようにし、選択をくじ引き、賭け、又はゲー
ム事業者のシステムのデータベースのプロフィールに保存するように構成される。小売業
者のシステムは、即座に開封して確認可能な予め定められた組み合わせを備えたスクラッ
チカードを含み、購入者による購入又は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け
、又はゲームのエントリを購入者に提示するように構成される。くじ引き、賭け、又はゲ
ーム事業者のシステムは、予め定められた指定日時に安全且つ透過的にライブ抽選を行う
又は賭け若しくはゲームの結果を公開するか賭け若しくはゲームの結果の他の公開者に言
及し、購入者が無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに対して手動で又は電子的
に照合できる勝ちの組み合わせを報告するように構成される。くじ引き、賭け、又はゲー
ム事業者のシステムは、売り手及び買い手のプロフィール、物品及び／又はサービス及び
／又はくじ引き、賭け、又はゲームのエントリの認証及び出所を取引するために使用する
ように構成される。
【０００６】
　本発明のさらに他の態様、特徴、及び利点は、本発明を実行するために企図された最良
の形態を含む、いくつかの例示的な実施形態及び実装形態を示すことにより、以下の詳細
な説明から容易に明らかになる。本発明はまた、他の異なる実施形態も可能であり、その
いくつかの細部は、本発明の趣旨及び範囲からいずれも逸脱することなく、様々な点で修
正され得る。したがって、図面及び説明は、本質的に例示と見なされるべきであり、限定
と見なされるべきではない。
【０００７】
図面の簡単な説明
　本発明の実施形態は、添付の図面の各図において限定ではなく例として示されており、
添付の図面においては、同様の参照番号は同様の要素を指している。
【図面の簡単な説明】
【０００８】
【図１】購入者が小売業者から物品及び／又はサービスを購入するための例示的なプロセ
スを示す。
【図２】購入者が小売業者から物品及び／又はサービスを購入するための例示的なプロセ
スを示す。
【図３】購入者が小売業者から物品及び／又はサービスを購入するための例示的なプロセ
スを示す。
【図４】図１～図３の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す。
【図５】図１～図３の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す。
【図６】図１～図３の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す。
【図７】図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシステム
の動作を示す。
【図８】図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシステム
の動作を示す。
【図９】図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシステム
の動作を示す。
【図１０】図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシステ
ムの動作を示す。
【図１１】図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシステ
ムの動作を示す。
【図１２】例示的な実施形態による、賭け又はゲームに適用される例示的なプロセスを示
す。
【図１３】例示的な実施形態による、賭け又はゲームに適用される例示的なプロセスを示
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す。
【図１４】例示的な実施形態による、賭け又はゲームに適用される例示的なプロセスを示
す。
【図１５】図１２～図１４の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す
。
【図１６】図１２～図１４の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す
。
【図１７】図１２～図１４の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示す
。
【図１８】図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシ
ステムの動作を示す。
【図１９】図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシ
ステムの動作を示す。
【図２０】図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシ
ステムの動作を示す。
【図２１】図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシ
ステムの動作を示す。
【図２２】図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的なシ
ステムの動作を示す。
【発明を実施するための形態】
【０００９】
好ましい実施形態の詳細な説明
　本発明には、くじ引き、賭け、ゲームなどは、（例えば、お金を失う他人を犠牲にして
）賞又はそのような報酬を獲得する「機会」に支払うというその問題の性質上、特定の国
々では良しとされなかったり違法になったりするという認識が含まれている。したがって
、そのようなくじ引き、賭け、又はゲームは「賭博」と見なされ、「賭博」は、一部の学
者によれば、イスラム教の価値観にそぐわず、「罪」又は「禁忌（ｈａｒａｍ）」である
とさえ考えられている。例えば、中東の国々のうちの１つの国の刑法では、賭博のプロセ
スを「当事者のそれぞれが、敗者となった場合には一定の金額又は合意した他の物資を勝
者に支払うことに合意するゲーム」と定義している。これにより、賭博は、罰金又は極端
な場合には懲役による処罰の対象とされる。例えば、個人が、支払いと引き換えに有形の
物品又はサービスを交換することなく、何かを勝ち取るための「機会」を賭けてプレーす
るために支払うだけの場合、個人は費やしたお金で賭けただけである。これがイスラム教
の文脈では禁忌又は「罪」と見なされる。この判断により、これらの価値観を支持する何
十億もの人々が、生活に肯定的な影響を与える可能性のある大賞、賞金、又は他の賞の見
込み、希望、及び実際の勝利に参加して利益を得ることが実質的にできなくなる。２０１
５年の調査によれば、イスラム教の信者は世界の人口の少なくとも２４％を占めているた
め、勝ち取り、彼らの生活に肯定的な影響を与えるための機会への希望を彼らに提示し得
る、くじ引き、賭け、ゲームなどに参加する機会を彼らに提示することが求められている
。
【００１０】
　好都合には、本発明のシステム及び方法は、くじ引きの「賭博」の概念を否定し、イス
ラム法及びシャリア法などに従い、その価値観を尊重するくじ引き、賭け、ゲームなどの
スキームを提示しながらも、追加的に、物品及び／又はサービスの取引及び購入を認証す
る安全なやり方を提示し、流通市場においてその後に価値が増加し得る出所の記録を生成
する。出所の記録を伴う、この認証された価値の交換により、肯定的な利益を彼らにもた
らす可能性がある、及び／又は彼らの生活を変える可能性さえある大賞、賞金、及び／又
は他の賞を勝ち取ることができるかもしれないということを「希望」して、さらにくじ引
きをしたり、賭けをしたり、ゲームにエントリしたりする「オプション」が購入者に与え
られる。くじ引き、ゲーム、又は賭けのエントリ及び数字の選択の記録はまた、購入者の



(6) JP 2021-514078 A 2021.6.3

10

20

30

40

50

プロフィール又は身元に関連付けられたデータベースに安全に格納され得、データベース
へのアクセスは、購入者によって制御され、くじ引き、賭け、ゲーム、及び／又はスキー
ムの事業者又はスポンサーによって維持されるマスタデータベース／台帳に対して払い戻
し時に購入者によって認証され、出所を認証及び記録する機能があるために、認証システ
ムを用いて、購入者はまた、自身のエントリを買い手に販売することもできる。
【００１１】
　賭博の概念に対処する第１の部分の新規性をさらに説明するために、個人が、カードな
どの製品（例えば、米国では「コレクター」アイテムと見なされる野球カードなど）を購
入するよう提示され、それに対して額面金額を支払うとする。購入者は、自身のプロフィ
ールをデータベースに作成し、賞を引き換えるとき、及び／又は認証された別の登録ユー
ザと製品及び／又はサービスを取引したいときに自身のデータを保護するために、また将
来の検証のために自身のＰＩＮ／パスワード又は他の安全な認証を選択する。次に、購入
者の情報が記録される（例えば、電話番号、国民ＩＤ、パスポート及び／又は任意の他の
州発行の識別番号、ソーシャルメディアプロフィール、並びに購入者がカード又は製品若
しくはサービスを特定の値で交換するために別の認証された購入者と取引するときに、購
入者を識別し、個人を認証するために将来的に使用され得る、公的又は私的であり得る任
意の他の適切な情報）。そのようなカード又はいくつかのそのような製品を購入した購入
者は、次に、任意の数のゲームオプション、賭けの種類、スポーツベッティング、競馬、
くじ引きの種類、スクラッチカードゲーム、構成など、又は将来導入され得るものであり
得る、くじ引き、賭け、又はゲームのシナリオにおいて大賞、賞金、又は他の賞を勝ち取
るための機会を得るために、数字又はチーム、サイド、参加者、候補者、プレーヤ、競技
用動物の選択に参加、エントリなどするオプションを提示される。
【００１２】
　購入者が、製品又はサービス、本例ではカードを購入すると、取引は実質的に完了し、
行われた支払いに対して価値が交換される。次に、売り手は、くじ引き、賭け、又はゲー
ムのスキームに「無料」で参加する「オプション」を購入者に提示する。次に、スキーム
に「無料」で参加したいか否かを購入者が選択し、したがって、「無料」のくじ引き、賭
け、又はゲームのスキームに参加する「提示」を受け入れる前に、物品又はサービス、こ
の場合はカードの購入者が、受け取ったものに対して支払い、これにより取引が完了し価
値交換が終了するため、賭博の概念が明確に対処されている。購入者が「無料」で参加す
る「オプション」を有するくじ引き、賭け、又はゲームはまた、購入者が購入するつもり
である製品又はサービスの販売を後押しする「プロモーション」と見なされ得る。したが
って、本システム及び方法は、購入者の身元、並びに製品及び／又はサービスの購入をイ
ミュータブルに記録し、購入した製品及び／又はサービスを別の登録者に対して、検証さ
れた認証時に交換又は再割り当て／譲渡するために、購入者がリモート又は対面で自身を
認証するための手段を提供する。したがって、そのような物品又はサービスの購入の記録
、及び購入者が参加したオプションの「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームの選択もま
た、必要なときに必要に応じて記録を調べるためにアクセスすることができる、信頼でき
る及び／又はイミュータブルな（例えば、ブロックチェーン又はなんらかの他の適切なデ
ータベース、技法などに基づき得る）台帳にその後記録されることが想定されている。
【００１３】
　したがって、オプションの「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームにエントリするプロ
セスを説明するために、例えば、購入者は（例えば、いくつかのくじ引き及びゲームの方
法のうちの１つのインスタンス化において）、ドローシート上で又は自身のモバイルデバ
イス（例えば、電子タブレットや電話など）上で又は双方向テレビ上で又は音声、視覚、
嗅覚、触覚、若しくは他の感覚の組み合わせや設定された日時に行われる最終的に抽選、
賭け、又はゲームの結果と照合する必要があるなんらかの他の選択を可能にする他のなん
らかの方法、又はさらには開封して確認可能な予め定められた組み合わせを有するスクラ
ッチカードなどを介して、４９個の数から６つを選択する、又は自身のチーム、サイド、
参加者、候補者、プレーヤ、競技用動物を選択する。購入者が完了した購入又は取引ごと
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に「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームに購入者が複数回エントリできるオプションも
存在する場合があり、また「無料」のくじ引き、賭け、若しくはゲーム、又はスキーム／
ゲームの事業者が適切な理由でそうすることを選択した場合に提供され得る、複数回の抽
選に同じ選択を使用するオプションが与えられる場合がある。次に、購入者のくじ引き、
賭け、又はゲームの選択のこのような記録は、データベースなどの自身のプロフィールな
どに記録されて、その後の払い戻しの時点で検証され、彼らに彼ら自身を認証させるため
に彼らのプロフィールを使用する。
【００１４】
　加えて、くじ引き、賭け、又はゲームへのこのような「無料」参加はまた、くじ引き、
賭け、又はゲームの事業者及び／又は州に関連付けられ得る製品及び／又はサービスの元
の売り手とは異なり得る別の売り手、例えば第三者などから任意の他の適切な製品又はサ
ービスを購入する人には誰にでも提示され得る。購入者が購入又は消費する製品又はサー
ビスはまた、「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームに参加するオプションを彼らに提示
することもでき、カード、菓子類、食品、宝石、若しくはなんらかのそのような価値のあ
る物理的なものなど、任意の適切な物理的な製品からである場合もあれば、購入者が利用
若しくは消費することを希望し、「無料」のくじ引き、賭け、若しくはゲームに参加する
オプションを有するサービス又は情報の場合もある。消費されるそのようなサービスや情
報は、他者の時間を購入すること、例えばベビーシッターサービス、メッセージ、配信サ
ービス、考え若しくはアイデア、広告の閲覧、ニュース、チュートリアル、他者への時間
及び／又はサービスの提供、又はなんらかのそのような非物理的な製品の交換に及ぶ。
【００１５】
　本発明の新規性の別の態様は、売り手の契約相手として、また売り手が所有するカード
などの製品及び／又はサービスの二次的な販売の場合に、購入者の身元を検証する基礎を
提供する認証である。売り手と買い手との双方が、取引を安全に完了し、不正を排除する
認証を必要とする。認証はまた、参加者が参加したくじ引き、賭け、又はゲームの賞を獲
得したときに、賞の受取人が「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームに参加することを選
択した元の参加者であることを確認するためにも都合がよい。元の参加者を認証できない
ためにくじ引き、賭け、又はゲームの参加者がチケットを紛失し、他の誰かが賞を請求す
る可能性があるくじ引き、賭け、又はゲームのチケットを販売する現在の手法と比較して
、そのような機能は新規である。
【００１６】
　認証はまた、くじ引き、賭け、又はゲームの選択エントリを、抽選の前又は後にカード
の元の購入者から登録及び認証された別の人物へ割り当てるためにも使用され得る。認証
はまた、元の参加者が買い手と自身のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを販売又は
取引し、それにより取引及び出所を記録できるようにする。このような機能はさらに、複
数の人がくじ引き、賭け、又はゲームのチケットを購入するために共同出資した場合、又
は買い手と売り手とがくじ引き、賭け、又はゲームのチケットを取引する場合に通常争い
が発生する既存のくじ引き、賭け、又はゲームにも適用され得る。
【００１７】
　好都合には、本発明は、大賞、賞金／賞を獲得するか、くじ引き、賭け、又はゲームの
プレー／エントリの権利を購入したお金を失う機会に個人が支払う、現在の状態で提示さ
れているくじ引き、賭け、又はゲームは賭博と見なされると言明するイスラム法又はシャ
リア法を順守する世界のイスラム教徒の人々にくじ引き、賭け、又はゲームを提示する従
来のシステムに関連する問題の認識及び対処を含む。本質的には、個人が、支払いと引き
換えに任意の適切な有形の物品又はサービスを交換することなく、何かを勝ち取るための
「機会」に支払うだけである場合、個人は費やしたお金で賭けただけである。これがイス
ラム教の文脈では禁忌又は「罪」と見なされる。この判断により、これらの価値観を支持
する何十億もの人々が、生活に肯定的な影響を与える可能性のある大賞、賞金、又は他の
賞を獲得することから実質的に遠ざけられ、ひいては獲得を「期待」することができなく
なる。
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【００１８】
　そのようなシステム及び方法は、非イスラム教国に、くじ引き、賭け、又はゲームをそ
の市民に提示する簡単なやり方を提供し得るが、多くのイスラム教国及びその市民が順守
するイスラム法やシャリア法律や信念にそぐわず、よって彼らの生活に肯定的な影響を与
える可能性がある賞を獲得する機会を希望するくじ引き、賭け、又はゲームにエントリす
る機会を奪われている。
【００１９】
　好都合には、例示的な方法及びシステムは、このような従来のくじ引き、賭け、又はゲ
ームのスキーム及び提示されたシステムによるこれらの制限及び他の制限を認識して対処
するものであり、購入者に「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームエントリを購入時に提
供して、購入者が賞金又は他の賞を獲得した場合に購入者の生活に肯定的な影響を与える
希望及び機会を購入者に与える。本発明並びに例示的な方法及びシステムは、物品及び／
又はサービスの購入と、「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームに参加又はエントリし、
将来の特定の時期におけるくじの抽選に一致する可能性があると期待して、選択された数
字の組み合わせ（又は、例えば、音声、視覚、嗅覚、触覚、若しくは他の感覚の他の組み
合わせ、或いはなされるなんらかの他の選択）を選択する、又は自身のチーム、サイド、
参加者、候補者、プレーヤ、競技用動物を選択する「オプション」、或いは開封して確認
可能である予め定められた組み合わせ又は賭け、ゲーム、若しくはイベントの結果を有す
るスクラッチカードを購入者に提示することとを組み合わせることにより、安全で認証さ
れたイスラム及びシャリア適格のくじ引き、賭け、又はゲームを提示及び実施することに
より、これらの制限に対処する。よって、この例示的な発明、方法、及びシステムは、勝
って生活を改善する機会を望むくじ引き、賭け、又はゲームに本来であればエントリでき
ない世界の人口の４分の１に対処する。
【００２０】
　本新規のシステム及び方法は、好都合には、購入者が、くじ引き、賭け、又はゲームの
事業者が提示する自身のプロフィールデータベースに安全に記録されている、物品及び／
又はサービスの購入と、くじ引き、賭け、又はゲームのエントリにおける組み合わせの選
択との記録を管理し続けることができる新規なプロセスに基づいて、物品及び／又はサー
ビスの購入者にくじ引き、賭け、又はゲームにエントリする「オプション」を勧めるため
の、シンプルで安全なくじ引き、賭け、又はゲームシステムを提供する。物品及び／又は
サービスは、インターネットを介して、電話販売人若しくは他の対話型インターフェース
を介して、自動販売機、他のそのような小売環境、及びインターフェースなど、又は小売
業者又は販売業者がローカル又はグローバルに物品及び／又はサービスを販売し得る任意
の他の適切なやり方を介して、購入者に販売でき、購入者は販売業者によって取引につい
て請求され、販売業者は、次に取引を完了し、販売を購入者のプロフィールデータベース
に記録し、抽選にエントリするための選択も行うオプションを購入者に提示し、購入者の
プロフィールデータベースにも記録する。
【００２１】
　従来のシステムと比較して、本システム及びプロセスは、物品及び／又はサービスの購
入並びにくじ引き、賭け、又はゲームの選択エントリを保護及び記録する。両方のアイテ
ムは購入者のプロフィール及び制御下にあるため、事業者のシステム又は他の別の事業者
のシステムにプロフィールがある状態で別の人とその後取引又は譲渡でき、また将来調べ
たり照会や争いに対処したりするために出所を記録できる。他のシステムユーザプロフィ
ールは、くじ引き、賭け、又はゲームの事業者のプラットフォームにその後接続されるソ
ーシャルメディアプラットフォーム、銀行、財布、政府などによるものであり、これによ
り認証されたやり方で取引を譲渡して、購入の出所とくじ引き、賭け、又はゲームエント
リとを保護及び記録できる。
【００２２】
　例示的な方法及びシステムは、購入者が物品及び／又はサービスを購入し、物品及び／
又はサービスに対して現金、クレジットカード、デビットカード、モバイルウォレット、
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バンクウォレット、又は販売業者が受け入れ得る任意の他の適切な支払いタイプの形式、
例えば、外国通貨や暗号通貨、又はなんらかの他の発展する可能性のある将来の支払いタ
イプなどで支払うことを含む。販売が完了した後、小売業者は、「無料」のくじ引き、賭
け、又はゲームスキームにエントリし、数字の組み合わせを選択するか、自身のチーム、
サイド、参加者、候補者、プレーヤ、競技用動物（又は他の形式の選択など）を選択する
オプションを購入者に提示する。次に、小売業者は、購入者の携帯電話番号又は他のプロ
フィール識別子を要求して、購入と、次の抽選、賭け、イベント、又はゲームの「無料」
のくじ引き、賭け、又はゲームエントリの選択とを購入者のプロフィールに記録されるよ
うに記録する。購入者のプロフィールにおいて記録が更新されると、通知呼び出し、テキ
ストメッセージ、電子メール、又はくじ引き、賭け、又はゲーム事業者とプロフィールが
事業者によって維持されている購入者との間の他のそのような通信手段を介して注意喚起
される。
【００２３】
　次に、くじ引き、賭け、又はゲームの事業者は、くじの抽選を行い、真正性を承認する
ために信頼できる監査人による指定された日及び頻度で賭け、ゲーム、又はなんらかのそ
のようなイベントの結果を公開する、及び／又は他の公開者を参照し、これを透明性を確
保しながら誰でも視聴できるように生で放送又はストリーミングする。次に、抽選、賭け
、ゲーム、又はイベントの結果は、くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のサイトにアップ
ロードされ、購入者も抽選の組み合わせの選択の通知を受け取る。くじ引き、賭け、又は
ゲームの事業者はまた一歩進んで、大賞、賞金、及び他の賞の勝者を識別して通知するこ
ともできるし、単に購入者が勝ったか否かを知るために興味を持って関与できるようにも
できる。
【００２４】
　本発明の新規性には、物品及び／又はサービスの販売と、くじ引き、賭け、又はゲーム
の組み合わせの選択及びエントリとが購入者のプロフィールにおいて記録されることが含
まれ、またこれにより、くじ引き、賭け、及びゲーム事業者のプラットフォームに登録さ
れている他のプロフィールの所有者と、又はさらにはくじ引き、賭け、又はゲーム事業者
のプラットフォームに接続され、プラットフォーム間で安全な認証された取引及び交換が
可能になっている第三者のプラットフォームプロフィールの所有者と記録を購入者が取引
することもできる。
【００２５】
　取引を説明するために、購入者プロフィールＡは、一意の数字と、くじ引き、賭け、又
はゲーム選択の組み合わせのエントリとが購入者のプロフィールにお記録されたカードを
保持している。彼らはこれらの両方又は一方を買い手プロフィールＢに譲渡したいと考え
ている。買い手又は購入者は取引を開始でき、取引相手はそれを認証して取引又は譲渡を
承認でき、次に、くじ引き、賭け、又はゲームプラットフォームがデータベース又は台帳
に取引又は譲渡を記録し、これにより、交換された製品及び／又はサービス、及び／又は
プロフィールＢが現在保持しているくじ引きのエントリの両方について将来出所を証明で
きる。
【００２６】
　ここで図面を参照すると、類似の参照番号は、いくつかの図にわたって同一又は対応す
る部分を示し、より具体的には、図面の図１～図３を参照すると、例示的な実施形態によ
る例示的な一般的なプロセスフローが示されている。図１では、プロセスは、ステップ１
０２の購入者が、ｅストア（例えば、ウェブサイト）、電話販売人、対話型音声応答（Ｉ
ＶＲ）システム、ベンダ、レストラン、他のそのようなインターフェースなど、また個人
の対面の物品及び／又はサービスの購入又は消費を含む、ステップ１０４の小売業者の店
にステップ１０３でインターフェース／対話をすることから開始する。購入者は、ステッ
プ１０４の小売業者から物品及び／又はサービスを選択、購入、又は消費し、精算時に物
品及び／又はサービスに関してステップ１０５において支払いを行うことに進み、そこで
は現金、カード、暗号通貨、外国通貨、又は任意の他の適切な支払いタイプなどから選択
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するいくつかの支払いオプションを有する。購入者から小売業者に支払いが行われると、
取引が完了し、購入者はステップ１０６において購入した物品及び／又はサービスを受け
取る。次に、小売業者は、ステップ１０７において「無料」のくじ引きにエントリする「
オプション」を購入者に提示する。購入者は、ステップ１０８において「無料」のくじ引
きにエントリする「オプション」を選択し、販売業者は、くじ引きにオプトインする購入
者の意向を示すオプションを選択し、ステップ１０９のデータが販売業者のシステムに記
録され、ステップ１１０において購入者に自身のデジタルプロフィール登録を作成するよ
うに要求する。購入者は、ステップ１１１において、例えば、名前、免許、パスポート、
電子メール、携帯電話番号、写真、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族
のサブプロファイル及びその情報、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのよう
な１つ又は複数の検証データポイントの選択などを含む、くじ事業者が必要とする可能性
のあるすべての適切な詳細を入力し、データは、ステップ１１２において、購入した物品
又はサービスを含め、くじ事業者のプラットフォーム上の購入者の一意のプロフィールに
格納され、これは次に、ステップ１１３においてデータベースに格納され、更新される。
【００２７】
　図２では、ステップ２１４において購入者がくじ引きの組み合わせを選択し、これから
抽選されるくじへのエントリを確認し、ステップ２１５においてエントリがプロフィール
に記録され、ステップ２１６においてデータベースが更新される。次に、ステップ２１７
において、購入者は、選択してある認証の要素で自身を認証するように求められ、それに
より、物品及び／又はサービスの所有権を証明するデジタル署名、並びにくじ引き選択の
組み合わせのエントリが作成され、ステップ２１８において、検証の結果、認証は、例え
ば、データベースで後に更新されるデジタル署名としてカプセル化される。次に、ステッ
プ２１９において、くじ事業者は、抽選の真正性を検証し、信頼及び透明性を確保するた
めに、信頼できる監査人が出席した状態でマルチメディアで生放送くじ引き抽選を行う。
次に、ステップ２２０において、くじ引きの抽選勝ちの組み合わせが、くじ事業者のデー
タベースに記録され、ステップ２２１において、通知が、電子メール、テキストメッセー
ジング、ソーシャルメディア、アプリ内通知、購入者の電話番号への呼び出しなどの適切
なチャネルを使用してプロフィールを介して購入者に送信され、ステップ２２２において
、通知はくじ事業者のデータベースに記録される。ステップ２２３において、抽選結果と
一致するエントリがある場合、勝者が照合され、くじ事業者は、連絡先情報を介して勝者
に通知するように決定してもよいし、手動で照合するか、勝ったか、又は選択のうちのい
ずれかが勝ちの抽選と一致したか否かを確認するために自動照合できるプロフィールのボ
タンをクリックすることにより、抽選数字に対して自らのエントリを参照することにより
、自らが勝っているか否かを単に勝者に自ら発見させてもよい。ステップ２２４において
、勝者は自分自身を識別し、ステップ２２５において、自分自身を認証した後、くじ事業
者と通信して自分の賞を引き換える。
【００２８】
　図３では、物品及び／又はサービス及び／又は抽選の選択の組み合わせのエントリの取
引プロセスが示されている。ステップ３０２の売り手は、ウェブブラウザ、アプリ、又は
正規販売店の対面などで実施され得るステップ１０３のインターフェースを使用して、ス
テップ３０４において、安全に自身を認証した後にプロフィールにログインする。次に、
売り手は、ステップ３０５において、取引又は販売したい物品及び／又はサービス及び／
又はくじ引き若しくはゲームエントリを選択する。データベースは、ステップ３０６にお
いて、選択を記録し、ステップ３０７において、譲渡又は販売されるアイテムの選択と買
い手の情報とを参照する適切な詳細をすべて備えた取引トークンを生成する。次に、ステ
ップ３０８において、データベースが取引情報で更新される。ステップ３０９において、
売り手と買い手とは両方とも取引を認証し、エントリは、ステップ３１０において合意さ
れた値又は支払いが交換された後、独自の認証されたデジタル署名と共にデータベースに
記録され、次に、ステップ３１１において、データベースが更新され、次に、ステップ３
１２において、買い手及び売り手プロフィールの両方に領収書を提供し、取引は完了する
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。
【００２９】
　図４～図６は、図１～図３の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャートを示
す。図４では、ステップ４０２において、購入者４０１は、購入者は小売業者によって提
示され得るように、例えば、店舗、インターネット、ベンダ、自動販売機、レストラン、
モバイルブラウザにおいて、電話販売人又は販売ＩＶＲ、及び／又は他のそのような適切
な販路又はインターフェースなどを介して、例えば、小売業者、ベンダ、販売業者などか
ら物品及び／又はサービスを選択する。ステップ４０３において、小売業者は、現金、ク
レジットカード、デビットカード、モバイルウォレット、携帯電話番号又はアカウント、
銀行送金、プリペイドカード、外国通貨、暗号通貨などの任意の適切な支払いオプション
を介して支払いを受け取る。支払いを受け取ると、価値が交換され、取引が完了する。
【００３０】
　図５では、ステップ５０４において、小売業者は、例えば購入者のエントリにおいて独
自のくじ引きの組み合わせを選択することにより、例えば、紙のカード又はタブレット、
電話、例えば販売業者などのキャッシュレジスタなどを含む適切なデバイスなどの対話型
画面上の４９個の数字のうち４つの数字などを選択することにより「無料」のくじ引きに
エントリするオプションを購入者に提示する。購入者のインセンティブは、くじ引きのエ
ントリが「無料」であり、くじ引きの選択の組み合わせが抽選と一致するか否かに応じて
賞金又はいくつかの他の賞に勝つことを購入者が望んでいることである。購入者がくじ引
きに参加することを選択しなかった場合、取引及びプロセスは終了する。ステップ５０５
において、購入者がくじ引きの選択の組み合わせにエントリすることを選択した場合、ス
テップ５０６において、例えば、名前、免許、パスポート、電子メール、携帯電話番号、
写真、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族のサブプロファイル及びその
情報、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのような１つ又は複数の検証データ
ポイントの選択などを含む、任意の適切な数のデータポイントを使用してユーザプロフィ
ールを作成でき、データは、例えば、データベースでその後格納及び更新される購入され
た物品又はサービスを含む、くじ事業者のプラットフォーム上の購入者の一意のプロフィ
ールに格納される。次に、ステップ５０７において、購入者は彼らのくじ引きの組み合わ
せを選択し、ステップ５０８において、エントリが作成され、プロフィールに格納される
。
【００３１】
　図６では、ステップ６０９において、例えば、くじ事業者が放送及び／又はストリーミ
ングされるライブ抽選を開催して、購入者を含む誰もが抽選及びくじの勝ちの組み合わせ
をありのままにライブで見ることができるようにしている。次に、ステップ６１０におい
て、くじの勝ちの組み合わせが公開され、購入者に通知が送信され、それにより、ステッ
プ６１１において、購入者は自身のくじ引きの選択の組み合わせを勝ちの組み合わせに対
して照合できる。くじ引きの選択の組み合わせが全部又は一部で勝ちに一致しない購入者
は、何も獲得しない。くじ引きのルールによって定義されるように、くじ引きの組み合わ
せが全部又は一部で一致する購入者は、ステップ６１２において、賞を引き換えるために
自身を認証することに進むことができる。賞は、例えば、現金、小切手、送金、クレジッ
トカード、デビットカード、暗号通貨、外国通貨、又はなんらかのそのような他の形式の
支払い又は物理的な物品若しくはサービスなどを含む、様々な形態で回収又は配送され得
る。
【００３２】
　図７～図１１は、図１～図６の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する例示的
なシステムの動作を示す。図７では、本発明の例示的な実施形態による認証されたシャリ
ア適格のくじ引きシステム７００が示されている。システム７００は、小売業者のインタ
ーフェース７０３と対話する購入者７０１から始まり、これにより、例えば、レストラン
、自動販売機、ベンダ、第三者の代理店、例えば、タクシー、バス、地下鉄（ｓｕｂｗａ
ｙ）、地下鉄（ｍｅｔｒｏ）、地下及び地上の交通機関、列車、モノレール、民間航空機
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、航空会社、バス及び他の交通機関などの公共交通機関向けに構成された支払いメカニズ
ム、料金所、券売機、スタンド、公的及び民間のイベントのインターネットサイト、展示
会、及び特別な行事、家庭や他の私的な場所や公共の場所にあるインタラクティブテレビ
又は他のそのような画面、スマートフォンやコンピュータ上のアプリなどを介するスマー
トフォン若しくはフィーチャーフォンなどのサービスを含む売り場を含む、例えば、イン
ターネット、実店舗、又は小売店、ショップの形態の他のそのような施設とインターフェ
ースする、例えば、小売業者のインターネットウェブサイト（例えば、ｅコマース、ｅ小
売、ショップ、販売フロントなど）、電話販売、小売、カタログショップ、チーム（例え
ば、コールセンタ、カタログ販売）、携帯電話対応ショップ、例えばワイヤレスアプリケ
ーションプロトコル（ＷＡＰ）技術などを使用する販売所を含む、様々なやり方を通して
、小売業者から購入者に選択及び／又は消費のために提示された物品及び／又はサービス
７０２を選択する。
【００３３】
　７０５において、小売業者は、特定の価値の商品、限定版コレクターカード、骨董品、
金融サービス商品、農作物、家電製品、デジタル製品、産業機器などの非消費者製品など
の物理的な物品を含み得る、購入者が選択した物品及び／又はサービスを提示する。小売
業者はまた、機械の時間、人の時間、情報、広告、アドバイス、コンテンツ、及び他の無
形のサービスなどの７０４に示されているサービスも提示できる。
【００３４】
　図８では、次に、７０６において、購入者が小売業者の物品及び／又はサービスの購入
を選択し、その支払いに進み、この時点で、小売業者は購入者が受け入れることができる
支払いオプションを提供する。支払いオプション８０１は、例えば、携帯電話番号、アカ
ウント、現金、クレジットカード、デビットカード、支払いサービスプロバイダ、モバイ
ルウォレット、モバイルバンキング、プリペイドカード、銀行送金、第三者電信送金、為
替、トラベラーズチェック、ポイントプログラムの価値、外国為替、暗号通貨、又は他の
そのような手段及び方法などを含み得る。次に、小売業者は、購入者に販売された物品及
びサービスの代わりに支払いの受領を確認し８０２、取引は完了し、次に、上述のように
、くじ事業者のデータベースにプロフィールを作成し、定義済みの広い領域による要素の
組み合わせを選択することにより「無料」のくじ引きにエントリする「オプション」を購
入者に提示する。購入者のプロフィール８０４は、例えば、名前、免許、パスポート、電
子メール、携帯電話番号、写真、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族の
サブプロファイル及びその情報、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのような
１つ又は複数の検証データポイントの選択などを含む、任意の適切な数のデータポイント
８０３を含むことができ、データは、購入した物品又はサービスを含め、くじ事業者のプ
ラットフォーム上の購入者の一意のプロフィール８０４に格納され、これは次に、データ
ベース８０５に格納され、更新される。次に、購入者は、数字、アルファベット、視覚、
嗅覚、触覚、又は他の感覚要素８０６の広い領域からの限られた選択であり得る彼らのく
じ引きの組み合わせ８０７を選択する。購入者は、購入及び／又は取引の代わりに、複数
の機会又はエントリを提示され得る。したがって、オプションの「無料」のくじ引きにエ
ントリするプロセスを説明するために、購入者は（例えば、存在する、また将来発明され
得るいくつかのくじ引き及びゲームの方法のうちの１つのインスタンスにおいて）、ドロ
ーシート上で又はモバイルデバイス（例えば、電子タブレットや電話など）上で又は双方
向テレビ上で又は音声、視覚、嗅覚、触覚、若しくは他の感覚の組み合わせや設定された
日時に行われる抽選と最終的に一致する必要があるなんらかの他の選択を可能にする他の
なんらかのそのような方法を介して４９個の数から６つを選択する。次に、購入された物
品及び／又はサービス、並びにくじ引きの１回又は複数回のエントリの選択の組み合わせ
は、くじ事業者のデータベース８０８における購入者のプロフィールに記録される。
【００３５】
　図９では、くじ事業者のデータベースが購入とくじ引きの組み合わせとを購入者のプロ
フィールに記録し、情報が正しいことを確認する認証要求を送信し、確認８０９をデータ
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ベース９０１に記録する。次に、購入者は、自身のログイン資格情報を使用して、またく
じ事業者のデータベース９０３にアクセスして選択した認証方法及び検証ポイントに対し
て自身を安全に認証することによりいつでも自身のプロフィール及びその中の記録９０２
にアクセスできる。
【００３６】
　図１０では、くじ事業者が、１００１において、例えばスタジオや他の屋内又は屋外の
会場で視聴者に提示しながら、また例えば、信頼性及び透明性を確保するため信頼できる
監査人が出席した状態で、テレビ、ラジオ、インターネットストリーミングなどを介して
放送されるライブ抽選９０４を行う。抽選により、くじの勝ちの組み合わせ１００２が確
定し、次に、その結果が放送媒体を通じて公開され、くじ事業者のデータベースの購入者
のプロフィール経由の通知、ソーシャルメディア、テキストメッセージ若しくは電話への
呼び出し、電子メール、郵便、又は他の適切な通信手段１００４など、くじ引きの抽選の
勝ちの組み合わせ１００３について通知を受けるために自身のプロフィールで選択してあ
る多数のチャネルを介して購入者に通知が送信される。次に、購入者は、手動又は自動で
自分のくじ引きの選択の１つ又は複数の組み合わせのエントリを勝ちの数字と照合する、
又はくじ事業者のデータベース１００４の自身のプロフィールにアクセスするだけで、例
えばボタンをクリックして、くじ引きの選択の組み合わせが勝ちの組み合わせと全部又は
一部で一致しているか否か、また賞金及び／又は他の賞１００５を獲得したか否かを確認
でき、１００６において、これは電子的に処理され、購入者に返信される。
【００３７】
　図１１では、１００６において、購入者は、くじ引きの選択の組み合わせがくじの勝ち
の組み合わせと全部又は一部が一致しているか否かにかかわらず、電子的に通知される。
購入者の選択の全部又は一部がくじの勝ちの組み合わせと一致した場合、１１０１におい
て、購入者は、くじ事業者からの要求に対して自らの認証を行って、１１０２において賞
を引き換え、１１０３において認証が検証されると、購入者又はくじ事業者が通信を開始
して、賞を払い戻す配信メカニズム１１０５の手順１１０４について話し合うことができ
、購入者は賞を受け取るか回収し、システムの処理を完了する。
【００３８】
　図１２～図１４は、例示的な実施形態による、賭け又はゲームに適用される例示的な一
般的なプロセスフローを示す。図１２では、プロセスは、小売業者１２０４の店、ｅスト
ア（例えば、ウェブサイト）、電話販売人、対話型音声応答（ＩＶＲ）システム、ベンダ
、レストラン、他のそのようなインターフェースなど、また個人の対面の物品及び／又は
サービスの購入又は消費を含む、インターフェース又は対話１２０３をする購入者１２０
２から開始する。購入者１２０２は、小売業者１２０４から物品及び／又はサービスを選
択、購入、又は消費し、精算時に物品及び／又はサービスに関して支払い１２０５を行う
ことに進み、そこでは購入者は、現金、カード、暗号通貨、外国通貨、又は任意の他の支
払いタイプから選択するいくつかの支払いオプションを有する。購入者から小売業者に支
払いが行われると、取引が完了し、購入者は購入した物品及び／又はサービスを受け取る
１２０６。次に、小売業者は、「無料」の賭け（wager or bet）にエントリするオプショ
ンを購入者に提示する１２０７。購入者は、「無料」の賭け１２０８にエントリするオプ
ションを選択し、販売業者は、賭けにオプトインする購入者の意向を示すオプションを選
択し１２０９、データが販売業者のシステムに記録され、購入者にデジタルプロフィール
登録を作成するように要求する１２１０。購入者は、名前、免許、パスポート、電子メー
ル、携帯電話番号、写真、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族のサブプ
ロファイル及びその情報、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのような１つ又
は複数の検証データポイントの選択を含むが、これに限定されない、賭け事業者が必要と
する可能性のあるすべての詳細を入力し１２１１、データは、購入した物品又はサービス
を含め、賭け事業者のプラットフォーム上の購入者の一意のプロフィールに格納され１２
１２、これは次に、データベースに格納され、更新される１２１３。
【００３９】
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　図１３では、購入者が賭けの組み合わせを選択し、来るイベント、競技、ゲーム、取引
に関する賭けへの自身のエントリを確認し１３１４、エントリがプロフィールに記録され
１３１５、データベースが更新される１３１６。次に、購入者は、選択してある認証の要
素で自身を認証するように求められ、それにより、物品及び／又はサービスの所有権を証
明するデジタル署名、並びに賭けの選択の組み合わせエントリが作成され１３１７、検証
の結果、認証は、データベースで後に更新されるデジタル署名としてカプセル化される１
３１８。次に、賭け事業者は、イベント、競技、ゲーム、取引の結果をマルチメディアに
投稿する、及び／又は信頼性及び透明性を確保するために結果を運ぶ他のメディアを参照
する場合もある１３１９。次に、勝ちの結果及び／又は組み合わせは、賭け事業者のデー
タベースに記録され１３２０、通知が、電子メール、テキストメッセージング、ソーシャ
ルメディア、アプリ内通知、購入者の電話番号への呼び出しなどの様々なチャネルを使用
してプロフィールを介して購入者に送信され１３２１、このすべてが賭け事業者のデータ
ベースに記録される。賭けがイベント、競技、ゲーム、取引の結果と一致している場合、
勝者が照合され１３２３、賭け事業者は、連絡先情報を介して勝者に通知するように決定
してもよいし、手動で照合するか、勝ったか、又は賭けのうちのいずれかが勝ちの結果と
一致したか否かを確認するために自動照合できるプロフィールのボタンをクリックするこ
とにより、勝ちの結果に対して自らのエントリを参照することにより、自らが勝っている
か否かを単に勝者に自ら発見させてもよい。勝者は自分自身を識別し１３２４、自分自身
を認証した後、賭け事業者と通信して自分の賞を引き換える１３２５。
【００４０】
　図１４では、物品及び／又はサービス及び／又は賭けの選択の組み合わせのエントリの
取引プロセスが示されている。売り手１４０２は、ウェブブラウザ、アプリ、又は正規販
売店の対面などを介し得るインターフェース１２０３を使用して、安全に自身を認証した
後にプロフィールにログインする１４０４。次に、売り手は、取引又は販売したい物品及
び／又はサービス及び／又は賭けのエントリを選択する１４０５。データベースは、選択
を記録し１４０６、譲渡又は販売されるアイテムの選択と買い手の情報とを参照する詳細
をすべて備えた取引トークンを生成し１４０７、データベースは、取引情報により更新さ
れる１４０８。売り手と買い手とは両方とも取引を認証し、エントリは、合意された価値
又は支払いが交換された後１４１０、独自の認証されたデジタル署名と共にデータベース
に記録され１４０９、次に、データベースは、更新され１４１１、次に、買い手及び売り
手プロフィールの両方に領収書を提供し、取引が完了する１４１２。
【００４１】
　図１５～図１７は、図１２～図１４の例示的なプロセスに対応する例示的なフローチャ
ートを示す。図１５では、ステップ１５０２において、購入者１５０１は、購入者は小売
業者によって提示され得るように、例えば、店舗、インターネット、ベンダ、自動販売機
、レストラン、モバイルブラウザ、電話販売人又は販売ＩＶＲ、及び／又は他のそのよう
な販路又はインターフェースを介して、例えば、小売業者、ベンダ、又は販売業者から物
品及び／又はサービスを選択する。ステップ１５０３において、小売業者は、限定されな
いが、現金、クレジットカード、デビットカード、モバイルウォレット、携帯電話番号又
はアカウント、銀行送金、プリペイドカード、外国通貨、暗号通貨などの任意の数の支払
いオプションを介して支払いを受け取る。支払いを受け取ると、価値が交換され、取引が
完了する。
【００４２】
　図１６では、ステップ１６０４において、小売業者は、エントリにおいて、フットボー
ルチーム、フットボール選手、又はお気に入りの馬やグレイハウンドなど、自身のチーム
、サイド、プレーヤ、競技用動物などを、紙のカード又はテーブル、電話、販売業者のキ
ャッシュレジスタを含むがこれに限定されないなんらかのデバイスなどの対話型画面上で
選択することにより「無料」の賭けにエントリするオプションを購入者に提示する。購入
者のインセンティブは、賭けの選択が「無料」であり、賭けの選択の組み合わせがイベン
ト、競技、ゲーム、取引の結果と一致するか否かに応じて、大賞又はいくつかの他の賞に
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勝つことを望んでいることである。購入者が賭けに参加することを選択しなかった場合、
取引及びプロセスはここで終了する。購入者が賭けの選択の組み合わせにエントリするこ
とを選択した場合１６０５、名前、免許、パスポート、電子メール、携帯電話番号、写真
、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族のサブプロファイル及びその情報
、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのような１つ又は複数の検証データポイ
ントの選択を含むがこれに限定されない、任意の数のデータポイントを使用してユーザプ
ロフィールを作成する１６０６ように要求され、データは、データベースでその後格納及
び更新される購入された物品又はサービスを含む、賭け事業者のプラットフォーム上の購
入者の一意のプロフィールに格納される。次に、購入者は自身の賭けの組み合わせを選択
し１６０７、エントリが作成され、プロフィールに格納される１６０８。
【００４３】
　図１７では、賭け事業者が、イベント、ゲーム、競技、取引の結果を公開するか、イベ
ントの結果を扱う他のメディアや公開者への参照及び／又はリンクを提供して、購入者を
含む誰もが結果を見ることができるようにする１７０９。次に、勝ちの結果の組み合わせ
が公開され、購入者に通知が送信され１７１０、それにより、賭けの選択の組み合わせを
勝ちの結果に対して照合できる１７１１。賭けの選択又は組み合わせが勝ちの結果に一致
しない購入者は、何かを獲得する場合も何も獲得しない場合もある。賭けの組み合わせが
結果に一致する購入者は、賞を引き換えるために自身を認証することに進むことができる
１７１２。賞は、現金、小切手、送金、クレジットカード若しくはデビットカード、暗号
通貨、外国通貨、又はなんらかの他の形式の支払い又は物理的な物品若しくはサービスを
含むがこれに限定されない、様々な形態で回収又は配送され得る。
【００４４】
　図１８～図２２は、図１２～図１７の例示的なプロセス及びフローチャートに対応する
例示的なシステムの動作を示す。図１８では、本発明の例示的な実施形態による認証され
たシャリア適格の賭けシステム１８００が示されている。システム１８００は、小売業者
のインターフェース１８０３と対話する購入者１８０１から始まり、これにより、例えば
、レストラン、自動販売機、ベンダ、第三者の代理店、例えば、タクシー、バス、地下鉄
（ｓｕｂｗａｙ）若しくは地下鉄（ｍｅｔｒｏ）、地下及び地上の交通機関、列車、モノ
レール、民間航空機、航空会社、バス及び他の交通機関などの公共交通機関向けに構成さ
れた支払いメカニズム、料金所、券売機、スタンド、公的及び民間のイベントのインター
ネットサイト、展示会、及び特別な行事、家庭や他の私的な場所や公共の場所にあるイン
タラクティブテレビ又は他のそのような画面、スマートフォンやコンピュータ上のアプリ
などを介するスマートフォン若しくはフィーチャーフォンなどのサービスを含む売り場を
含む、例えば、インターネット、実店舗、又は小売店、ショップの形態の他のそのような
施設とインターフェースする、例えば、小売業者のインターネットウェブサイト（ｅコマ
ース又はｅ小売、ショップ又は販売フロント）、電話販売、小売又はカタログショップ又
はチーム（例えば、コールセンタ、カタログ販売）、携帯電話対応ショップ、例えばワイ
ヤレスアプリケーションプロトコル（ＷＡＰ）技術などを使用する販売所を含む、様々な
やり方を通して、小売業者から購入者に選択及び／又は消費のために提示された物品及び
／又はサービスを選択する１８０２。
【００４５】
　小売業者は、特定の価値の商品、限定版コレクターカード、骨董品、金融サービス商品
、農作物、家電製品、デジタル製品、産業機器などの非消費者製品などの物理的な物品を
含み得る、物品及び／又はサービスを提示する１８０５。小売業者はまた、機械の時間、
人の時間、情報、広告、アドバイス、コンテンツ、及び他の無形のサービスなどサービス
も提示できる１８０５。
【００４６】
　図１９では、次に、購入者が小売業者の物品及び／又はサービスの購入を選択し、その
支払いに進み１９０１、この時点で、小売業者は購入者が受け入れる支払いオプションを
提供する。支払いオプションは、例えば、携帯電話番号若しくはアカウント、現金、クレ
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ジットカード、デビットカード、支払いサービスプロバイダ、モバイルウォレット、モバ
イルバンキング、プリペイドカード、銀行送金、第三者電信送金、為替、トラベラーズチ
ェック、ポイントプログラムの価値、外国為替、暗号通貨、又は他のそのような手段及び
方法を含む１９０２。次に、小売業者は、購入者に販売された物品及びサービスの代わり
に支払いの受領を確認し１９０３、取引は完了し、賭け事業者のデータベースにプロフィ
ールを作成し、チーム、プレーヤ、参加者、競技用動物などの広い領域によるイベント、
ゲーム、競技、取引要素の組み合わせを選択することにより「無料」の賭けにエントリす
るオプションを購入者に提示する。購入者のプロフィールは、名前、免許、パスポート、
電子メール、携帯電話番号、写真、指紋、国民識別番号又はカードスキャン、年齢、家族
のサブプロファイル及びその情報、認証ＰＩＮ、パスワード、パスコード、他のそのよう
な１つ又は複数の検証データポイントの選択１９０５を含むがこれに限定されない、任意
の数のデータポイントを含むことができ１９０４、データは、データベースでその後格納
及び更新される購入された物品又はサービスを含み、賭け事業者のプラットフォーム上の
購入者の一意のプロフィールに格納される１９０６。次に、購入者は、チーム、プレーヤ
、参加者、競技用動物など、又は他の要素１９０７の広い領域からの選択であり得る自身
の賭けの組み合わせを選択する１９０８。購入者は、購入及び／又は取引の代わりに、複
数の賭け又はエントリを提示され得る。したがって、オプションの「無料」の賭けにエン
トリするプロセスを説明するために、購入者は（存在する、また将来発明され得るいくつ
かの賭け及びゲームの方法のうちの１つのインスタンスにおいて）、ドローシート上で又
はモバイルデバイス（電子タブレットや電話など）上で又は双方向テレビ上で又は賭けの
組み合わせや設定された日時に行われるイベント、競技、ゲーム、取引の結果と最終的に
一致する必要がある、なんらかの他の選択を可能にする他のなんらかの方法を介して自身
のチーム、プレーヤ、サイド、競技用動物、及び／又は他のそのような競うエンティティ
を選択する。次に、購入された物品及び／又はサービス、並びに賭けの選択又はエントリ
の選択の組み合わせは、賭け事業者のデータベースにおける購入者のプロフィールに記録
される１９０９。
【００４７】
　図２０では、賭け事業者のデータベースが購入と賭けの選択とを購入者のプロフィール
に記録し、情報が正しいことを確認する認証要求を送信し、確認２００１をデータベース
２００２に記録する。購入者は、自身のログイン資格情報を使用して、いつでも自身のプ
ロフィール及びその中の記録にアクセスでき２００３、くじ事業者のデータベースにアク
セスして選択した認証方法及び検証ポイントに対して自身を安全に認証する２００４。
【００４８】
　図２１では、賭け事業者が、例えばスタジオや他の屋内又は屋外の会場で視聴者に提示
しながら２１０２、また信頼性及び透明性を確保するため信頼できる監査人が出席した状
態であり得る、テレビ、ラジオ、インターネットストリーミングを介して放送されるイベ
ント、ゲーム、競技、取引の結果を公開する、及び／又はそのような結果の公開者への参
照及び／又はリンクを提供する２１０１。イベント、競技、ゲーム、及び取引の結果によ
り、勝者２１０３が確定し、次に、その結果が放送媒体を通じて発行され、賭け事業者の
データベースの購入者のプロフィール経由の通知、ソーシャルメディア、テキストメッセ
ージ若しくは電話への呼び出し、電子メール、郵便、又は他のそのような通信手段２１０
５など、くじ引きの抽選の勝ちの組み合わせ２１０４について通知を受けるために自身の
プロフィールで選択してある多数のチャネルを介して購入者に通知が送信される。次に、
購入者は、手動で自分の賭けの選択の１つ又は複数の組み合わせエントリを勝ちの結果に
対して照合する、又は賭け事業者のデータベースの自身のプロフィールにアクセスするだ
けで、ボタンをクリックして、自身の賭けの選択の組み合わせが勝ちの結果及び／又は組
み合わせと一致しているか否か、また大賞及び／又は他の賞２１０６を獲得したか否かを
確認でき、これが電子的に処理され、購入者に返信される２１０７。
【００４９】
　図２２では、購入者は、賭けの選択の組み合わせが勝ちの結果の組み合わせと一致して
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いるか否かにかかわらず、電子的に通知される２２０１。購入者の選択が勝ちの結果と一
致した場合２２０２、購入者は、賭け事業者からの要求に対して自らの認証を行う必要が
あり、賞を引き換え２２０３、認証が検証されると２２０４、購入者又は賭け事業者が通
信を開始して、賞を払い戻す配信メカニズム２２０６の手順２２０５について話し合うこ
とができ、購入者は賞を受け取るか回収する。
【００５０】
　よって、本発明は、くじ引き、賭け、又はゲームの「賭博」の概念を無効にするくじ引
き又は賭け又はゲームのスキームを提示するだけでなく、賭博を遠ざけるイスラム法及び
シャリア法又は他の宗教及び／又は信条の価値観に従い尊重するくじ引き、賭け、ゲーム
などのスキームを提示し、また追加的に、物品及び／又はサービスの取引及び購入を認証
する安全なやり方を提示し、流通市場においてその後に価値が増加し得る出所の記録を生
成する、システム、方法、及びコンピュータプログラム製品を含む。出所の記録を伴う、
このような認証された価値の交換により、肯定的な利益を彼らにもたらす可能性がある、
及び／又は彼らの生活を変える可能性さえある賞金及び／又は他の賞を勝ち取ることがで
きるかもしれないということを「希望」して、さらにくじ引き、賭け、又はゲームをプレ
ーする「オプション」が購入者に与えられる。くじ引き、賭け、又はゲームの数字、チー
ム、サイド、参加者、候補者、プレーヤ、競技用動物の選択の記録はまた、購入者のプロ
フィール又は身元に関連付けられたデータベースに安全に格納され得、データベースへの
アクセスは、購入者によって制御され、くじ引き、賭け、若しくはゲーム、及び／又はス
キームの事業者又はスポンサーによって維持されるマスタデータベース／台帳に対して払
い戻し時に購入者によって認証され、出所を認証及び記録する機能があるために、認証シ
ステムを用いて、購入者はまた、自身のエントリを買い手に販売することもできる。
【００５１】
　コンピュータ実施システムは、「無料」のシャリア適格のくじ引き、賭け、又はゲーム
スキームに参加し、自身の組み合わせが指定された日付でくじ引き、賭け、又はゲーム事
業者によって行われるくじ引き、賭け、若しくはゲームの結果又は抽選と一致することを
期待して、広い領域の要素において要素の限られた選択の組み合わせを選択する「オプシ
ョン」を物品及び／又はサービスの購入者に提示するように構成され得る。小売業者は、
金銭と交換して又は現物交換で物品及び／又はサービスを購入者に販売して取引を完了す
るように構成され得る。小売業者は、購入者に対して販売契約を締結すると、「無料」の
くじ引き、賭け、又はゲームにエントリする「オプション」を購入者に提示する。小売業
者は、購入者からくじ引き、賭け、又はゲームにエントリする肯定的な返答を受け取ると
、くじ引き、賭け、ゲーム事業者のプラットフォームデータベースにアクセスして、購入
者のプロフィールを作成する。購入者は、自身のプロフィールの記入を完了し、認証方法
を設定し、認証を有効にする。小売業者は、購入者が支払った物品及び／又はサービスの
ＩＤをスキャン又は入力し、この識別情報を購入者のプロフィールに記録する。次に、小
売業者は、要素のより広い領域から要素の限られた組み合わせを、チーム、サイド、参加
者、候補者、プレーヤ、競技用動物など、自身のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリ
として選択するように購入者に求め、次に、これがくじ引き、賭け、又はゲーム事業者の
データベースにある自身のプロフィールに保存される。小売業者は、購入又は取引ごとに
複数の「無料」のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを購入者に提示し得る。小売業
者は、即座に開封して確認可能な予め定められた組み合わせを備えたスクラッチカードな
どの、他の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのオプションを購入者に提示してもよい。
くじ引き、賭け、又はゲーム事業者は、予め定められた指定日時に安全且つ透過的にライ
ブ抽選を行う又は賭け、ゲーム、若しくはイベントの結果を公開するか賭け、ゲーム、若
しくはイベントの結果の他の公開者に言及し、購入者がくじ引き、賭け、又はゲームの選
択の組み合わせに対して手動で又は電子的に照合できる勝ちの組み合わせを報告する。購
入者の様々なくじ引き、賭け、又はゲームのエントリの選択の組み合わせが、くじ引き、
賭け、又はゲームの結果又は抽選の勝ちの組み合わせと部分的又は全体的に一致する場合
、購入者は、自身を認証した後に、賞を請求する資格がある。購入者が記録した物品及び
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／又はサービスの購入、並びに購入者の選択の組み合わせのくじ引き、賭け、又はゲーム
のエントリは、くじ事業者のプラットフォームデータベースで他の購入者のプロフィール
と、及び／又は他の第三者のプラットフォームデータベースで第三者のユーザプロフィー
ルと取引可能及び／又は譲渡可能である。売り手と買い手とによるくじ引き、賭け、又は
ゲームのエントリを取引する認証は、従来のくじ引き、賭け、又はゲームスキームに追加
的に適用して、勝者のＩＤの争いに関連する問題に対処できる。ユーザを認証することに
より、現在のくじ引き、賭け、又はゲームの事業者、州、及び他の当事者は、くじ引き、
賭け、又はゲームエントリ及び出所の整合性を維持しながらチケットをオンラインで販売
でき、これにより、直接販売に関連するコスト効率がさらに高まり、これにより、販売業
者の手数料、並びにそれに関連する支払いの回収及びコストを含む、高価な機器及び運用
の必要性が回避される。購入者の物品及び／又はサービス及び／又はやくじ引き、賭け、
若しくはゲームのエントリの価格は、価値があってもよいし、購入者、くじ引き、賭け、
又はゲームの事業者、又は市場の力によって設定されてもよい。
【００５２】
　対応するコンピュータ実施方法及びシステムは、くじ引き、賭け、又はゲームの選択を
操作及び処理し、大賞又は賞金及び／又は他の賞を獲得することを期待して「無料」のく
じ引き、賭け、又はゲームに参加及びエントリするオプションを物品及び／又はサービス
の購入者に提示するように構成され、一般にこのくじ引きでは、参加し、自身の組み合わ
せを選択し、くじ引き、賭け、又はゲームにエントリするために「有料でプレー」するこ
とを人々に要求する現在の伝統的な形で提供される。従来の「有料でプレー」するくじ引
き、賭け、及びゲームのスキームには、負け、且つ勝たなければ自分のお金を失う他人を
犠牲にして勝つ「機会」だけの、くじ引き、賭け、又はゲームのチケットの「購入」に関
連する賭博の概念に起因して、宗教的信条を重視する多くのイスラム教徒は参加できない
。
【００５３】
　システム及び方法は、取引を安全に完了し、不正を排除するために、売り手と買い手と
の両方が認証を利用できるようにする。認証はまた、参加者が参加したくじ引き、賭け、
又はゲームの賞を獲得したときに、賞の受取人が「無料」のくじ引き、賭け、又はゲーム
にエントリすることを選択した元の参加者であることを確認するためにも有利である。元
の参加者を認証できないためにくじ引き、賭け、又はゲームの参加者がチケットを紛失し
、他の誰かが賞を請求する可能性があるくじ引き、賭け、又はゲームのチケットを販売す
るための現在の手法と比較して、このことは新規である。
【００５４】
　例示的な実施形態の上記のデバイス及びサブシステムは、例えば、例示的な実施形態の
プロセスを実行可能な、クラウド（ＳＡＡＳ）又はデータセンタでローカルにホストされ
ている任意の適切なサーバ、ワークステーション、ＰＣ、ラップトップコンピュータ、Ｐ
ＤＡ、インターネット機器、ハンドヘルドデバイス、携帯電話、無線デバイス、他のデバ
イスなどを含み得る。例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムは、任意の適切なプ
ロトコルを使用して互いに通信でき、１つ又は複数のプログラムされたコンピュータシス
テム又はデバイスを使用して実施され得る。
【００５５】
　１つ又は複数のインターフェースメカニズムは、例えば、インターネットアクセス、任
意の適切な形式の電気通信（例えば、音声、モデムなど）、無線通信媒体などを含み、例
示的な実施形態で使用され得る。例えば、採用された通信ネットワーク又はリンクは、１
つ又は複数の無線通信ネットワーク、セルラー通信ネットワーク、Ｇ３通信ネットワーク
、公衆交換電話網（ＰＳＴＮ）、パケットデータネットワーク（ＰＤＮ）、インターネッ
ト、イントラネット、それらの組み合わせなどを含み得る。
【００５６】
　関連技術の当業者には理解されるように、例示的な実施形態を実施するために使用され
る特定のハードウェアの多くの変形が可能であるため、例示的な実施形態のデバイス及び
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サブシステムは例示目的であることを理解されたい。例えば、例示的な実施形態のデバイ
ス及びサブシステムのうちの１つ又は複数の機能は、１つ又は複数のプログラムされたコ
ンピュータシステム又はデバイスを介して実施しされ得る。
【００５７】
　そのような変形及び他の変形を実施するために、単一のコンピュータシステムが、例示
的な実施形態のデバイス及びサブシステムのうちの１つ又は複数の特殊目的の機能を実行
するようにプログラムされ得る。一方、２つ以上のプログラムされたコンピュータシステ
ム又はデバイスが、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムのうちのいずれか１つ
に置き換えられ得る。したがって、冗長性、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステ
ムのロバスト性及び性能を向上させるために、複製などの分散処理の原理及び利点も必要
に応じて実装され得る。
【００５８】
　例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムは、ここで説明される様々なプロセスに
関する情報を格納できる。この情報は、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムの
ハードディスク、光ディスク、光磁気ディスク、ＲＡＭなどの１つ又は複数のメモリに格
納され得る。例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムの１つ又は複数のデータベー
スは、本発明の例示的な実施形態を実施するために使用される情報を格納できる。データ
ベースは、ここに記載されている１つ又は複数のメモリ又はストレージデバイスに含まれ
るデータ構造（例えば、レコード、テーブル、アレイ、フィールド、グラフ、ツリー、リ
ストなど）を使用して編成され得る。例示的な実施形態に関して説明されたプロセスは、
例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムのプロセスによって収集及び／又は生成さ
れたデータを１つ又は複数のデータベースに格納するための適切なデータ構造を含み得る
。
【００５９】
　例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムの全部又は一部は、コンピュータ及びソ
フトウェア技術の当業者には理解されるように、本発明の例示的な実施形態の教示に従っ
てプログラムされた１つ又は複数の汎用コンピュータシステム、マイクロプロセッサ、デ
ジタルシグナルプロセッサ、マイクロコントローラなどを使用して簡便に実装され得る。
ソフトウェア技術の当業者には理解されるように、例示的な実施形態の教示に基づいて、
適切なソフトウェアが通常の技能を有するプログラマによって容易に準備され得る。さら
に、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムは、ワールドワイドウェブ上で実施さ
れ得る。加えて、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムは、電気技術の当業者に
理解されるように、特定用途向け集積回路を準備することによって、又は従来のコンポー
ネント回路の適切なネットワークを相互接続することによって実装され得る。よって、例
示的な実施形態は、ハードウェア回路及び／又はソフトウェアの特定の組み合わせに限定
されない。
【００６０】
　本発明の例示的な実施形態は、コンピュータ可読媒体のいずれか１つ又は組み合わせに
格納され、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムを制御するため、例示的な実施
形態のデバイス及びサブシステムを駆動するため、例示的な実施形態のデバイス及びサブ
システムが人間のユーザと対話できるようにするなどのためのソフトウェアを含み得る。
このようなソフトウェアとしては、デバイスドライバ、ファームウェア、オペレーティン
グシステム、開発ツール、アプリケーションソフトウェアなどが挙げられるが、これらに
限定されない。そのようなコンピュータ可読媒体は、発明を実施する際に実行されるプロ
セスの全部又は一部（処理が分散されている場合）を実行するための本発明の一実施形態
のコンピュータプログラム製品をさらに含み得る。本発明の例示的な実施形態のコンピュ
ータコードデバイスとしては、スクリプト、解釈可能なプログラム、ダイナミックリンク
ライブラリ（ＤＬＬ）、Ｊａｖａクラス及びアプレット、完全な実行可能プログラム、共
通オブジェクトリクエストブローカアーキテクチャ（ＣＯＲＢＡ）オブジェクトを含むが
これに限定されない、任意の適切な解釈可能又は実行可能なコードメカニズムが挙げられ
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などのために分散され得る。
【００６１】
　上記のように、例示的な実施形態のデバイス及びサブシステムは、本発明の教示に従っ
てプログラムされた命令を保持するため、また本明細書に記載のデータ構造、テーブル、
記録、及び／又は他のデータを保持するためのコンピュータ可読媒体又はメモリを備え得
る。コンピュータ可読媒体は、実行のためにプロセッサに命令を提供することに関与する
任意の適切な媒体を含み得る。そのような媒体は、不揮発性媒体、揮発性媒体、伝送媒体
などを含むがこれらに限定されない多くの形態をとることができる。不揮発性媒体として
は、例えば、光ディスク又は磁気ディスク、光磁気ディスクなどが挙げられる。揮発性媒
体としては、ダイナミックメモリなどが挙げられる。伝送媒体としては、同軸ケーブル、
銅線、光ファイバなどが挙げられる。伝送媒体はまた、無線周波数（ＲＦ）通信、赤外線
（ＩＲ）データ通信などの際に生成されるものなどの、音波、光波、電磁波などの形をと
り得る。コンピュータ可読媒体の一般的な形式としては、例えば、フロッピーディスク、
フレキシブルディスク、ハードディスク、磁気テープ、任意の他の適切な磁気媒体、ＣＤ
－ＲＯＭ、ＣＤＲＷ、ＤＶＤ、任意の他の適切な光学媒体、パンチカード、紙テープ、光
学式マークシート、孔のパターン若しくは他の光学的に認識可能な印を備えた他の適切な
物理的媒体、ＲＡＭ、ＰＲＯＭ、ＥＰＲＯＭ、ＦＬＡＳＨ（登録商標）－ＥＰＲＯＭ、任
意の他の適切なメモリチップ若しくはカートリッジ、搬送波、又はコンピュータが読み取
ることができる任意の他の適切な媒体が挙げられる。
【００６２】
　本発明はいくつかの例示的な実施形態及び実装形態に関連して説明してきたが、本発明
はそのように限定されず、様々な修正及び均等な構成を包含し、これらは、添付の特許請
求の範囲に含まれる。

【図１】 【図２】
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【手続補正書】
【提出日】令和2年10月7日(2020.10.7)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　くじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュータ実施システムであって、前記システ
ムが、
　物品及び／又はサービスを購入者に販売して取引を完了するように構成された小売業者
のシステム又はくじ引き、賭け、若しくはゲーム事業者のシステムであって、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者に対して販売
契約を締結すると、無料のくじ引き、賭け、又はゲームにエントリするオプションを前記
購入者に提示し、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者から肯定的な
返答を受け取ると、前記購入者のために無料のくじ引き、賭け、又はゲームに無料でエン
トリするように構成され、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、くじ引きエントリ、賭け
、又はゲームにおける選択を前記購入者が選択できるように構成され、
前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者による購入又は
取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを前記購入者に
提示するように構成され、
　前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムが、前記無料のくじ引き、賭け、又
はゲームのエントリに対して前記購入者が照合できる勝ちの組み合わせを報告するように
構成される、小売業者のシステム又はくじ引き、賭け、若しくはゲーム事業者のシステム
を備える、コンピュータ実施システム。
【請求項２】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、金銭と交換して又は現物
交換で前記物品及び／又はサービスを前記購入者に販売して前記取引を完了するように構
成される、請求項１に記載のシステム。
【請求項３】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、無料のくじ引き、賭け、
又はゲームに無料でエントリする前記オプションを前記購入者に提示し、前記購入者から
前記肯定的な返答を受け取ると、無料のくじ引き、賭け、ゲーム事業者のシステムデータ
ベースにアクセスして、前記購入者のプロフィールを作成するように構成され、
　前記購入者が、前記システムを介して、前記プロフィールの記入を完了し、認証方法を
設定し、前記認証方法に対して検証する、請求項１に記載のシステム。
【請求項４】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者が支払った前
記物品及び／又はサービスの識別情報をスキャン又は入力し、前記識別情報を前記購入者
のプロフィールに記録するように構成される、請求項１に記載のシステム。
【請求項５】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、要素のより広い領域から
要素の限られた組み合わせを前記無料のくじ引きエントリ、賭け、又はゲームにおける選
択として前記購入者が選択できるようにし、前記選択を前記くじ引き、賭け、又はゲーム
事業者のシステムのデータベースのプロフィールに格納するように構成される、請求項１
に記載のシステム。
【請求項６】
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　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、即座に開封して確認可能
な予め定められた組み合わせを有するスクラッチカードを含み、前記購入者による購入又
は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに無料でエン
トリする前記オプションを前記購入者に提示するように構成される、請求項１に記載のシ
ステム。
【請求項７】
　前記ゲーム事業者のシステムが、予め定められた指定日時に安全且つ透過的にライブ抽
選を行うか又は賭け若しくはゲームの結果を公開するか又は賭け若しくはゲームの結果の
他の公開者に言及し、前記購入者が前記無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに
対して手動で又は電子的に照合できる前記勝ちの組み合わせを報告するように構成される
、請求項１に記載のシステム。
【請求項８】
　前記ゲーム事業者のシステムが、売り手及び買い手のプロフィール、物品及び／又はサ
ービス及び／又は無料のくじ引き、賭け、若しくはゲームのエントリの認証及び出所を取
引できるように構成される、請求項１に記載のシステム。
【請求項９】
　くじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュータ実施方法であって、前記方法が、
　小売業者のシステム又はくじ引き、賭け、若しくはゲーム事業者のシステムによって、
物品及び／又はサービスを購入者に販売して取引を完了することと、
　前記購入者に対して販売契約を締結すると、前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事
業者のシステムが、無料のくじ引き、賭け、又はゲームにエントリするオプションを前記
購入者に提示することと、
　前記購入者から肯定的な返答を受け取ると、前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事
業者のシステムが、前記購入者のために無料のくじ引き、賭け、又はゲームに無料でエン
トリすることと、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムによって、くじ引きエントリ
、賭け、又はゲームにおける選択を前記購入者が選択できるようにすることと、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムによって、前記購入者による
購入又は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを前記
購入者に提示することと、
　前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムによって、前記無料のくじ引き、賭
け、又はゲームのエントリに対して前記購入者が照合できる勝ちの組み合わせを報告する
ことと、
　を含む、方法。
【請求項１０】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、金銭と交換して又は現物
交換で前記物品及び／又はサービスを前記購入者に販売して前記取引を完了することをさ
らに含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１１】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、無料のくじ引き、賭け、
又はゲームに無料でエントリする前記オプションを前記購入者に提示し、前記購入者から
前記肯定的な返答を受け取ると、無料のくじ引き、賭け、ゲーム事業者のシステムデータ
ベースにアクセスして、前記購入者のプロフィールを作成することであって、
　前記購入者が、前記システムを介して、前記プロフィールの記入を完了し、認証方法を
設定し、前記認証方法に対して検証する、ことをさらに含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１２】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者が支払った前
記物品及び／又はサービスの識別情報をスキャン又は入力し、前記識別情報を前記購入者
のプロフィールに記録することをさらに含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１３】
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　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、要素のより広い領域から
要素の限られた組み合わせを前記無料のくじ引きエントリ、賭け、又はゲームにおける選
択として前記購入者が選択できるようにし、前記選択を前記くじ引き、賭け、又はゲーム
事業者のシステムのデータベースのプロフィールに格納することをさらに含む、請求項９
に記載の方法。
【請求項１４】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、即座に開封して確認可能
な予め定められた組み合わせを有するスクラッチカードを含み、前記購入者による購入又
は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに無料でエン
トリする前記オプションを前記購入者に提示することをさらに含む、請求項９に記載の方
法。
【請求項１５】
　前記ゲーム事業者のシステムが、予め定められた指定日時に安全且つ透過的にライブ抽
選を行うか又は賭け若しくはゲームの結果を公開するか又は賭け若しくはゲームの結果の
他の公開者に言及し、前記購入者が前記無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに
対して手動で又は電子的に照合できる前記勝ちの組み合わせを報告することをさらに含む
、請求項９に記載の方法。
【請求項１６】
　前記ゲーム事業者のシステムが、売り手及び買い手のプロフィール、物品及び／又はサ
ービス及び／又は無料のくじ引き、賭け、若しくはゲームのエントリの認証及び出所を取
引できるように構成されることをさらに含む、請求項９に記載の方法。
【請求項１７】
　コンピュータ可読媒体に埋め込まれた１つ又は複数のコンピュータ可読命令を含む、無
料のくじ引き、賭け、又はゲームのためのコンピュータプログラム製品であって、
　小売業者のシステム又はくじ引き、賭け、若しくはゲーム事業者のシステムによって、
物品及び／又はサービスを購入者に販売して取引を完了するステップと、
　前記購入者に対して販売契約を締結すると、前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事
業者のシステムが、無料のくじ引き、賭け、又はゲームにエントリするオプションを前記
購入者に提示するステップと、
　前記購入者から肯定的な返答を受け取ると、前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事
業者のシステムが、前記購入者のために無料のくじ引き、賭け、又はゲームに無料でエン
トリするステップと、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムによって、くじ引きエントリ
、賭け、又はゲームにおける選択を前記購入者が選択できるようにするステップと、
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムによって、前記購入者による
購入又は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリを前記
購入者に提示するステップと、
　前記くじ引き、賭け、又はゲーム事業者のシステムによって、前記無料のくじ引き、賭
け、又はゲームのエントリに対して前記購入者が照合できる勝ちの組み合わせを報告する
ステップと、
を１つ又は複数のコンピュータプロセッサに実行させるように構成された、無料のくじ引
き、賭け、又はゲームのためのコンピュータプログラム製品。
【請求項１８】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、金銭と交換して又は現物
交換で前記物品及び／又はサービスを前記購入者に販売して前記取引を完了することをさ
らに含む、請求項１７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項１９】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、無料のくじ引き、賭け、
又はゲームに無料でエントリする前記オプションを前記購入者に提示し、前記購入者から
前記肯定的な返答を受け取ると、無料のくじ引き、賭け、ゲーム事業者のシステムデータ
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ベースにアクセスして、前記購入者のプロフィールを作成することであって、
　前記購入者が、前記システムを介して、前記プロフィールの記入を完了し、認証方法を
設定し、前記認証方法に対して検証する、ことをさらに含む、請求項１７に記載のコンピ
ュータプログラム製品。
【請求項２０】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、前記購入者が支払った前
記物品及び／又はサービスの識別情報をスキャン又は入力し、前記識別情報を前記購入者
のプロフィールに記録することをさらに含む、請求項１７に記載のコンピュータプログラ
ム製品。
【請求項２１】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、要素のより広い領域から
要素の限られた組み合わせを前記無料のくじ引きエントリ、賭け、又はゲームにおける選
択として前記購入者が選択できるようにし、前記選択を前記くじ引き、賭け、又はゲーム
事業者のシステムのデータベースのプロフィールに格納することをさらに含む、請求項１
７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項２２】
　前記小売業者のシステム又は前記ゲーム事業者のシステムが、即座に開封して確認可能
な予め定められた組み合わせを有するスクラッチカードを含み、前記購入者による購入又
は取引ごとに１つ又は複数の無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに無料でエン
トリする前記オプションを前記購入者に提示することをさらに含む、請求項１７に記載の
コンピュータプログラム製品。
【請求項２３】
　前記ゲーム事業者のシステムが、予め定められた指定日時に安全且つ透過的にライブ抽
選を行うか又は賭け若しくはゲームの結果を公開するか賭け若しくはゲームの結果の他の
公開者に言及し、前記購入者が前記無料のくじ引き、賭け、又はゲームのエントリに対し
て手動で又は電子的に照合できる前記勝ちの組み合わせを報告することをさらに含む、請
求項１７に記載のコンピュータプログラム製品。
【請求項２４】
　前記ゲーム事業者のシステムが、売り手及び買い手のプロフィール、物品及び／又はサ
ービス及び／又は無料のくじ引き、賭け、若しくはゲームのエントリの認証及び出所を取
引できるように構成されることをさらに含む、請求項１７に記載のコンピュータプログラ
ム製品。
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