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DESCRIPCION
Dispositivo de proporcionar presentaciones

La presente invencion se refiere a dispositivos de proporcionar presentaciones, que presentan imagenes en un
monitor.

Técnica basica

En dispositivos convencionales de proporcionar presentaciones, cuando se solapan una pluralidad de imagenes que
se han de presentar en un monitor y si existen imagenes actualizadas con frecuencia, tales como imagenes en
movimiento, ha sido necesario que sean suministrados datos de imagen, mediante el uso de datos de
enmascaramiento o procedimientos complicados tales como gestién de zonas de rectangulos, para presentar en el
monitor. Ademas, ha habido un sistema de presentacion de imagenes (por ejemplo, Documento 1 de Patente) en el
que diferentes datos en forma de cuadros o tramas son efectivamente sintetizados en una Unica memoria de
cuadros para presentar en un monitor.

El documento US 6.411.333 B1 describe otro método y aparato para tratamiento de datos de imagen almacenados
en una memoria con un circuito de interfaz real y un filtro escala, asi como un circuito de recepcion. El circuito de
recepcion esta acoplado al filtro de escala para reorganizar los datos de imagen escalados.

Documento 1 de Patente: Patente japonesa abierta No. H07-104722 (figura 1)
Descripcion de la invencion

En el sistema de presentacion de imagenes descrito en el Documento 1 de Patente ha habido problemas por el
hecho de que no se han administrado la secuencia para superposicion o solape, estado de actualizacion y similares.
Cuando se solapan una pluralidad de imagenes para ser presentadas en un monitor, la presente invencion se
propone proporcionar un dispositivo de proporcionar presentaciones que puede solapar facilmente las imagenes sin
datos de enmascaramiento complicados y similares.

De acuerdo con la presente invencion, se crea un dispositivo de proporcionar presentaciones de acuerdo con la
reivindicacion 1.

De acuerdo con la presente invencion, segun se define en la reivindicacion 1, se pueden presentar imagenes
solapadas con una configuracién sencilla sin una zona de rectangulos complicada tal como un proceso de
enmascaramiento.

Breve descripcion de los dibujos

La figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un dispositivo de proporcionar
presentaciones de Ejemplo 1;

La figura 2 es un diagrama de flujo para explicar operaciones de una unidad de generacion de datos de imagen en el
Ejemplo 1y la Realizacion 1;

La figura 3 es un diagrama de flujo para explicar operaciones de una unidad de control de informacion de
actualizacion del Ejemplo 1;

La figura 4 es un diagrama de flujo para explicar operaciones de una unidad de control de transferencia en el
Ejemplo 1y en la Realizacion 1;

La figura 5 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracién de una unidad de escritura de imagen del
Ejemplo 1;

La figura 6 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion del dispositivo de proporcionar presentaciones
de la Realizacion 1;

La figura 7 es un diagrama de flujo para explicar operaciones de una unidad de control de informacion de
actualizacion de la Realizacion 1.

Numeros de referencia
2 unidad de control de transferencia
3 31 32 memoria de no presentacion de imagen entera
4 unidad de escritura de imagen

4A unidad de fijacion de datos de imagen
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5  monitor

8 unidad de establecimiento de tono de color

9 enunidad de control de capa

11 12 memoria temporal de presentacion

301 302 303 memoria de no presentacion

501 502 503 unidad de registro de informacion de disposicion
Mejor modo de realizar la invencion
Se explicara el mejor modo de realizar la invencion en el Ejemplo 1 y la Realizacion 1.
Ejemplo 1

La figura 1 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un dispositivo de proporcionar
presentaciones del Ejemplo 1. En la figura 1, datos 101 de imagen inmévil, datos 102 de imagen en movimiento y
datos 103 de imagen de hilera son generados por unidades 201, 202 y 203 de generacion de imagen que se han de
almacenar en memorias 301, 302 y 303 de no presentacion, respectivamente. Las unidades 201, 202 y 203 de
generacion de datos tienen también una funcion que cambia informacién de actualizacién sobre datos de imagen,
almacenada en unidades 401, 402 y 403 de registro de informacién de actualizacion, respectivamente. Las unidades
501, 502 y 503 de registro de informacién de disposicion guardan informacién de disposicion que especifica zonas
de presentacion, en una pantalla de monitor, de imagenes correspondientes a los datos 101 de imagen inmavil, los
daos 102 de imagen en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera, respectivamente, y especifica relaciones de
delante-atras entre las imagenes cuando se solapan las imagenes. Una unidad 1 de control de informacion de
actualizacién informa a una unidad 2 de control de transferencia de la informacion actualizada que es fijada o
establecida en ON entre las almacenadas en la totalidad de las unidades de registro de informacién de actualizacion.
La unidad 2 de control de transferencia dispone la transferencia, desde cada una de las memorias de no
presentacion a una memoria 3 de no presentacién de imagen entera, de datos de imagen correspondientes a la
informacion de actualizacion de la cual la unidad 1 de control de informaciéon de actualizacién ha informado a la
unidad de control. La memoria 3 de no presentacion de imagen entera guarda datos de imagen transferidos desde
las memorias de no presentacion, basandose en cada informacion de disposicién. Una unidad 4 de escritura de
imagen transfiere los datos de imagen almacenados en la memoria 3 de no presentacion de imagen entera a una de
las memorias temporales 11 y 12 de presentacién, cuyos datos no son actualmente presentados en el monitor 5.
Una unidad 6 de monitorizacidon o control de sincronizacion vertical controla las sefiales de sincronizacion vertical
desde el monitor 5 para enviar en sincronizacion con sefales de sincronizacion vertical una peticion de conmutacion
a una unidad 7 de conmutacién de memoria temporal de presentacion; la unidad 7 de conmutacién de memoria
temporal de presentacion conmuta las memorias temporales 11 y 12 de presentacién en sincronizaciéon con la
peticion de conmutacion, y conmuta datos de imagen para imagenes que se han de presentar en el monitor 5.

A continuacidon se explicaran operaciones del dispositivo de proporcionar presentaciones con su configuracion
descrita anteriormente, en el cual son presentadas imagenes en el monitor 5 solapadas desde la mas delantera en el
orden de una imagen correspondiente a los datos 101 de imagen inmdvil, una correspondiente a la imagen en
movimiento 102 y una correspondiente a los datos 103 de imagen de hilera. A continuacién, se suponen las
siguientes particularidades para explicacion; el tamafio del monitor 5 es de 1024 x 768; los datos 101 de imagen
inmovil tienen 200 x 100 pixeles para ser presentados con un punto de referencia (700, 100); los datos 102 de
imagen en movimiento tienen 640 x 480 pixeles para ser presentados con un punto de referencia (20, 50); los datos
103 de imagen de hilera incluyen una imagen de hilera para ser presentada en una zona de altura x anchura — 200 x
850 — con un punto de referencia (600, 150). La informacion de disposicion, guardada en las unidades 501, 502 y
503 de registro de informacién de disposicion, concreta zonas de presentacion para la imagen inmovil, la imagen en
movimiento y la imagen de hilera y relaciones de delante-atras entre ellas cuando se solapan las imagenes. La
informacion de disposicion puede ser fijada para cada uno de los datos de imagen con anterioridad, o puede ser
fijada recientemente por operaciones de un usuario del dispositivo de proporcionar presentaciones. Ademas, se
daran explicaciones bajo una suposicion en la cual cada informacién de disposicion es fijada de un modo tal que las
imagenes correspondientes a los datos 101 de imagen inmdvil, la imagen en movimiento 102 y los datos 103 de
imagen de hilera estan solapados desde los mas delanteros en el monitor 5 en el orden que se han de presentar en
el mismo; sin embargo, se puede permitir cualquier estado de solapamiento de los datos de imagen. Es decir, la
imagen correspondiente a los datos 101 de imagen inmdvil puede ser fijada para ser presentada en la parte mas
trasera, o la imagen correspondiente a los datos 102 de imagen en movimiento puede ser fijada para ser presentada
en la parte mas trasera.

La unidad 201 de generacién de datos genera los datos 101 de imagen inmovil hacia la memoria 301 de no

presentacion y fija también su informacién de actualizacion en ON en la unidad 401 de registro de informacion de

actualizacién para informar a la unidad 1 de control de informaciéon de actualizacién de la informacién de

actualizacion. De un modo similar, las unidades 202 y 203 de generacién de datos generan los datos 102 de imagen
3
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en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera hacia las memorias de no presentacion 302 y 303 y fijan también
su informacién de actualizacion ON en las unidades 402 y 403 de registro de informaciéon de actualizacion para
informar a la unidad 1 de control de informacién de actualizacion de la informacion de actualizacion. Las memorias
301, 302 y 303 de no presentacion guardan los datos de imagen generados.

La unidad 1 de control de informacion de actualizacion es informada de la informacién de actualizacion, y entonces
informa a la unidad 2 de control de transferencia de la informacion de actualizacion que ha sido fijada en ON. La
unidad 2 de control de transferencia dispone la transferencia de los datos de imagen, correspondientes a la
informacion de actualizacion de que esta siendo informada, fuera de los datos de imagen almacenados en las
memorias de no presentacion hacia zonas en la memoria 3 de no presentacion de imagen entera, especificados por
la informacién de disposicion, de manera que se tengan las relaciones de delante-atras especificadas por la
informacion de disposicion. Ahora ha sido fijada en ON toda la informacion de actualizacion, por lo tanto la totalidad
de los datos 101 de imagen inmavil, los datos 102 e imagen en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera son
transferidos a la memoria 3 de no presentacion de imagen entera. Ademas, basandose en cada informacion de
disposicion, los datos 103 de imagen de hilera para ser presentados en la parte mas trasera son transferidos a la
zona con el punto de referencia (600, 150); a continuacion, los datos 102 de imagen en movimiento son transferidos
a la zona con el punto de referencia (20, 50); finalmente, los datos 101 de imagen inmovil son transferidos a la zona
con el punto de referencia (700, 100). Como consecuencia, la memoria 3 de no presentacion de imagen entera
almacena datos de imagen para imagenes en las que las imagenes correspondientes a los datos 101 de imagen
inmovil, los datos 102 de imagen en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera se solapan desde la parte mas
delantera en ese orden.

A continuacion, la unidad 4 de escritura de imagen transfiere los datos de imagen almacenados en la memoria 3 de
no presentacion de imagen entera a una de las memorias temporales 11 y 12 de presentacion, que almacena datos
de imagen para imagenes no actualmente presentadas en el monitor 5. Aqui se daran explicaciones en un estado en
el que los datos de imagen en la memoria 3 de no presentacion de imagen entera han sido transferidos a la memoria
temporal 11 de presentacién. La unidad 7 de conmutaciéon de memoria temporal de presentacion conmuta datos de
imagen para imagenes que se han de presentar en el monitor 5 desde la memoria temporal 12 de presentacion a la
memoria temporal 11 de presentacion, en sincronizacién con las sefiales de conmutacién desde la unidad 6 de
control de sefial de sincronizacion vertical. Mediante la conmutacién de las memorias temporales de presentacion en
sincronizacion con las sefales de conmutacion procedentes de la unidad 6 de control de sefiales de sincronizacion
vertical, resulta posible conmutar las memorias temporales de presentacion dentro de un periodo de sincronizacion
vertical, dando lugar a una imagen exenta de parpadeo para su presentacion.

A continuacion, en un caso en el que los datos 102 de imagen en movimiento son actualizados, pero en el que los
datos 101 de imagen inmovil y los datos 103 de imagen de hilera no estan actualizados, se explicaran operaciones
utilizando la figura 2, la figura 3 y la figura 4. La figura 2, la figura 3 y la figura 4 son diagramas de flujo para explicar
las operaciones, en este caso, de las unidades de generacion de datos, de la unidad 1 de control de informacion de
actualizacion y de la unidad 2 de control de trasferencia, respectivamente.

Como se ha descrito anteriormente, las unidades 201, 202 y 203 de generacion de datos generan los datos 201 de
imagen inmdvil, los datos 202 de imagen en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera en las memorias de no
presentacion 301, 302 y 303, respectivamente (st707). Al mismo tiempo, cada una de las unidades de generacion de
datos determina si los datos de imagen generados en la memoria de no presentacion estan actualizados o no
(st102). Debido a la determinacion, si los datos de imagen estan actualizados, su informacion de actualizacion es
fijada en ON (st103); si no es asi, la informacion de actualizacion es fijada en OFF (st104). Aqui, los datos 101 de
imagen inmovil y los datos 103 de imagen de hilera no estan actualizados y sélo estan actualizados los datos 102 de
imagen en movimiento; por lo tanto, la informaciéon de actualizacién en las unidades 401 y 403 de registro de
informacion de actualizacion es fijada en OFF y la informacion de actualizaciéon en la unidad 402 de registro de
informacion de actualizacion se fija en ON. Ademas, cada una de las unidades de generacion de datos informa a la
unidad 1 de control de informacion de actualizacion de su informacion de actualizacion (st705). La unidad 1 de
control de informacion de actualizacion recibe notificaciones de la informacion de actualizacion (st201), y cambia la
informacion de actualizacion a estado ON de los datos de imagen para imagenes cuya informacion de disposicion
especifica que sus imagenes son presentadas en el primer plano de las imagenes cuya informacion de actualizacion
esta en ON (st202). Aqui, la informaciéon de actualizacion de la imagen en movimiento 102 esta en ON, y la
informacion de disposicion especifica que la imagen correspondiente a los datos 101 de imagen inmovil son
presentados en el primer plano de la imagen correspondiente a los datos 101 de imagen en movimiento; por lo tanto,
en st202, la unidad 1 de control de informacién de actualizacion cambia la informacion de actualizacion de los datos
101 de imagen inmovil, almacenados en la unidad 401 de registro de informacion de actualizacion, de OFF en ON. A
continuacion, la unidad 1 de control de informacion de actualizacién informa a la unidad 2 de control de transferencia
de la informacion de actualizacion en el estado ON (st203).

La unidad 2 de control de transferencia recibe notificaciones procedentes de la unidad 1 de control de informacién de
actualizacion (st301), a continuacion dispone la transferencia de los datos de imagen, correspondientes a la
informacion de actualizacion de que ha sido informada, fuera de los datos de imagen almacenados en las memorias
de no presentacion, hacia zonas de la memoria 3 de no presentacion de imagen entera, especificadas por la

4



10

15

20

25

30

35

40

45

50

55

ES 2554977713

informacion de disposicion guardada en las unidades de registro de informacién de disposicion, de manera que se
tengan las relaciones de delante-atras especificadas por la informacion de disposicion (st302). En este caso, soélo
son transferidos a la memoria 3 de no presentacion de imagen entera los datos 101 de imagen inmévil almacenados
en la memoria 301 de no presentacion y los datos 302 de imagen en movimiento almacenados en la memoria 302
de no presentacion. Al mismo tiempo, los datos 103 de imagen de hilera almacenados en la memoria de no
presentacion de imagen entera pueden ser usados como estan. Las siguientes operaciones son similares a las
explicadas en el parrafo 0014, con el resultado de que las imagenes se solapan entre si para ser presentadas en el
monitor 5.

En un dispositivo de proporcionar presentaciones configurado del modo descrito anteriormente, las imagenes de
solapamiento pueden ser presentadas con una configuracion sencilla sin una gestion de zonas rectangulares
complicada tal como un proceso de enmascaramiento y se puede realizar la necesaria actualizacion de datos sin
parpadeos. Ademas, incluso cuando los datos de imagen de imagenes que se han de presentar incluyen datos de
imagen en movimiento con diferentes ritmos de cuadros, son presentadas imagenes dentro de un periodo de
sincronizacion vertical del monitor 5; por lo tanto, produce el efecto de que las imagenes son presentadas sin
parpadeos.

Ademas, la unidad 4 de escritura de imagen puede estar configurada como se muestra en la figura 5, en la que la
unidad de escritura de imagen incluye una unidad 4A de fijacion de datos de imagen para cambiar el tamafio y
posicion de la escritura de los datos de imagen almacenados en la memoria 3 de no presentacion de imagen entera
y transfiere los datos de imagen cambiados por medio de la unidad 4A de fijacion de datos de imagen a la memoria
temporal 11 de presentacion o la memoria temporal 12 de presentacion. Una tal configuracién hace posible
presentar operaciones de imagenes presentadas en el monitor 5 tales como aumento de tamafio en/fuera de
desplazamiento.

Ademas, las imagenes que se han de presentar no estan limitadas a las descritas anteriormente. Es decir, se
pueden configurar una pluralidad de imagenes en movimiento para ser presentadas solapandose entre si en el
monitor 5, y el nimero de imagenes puede ser arbitrario. Ademas, los ritmos de actualizacion de imagenes puede
ser el mismo o diferente.

Realizacién 1

La figura 6 es un diagrama de bloques que ilustra una configuracion de un dispositivo de proporcionar
presentaciones de la Realizacion 1 de acuerdo con la presente invencion. En la figura 6, los componentes idénticos
a los de la figura 1 estan sefialados con los ismos numeros, y se eliminan las explicaciones de los mismos. En la
figura 6, los datos de imagen almacenados en cada una de las memorias de no presentacion son transferidos ya sea
a una memoria 31 de no presentacion de imagen entera o a una memoria 32 de no presentacion de imagen entera.
Una unidad 8 de fijacion de tono de color fija un color transparente mediante el cual no son transferidas imagenes
cuando son transferidas desde la memoria 31 de no presentacion de imagen entera y la memoria 32 de no
presentacion de imagen entera ya sea a la memoria temporal 11 de presentacion o a la memoria temporal 12 de
presentacion. Una unidad 9 de control de capa informa a la unidad 2 de control de transferencia de informacién de
transferencia que especifica a qué memoria de no presentacion de imagen entera son transferidos los datos de
imagen almacenados en cada una de las memorias de no presentacién. De acuerdo con la informacion de
transferencia y la informacion de disposicion, la unidad de control de capa también determina el orden en el cual son
transferidos los datos de imagen almacenados en las memorias 31 y 32 de no presentacion de imagen entera a una
de las memorias temporales de presentacion 11y 12, para dar instrucciones a la unidad 4 de escritura de imagen.

A continuacidon, se explicaran operaciones del dispositivo de proporcionar presentaciones configurado como
anteriormente, de un modo similar al Ejemplo 1, en el cual las imagenes son presentadas solapadas desde la parte
mas delantera en el monitor 5 en el orden de una imagen correspondiente a los datos 101 de imagen inmévil, una
correspondiente a la imagen 102 en movimiento y una correspondiente a los datos 103 de imagen de hilera.

De manera similar al Ejemplo 1, los datos 101 de imagen inmdvil, los datos 102 de imagen en movimiento vy los
datos 103 de imagen de hilera son transferidos a las memorias 301, 302 y 303 de no presentacion, respectivamente;
informaciones de actualizacion almacenadas en las unidades 401, 402 y 403 de registro de informacion de
actualizacion son todas fijadas en ON. La unidad 1 de control de informacién de actualizacion informa a la unidad 2
de control de transferencia de la informacién de actualizacién en el estado ON. En una etapa de primera
presentacion para presentar la totalidad de los pixeles en el primer momento en el monitor 5, la unidad 2 de control
de transferencia cumple con el color transparente especificado por la unidad 8 de fijacion de tono de color el fondo
en las memorias 31 y 32 de no presentacion de imagen entera, y especifica que los datos de pixeles en este color
transparente no son transferidos a las memorias temporales de presentacion. La unidad 8 de fijacion de tono de
color puede fijar cualquier color como el color transparente. Cuando un color de pixel esta expresado en 24 bits- 8
bits en cada uno de R, G y B, se fija el color transparente, por ejemplo, como un magenta expresado en RGB (255,
0, 255).

A continuacién, la unidad 2 de control de transferencia dispone que los datos de imagen correspondientes a la
informacioén de actualizacion de que se ha notificado sean transferidos a una memoria de no presentacion de imagen
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entera que la unidad de control de capa ha seleccionado de entre la memoria 31 de no presentacion de imagen
entera y la memoria 32 de no presentacion de imagen entera. Aqui se daran explicaciones en un caso en el que la
unidad 9 de control de capa especifica que los datos 101 de imagen inmévil almacenados en la memoria 301 de no
presentacion sean transferidos a la memoria 31 de no presentacion de imagen entera y que los datos102 de imagen
en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera almacenados en la memoria 302 de no presentacion y la
memoria 303 de no presentacion, respectivamente, sean transferidos a la memoria 32 de no presentacion de imagen
entera. La unidad 1 de control de informacion de actualizacion es informada de la informacién de transferencia que
indica a qué memoria de no presentacion de imagen entera son transferidos los datos de imagen almacenados en
cada memoria de no presentacion. Por lo tanto, los datos 101 de imagen inmévil almacenados en la memoria 301 de
no presentacion son transferidos a la memoria 31 de no presentacién de imagen entera en una posicion especificada
por la informacion de disposicion almacenada en la unidad 501 de registro de informacién de disposicién; cada uno
de los datos 102 de imagen en movimiento y los datos 103 de imagen de hilera almacenado en las memorias 302 y
303 de no presentacion son transferidos a la memoria 32 de no presentacion de imagen entera en posiciones
especificadas por la informacién de disposicion, cada una almacenada en las unidades 502 y 503 de registro de
informacién de disposicion, teniendo las relaciones de delante-atras especificadas en la informaciéon de disposicion.
Como consecuencia, la memoria 31 de no presentacion de imagen entera almacena datos de imagen, estando su
fondo de color transparente, para una imagen correspondiente a los datos 101 de imagen inmévil que se ha de
presentar; la memoria 32 de no presentacion de imagen entera almacena datos de imagen, teniendo su fondo el
color transparente, para imagenes que estan solapadas desde la mas delantera en el orden de una imagen
correspondiente a la imagen 102 en movimiento y una correspondiente a los datos 103 de imagen de hilera.
Ademas, de acuerdo con la informacién de disposicion, la unidad 9 de control de capa da instrucciones a la unidad
4 de escritura de imagen para transferir primero los datos de imagen en la memoria de no presentacion de imagen
entera que almacena los datos de imagen que se especifica que sean presentados detras. En este caso, la imagen
de los datos de imagen almacenados en la memoria 32 de no presentacion de imagen entera se especifica de
manera que la imagen es presentada detras de la de los datos de imagen almacenados en la memoria 31 de no
presentacion de imagen entera; por lo tanto, la unidad 9 de control de capa da instrucciones a la unidad 4 de
escritura de imagen para transferir datos de imagen en el orden de la memoria 32 de no presentacion de imagen
entera y la memoria 31 de no presentacion de imagen entera.

Al recibir las instrucciones desde la unidad 9 de control de capa, la unidad 4 de escritura de imagen transfiere los
datos de imagen almacenados en la memoria 32 e no presentacion de imagen entera y los datos de imagen
almacenados en la memoria 31 de no presentacion de imagen entera en ese orden, a una de entre la memoria
temporal 11 de presentacion y a la memoria temporal 12 de presentacion, que almacena datos de imagen para una
imagen no presentada actualmente en el monitor 5. En estas operaciones, los datos de pixeles especificados como
el color transparente no son transferidos. Ademas, aqui se daran explicaciones bajo el supuesto de que los datos de
imagen en las memorias 31 y 32 de no presentacion de imagen entera han sido transferidos a la memoria temporal
11 de presentacion.

En este caso, la memoria 11 de no presentacion de imagen entera almacena datos de imagen para imagenes, en las
cuales estan solapadas imagenes desde la mas delantera en el orden de una imagen correspondiente a los datos
101 de imagen inmovil, una correspondiente a la imagen 102 en movimiento y una correspondiente a los datos 103
de imagen de hilera y en las que el color transparente resulta “transparente”. Entonces, de manera similar a las
operaciones del Ejemplo 1, el monitor 5 presenta imagenes correspondientes a las de los datos de imagen
almacenados en la memoria temporal 11 de presentacion.

A continuacion, en un caso en el que los datos 102 de imagen en movimiento estan actualizados, pero los datos 101
de imagen inmovil y los datos 103 de imagen de hilera no estan actualizados como en el Ejemplo 1, se explicaran
operaciones utilizando la figura 2 y a figura 7. La figura 7 es un diagrama de flujo para explicar operaciones, en este
caso, de la unidad 1 de control de informacién de actualizacion. Cada una de las unidades de generacion de datos
informa a la unidad 1 de control de informacion de actualizacion de informacién de actualizacion de cada uno de los
datos de imagen, a través de operaciones similares a st7071 a st105 en el Ejemplo 1. La unidad 1 de control de
informacion de actualizacion recibe notificaciones de la informacién de actualizacion (st401) y cambia, de acuerdo
con la informacion de disposicion almacenada en cada una de las unidades de registro de informacion de
disposicion y la informacién de transferencia desde la unidad 9 de control de capa, al estado ON la informacion de
actualizacion de los datos de imagen para imagenes que se ha especificado que han de ser transferidas a la misma
memoria de no presentacion de imagen entera como los datos de imagen, habiendo sido actualizados sus datos de
informacion de actualizacién y han de ser presentados enfrente de la imagen de los datos de imagen, habiendo sido
actualizada (st402) su informacién de actualizacion. En este momento, la informacion de transferencia especifica
que los datos 103 de imagen de hilera son también transferidos a la memoria 32 de no presentacion de imagen
entera a la cual han sido transferidos los datos 102 de imagen en movimiento estando su informacion de
actualizacién en ON; sin embargo, debido a que la informacion de disposicion especifica que la imagen
correspondiente a los datos 103 de imagen de hilera es presentada detras de la correspondiente a los datos 102 de
imagen en movimiento, no es cambiada informacién de actualizacién alguna. A continuacion, la unidad 1 de control
de informacion de actualizacion informa a la unidad 2 de control de transferencia de la informacién de actualizacion
que tiene el estado ON (st403).
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De acuerdo con las operaciones similares a st3071 a st302 en el Ejemplo 1, la unidad 2 de control de transferencia
dispone la transferencia de datos de imagen correspondientes a la informacion de actualizacion de que es informada
a la memoria de no presentacion de imagen entera. En este caso, sélo son transferidos los datos 102 de imagen en
movimiento almacenados en la memoria 302 de no presentacion a la memoria 32 de no presentacion de imagen
entera. En este momento, dos datos 101 de imagen inmovil almacenados en la memoria 31 de no presentacion de
imagen entera y los datos 103 de imagen de hilera almacenados en la memoria 32 de no presentacion de imagen
entera pueden ser usados como estan. Las operaciones, después de ello, son similares a las explicadas en el
parrafo 0024, de manera que las imagenes estan solapadas entre si para seer presentadas en el monitor 5.

En el dispositivo de proporcionar presentaciones configurado de la manera descrita anteriormente, la cantidad de
datos transferidos desde las memorias de no prestacion a las memorias de no presentacion de imagen entera se
puede reducir en comparacion con la del dispositivo de proporcionar presentaciones del Ejemplo 1. En particular,
cuando una imagen raramente actualizada tal como unos datos de imagen inmovil es presentada delante de una
imagen frecuentemente actualizada tal como una imagen en movimiento, ello conduce a un gran efecto mediante la
especificacion de que cada uno de los datos de imagen para las imagenes son transferidos a diferentes memorias
de no presentacion.

La unidad 8 de fijacion de tono de color puede estar configurada para especificar un color transparente o un valor
alfa para la transmisividad, de manera que la unidad 4 de escritura de imagen transfiere, utilizando la transmisividad,
datos de imagen almacenados en cada una de las memorias de no presentacion de imagen entera a la memoria
temporal 11 de presentacion o a la memoria temporal 12 de presentacion. Tales configuraciones permiten que el
monitor 5 presente imagenes que se solapan de manera translucida.

Segun se ha descrito anteriormente, un dispositivo de proporcionar presentaciones de acuerdo con la presente
invencion, segun se define en las reivindicaciones, es apropiado para suministrar imagenes solapadas o
superpuestas entre si en un monitor.
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REIVINDICACIONES
1. Un dispositivo de proporcionar presentaciones, que comprende:
un monitor (5),

una pluralidad de memorias (301, 302, 303) de no presentacion para almacenar datos (101, 102, 103) de imagen
para una pluralidad de imagenes;

una unidad (501, 502, 503) de almacenamiento de informacion de disposicién, para almacenar informacion de
disposicion que especifica zonas de presentacion para la pluralidad de imagenes en el monitor (5) y especifica, en
caso de imagenes de solapamiento, relaciones de delante-atras entre ellas;

una pluralidad de memorias (31, 32) de no presentacion de imagen entera, para almacenamiento en base a los
datos (101, 102, 103) de imagen de informacion de disposicion transferidos desde al menos una de las memorias
(301, 302, 303) de no presentacion a una de las memorias (31, 32) de no presentacion de imagen entera;

una unidad (2) de control de transferencia para transferir a una de las memorias de no presentacion de imagen
entera datos (101, 102, 103) de imagen almacenados en al menos una de las memorias (301, 302, 303) de no
presentacion;

una pluralidad de memorias temporales (11, 12) de presentacion para almacenar datos (101, 102, 103) de imagen
para imagenes transferidas desde cada una de las memorias (31, 32) de no presentacion de imagen entera a una de
las memorias temporales (11, 12) de presentacion para ser presentadas en el monitor (5);

caracterizado porque el dispositivo de proporcionar presentaciones comprende ademas

una unidad (9) de control de capa para informar a la unidad (2) de control de transferencia de informacién de
transferencia que especifica a qué memoria (31, 32) de no presentacién de imagen entera son transferidos datos
(101, 102, 103) de imagen almacenados en cada una de las memorias (301, 302, 303) de no presentacion;

una pluralidad de unidades (401, 402, 403) de registro de informacion de actualizacion para almacenar informacion
de actualizacién de los datos (101, 102, 103) de imagen;

una unidad (1) de control de informacién de actualizacion para recibir la informacion de actualizacién e informar a
la unidad (2) de control de transferencia de la informacién de actualizacion; y

en caso de una actualizacion de datos (101, 102, 103) de imagen almacenados en una de las memorias (301, 302,
303) de no presentacion, la unidad (2) de control de transferencia recibe informaciéon de actualizacion y transfiero
so6lo datos (101, 102, 103) de imagen, que se especifica mediante la informacion de transferencia que han de ser
transferidos desde otra de las memorias (301, 302, 303) de no presentacion a la misma memoria de no presentacion
de imagen entera como los datos (101, 102, 103) de imagen actualizados y que se especifica mediante informacion
de disposicion que han de ser presentados delante de los datos (101, 102, 103) de imagen actualizados, a una de
las memorias (31, 32) de no presentacion de imagen entera especificada por la informacion de transferencia con
datos (101, 102, 103) de imagen actualizados.

2. El dispositivo de proporcionar presentaciones de acuerdo con la reivindicacion 1, en el que la pluralidad de
memorias temporales (11, 12) de presentacion estan incluidas, y el dispositivo de proporcionar comprende ademas:

una unidad (4) de escritura de imagen para transferir a una de la pluralidad de memorias temporales (11, 12) de
presentacion datos almacenados en las memorias (31, 32) de no presentacion de imagen entera; y

una unidad (7) de conmutacion de memoria temporal de presentacion para conmutar, en sincronizacién con
sefiales de sincronizacion vertical procedentes del monitor (5), la pluralidad de memorias temporales (11, 12) de
presentacion que almacenan imagenes que se han de presentar en el monitor (5).

3. El dispositivo de proporcionar presentaciones de acuerdo con la reivindicacion 2, en el que la unidad (4) de
escritura de imagen incluye una unidad de fijacion de datos de imagen para cambiar tamafios de imagen y
posiciones de presentacion relacionadas con datos de imagen almacenados en las memorias (31, 32) de no
presentacion de imagen entera, y es actualizada para transferir a las memorias temporales (11, 12) de presentacion
datos de imagen cambiados por la unidad de fijacion de datos de imagen.

4. El dispositivo de proporcionar presentaciones de acuerdo con la reivindicacién 1, que comprende ademas

una unidad (8) de fijacion de tono de color para fijar un color transparente o una transmisividad para datos de
imagen que se han de transferir a la memoria temporal de presentacion, en el que la unidad (2) de control de
transferencia es actualizada para transferir datos de imagen, de acuerdo con el color transparente o la
transmisividad.



ES 2554977713

FIG. 1°

501 101 102 502 103 503
\ \ v N \ \
INFORMACION IMAGEN IMAGEN INFORMACION HILERA INFORMACION I
DE DISPOSICION INMOVIL MOVIL DE DISPOSICION DE DISPOSICION
20 | 202 | 203
N UNIDAD DE UNIDAD DE UNIDAD DE
GENERACION DE DATOp  |GENERACION DE DATO GENERACION DE DAT\O
| LUl
INFORMACION DE INFORMACION DE
INFORMACION DE ACTUALIZACION : ACTUALIZACION
ACTUALIZACION y - )
] 402 ABCDE 401
! 4
401 302 ) UNIDAD DE CONTROL
303 41 ~4 DE INFORMACION
DE ACTUALIZACION

/

UNIDAD DE CONTROL DE
2~ _ TRANSFERENCIA

|

\ 4
UNIDAD DE ESCRITUA
RA DE IMAGEN

7
\

UNIDAD DE CONMUTACION DE
MEMORIA TEMPORAL DE PRESENTAC.

3

UNIDAD DE CONTROL DE - 6
SINCRONIZACION VERTICAL




ES 2554977713

| FIG. 2
D

Y

st101~

GENERAR DATOS

st102

¢DATOS
ACTUALIZADOS? NO

/

st103~

FIJAR INFORMACION DE

FIJAR INFORMACION DE
st1 04 1 ACTUALIZACION EN OFF

ACTUALIZACION EN ON

J

y

st1 05~CONTROL DE INFORMACION DE
ACTUALIZACION DE INFORMA-

INFORMAR A UNIDAD DE

CION DE ACTUALIZACION

[

FIN
< INICIO >
Y
RECIBIR INFORMACION
st201~ ACTUALIZADA

Y
CAMBIAR A ON INFORMA-
st202 ~ CION DE ACTUALIZACION
CORRESPONDIENTE A IMA-
GEN PRESENTADA DELANTE

Y
INFORMAR DE INFORMACION DE
ACTUALIZACION FIJADAEN ON
N
St203 § DEUNIDAD DE TRANSFERENCA DE
DATOS DE IMAGEN

Y

10



ES 2554977713

FIG. 4
( -INICIO ’

Y

st301 ~

RECIBIR INFORMACION
ACTUALIZADA EN ON

Y

st302 ~

DISPONER LA TRANSFERENCIA DE DATOS
DE IMAGEN CORRESPONDIENTES A
INFORMACION DE ACTUALIZACION

INFORMADA DE

A MEMORIA TEMPORAL

FIG.5

MEMORIA DE NO PRESENTACION
DE IMAGEN ENTERA

~3

UNIDAD DE ESCRITURA DE IMAGEN

UNIDAD DE FIJACION DE

DE PRESENTACION <

DE DATOS DE IMAGEN

—4A

11



ES 2554977713

FIG. 6
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