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DESCRIPCION
Método y aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion
Campo técnico

La presente invencion se refiere a las tecnologias de las comunicaciones, y, en particular, a un método y aparato de
procesamiento de asociacién de aplicacion.

Antecedentes

Con la innovacién de las tecnologias de las comunicaciones, los dispositivos terminales de pantalla tactil, tales como
teléfonos mdviles y tabletas, también tienden a desarrollarse rapidamente. Las investigaciones muestran que
diariamente se activan mas de diez mil nuevos dispositivos a nivel mundial; por lo tanto, las aplicaciones usadas en
estos dispositivos cada vez estan més diversificadas y mejoradas a medida que las demandas de los usuarios se
hacen diferentes.

Las aplicaciones pueden ayudar a un usuario a saber acerca de eventos de noticias, capturar una nota, participar en
socializacion, escuchar musica, tener entretenimiento, jugar a juegos y similares en cualquier momento. Para cumplir
una demanda de usuario, las funciones proporcionadas por las aplicaciones actuales cada vez estan mas mejoradas
y diversificadas, y, actualmente, muchas aplicaciones pueden proporcionar dos formas: un control y un icono de
aplicacién para que un usuario seleccione y use. Un icono de aplicacion es, en general, una entrada principal para
entrar en la aplicacion, y un control puede presentar algunas funciones de la aplicacion, por ejemplo, el control puede
hacer que, usando una ventana visual, sea conveniente para un usuario conocer intuitivamente acerca de las funciones
relacionadas proporcionadas por la aplicacion. Por ejemplo, para una aplicacién de pronoéstico meteorolégico, puede
introducirse una interfaz principal del prondstico meteorolégico usando un icono de aplicacion, y un control puede
presentar informacion, tal como una temperatura y una fuerza del viento actual en un escritorio.

Sin embargo, a medida que las funciones de una aplicacion cada vez se vuelven mas potentes, la aplicacién incluye
cada vez mas controles y se aumenta la complejidad de la operacién de usuario.

Compendio

La presente invencion proporciona un método de procesamiento de asociacion de aplicacién y un aparato como se
define por las reivindicaciones independientes 1 y 8, respectivamente. Las reivindicaciones dependientes definen
realizaciones ventajosas adicionales.

Las referencias realizadas a través de esta descripcion a simplemente una "realizacién", "ejemplo”, "aspecto” o
"configuracion” pueden sefalar aspectos alternativos relacionados con la invencién, pero no corresponden
necesariamente a realizaciones reales para ello. Las realizaciones reales de la invencién caen dentro del alcance de
las reivindicaciones adjuntas.

Segun las realizaciones de la invencién, se indica una asociacion entre un icono de aplicacioén y un control, y se
presenta informacién detallada, de modo que un usuario sabe convenientemente una relaciéon de asociacion entre el
icono de aplicacion y el control, y el usuario realiza una operacién adicional segun la informacioén detallada, reduciendo
de esta manera la complejidad de operacién de usuario.

Las siguientes referencias representan la técnica anterior relevante para la presente invencion:

La patente europea EP 2 568 372 A1 se refiere a un método para presentar informacion relacionada con un icono
accionandolo con un gesto tactil particular. La informacién puede presentarse como una burbuja flotante que contiene
iconos para activar funciones de control relacionadas y que pueden activarse con un simple toque.

La patente de Estados Unidos US 2009/058821 A1 se refiere a un método para activar un estado de edicion para una
distribucion de iconos usando un gesto particular (p. ej., presién larga) en uno de los iconos.

Breve descripcion de los dibujos

Para describir las soluciones técnicas en las realizaciones de la presente invencion o en la técnica anterior de manera
mas clara, lo siguiente introduce brevemente los dibujos adjuntos requeridos para describir las realizaciones o la
técnica anterior. De manera aparente, los dibujos adjuntos en la siguiente descripcion muestran simplemente algunas
realizaciones de la presente invencion, y los expertos en la técnica pueden adn derivar otros dibujos a partir de estos
dibujos adjuntos sin esfuerzos creativos.

La Figura 1 es un diagrama de flujo de una realizacion de un método de procesamiento de asociacion de aplicacion
relacionado con la presente invencion;

La Figura 2 es un diagrama de flujo de una realizacion de otro método de procesamiento de asociacién de aplicacion
relacionado con la presente invencion;
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La Figura 3 es un diagrama de flujo de una realizacién de otro método mas de procesamiento de asociacién de
aplicacién segun la presente invencién;

La Figura 4 es un diagrama estructural esquematico de una realizacion de un aparato de procesamiento de asociacion
de aplicacion relacionado con la presente invencion;

La Figura 5 es un diagrama estructural esquematico de una realizacion de otro aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacién relacionado con la presente invencion; y

La Figura 6 es un diagrama estructural esquematico de una realizacion de otro aparato de procesamiento de
asociacion de aplicaciéon mas relacionado con la presente invencion.

Descripcion de las realizaciones

Para hacer los objetivos, soluciones técnicas y ventajas de las realizaciones mas claros, lo siguiente describe de
manera clara y completa las soluciones técnicas en las realizaciones con referencia a los dibujos adjuntos.

Todas las realizaciones obtenidas por los expertos en la técnica basandose en los ejemplos dados en este punto
deben caer dentro del alcance de proteccion de la presente invencion, en la medida en que caigan dentro del alcance
de las reivindicaciones adjuntas.

La presente invencién es aplicable a un aparato de pantalla tactil, y puede usarse también en otros aparatos que tienen
una funcién de pantalla tactil y pueden tener una aplicacién instalada en los mismos. Las realizaciones de la presente
invencion usan un ejemplo en el que un aparato de procesamiento de asociacién de aplicacion es un aparato de
pantalla tactil para su descripcion, pero no se limitan a lo mismo.

La Figura 1 es un diagrama de flujo de una realizacion de un método de procesamiento de asociacion de aplicacion
relacionado con la presente invencién. Como se muestra en la Figura 1, el método incluye:

S101: Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera instruccion de operacion
introducida por un usuario.

Por ejemplo, un aparato de pantalla tactil detecta una instruccién de operacion de deslizamiento introducida por un
usuario. Por ejemplo, el aparato de pantalla tactil puede determinar una forma de implementacién especifica de la
primera instruccion de operacion usando un cambio de posicién de un punto tactil. Por ejemplo, la primera instruccién
de operacioén es un gesto de deslizamiento curvado o un gesto de toque rapido durante multiples veces, y la primera
instruccién de operacion puede detectarse segun un rastro de movimiento o una manera de movimiento del punto
tactil, donde el punto tactil se forma en una pantalla tactil durante una operacion tactil del usuario usando capacitancia
térmica de un cuerpo en contacto o un punto que cae después de presionar.

S102: Cuando se determina que la primera instruccién de operacién es realizar, por el usuario, una primera operacién
preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacién, el aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacion presenta informacion detallada de segundo contenido asociado con el primer contenido.

Por ejemplo, la primera operacion preestablecida es un gesto de operacion preestablecido por el usuario, y la
informacién detallada se usa para informar al usuario que existe una relacion de asociacion entre el primer contenido
y el segundo contenido. El primer contenido es un icono de aplicacion, y el segundo contenido es un icono de al menos
un control incluido en una aplicacién que corresponde al icono de aplicacién; o el primer contenido es un icono de un
control, y el segundo contenido es un icono de una aplicacion a la que pertenece el control.

Ademas, la primera operacion preestablecida puede ser una operacién de deslizamiento dentro de un area
preestablecida que rodea el primer contenido. La operacion de deslizamiento es una operaciéon que usa, como un
punto de inicio, una posicién en la que esta ubicado el primer contenido; o la operacion de deslizamiento es una
operacion que usa, como un punto fijo, una posicion en la que estd ubicado el primer contenido, y usa un area
preestablecida que rodea el primer contenido como un area de deslizamiento.

Por ejemplo, el aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion puede preestablecer una primera operacion
preestablecida; y si la primera instruccion de operacion del usuario es la misma que la primera operacién
preestablecida, puede determinarse que la primera instruccion de operacién se introduce por el usuario para el primer
contenido visualizado en la interfaz de visualizacién, y un objetivo de la primera instruccion de operacion es que el
aparato de procesamiento de asociacion de aplicacién presente la informacién detallada del segundo contenido
asociado con el primer contenido.

Ademas, la primera operacion preestablecida puede ser una operacion de deslizamiento dentro del éarea
preestablecida que rodea el primer contenido. Por ejemplo, durante una operacion de deslizamiento, el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacion puede detectar multiples puntos tactiles; y los puntos de inicio de estos
puntos tactiles pueden estar todos en la posicion del primer contenido, y posteriormente, un dedo deja la posicion del
primer contenido y continda moviéndose dentro del area preestablecida; o un punto fijo en estos puntos tactiles esta
en la posicion del primer contenido, y otros puntos méviles estan en cualquier posicién dentro del area preestablecida
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que rodea el primer contenido, y un dedo se mueve dentro del area preestablecida empezando desde cualquier
posicion.

Por ejemplo, un area que usa el primer contenido como un centro geométrico y cuyo radio de cobertura exterior es de
4 cm a 6 cm es el area preestablecida, dentro del area que empieza desde el primer contenido, el usuario hace un
gesto de ampliaciéon dentro del area usando dos dedos, y el aparato de procesamiento de asociacién de aplicacion
detecta que una distancia entre los dos puntos tactiles se vuelve mas larga, y la primera operacion preestablecida es
la operacion del usuario; en este caso, el aparato de procesamiento de asociaciéon de aplicacién puede determinar
que la primera instruccion de operacion es especifica al primer contenido, y solicita presentar la informacién detallada
del segundo contenido asociado con el primer contenido. Si el primer contenido es un icono de aplicacion, se presenta
la informacién detallada de los iconos de todos los controles incluida en una aplicacién que corresponde al icono de
aplicacién en la pantalla, por ejemplo, una ventana flotante de la pantalla; o si el primer contenido es un icono de un
control, se presenta la informacion detallada de un icono de una aplicacién a la que pertenece el control en la pantalla,
por ejemplo, una ventana flotante de la pantalla.

Para otro ejemplo, se determina que un area que usa el primer contenido como un centro geométrico y que cubre
todos los rangos de la pantalla tactil hacia afuera es el area preestablecida, el usuario realiza una operacién dentro
del &rea usando tres dedos, donde un dedo siempre esta en el primer contenido, y los otros dos dedos hacen un gesto
de acercamiento dentro del area, y el aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta que un punto fijo
esta en el primer contenido y una distancia entre otros dos puntos tactiles de deslizamiento se vuelve mas larga, y la
primera operacién preestablecida es la operacion del usuario; en este caso, el aparato de procesamiento de asociacion
de aplicacién puede determinar que la primera instruccion de operacion es especifica al primer contenido, y puede
determinar adicionalmente que la primera instruccion de operacion solicita presentar la informacién detallada del
segundo contenido asociado con el primer contenido. Si el primer contenido es un icono de aplicacién, se presenta la
informacién detallada de los iconos de todos los controles incluida en una aplicaciéon que corresponde al icono de
aplicacién en la pantalla, por ejemplo, una ventana flotante de la pantalla; o si el primer contenido es un icono de un
control, se presenta la informacion detallada de un icono de una aplicacién a la que pertenece el control en la pantalla,
por ejemplo, una ventana flotante de la pantalla.

Deberia observarse que, la primera operacién preestablecida y el area preestablecida ambas se usan como un ejemplo
para descripcién, pero no constituyen ninguna limitacion, y otro gesto de operacién y diferentes ajustes de area
preestablecida todos caen dentro del alcance de proteccion. Por ejemplo, el otro gesto de operacion es una operacion
de reduccién de una distancia usando dos dedos, o una operacién de presion y mantenimiento usando un dedo, y
reduccion de una distancia usando otros multiples dedos.

Deberia observarse que, un control encapsula datos y un método. Un control es un bloque de componente visual
basico y se incluye en una aplicacion, y cada control controla datos parciales procesados por la aplicaciéon y una
operacion interactiva relacionada con los datos. Por ejemplo, para una aplicacién de prondstico meteorol6gico, un
control puede ser una ventana visual para una temperatura hoy, otro control puede ser una ventana visual para la
calidad del aire, un recordatorio de uso y una advertencia de alta temperatura o tormenta, otro control mas puede ser
una ventana visual para una temperatura ambiente actual y similares. Un icono del control puede ser una miniatura,
una captura de pantalla parcial o similares de la ventana visual, o puede ser un icono de la estructura del control.

Sin embargo, un icono de aplicacién es una entrada para acceder a la aplicacion para obtener todas las funciones de
la aplicacién, y puede considerarse como un acceso directo al que se hace referencia comunmente. Usando el método
proporcionado por esta realizacion, cuando necesita conmutarse un control y un icono de aplicacién, el usuario puede
seleccionar, usando una correspondencia, que se ha determinado por el aparato de procesamiento de asociacion de
aplicacién, entre un control y un icono de aplicacién, por ejemplo, un icono de aplicacion corresponde a varios
controles, un control o un icono de aplicaciéon proporcionado por el aparato de procesamiento de asociacién de
aplicacion.

Esta realizacién relacionada con la presente invencidén proporciona un método de procesamiento de asociacion de
aplicacién. El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera instruccion de operacién
introducida por un usuario; y cuando se determina que la primera instruccion de operacion es realizar, por el usuario,
una primera operacion preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacion, presenta
informacién detallada de segundo contenido asociado con el primer contenido, donde la primera operacion
preestablecida es un gesto de operacién preestablecido por el usuario, y la informacion detallada se usa para informar
al usuario que existe una relacién de asociacion entre el primer contenido y el segundo contenido, donde cuando el
primer contenido es un icono de aplicacion, el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido en una
aplicacién que corresponde al icono de aplicacion; o cuando el primer contenido es un icono de un control, el segundo
contenido es un icono de una aplicacién a la que pertenece el control. De esta manera, se indica una asociacién entre
un icono de aplicacién y un control, y se presenta informacién detallada, de modo que un usuario sabe
convenientemente una relacion de asociacién entre el icono de aplicaciéon y el control, y el usuario realiza una
operacion adicional segun la informacion detallada, reduciendo de esta manera la complejidad de operacion de usuario

La Figura 2 es un diagrama de flujo de una realizacion de otro método de procesamiento de asociacién de aplicacion
relacionado con la presente invencién. Como se muestra en la Figura 2, el método incluye:
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S201: Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacién detecta una segunda instruccién de operacion
introducida por un usuario.

S202: Cuando se determina que la segunda instruccion de operacién es realizar, por el usuario, una segunda
operacion preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacién, el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacion conmuta el primer contenido visualizado a un estado editable.

La segunda operacién preestablecida es un gesto de operacion preestablecido para conmutar el primer contenido al
estado editable. Por ejemplo, la segunda operacién preestablecida puede ser una operacién de presién que supera
una duracién preestablecida. Por ejemplo, el usuario presiona un icono de control, un control o un icono de aplicacion
durante mas de tres segundos, y todas las aplicaciones en la pagina en el aparato de procesamiento de asociacion
de aplicacion entran en un modo editable, o Unicamente el icono de control, el control o el icono de aplicacion entra
en un modo editable. En esta realizacion, se usa para descripcion un ejemplo en el que hay Unicamente el icono de
control, el control o el icono de aplicacion, pero no constituye ninguna limitacion.

El modo editable hace referencia a que el icono de control, el control o el icono de aplicacion pueden borrarse o
moverse, 0 puede simplemente ser un modo previo para buscar segundo contenido asociado en esta realizacién, y el
estado editable puede ser especificamente un estado de captura, es decir, un icono entra en un estado flotante
después de que se presiona durante mucho tiempo.

S203: El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacién detecta una primera instruccion de operacion
introducida por el usuario para el primer contenido en el estado editable.

Deberia observarse que, la primera instruccion de operacién que se detecta por el aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacion cuando el primer contenido esta en el estado editable es especifica al primer contenido.

S204: Cuando se determina que la primera instruccién de operacién es realizar, por el usuario, una primera operacién
preestablecida en el primer contenido visualizado en la interfaz de visualizacién, el aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacion determina, segun un fichero de paquete de aplicacién, segundo contenido que tiene una
relacién de asociacion con el primer contenido, y presenta informacion detallada del segundo contenido.

El primer contenido es un icono de aplicacion, y el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido en
una aplicacion que corresponde al icono de aplicacién; o el primer contenido es un icono de un control, y el segundo
contenido es un icono de una aplicacién a la que pertenece el control. El fichero de paquete de aplicacion es un fichero
de origen del primer contenido y el segundo contenido, por ejemplo, tanto el primer contenido como el segundo
contenido se ejecutan en el aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion después de que se descomprime
e instala el fichero de paquete de aplicacion.

Deberia observarse que, la primera operacion preestablecida puede ser una operacién de deslizamiento dentro de un
area preestablecida que rodea el primer contenido. Por ejemplo, un punto de inicio de una operacién de deslizamiento
es en una posicién del primer contenido; o un punto fijo de una operacion de deslizamiento es en una posicién del
primer contenido, y un punto de deslizamiento es en cualquier posicion dentro del area preestablecida que rodea el
primer contenido. Estas operaciones se han descrito en detalle en la realizacion anterior, y no se describen detalles
en la presente memoria de nuevo. Deberia observarse que, si el usuario presiona un icono de control, un control o un
icono de aplicacién durante mas de una duracion preestablecida, todas las aplicaciones en la pagina en el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacién entran en el modo editable. Preferiblemente, la primera operacién
preestablecida se establece para que sea similar a los dos tipos de operaciones anteriores; de esta manera, el aparato
de procesamiento de asociacion de aplicacion puede determinar convenientemente el primer contenido en el que
necesita realizarse una operacion. En un caso en el que el usuario presione un icono de control, un control o un icono
de aplicacion durante mas de la duracion preestablecida, y Unicamente el primer contenido entre en el modo editable,
la primera operacion preestablecida puede ser adicionalmente las siguientes varias maneras de operacion.

Por ejemplo, el usuario realiza una operacion de clic, por ejemplo, un dedo se desliza dentro de un area preestablecida,
donde el area preestablecida se describe usando un ejemplo en la realizacion anterior y no se describe en la presente
memoria de nuevo. Si una pantalla tactil detecta que cambia una posicién de un punto tactil formado por el dedo, por
ejemplo, cambia un valor de una coordenada horizontal y/o un valor de una coordenada vertical del punto tactil,
determina, segun el fichero de paquete de aplicacién, el segundo contenido que tiene la relacién de asociacion con el
primer contenido, y presenta la informacion detallada del segundo contenido. La primera operacion preestablecida
puede establecerse también segun una posicién del punto Unico, por ejemplo, se realiza una operacién de
deslizamiento en el primer contenido a lo largo de una direccién diagonal desde el punto Unico.

Como alternativa, el usuario realiza una operacion de acercamiento o alejamiento usando al menos dos dedos; si el
aparato de procesamiento de asociacion de aplicaciéon detecta que las posiciones de al menos dos puntos tactiles
formadas por esta operacion cambian, el aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta continuamente
una distancia entre dos puntos tactiles vecinos; y si la distancia aumenta, o la distancia se reduce, el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacion determina, segun el fichero de paquete de aplicacion, el segundo contenido
que tiene la relacién de asociacion con el primer contenido, y presenta la informacién detallada del segundo contenido.
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Ademas, si el usuario se desliza dentro de un &rea preestablecida usando al menos tres dedos, se detectan cambios
de posiciones de al menos tres puntos tactiles, se determina un tamafio de un area rodeada por todos los puntos
tactiles segun los cambios de las posiciones, y si el tamafo aumenta o se reduce, se determina el segundo contenido
que tiene la relacion de asociacion con el primer contenido segun el fichero de paquete de aplicacién, y se presenta
la informacion detallada del segundo contenido.

Deberia observarse que, puede definirse que las operaciones anteriores se realizan dentro de la duraciéon
preestablecida, por ejemplo, si la segunda instruccion de operacion detectada dentro de 3 segundos se ajusta a una
de las segundas operaciones preestablecidas anteriores, puede presentarse la informacion detallada del segundo
contenido asociado con el primer contenido.

Ademas, el aparato de procesamiento de asociacién de aplicacion puede presentar, en forma de una ventana flotante,
la informacion detallada del segundo contenido asociado con el primer contenido.

Deberia observarse que, ademas de determinar el segundo contenido que tiene la relacion de asociacion con el primer
contenido segun el fichero de paquete de aplicacion, puede determinarse adicionalmente, segun informacién
almacenada en memoria intermedia acerca del primer contenido e informacién almacenada en memoria intermedia
de aplicacion que corresponde al segundo contenido, tal como un atributo de control y un atributo de aplicacion, o de
otra manera, si el primer contenido esta asociado con el segundo contenido.

Esta realizacién relacionada con la presente invencidon proporciona un método de procesamiento de asociacion de
aplicacién. El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera instruccién de operacion
introducida por un usuario; y cuando se determina que la primera instruccion de operacion es realizar, por el usuario,
una primera operacion preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacion, presenta
informacién detallada de segundo contenido asociado con el primer contenido, donde la primera operacion
preestablecida es un gesto de operacién preestablecido por el usuario, y la informacién detallada se usa para informar
al usuario que existe una relacién de asociacion entre el primer contenido y el segundo contenido, donde cuando el
primer contenido es un icono de aplicacion, el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido en una
aplicacién que corresponde al icono de aplicacion; o cuando el primer contenido es un icono de un control, el segundo
contenido es un icono de una aplicacién a la que pertenece el control. De esta manera, se indica una asociacién entre
un icono de aplicacion y un control, y se presenta informacion detallada, de modo que un usuario sabe de manera
conveniente una relacién de asociacion entre el icono de aplicacion y el control, y el usuario realiza una operacién
adicional segun la informacién detallada, reduciendo de esta manera la complejidad de operacion de usuario.

La Figura 3 es un diagrama de flujo de una realizacion de un método de procesamiento de asociacion de aplicacion
segun la presente invencion. Como se muestra en la Figura 3, después de S204, el método incluye adicionalmente:

S205: El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una tercera instruccion de operacién
introducida por el usuario.

S206: Cuando se determina que la tercera instruccion de operacioén es realizar, por el usuario, una tercera operacion
preestablecida en la informacion detallada presentada del segundo contenido, el aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacion presenta el segundo contenido en la interfaz de visualizacion.

Ademas, la tercera operacion preestablecida es un gesto de operacion preestablecido para presentar el segundo
contenido. Por ejemplo, la tercera operacion preestablecida puede ser al menos una operacién de toque en el segundo
contenido, por ejemplo, una operacion de toque, de toque doble o similares realizada en un icono de control o un icono
de aplicacion en una ventana flotante.

Deberia observarse que, después de que el usuario ejecuta la tercera instruccion de operacion, el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacion presenta el segundo contenido en la interfaz. Si el segundo contenido es
un icono de aplicacion, el icono de aplicacidn se presenta en un escritorio, 0 se entra a un programa de aplicaciéon que
corresponde al icono de aplicacién. Si el segundo contenido es un icono de un control, puede presentarse una ventana
visual del control en un escritorio.

Esta realizacion de la presente invencion proporciona un método de procesamiento de asociacion de aplicacion. El
aparato de procesamiento de asociacion de aplicacién detecta una primera instruccion de operacion introducida por
un usuario; y cuando se determina que la primera instruccién de operacién es realizar, por el usuario, una primera
operacion preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacion, presenta informacion
detallada de segundo contenido asociado con el primer contenido, donde la primera operacién preestablecida es un
gesto de operacién preestablecido por el usuario, y la informacion detallada se usa para informar al usuario que existe
una relacion de asociacion entre el primer contenido y el segundo contenido, donde cuando el primer contenido es un
icono de aplicacion, el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido en una aplicacién que
corresponde al icono de aplicacion; o cuando el primer contenido es un icono de un control, el segundo contenido es
un icono de una aplicacién a la que pertenece el control. De esta manera, se indica una asociacion entre un icono de
aplicacién y un control, y se presenta informacion detallada, de modo que un usuario sabe de manera conveniente
una relacion de asociacién entre el icono de aplicacion y el control, y el usuario realiza una operacion adicional segun
la informacion detallada, reduciendo de esta manera la complejidad de operacién de usuario.
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La Figura 4 es un diagrama estructural esquematico de una realizacion de un aparato de procesamiento de asociacion
de aplicacion relacionado con la presente invencion. Como se muestra en la Figura 4, el aparato 4 de procesamiento
de asociacién de aplicacion incluye:

una primera unidad 401 de deteccién, configurada para detectar una primera instruccion de operacion introducida
por un usuario; y

una primera unidad 402 de procesamiento, configurada para: cuando se determina que la primera instruccién de
operacion es realizar, por el usuario, una primera operacién preestablecida en primer contenido visualizado en una
interfaz de visualizacion, presenta informacion detallada del segundo contenido asociado con el primer contenido,
donde la primera operacion preestablecida es un gesto de operacién preestablecido por el usuario, y la informacién
detallada se usa para informar al usuario que existe una relacién de asociaciéon entre el primer contenido y el
segundo contenido, donde

el primer contenido es un icono de aplicacién, y el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido
en una aplicacion que corresponde al icono de aplicacién; o el primer contenido es un icono de control, y el segundo
contenido es un icono de una aplicacion a la que pertenece el control.

Ademas, la primera unidad 402 de procesamiento puede estar configurada para presentar, en forma de una ventana
flotante, la informacion detallada del segundo contenido asociado con el primer contenido.

Por ejemplo, la primera operacion preestablecida puede ser una operacion de deslizamiento dentro de un area
preestablecida que rodea el primer contenido. La operacion de deslizamiento es una operaciéon que usa, como un
punto de inicio, una posicién en la que esta ubicado el primer contenido; o la operacion de deslizamiento es una
operacion que usa, como un punto fijo, una posiciéon en la que esta ubicado el primer contenido, y usa un area
preestablecida que rodea el primer contenido como un area de deslizamiento.

Deberia observarse que, se ha descrito la primera operacion preestablecida usando un ejemplo en las realizaciones
anteriores, y no se describen detalles en la presente memoria de nuevo.

Ademas, la Figura 5 es un diagrama estructural esquematico de una realizacién de otro aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacion relacionado con la presente invencion. Como se muestra en la Figura 5, el aparato 4 de
procesamiento de asociacion de aplicacion incluye adicionalmente:

una segunda unidad 403 de deteccion, configurada para: antes de que la primera unidad 401 de deteccion detecte
la primera instruccién de operacién introducida por el usuario, detectar una segunda instrucciéon de operacion
introducida por el usuario; y

una segunda unidad 404 de procesamiento, configurada para: cuando la segunda instruccion de operacion es
realizar, por el usuario, una segunda operacion preestablecida en el primer contenido visualizado en la interfaz de
visualizacion, conmutar el primer contenido visualizado a un estado editable, donde la segunda operacién
preestablecida es un gesto de operacion preestablecido para conmutar el primer contenido al estado editable.

La segunda operacion preestablecida puede ser una operacion de presion que supera una duracion preestablecida.

Deberia observarse que, se ha descrito la segunda operacion preestablecida usando un ejemplo en las realizaciones
anteriores, y no se describen detalles en la presente memoria de nuevo.

En este caso, la primera unidad 401 de deteccién puede estar configurada para detectar la primera instruccién de
operacion introducida por el usuario para el primer contenido en el estado editable, de modo que, si se determina que
la primera instruccién de operacion es realizar, por el usuario, la primera operacién preestablecida en el primer
contenido visualizado en la interfaz de visualizacion, la primera unidad 402 de procesamiento presenta la informacion
detallada del segundo contenido asociado con el primer contenido.

Por ejemplo, la primera unidad 402 de procesamiento puede estar configurada para: si se determina que la primera
instruccién de operacién es realizar, por el usuario, la primera operacién preestablecida en el primer contenido
visualizado en la interfaz de visualizacion, determinar, segun un fichero de paquete de aplicacion, el segundo contenido
que tiene la relacion de asociacion con el primer contenido, y presentar la informacion detallada del segundo contenido,
donde el fichero de paquete de aplicacién es un fichero de origen del primer contenido y el segundo contenido.

Ademas, la Figura 6 es un diagrama estructural esquematico de una realizacién de otro aparato de procesamiento de
asociacion de aplicacién mas relacionado con la presente invencién. Como se muestra en la Figura 6, el aparato de
procesamiento de asociacion de aplicacion incluye adicionalmente:

una tercera unidad 405 de deteccidn, configurada para detectar una tercera instruccion de operacién introducida
por el usuario; y

una tercera unidad 406 de procesamiento, configurada para: cuando se determina que la tercera instruccion de
operacion es realizar, por el usuario, una tercera operacion preestablecida en la informacion detallada visualizada
del segundo contenido, presenta el segundo contenido en la interfaz de visualizacion, donde la tercera operacion
preestablecida es un gesto de operacion preestablecido para presentar el segundo contenido.
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La tercera operacion preestablecida puede ser al menos una operacion de toque en el segundo contenido, por ejemplo,
una operacion de toque o de toque doble o similares.

Deberia observarse que, se ha descrito la tercera operacion preestablecida usando un ejemplo en las realizaciones
anteriores, y no se describen detalles en la presente memoria de nuevo.

El aparato 4 de procesamiento de asociacion de aplicacion puede funcionar usando los métodos proporcionados por
las realizaciones anteriores y no se describen detalles en la presente memoria de nuevo.

Esta realizacién relacionada con la presente invencién proporciona un aparato de procesamiento de asociacion de
aplicacién. El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera instruccién de operacion
introducida por un usuario; y cuando se determina que la primera instruccion de operacion es realizar, por el usuario,
una primera operacion preestablecida en primer contenido visualizado en una interfaz de visualizacion, presenta
informacién detallada de segundo contenido asociado con el primer contenido, donde la primera operacion
preestablecida es un gesto de operacién preestablecido por el usuario, y la informacién detallada se usa para informar
al usuario que existe una relacién de asociacion entre el primer contenido y el segundo contenido, donde cuando el
primer contenido es un icono de aplicacion, el segundo contenido es un icono de al menos un control incluido en una
aplicacién que corresponde al icono de aplicacion; o cuando el primer contenido es un icono de un control, el segundo
contenido es un icono de una aplicacién a la que pertenece el control. De esta manera, se indica una asociacién entre
un icono de aplicacion y un control, y se presenta informacion detallada, de modo que un usuario sabe de manera
conveniente una relacion de asociacion entre el icono de aplicacion y el control, y el usuario realiza una operacion
adicional segun la informacién detallada, reduciendo de esta manera la complejidad de operacion de usuario.

Finalmente, deberia observarse que, las realizaciones anteriores se pretenden simplemente que describan las
soluciones técnicas de la presente invencioén, en lugar de limitar la presente invencion. Aunque la presente invencién
se describe en detalle con referencia a las realizaciones anteriores, un experto en la técnica debe entender que puede
aun hacer modificaciones a las soluciones técnicas descritas en las realizaciones anteriores siempre que caigan dentro
del alcance de las reivindicaciones adjuntas.
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REIVINDICACIONES
1. Un método de procesamiento de asociacion de aplicacion realizado por un aparato, que comprende:

detectar (S201) un segundo gesto de operacion realizado en un icono de aplicacion visualizado en una interfaz de
visualizacion del aparato, correspondiendo el icono de aplicaciéon a un programa de aplicacion; y

en respuesta a detectar el segundo gesto de operacién, conmutar (S202) el icono de aplicaciéon a un estado
editable, en donde el estado editable es un modo previo para buscar un icono de control asociado o el estado
editable es un estado donde puede borrarse o moverse el icono de aplicacion;

detectar (S203) un primer gesto de operacién después de que se conmuta el icono de aplicacion al estado editable;

en respuesta a detectar el primer gesto de operacion, presentar (S204) el icono de control asociado en una ventana
flotante, en donde el icono de control asociado corresponde a un control visual asociado con el programa de
aplicacién y el control visual presenta una funcién del programa de aplicacion; y

detectar (S205) un tercer gesto de operacioén realizado en el icono de control asociado; y

en respuesta a detectar el tercer gesto de operacion, presentar (S206) el control visual que corresponde al icono
de control asociado en la interfaz de visualizacion.

2. El método segun la reivindicacion 1, en donde el segundo gesto de operacién es una operacién de presién que
supera una duracion preestablecida.

3. El método segun la reivindicacion 1 o 2, en donde el icono de control asociado es una miniatura o una captura de
pantalla parcial de una ventana visual del control visual, o el icono de control asociado es un icono de la estructura del
control visual.

4. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 o 3, en donde el primer gesto de operacién comprende:
una operacién de deslizamiento dentro de un area preestablecida que rodea el icono de aplicacién; y

en donde la operacién de deslizamiento es una operaciéon que usa, como un punto de inicio, una posicién en la que
esta ubicado el icono de aplicacién; o

la operacién de deslizamiento es una operaciéon que usa, como un punto fijo, una posicién en la que esté ubicado el
icono de aplicacién, y usa el area preestablecida que rodea el icono de aplicaciéon como un area de deslizamiento.

5. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 4, en donde la visualizacion (S204) del icono de control
asociado en la ventana flotante comprende:

determinar, segun un fichero de paquete de aplicacién descomprimido, el icono de control asociado que tiene una
relacién de asociacion con el icono de aplicacion, y presentar el icono de control asociado en la ventana flotante.

6. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 5, en donde el programa de aplicacién es una aplicacion
de pronostico meteoroldgico y el control visual es una ventana visual para una temperatura actual.

7. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 a 6, en donde la visualizacion (S206) del control visual
que corresponde al icono de control asociado en la interfaz de visualizacion comprende:

presentar una ventana visual del control visual en la interfaz de visualizacion.

8. El método segun una cualquiera de las reivindicaciones 1 - 7, en donde el icono de control asociado es un primer
icono de control contenido en la ventana flotante, y la ventana flotante contiene adicionalmente un segundo icono de
control.

9. El método segln cualquiera de las reivindicaciones 1 - 8, en donde la interfaz de visualizacién es un escritorio.

10. Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion configurado para realizar cualquiera de los métodos
segun las reivindicaciones 1 - 9.
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Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera
instruccion de operacion introducida por un usuario

_s101

v

Cuando se determina que la primera instruccioén de operacion es realizar,
por el usuario, una primera operacion preestablecida en un primer contenido
visualizado en una interfaz de visualizacion, el aparato de procesamiento
de asociacion de aplicacion presenta informacion de solicitud del segundo
contenido asociado con el primer contenido

S102

VN

FIG. 1

Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta
una segunda instruccion de operacion introducida por un usuario

_S201

Y

Cuando se determina que la segunda instruccidon de operacion es realizar,
por ¢l usuario, una segunda operacion preestablecida en el primer contenido
visualizado en una interfaz de visualizacion, el aparato de procesamiento
de asociacion de aplicacién conmuta el primer contenido visualizado
a un estado editable

S202

NS

v

El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera
instruccion de operacion introducida por el usuario para el primer contenido
en el estado editable

~$203

v

Cuando se determina que la primera instruccion de operacion es realizar,
por el usuario, una primera operacion preestablecida en el primer contenido
visualizado en la interfaz de visualizacion, el aparato de procesamiento
de asociacion de aplicacion determina, de acuerdo con un fichero de paquete
de aplicacidn, segundo contenido que tiene una relacion de asociacion
con el primer contenido, y presenta informacion de indicacion
del segundo contenido

FIG. 2
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Un aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta ~ .__8201
una segunda instruccion de operacion introducida por un usuario

v

Cuando se determina que la segunda instruccion de operacion es realizar,
por ¢l usuario, una segunda operacion preestablecida en el primer contenido S202
visualizado en una interfaz de visualizacion, el aparato de procesamiento g e
de asociacion de aplicacion conmuta el primer contenido visualizado
a un estado editable

v

El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta una primera |, «._§203
instruccion de operacion introducida por el usuario para el primer contenido
en el estado editable

|

Cuando se determina que la primera instruccion de operacion es realizar,
por el usuario, una primera operacion preestablecida en el primer contenido
visualizado en la interfaz de visualizacion, el aparato de procesamiento S204
de asociacion de aplicacion determina, de acuerdo con un fichero de paquete |
de aplicacion, segundo contenido que tiene una relacion de asociacion
con el primer contenido, y presenta informacion de indicacion
del segundo contenido

v

El aparato de procesamiento de asociacion de aplicacion detecta ) -ﬁ\§.205
una tercera instrucciéon de operacion introducida por el usuario

v

Cuando se determina que la tercera instruccion de operacion es realizar,
por el usuario, una tercera operacion preestablecida en la informacién
de indicacion visualizada del segundo contenido, el aparato
de procesamiento de asociacion de aplicacion presenta
el segundo contenido en la interfaz de visualizacion

~ S206

I/

FIG. 3
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Aparato de procesamiento N f‘
de asociacion de aplicacion N
Primera unidad de deteccion |~ 401
Primera unidad
de procesamiento TR ‘J»4 02
FIG. 4
Aparato de procesamiento 4
de asociacion de aplicacion S
Primera unidad 401
de deteccion S
Primera unidad 402
de procesamiento ~~—
Segunda unidad 403
de deteccion ™
Segunda unidad 404

de procesamiento

FIG. 5
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Aparato de procesamiento
de asociacion de aplicacion

Primera unidad
de deteccion

|

Primera unidad
de procesamiento

|

Segunda unidad
de deteccion

Segunda unidad
de procesamiento

Tercera unidad
de deteccion

|

Tercera unidad
de procesamiento

FIG. 6
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