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(57)【要約】
本明細書の主題は、とりわけ、ウエスト領域からネック
領域に延在するトルソーセクション含むフード付き衣類
において具現化でき、トルソーセクションはチェスト領
域とバック領域とを備え、バック領域は縦ポケットを備
え、縦ポケットはバック領域の上半分に形成されたポケ
ット開口部を有し、左トルソー領域と右トルソー領域の
間の幅よりも長い、ネック領域とウエスト領域の間の深
さを有する空間を定義し、フードはネック領域から上方
向に延在して正面開口部を有し、右スリーブは右トルソ
ー領域の右ショルダー領域から延在して第１の手首開口
部を有し、左スリーブは左トルソー領域の左ショルダー
領域から延在して第２の手首開口部を有する。
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【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、
前記トルソーセクションは、チェスト領域とバック領域とを備え、
前記バック領域は、縦ポケットを有し、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成されたポケット開口部を有し、左トル
ソー領域と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間
の深さを有する空間を定義する、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備える、
　フード付き衣類。
【請求項２】
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項３】
　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項４】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項５】
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　請求項４に記載のフード付き衣類。
【請求項６】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
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　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項７】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項８】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項９】
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は前記ポケット開口
部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項１０】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションはチェスト領域とバック領域とを備える、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在するフードであって、正面開口部を有する、前記フー
ドと；
　右トルソー領域の右ショルダー領域から延在する右スリーブであって、第１の手首開口
部を有する、前記右スリーブと；
　左トルソー領域の左ショルダー領域から延在する左スリーブであって、第２の手首開口
部を有する、前記左スリーブと；を備え、
　前記トルソーセクションは：
　　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部
を備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少な
くとも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部
を備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少な
くとも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；
　　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第３の開口部を
備える背面右ポケットであって、前記第３の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくと
も一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第４の開口部を
備える背面左ポケットであって、前記第４の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくと
も一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少な
くとも１つを更に備える、
　フード付き衣類。
【請求項１１】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　請求項１０に記載のフード付き衣類。
【請求項１２】
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
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前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　請求項１１に記載のフード付き衣類。
【請求項１３】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　請求項１０に記載のフード付き衣類。
【請求項１４】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　請求項１０に記載のフード付き衣類。
【請求項１５】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項１０に記載のフード付き衣類。
【請求項１６】
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　請求項１０に記載のフード付き衣類。
【請求項１７】
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　請求項１６に記載のフード付き衣類。
【請求項１８】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備え、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記ネック領域付近に第１の
開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少な
くとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを更に備える、
　フード付き衣類。
【請求項１９】
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
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　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２０】
　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２１】
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２２】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２３】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２４】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２５】
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　請求項１８に記載のフード付き衣類。
【請求項２６】
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　請求項２５に記載のフード付き衣類。
【請求項２７】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上方向に延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延剤し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
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　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延剤し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備え、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、対応する左手首開口部又は右
手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット内に保有
される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な窓を備え
る、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　フード付き衣類。
【請求項２８】
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項２９】
　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項３０】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項３１】
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域、前
記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部、及び前記電子デバイスポケットの少
なくとも１つの付近の第２の終端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　請求項３０に記載のフード付き衣類。
【請求項３２】
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項３３】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項３４】
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
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前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
【請求項３５】
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　請求項３４に記載のフード付き衣類。
【請求項３６】
　前記実質的に透明な窓は、ユーザと、前記電子デバイスポケット内の静電容量式タッチ
スクリーンユーザインターフェースとの間の相互作用を可能にする材料を備える、
　請求項２７に記載のフード付き衣類。
 

【発明の詳細な説明】
【技術分野】
【０００１】
　本明細書は衣類に関し、より具体的には、電子ゲーミングアクティビティ（ゲーム活動
）で使用するための特徴を有する衣類に関する。
【背景技術】
【０００２】
　近年、アウターウェアとしてデザインされる衣類は、暖かさや保護以上のものを提供す
るように開発されてきた。消費者は、衣類がハイキングやキャンプなどのアウトドアアク
ティビティに用いられるか、より都会的な日常の使用に用いられるかに関わらず、収納ス
ペースやアクセスのしやすさに価値を置く。
【０００３】
　携帯電話、メディアプレイヤー、及びスマートフォンなどの電子デバイスは、今では消
費者がアクティビティに関わらず絶えず携帯し使用する日常的なアクセサリ（付属品）で
ある。これらの電子デバイスに容易にアクセスし、これらのデバイスが提供する多くの機
能を利用できることは、消費者にとってますます重要になっている。そのようなデバイス
を携帯し、使用し、操作する力量、例えばある曲から次の曲へ又はあるアプリケーション
から次のアプリケーションへとナビゲートする力量、が望まれている。
【０００４】
　電子ゲームの人気が高まってきている。家庭においてかつて単独で又はペアでプレイさ
れた単純な「ポン（pong）」タイプのゲームは、相互接続されたゲーミング環境へと発展
した。熱狂的な愛好家は、そのようなアクティビティの地位を単なる「ゲーム」からライ
ブトーナメント、チーム、放送、及びスポンサーシップを備えた競争の激しい観戦スポー
ツのレベルへと高めた。また、運動競技の競技者が彼らの個人的な装備に価値を置き、そ
れ（例えば、彼ら独自のシューズ、特別注文のゴルフクラブ、特別に調整された自転車、
ラケット、ボウリングのボール、野球のグローブ）なしでは決して競技に参加しないであ
ろうと同じように、競争力のあるゲーマーも同様に彼ら独自の個人的な装備(例えば、カ
スタマイズした／特殊化したゲーミングコントローラ及び／又はキーボード、通信機器、
アイウェア)を使用することに価値を置く。
【０００５】
　異なるポケットに配置された複数のデバイス間において相互接続を可能にする、既知の
衣類のデザインがある。しかし今日、消費者によって使用されるより日常的な電子デバイ
スは複数の機能を実行する、例えば、単一のデバイスとしては、携帯電話、ウェブブラウ
ザ、及びメディアプレイヤーがあり、数年前には実行するのに２つ又はそれ以上のデバイ
スを必要としたであろう機能を有する。電子ゲームの熱狂的な愛好家が個人的な電子ゲー
ム機器及びその機器に関連するワイヤを保持し及びそれらの使用の強化を可能にするのに
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適した衣類のデザインは、これまで知られていなかった。
【発明の概要】
【０００６】
　一般に本文書は、衣類、より具体的には電子ゲーミングアクティビティで使用するため
の特徴を有する衣類を記載する。
【０００７】
　第１の態様では、フード付き衣類は、
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、チェスト領域とバック領域とを備え、前記バック領域は、縦ポケットを備え
、前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成されたポケット開口部を有し、左ト
ルソー領域と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の
間の深さを有する空間を定義する、前記トルソーセクションと、
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと、
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと、
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと、を含む。
【０００８】
　様々な実施の形態は、以下の特徴のいくつか、すべて、又は全く含まないことができる
。
　前記トルソーセクションは、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有
する正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有
する正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと、のうちの少な
くとも１つを含むことができる。
　前記トルソーセクションは、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有す
る背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有す
る背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと、のうちの少なくと
も１つを含む。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記ネック領域付近に第
１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の
少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを含むことができ
る。
　前記フード付き衣類はまた、前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電
気的絶縁導体を備える電気コード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、電子ゲームコントローラ
に取り付けられるように構成されたリテーナを含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記第１の手首開口部又
は前記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケ
ット内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透
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明な窓を有する、前記電子デバイスポケットを含むことができる。
　前記フード付き衣類はまた、前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り
付けられるように構成された、１つ又は複数の取付ポイントを含むことができる。
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成されることができ、前記キーボードの第２の部分は前記
ポケット開口部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する。
【０００９】
　第２の態様では、フード付き衣類は、
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションはチェスト領域とバック領域とを有する、前記トルソーセクションと、
　前記ネック領域から上向きに延在するフードであって、正面開口部を有する、前記フー
ドと、
　右トルソー領域の右ショルダー領域から延在する右スリーブであって、第１の手首開口
部を有する、前記右スリーブと、
　左トルソー領域の左ショルダー領域から延在する左スリーブであって、第２の手首開口
部を有する、前記左スリーブと、を含み、
　前記トルソーセクションはまた、
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
有する正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと、
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
有する正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと、
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第３の開口部を有
する背面右ポケットであって、前記第３の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと、
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第４の開口部を有
する背面左ポケットであって、前記第４の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと、のうちの少なく
とも１つを含む。
【００１０】
　様々な実施の形態は、以下の特徴のいくつか、すべて、又は全く含まないことができる
。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記ネック領域付近に第
１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の
少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを含むことができ
る。
　前記フード付き衣類はまた、前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電
気的絶縁導体を有する電気コード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、電子ゲームコントローラ
に取り付けられるように構成されたリテーナを含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記第１の手首開口部又
は前記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケ
ット内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透
明な窓を備える、前記電子デバイスポケットを含むことができる。
　前記フード付き衣類はまた、前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り
付けられるように構成された、１つ又は複数の取付ポイントを含むことができる。
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　前記バック領域はまた、縦ポケットを含むことができ、前記縦ポケットは、前記バック
領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域と右トルソー領域の間の幅より
も長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを有する空間を定義する。
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成されることができ、前記キーボードの第２の部分は、前
記開口部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する。
【００１１】
　第３の態様では、フード付き衣類は、
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を有す
る、前記トルソーセクションと、
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと、
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと、
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと、を含み、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記ネック領域付近に第
１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の
少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを含む。
【００１２】
　様々な実施の形態は、以下の特徴のいくつか、すべて、又は全く含まないことができる
。
　前記トルソーセクションは、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有
する正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有
する正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと、のうちの少な
くとも１つを含むことができる。
　前記トルソーセクションは、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有す
る背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有す
る背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと、のうちの少なくと
も１つを含むことができる。
　前記フード付き衣類はまた、前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電
気的絶縁導体を有する電気コード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、電子ゲームコントローラ
に取り付けられるように構成されたリテーナを含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記第１の手首開口部又
は前記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケ
ット内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透
明な窓を有する、前記電子デバイスポケットを含むことができる。
　前記フード付き衣類はまた、前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り
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付けられるように構成された、１つ又は複数の取付ポイントを有することができる。
　前記バック領域はまた、縦ポケットを有することができ、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する。
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成されることができ、前記キーボードの第２の部分は、前
記開口部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する。
【００１３】
　第４の態様では、フード付き衣類は、
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと、
　前記ネック領域から上方向に延在し、正面開口部を有するフードと、
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延剤し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと、
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延剤し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと、有し、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記対応する左手首開口
部又は右手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを含む。
【００１４】
　様々な実施の形態は、以下の特徴のいくつか、すべて、又は全く含まないことができる
。
　前記トルソーセクションは、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有
する正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと、
前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有
する正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なくと
も一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと、のうちの少な
くとも１つを含むことができる。
　前記トルソーセクションは、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を有す
る背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと、
前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を有す
る背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも一
部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと、のうちの少なくと
も１つを含むことができる。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、前記ネック領域付近に第
１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の
少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを含むことができ
る。
　前記フード付き衣類はまた、前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電
気的絶縁導体を有する電気コード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域、前
記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部、及び前記電子デバイスポケットの少
なくとも１つの付近の第２の終端まで延在する、前記電気コード部品を含むことができる



(12) JP 2021-528576 A 2021.10.21

10

20

30

40

50

。
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つはまた、電子ゲームコントローラ
に取り付けられるように構成されたリテーナを含むことができる。
　前記フード付き衣類はまた、前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り
付けられるように構成された、１つ又は複数の取付ポイントを含むことができる。
　前記バック領域はまた、縦ポケットを含むことができ、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する。
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成されることができ、前記キーボードの第２の部分は、前
記開口部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する。
　前記実質的に透明な窓は、ユーザと、前記電子デバイスポケット内の静電容量式タッチ
スクリーンユーザインターフェースとの間の相互作用を可能にする材料とすることができ
る。
【００１５】
　本明細書に記載する衣類は、以下の利点の１つ又は複数を提供してもよい。第１に、衣
類は電子ゲーミングエクスペリエンス（体験）を向上させる機能を提供できる。第２に、
衣類は電子ゲーミングアクセサリの使用に方向を合わせたポケットを提供できる。第３に
、衣類は、狭いクオーター（配備地点）及び／又は着座位置でアクセスできるポケットを
提供できる。第４に、衣類は、電子ゲーミングアクセサリを運ぶ及び表示できる。第５に
、衣類は、販促材料の視認性を向上させる機能を提供できる。
【００１６】
　１つ又は複数の実施の詳細は、添付の図面及び以下の説明に記載されている。他の特徴
及び利点は、説明及び図から、さらには特許請求の範囲から明らかになろう。
【図面の簡単な説明】
【００１７】
【図１Ａ】図１Ａは、例示の衣類の正面図である。
【図１Ｂ】図１Ｂは、例示の衣類の正面図である。
【図１Ｃ】図１Ｃは、例示の衣類の正面図である。
【００１８】
【図２Ａ】図２Ａは、図１Ａ－１Ｃの、例示の衣類の背面図である。
【図２Ｂ】図２Ｂは、図１Ａ－１Ｃの、例示の衣類の背面図である。
【図２Ｃ】図２Ｃは、図１Ａ－１Ｃの、例示の衣類の背面図である。
【００１９】
【図３】図３は、図１Ａ－２Ｃの、例示の衣類の左側面図である。
【００２０】
【図４】図４は、図１Ａ－３の、例示の衣類の右側面図である。
【００２１】
【図５】図５は、図１Ａ－４の、例示の衣類の上面図である。
【００２２】
【図６】図６は、図１Ａ－５の、例示の衣類の下面図である。
【００２３】
【図７】図７は、図１Ａ－６の、例示の衣類の別の正面図である。
【００２４】
【図８】図８は、図１Ａ－７の、例示の衣類の別の背面図である。
【発明を実施するための形態】
【００２５】
　本文書は、電子ゲーム機器などの電子デバイスを整理し、運び、及び使用するといった
着用者の能力を高めることができる特徴を有するアッパーウェア（上衣）衣類を記載する
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。電子ゲームの熱狂的な愛好家は、大抵、彼ら自身の個人的に選択された及び／又はカス
タマイズされたゲーミングコントローラ、マウス、キーボード、通信ヘッドセット、及び
他の装備を使用してプレイすることを好む。電子ゲームの熱狂的な愛好家によってはまた
、外部の気を散らすものを避けゲームディスプレイにより集中するのに役立つ衣服又はア
クセサリ（付属品）を着用する。ゲーマーによっては、選択される基本的な衣類はフード
付き衣類であり、通常「フーディー」と呼ばれ、フーディーはプレイヤーの頭部を覆い、
着用者の顔の周りで部分的に閉じられて着用者の周辺視野の一部を遮断し、着用者が真っ
直ぐ前に（例えば、ゲーミングスクリーンに向かって）集中を維持するのに役立つことが
できる。
【００２６】
　図１Ａ－８は、例示の衣類１００の様々な図を示す。一般に、衣類１００はフード付き
衣類として構成され、通常「フーディー」と呼ばれ、フーディーは、電子ゲームの熱狂的
な愛好家のいくつかのユニークな装備及びニーズに対応する構成でサイズ及び向きが決め
られた、ポケット、コードオーガナイザー（コードを整理するもの）、及び他の特徴を含
む。
【００２７】
　基本構造
【００２８】
　例示の衣類１００のデザインは、一般的にフード付きスウェットシャツのデザインに基
づいており、通常「フーディー」として知られている。衣類１００は、ウエスト領域１０
２からネック（首）領域１０３まで延在するトルソー（胴）領域１０１を含む。トルソー
領域１０１は、実質的に着用者の胸を覆うように構成されたチェスト（胸）領域１１０（
図１Ａ－１Ｃ）と、実質的に着用者の背中を覆うように構成されたバック（背）領域１３
０（図２Ａ－３）を含む。図示の例では、チェスト領域１１０は、ネック領域１０３から
ウエスト領域１０２へ延在する、ジッパーなどの、クロージャーファスナー１１２を含む
。クロージャーファスナー１１２は、開く及び再び閉じるように構成され、衣類１００を
着たり、脱いだりするプロセスを容易にする。実施の形態によっては、クロージャーファ
スナー１１２は、ネック領域１０３からウエスト領域１０２までの経路の一部のみに延在
してもよい（例えば、ハーフフーディー）。実施の形態によっては、クロージャーファス
ナー１１２は、含まれなくてもよい（例えば、プルオーバーフーディー）。
【００２９】
　右袖１５０は、右トルソー領域１０４の右ショルダー領域１５２から延在し、手首開口
部１５４を有する。左袖１７０は、左トルソー領域１０５の左ショルダー領域１７２から
延在し、手首開口部１７４を有する。図示の実施の形態では、右手首開口部１５４は拡張
可能な袖口（カフ）１５５に隣接し、及び、左手首開口部１７４は拡張可能な袖口１７５
に隣接する。袖口１５５、１７５は、部分的に弾性であり、着用者の手首に対して少なく
とも部分的に閉じて手首開口部１５４、１７４を引き付けるように構成されている。
【００３０】
　フード
【００３１】
　衣類１００は、フード１８０を含む。フード１８０は、ネック領域１０３から上向きに
延在する。フード１８０は、使用時には引き上げられて着用者の頭部の大部分を覆うよう
に構成され、着用者の顔のための正面開口部１８１を有する。ドローストリング１８４は
、正面開口部１８１の周囲の通路（不図示）に通されている。使用時には、ドローストリ
ング１８４は、着用者の顔の周りで少なくとも部分的に閉じる正面開口部１８１を引くた
めに、テンション（張力）をかけることができる。
【００３２】
　フード１８０は、従来の「フーディー」のフードとはいくつかの点で異なる。フード１
８０は、従来のフードに比べサイズが大きくなっている。例えば、フード１８０は、着用
者の頭部のためのスペースだけではなく、着用者によって装着される通信ヘッドセット１
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９０のためのスペースをも提供するように構成される。フード１８０はまた、従来のフー
ドに比べ相対的に優れた遮音を提供するように構築される。フード１８０は、布及び／又
は防音材の２層又はそれ以上の層から作られる。使用時には、フード１８０は着用者に少
なくとも部分的な遮音を提供することができる。実施によっては、従来のフードと比較し
て、フード１８０は、ゲーム以外に聞こえる気を散らすものから少なくともある程度着用
者を隔離することにより、ゲーム又は他のタスクに相対的により没頭することを提供でき
る（例えば、通信ヘッドセット１９０によって提供されるサウンドに集中することに役立
つ）。
【００３３】
　他の例では、フード１８０は、正面開口部１８１を着用者の顔を越えて前方に突出する
ように構成される。使用時にこの付加的な奥行は、着用者の周辺視野を意図的に狭めるた
めに使用できる（例えば、ゲーミングスクリーンの周りの気を散らすものを遮断する「ブ
ラインダー」を提供する）。実施によっては、従来のフードと比較して、フード１８０は
、ゲーム以外に見える気を散らすものから少なくともある程度着用者を隔離することによ
り、ゲーム又は他のタスクに相対的により没頭することを提供できる（例えば、ゲーミン
グスクリーンに集中することに役立つ）。実施によっては、フード１８０はまた、ゲーミ
ングアクセサリ又は他のアクセサリを留めておくために使用できる。例えば、着用者は、
フード１８０を下げた時に、フード１８０内に通信ヘッドセット１９０を格納することが
できる。
【００３４】
　キーボードシース（入れ物）
【００３５】
　ここで主に図２Ａ－２Ｃを参照すると、例示の衣類１００は、キーボードシース２００
を含む。キーボードシース２００は、バック領域１３０にある縦長のポケット２１０であ
る。キーボードシース２００は、バック領域１３０の上半分に形成された開口部２２０を
含み、バック領域１３０の縦中央付近に空間を定義する。キーボードシース２００によっ
て定義される空間は、ネック領域１０３とウエスト領域１０２との間に深さ２３０を有し
、深さ２３０は左トルソー領域１０５と右トルソー領域１０４との間の幅２３２より長い
。開口部２２０は、衣類１００が典型的に着用される方向に対して一般的に水平方向に延
在する（例えば、右ショルダー領域１５２の付近と左ショルダー領域１７２の付近との間
に延在する）。そのため、開口部２２０は、主にポケット２１０への縦方向のアクセスを
提供する。実施の形態によっては、キーボードシース２００の構造は、カンガルーの袋に
類似することができる。
【００３６】
　実施の形態によっては、ポケット２１０の寸法は、典型的なフルサイズ（普通サイズ）
のパーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードのサイズを収容するように選択
できる。例えば、ＰＣキーボードは、幅約１７インチ（４３．１８ｃｍ）及び奥行約６イ
ンチ（１５．２４ｃｍ）になり得る。そのような例では、開口部２２０はキーボードの回
転した縦方向の挿入を収容するために６インチより少し広くすることができ、深さ２３０
は約１４～１８インチ（３５．５６～４５．７２ｃｍ）の深さとすることができる。
【００３７】
　ここで図２Ｃを参照すると、使用例において衣類１００がキーボードシース２００と共
に示されている。一般に、縦ポケット２１０は、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミ
ングキーボード１９１の大部分（例えば、半分又はそれ以上）を、縦（垂直）配置で（例
えば、縦方向に回転したキーボードの幅で）保持するように構成される。キーボード１９
１の残りの部分は、開口部２２０を通りネック領域１０３に向かって、見えるように縦長
に延在する。例えば、ゲーマーによっては、ゲーミングキーボードを彼らの取引のとても
重要な及び／又はとても個人的なツールであると考えるかもしれず、キーボードシース２
００は、彼らの手／腕を自由にしたまま、また（例えば、ステータスシンボルとして、キ
ーボード上のブランド／スポンサーロゴを他者に見せるように）キーボードを掲示しなが
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ら、彼らの個人的なキーボードを運ぶことができる場所を提供できる。
【００３８】
　リテーナ（固定器具）２４０は、少なくとも部分的に開口部２２０を閉じるように構成
される。図示の例では、リテーナ２４０は、バック領域１３０のネック領域１０３と開口
部２２０との間に延在して、キーボード１９１を所定の位置に保持し落ちるのを防ぐこと
ができる。リテーナ２４０は、キーボード１９１を留めておくのに実質的には十分であり
、一方で上部を露出したままにすることを可能にする（例えば、ステータス又はスポンサ
ーシップの目的で見られるように）。図示の例では、リテーナ２４０は、部分的にフック
＆ループファスナー（面ファスナー）で形成されているが、実施の形態によっては、ファ
スナーの他の形態が使用されてもよい（例えば、スナップ、バックル、マグネット、ボタ
ン、エラスティック（弾性）、レース）。
【００３９】
　クイックドローリバースポケット
【００４０】
　主に図７を参照すると、例示の衣類１００のチェスト領域１１０のトルソー領域１０１
は、正面右ポケット１５６と正面左ポケット１７６を含む。正面右ポケット１５６は、チ
ェスト領域１１０のウエスト領域１０２付近に、右トルソー領域１０４内の右開口部１５
７を含む。正面左ポケット１７６は、チェスト領域１１０のウエスト領域１０２付近に、
左トルソー領域１０５内の左開口部１７７を含む。
【００４１】
　従来の「フーディー」のデザインは、正面ポケットを含むこともあり、これらのポケッ
トは、一般に着用者の腹部を渡る水平チューブ（例えば、プルオーバーデザイン）、又は
、分かれた左右ポケット（例えば、ジップアップデザイン）のいずれかとして構成される
。一般に、従来のポケットのデザインは、右手が右ポケットの開口部に入りやすいように
、左手が左ポケットの開口部に入りやすいように、方向を合わせている。
【００４２】
　衣類１００の正面ポケット１５６、１７６は、従来のポケットとは異なる。一般に、正
面ポケット１５６、１７６は、従来のポケットに比べ「反転」している。右開口部１５７
は、チェスト領域１１０を渡り少なくとも一部分は左トルソー領域１０５に向けられ、左
開口部１７７は、チェスト領域１１０を渡り少なくとも一部分は右トルソー領域１０４に
向けられる。例えば、右開口部１５７は、左ショルダー領域１７２に向かって斜めに開き
、一方で、左開口部１７７は、右ショルダー領域１５２に向かって斜めに開く。そのよう
な方向では、着用者は、彼／彼女の腹部を渡り、右開口部１５７を通って、彼／彼女の左
手を伸ばすことによって、容易に正面右ポケット１５６にアクセスでき、及び／又は、彼
／彼女の腹部を渡り、左開口部１７７を通って、彼／彼女の右手を伸ばすことによって、
容易に正面左ポケット１７６にアクセスできる。
【００４３】
　実施によっては、正面ポケット１５６、１７６は、集団又はレースカースタイルのゲー
ミングシートなどの限られた空間において、衣類１００の着用者に容易なアクセスを提供
するように向きを合わせる。例えば、正面ポケット１５６、１７６は、着用者がポケット
内に到達するために、立ち上がったり肘をはるか後ろに伸ばしたりする必要なしに、ゲー
ムコントローラ１９２への容易なアクセスを提供できる。代わりに、ユーザは、彼／彼女
の手を彼らの胃の領域の反対側にある反転した開口部に単に伸ばすだけである。実施によ
っては、正面ポケット１５６、１７６は、内容物の盗難又は偶発的な紛失の機会を減らす
ことができる。例えば、正面ポケット１５６、１７６では、スリは、側面又は背面からで
はなく正面から着用者に接近しなければならないだろう。他の例では、着用者は、後方へ
の開口部を持つ従来のポケットが内容物を落下させるであろう、ややリクライニングした
位置にある間に、ゲームをプレイするかもしれない、一方で、正面ポケット１５６、１７
６は、リクライニングした位置では（例えば、重力に対して、より垂直に及びポーチのよ
うに）ますます安全になるだろう。



(16) JP 2021-528576 A 2021.10.21

10

20

30

40

50

【００４４】
　主に図８を参照すると、例示の衣類１００のバック領域１３０のトルソー領域１０１は
、背面右ポケット２５６と背面左ポケット２７６を含む。背面右ポケット２５６は、バッ
ク領域１３０のウエスト領域１０２付近に、右トルソー領域１０４内の右開口部２５７を
含む。背面左ポケット２７６は、バック領域１３０のウエスト領域１０２付近に、左トル
ソー領域１０５内の左開口部２７７を含む。
【００４５】
　右開口部２５７は、バック領域１３０を渡り少なくとも一部分は左トルソー領域１０５
に向けられ、左開口部２７７は、バック領域１３０を渡り少なくとも一部分は右トルソー
領域１０４に向けられる。例えば、右開口部２５７は、左ショルダー領域１７２に向かっ
て斜めに開き、一方で、左開口部２７７は、右ショルダー領域１５２に向かって斜めに開
く。そのような方向では、着用者は、彼／彼女の腰部を渡り、右開口部２５７を通って、
彼／彼女の左手を伸ばすことによって、容易に背面右ポケット２５６にアクセスでき、及
び／又は、彼／彼女の腰部を渡り、左開口部２７７を通って、彼／彼女の右手を伸ばすこ
とによって、容易に背面左ポケット２７６にアクセスできる。例えば、背面ポケット２５
６、２７６は、彼の又は彼女の背中の後ろへ単に手が届くだけでゲームコントローラ１９
３（図２Ｃ）への容易なアクセスを提供できる。
【００４６】
　コードキープ（維持）
【００４７】
　再び図１Ａ－８を参照すると、左スリーブ１７０は、チャネル（管）１８５（例えば、
コード用通路）を含む。チャネル１８５は、通信ヘッドセット１９０のコード１９４など
の、１つ又は複数の電子的（例えばワイヤ）又は光学的（例えば光ファイバー）導体の部
分（セクション）を留めておくように構成されるチューブ状の空洞を定義する。チャネル
１８５は、ネック領域１０３付近の開口部１８１、リスト開口部１７４（図１Ａ－１Ｃ）
付近の開口部１８２、及びエルボー領域１７８付近の開口部１８３の間に延在する。
【００４８】
　実施の形態によっては、チャネル１８５は、スリーブ１７０に縫い付けた、接着させた
、又は他の方法で取り付けた、スリーブ１７０の生地の折り目又はループであってもよく
、コード１９４は、開口部１８１から開口部１８２へ又は開口部１８３へ、チャネル１８
５に通すことができる。例えば、通信ヘッドセット１９０は、それ自体の固定された又は
脱着可能なコードを装備することができる。着用者は、コード１９４の上端が着用者の首
／頭部の近くに出て、他端が着用者の肘又は手首近くに出るように、コードをチャネル１
８５を通して這わせることができる。使用時には、チャネル１８５は、着用者の邪魔にな
らないようにコード１９４を維持し、着用者が絡まるのを防ぐことができる。実施の形態
によっては、チャネル１８５は、その長さの一部にそってオープンであってもよい。例え
ば、チャネル１８５は、コード１９４が通過することができるループの集合から構成され
てもよい。実施の形態によっては、チャネル１８５は、その長さの一部又は複数の部分に
沿って、開閉可能であってもよい。例えば、チャネル１８５は、コード１９４を内部に配
置できるように、チャネル１８５の長さの少なくとも一部に沿って開くことを可能にし、
次いでコード１９４を内部に留めておくようにチャネル１８５を再び閉じる、ジッパー又
はフック＆ループファスナーを含んでもよい。
【００４９】
　実施によっては、着用者は、コード１９４を開口部１８２から出したいかもしれない。
例えば、多くのコンソールゲームは、ハンドヘルドのゲーミングコントローラに通信ポー
トを提供しており、開口部１８２は、コントローラの近くにある出口をコード１９４に提
供できる。異なる例では、ＰＣゲーミングのコンフィギュレーション（構成）は、ＰＣ自
体に通信ポートを提供してもよく、開口部１８３は、ゲームプレイ中に着用者の手からコ
ードを遠ざけるために使用されてもよい。
【００５０】
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　実施の形態によっては、チャネル１８５は、半剛体のコンジットであってもよい（又は
半剛体のコンジットを含んでもよい）。例えば、滑らかな表面の内側と、コード１９４及
び／又はコード１９４を終端させるプラグ１９５の外径よりも大きい内径とを有するチュ
ーブ。組立中には、チューブは、コード１９４をチャネルに通す作業を容易にするだろう
。使用時には、チューブは、コード１９４の（例えば、切断や摩耗に対する）保護、及び
／又は（例えば、過度にきつく曲がるのを防止する）張力緩和を提供するだろう。実施の
形態によっては、半剛性のチューブは、チューブの長さからの、コード１９４の挿入及び
取外しを容易にする縦方向の分割を含む。
【００５１】
　実施例によっては、衣類１００は、コード１９４を含むことができる。例えば、衣類１
００は、スリーブ１７０に事前に取り付けられた１つ又は複数の電気的及び／又は光学的
に絶縁された導体と共に構築することができ、開口部１８１に又は開口部１８１の近くに
プラグ又はジャック有し、開口部１８２若しくは１８３に又は開口部１８２若しくは１８
３の近くに別のプラグ又はジャック有する。使用時には、着用者は、通信ヘッドセット１
９０をネック領域１０３の近くのビルトインコードに差し込むことができ、ビルトインコ
ードを（例えば、直接的又は間接的に）ゲーミングコントローラ、コンソール、又はＰＣ
の通信ポートに差し込むことができる。
【００５２】
　図示の例は、左スリーブ１７０に関連してチャネル１８５とコード１９４とを示してい
るが、実施例によっては、チャネル１８５とコード１９４は代わりに右スリーブ１５０の
パーツとすることもできる、又は、同様のチャネルはスリーブ１５０、１７０の両方のパ
ーツとして含めることができる。
【００５３】
　コントローラテザー
【００５４】
　例示の衣類１００の左スリーブ１７０はまた、リテーナ（固定器具）１６０を含む。リ
テーナ１６０は、電子ゲームコントローラ１９６に取り付けられるように構成されたテザ
ー（繋ぎとめるもの）である。使用時には、リテーナ１６０は、着用者の手の近くにコン
トローラ１９６を維持するのに役立つことができる（例えば、キーボードとコントローラ
１９６の使用を素早く切り替える時）。実施の形態によっては、リテーナ１６０は、フッ
ク、金具、カラビナ、クリップ、結束可能なコード、フック＆ループファスナーのループ
、又は、ゲーミングコントローラ若しくはその他のデバイスを解放可能に留めておける他
の適切な形式の器具を含むことができる。
【００５５】
　図示の例は、左スリーブ１７０に関連してリテーナ１６０を示しているが、実施例によ
っては、リテーナ１６０は代わりに右スリーブ１５０のパーツとすることもできる、又は
、同様のリテーナはスリーブ１５０、１７０の両方のパーツとして含めることができる。
【００５６】
　電子デバイスの「クォーターバック」ポケット
【００５７】
　例示の衣類１００は、右スリーブ１５０のリスト開口部１５４及び拡張可能な袖口１５
５付近に電子デバイスポケット１６２を含む。電子デバイスポケット１６２は、スマート
フォン、小型コンピュータタブレット、ハンドヘルドのリモートコントローラ、又は、他
の適切なハンドヘルドの電子デバイスなどの電子デバイスを留めておくように、サイズが
決められ構成される。
【００５８】
　電子デバイスポケット１６２は、少なくとも部分的に、ポケット１６２への窓として配
置される実質的に透明な材料（例えば、フレキシブルプラスチックフィルム）で作られ、
内部に保たれる電子デバイスのディスプレイを見ることを可能にする。例えば、電子デバ
イスポケット１６２は、着用者のスマートフォンを保持し、アメリカンフットボールのク
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ォーターバックが着用するものと同様のリストウォッチ又はプレイブックリストバンドの
位置と同様に、それがすぐに見られる場所に維持するのに使用することができる。実施例
によっては、ゲーマーはゲーム中に彼らのスマートフォンでコンパニオンアプリケーショ
ン（コンパニオンアプリ）を起動することがあり（例えば、マップ、チーム通信リンク、
インベントリリスト、予備のゲーミング制御ツール）、電子デバイスポケット１６２は、
彼らの前腕の便利な位置に電話（フォン）を維持するのに使用できる。
【００５９】
　電子デバイスポケット１６２の窓は、タッチスクリーン互換である材料から作られ、窓
の材料は、ユーザと、電子デバイスポケット１６２内のデバイスの静電容量式タッチスク
リーンユーザインターフェースとの間の相互作用を可能にする。例えば、衣類１００の着
用者は、ポケット１６２内のスマートフォン又は他のデバイスが見えるだけでなく、デバ
イスと相互に作用することも望むかもしれない（例えば、スクリーン上のボタンを押す）
。
【００６０】
　図示の例は、右スリーブ１５０にある電子デバイスポケット１６２を示しているが、実
施例によっては、ポケット１６２は代わりに左スリーブ１７０のパーツとすることもでき
る、又は、同様のポケットはスリーブ１５０、１７０の両方のパーツとして含めることが
できる。
【００６１】
　パッチパッド
【００６２】
　例示の衣類１００はまた、取付ポイント１６４ａと取付ポイント１６４ｂを含む。取付
ポイント１６４ａ、１６４ｂは、衣類１００への追加のアクセサリを解放可能に留めてお
くように構成されたアタッチメントポイントとして機能するという特徴を提供する。実施
の形態によっては、取付ポイント１６４ａ、１６４ｂは、着用者が衣類に追加したり衣類
から取り外したりできる嵌合ファスナーと解放可能に結合することができるファスナー（
例えば、フック＆ループパッド、スナップ、マグネット）を含む。図示の例では、取付ポ
イント１６４ａ、１６４ｂは、リムーバブル（取外し可能な）パッチ１６５ａとリムーバ
ブルパッチ１６５ｂ（例えば、チームロゴ、スポンサーメッセージ、広告）が衣類１００
に一時的に保有される場所を提供するフック＆ループパッドである。他の実施例では、取
付ポイント１６４ａ、１６４ｂは、予備のゲーミングコントローラ、電子デバイス（例え
ば、一人称視点のライブストリームカメラを着用者に固定する）、個人的なアイテム（例
えば、水分補給チューブ、個人的なファン）、又は、他の適切なアクセサリを、一時的に
固定するために使用できる。実施の形態によっては、より多くの又はより少ない取付ポイ
ント１６４ａ、１６４ｂは、衣類１００の外側又は内側の任意の適切な場所に配置できる
。
【００６３】
　実施の形態によっては、取付ポイント１６４ａ、１６４ｂは、リムーバブルパッチ１６
５ａ、１６５ｂに構造体を提供できる。例えば（例えば図２Ｃ）、取付ポイント１６４ｂ
は、リムーバブルパッチ１６５ｂを少なくとも一部直立に維持することができる硬い基材
のパネル（例えば、プラスチック）を含むことができる。使用時には、そのような補強材
は、フード１８０が下がっている時でもリムーバブルパッチ１６５ｂを見えるように維持
するのに役立つ。実施例によっては、リムーバブルパッチ１６５ｂを見えるように維持す
ることによって、補強材は、衣類１００の着用者にとって、リムーバブルパッチ１６５ｂ
の識別、宣伝、及び／又はスポンサーシップの価値を強化するのに役立つ。
【００６４】
　ラペル（下襟）ポケット
【００６５】
　例示の衣類１００はまた、ラペルポケット１６６を含む。ラペルポケット１６６は、チ
ェスト領域１１０に提供され、ファスナー（例えば、ジッパー、フック＆ループストリッ
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プ）を含む。使用時には、個人的なアイテム又は他の物は、ラペルポケット１６６内に収
容してファスナーの後ろに留めておいてもよい。
【００６６】
　いくつかの実施が上記に詳細に記載されたが、他の修正も可能である。例えば、他のコ
ンポーネント（構成要素）が記載された衣類に追加されてもよく、衣類から除去されても
よい。したがって、他の実施の形態は、以下の特許請求の範囲の範囲内にある。
 

【図１Ａ】 【図１Ｂ】
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【図１Ｃ】 【図２Ａ】

【図２Ｂ】 【図２Ｃ】
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【図３】 【図４】

【図５】

【図６】

【図７】
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【図８】

【手続補正書】
【提出日】令和3年8月26日(2021.8.26)
【手続補正１】
【補正対象書類名】特許請求の範囲
【補正対象項目名】全文
【補正方法】変更
【補正の内容】
【特許請求の範囲】
【請求項１】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、
前記トルソーセクションは、チェスト領域とバック領域とを備え、
前記トルソーセクションは、前記チェスト領域に、着用者の胸付近に形成されたラペルポ
ケットを備える、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードであって、着用者の頭
部と前記着用者の頭部にあるヘッドセットのためのスペースを提供するように大きく形成
された、前記フードと；
　右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリーブ
と；
　左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリーブ
と；を備える、
　フード付き衣類。
【請求項２】
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
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とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項３】
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項４】
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項５】
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項６】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項７】
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備え、
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、前記ネック領域付近に第１の
開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少な
くとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを更に備える、
　フード付き衣類。
【請求項８】
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項９】
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　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１０】
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１１】
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１２】
　前記右スリーブ又は前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１３】
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１４】
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　請求項７に記載のフード付き衣類。
【請求項１５】
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　請求項１４に記載のフード付き衣類。
【請求項１６】
　前記ラペルポケットは、前記チェスト領域に縦に配置されたラペルポケット開口部を備
える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項１７】
　前記１つ又は複数の取付ポイントで前記フード付き衣類に選択的に取り付けられた１つ
又は複数の装飾用パッチを更に備える、
　請求項６に記載のフード付き衣類。
【請求項１８】



(25) JP 2021-528576 A 2021.10.21

　前記１つ又は複数の取付ポイントは、装飾用パッチを選択的に取り付けるように構成さ
れた、フック＆ループパッド、スナップ、又はマグネットのうちの少なくとも１つを備え
る、
　請求項６に記載のフード付き衣類。
【請求項１９】
　前記１つ又は複数の取付ポイントの第１の取付ポイントは、前記フードの後部に配置さ
れ、前記フード付き衣類は、前記第１の取付ポイントに選択的に取り付けられた第１の装
飾用パッチを備え、前記第１の装飾用パッチは、前記フードを上げている又は下げている
状態で見えるように構成される、
　請求項６に記載のフード付き衣類。
【請求項２０】
　前記フードは、布の少なくとも１つの層、及び前記着用者の遮音のための防音材の少な
くとも１つの層を備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項２１】
　前記フードの前記正面開口部は、前記チェスト領域を越えて前方に延在し、前記フード
は、着用者の顔を越えて前方に延在するように構成される、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
【請求項２２】
　前記フードは、前記ヘッドセットを前記フードに選択的に取り付けるように構成された
リテーナを備える、
　請求項１に記載のフード付き衣類。
　
【手続補正２】
【補正対象書類名】明細書
【補正対象項目名】００６６
【補正方法】変更
【補正の内容】
【００６６】
　いくつかの実施が上記に詳細に記載されたが、他の修正も可能である。例えば、他のコ
ンポーネント（構成要素）が記載された衣類に追加されてもよく、衣類から除去されても
よい。したがって、他の実施の形態は、以下の特許請求の範囲の範囲内にある。
［第１の局面］
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、
前記トルソーセクションは、チェスト領域とバック領域とを備え、
前記バック領域は、縦ポケットを有し、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成されたポケット開口部を有し、左トル
ソー領域と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間
の深さを有する空間を定義する、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備える、
　フード付き衣類。
［第２の局面］
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
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　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第３の局面］
　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第４の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第５の局面］
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　第４の局面に記載のフード付き衣類。
［第６の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第７の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第８の局面］
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第９の局面］
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は前記ポケット開口
部を通り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　第１の局面に記載のフード付き衣類。
［第１０の局面］
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションはチェスト領域とバック領域とを備える、前記トルソーセクションと；
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　前記ネック領域から上向きに延在するフードであって、正面開口部を有する、前記フー
ドと；
　右トルソー領域の右ショルダー領域から延在する右スリーブであって、第１の手首開口
部を有する、前記右スリーブと；
　左トルソー領域の左ショルダー領域から延在する左スリーブであって、第２の手首開口
部を有する、前記左スリーブと；を備え、
　前記トルソーセクションは：
　　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部
を備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少な
くとも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部
を備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少な
くとも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；
　　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第３の開口部を
備える背面右ポケットであって、前記第３の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくと
も一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第４の開口部を
備える背面左ポケットであって、前記第４の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくと
も一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少な
くとも１つを更に備える、
　フード付き衣類。
［第１１の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　第１０の局面に記載のフード付き衣類。
［第１２の局面］
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　第１１の局面に記載のフード付き衣類。
［第１３の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　第１０の局面に記載のフード付き衣類。
［第１４の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　第１０の局面に記載のフード付き衣類。
［第１５の局面］
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　第１０の局面に記載のフード付き衣類。
［第１６の局面］
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
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前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　第１０の局面に記載のフード付き衣類。
［第１７の局面］
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　第１６の局面に記載のフード付き衣類。
［第１８の局面］
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上向きに延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延在し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延在し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備え、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記ネック領域付近に第１の
開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少な
くとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチャネルを更に備える、
　フード付き衣類。
［第１９の局面］
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２０の局面］
　前記トルソーセクションは：
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２１の局面］
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域及び
前記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近の第２の終
端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２２の局面］
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　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２３の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、前記第１の手首開口部又は前
記第２の手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット
内に保有される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な
窓を備える、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２４の局面］
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２５の局面］
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　第１８の局面に記載のフード付き衣類。
［第２６の局面］
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　第２５の局面に記載のフード付き衣類。
［第２７の局面］
　ウエスト領域からネック領域に延在するトルソーセクションであって、前記トルソーセ
クションは、右トルソー領域、左トルソー領域、チェスト領域、及び、バック領域を備え
る、前記トルソーセクションと；
　前記ネック領域から上方向に延在し、正面開口部を有するフードと；
　前記右トルソー領域の右ショルダー領域から延剤し、第１の手首開口部を有する右スリ
ーブと；
　前記左トルソー領域の左ショルダー領域から延剤し、第２の手首開口部を有する左スリ
ーブと；を備え、
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、対応する左手首開口部又は右
手首開口部の付近の電子デバイスポケットであって、前記電子デバイスポケット内に保有
される電子デバイスのディスプレイが見えるように構成された、実質的に透明な窓を備え
る、前記電子デバイスポケットを更に備える、
　フード付き衣類。
［第２８の局面］
　前記トルソーセクションは：
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を
備える正面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記正面右ポケットと；
　前記チェスト領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を
備える正面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記チェスト領域を渡り、少なく
とも一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記正面左ポケットと；のうちの少
なくとも１つを備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第２９の局面］
　前記トルソーセクションは：
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　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記右トルソー領域内の第１の開口部を備
える背面右ポケットであって、前記第１の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記左トルソー領域に向けられている、前記背面右ポケットと；
　前記バック領域の前記ウエスト領域付近に、前記左トルソー領域内の第２の開口部を備
える背面左ポケットであって、前記第２の開口部は、前記バック領域を渡り、少なくとも
一部分は前記右トルソー領域に向けられている、前記背面左ポケットと；のうちの少なく
とも１つを備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第３０の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、
前記ネック領域付近に第１の開口部と、エルボー領域及び前記第１の手首開口部若しくは
前記第２の手首開口部の少なくとも１つの付近に第２の開口部と、を少なくとも有するチ
ャネルを更に備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第３１の局面］
　前記チャネル内に少なくとも部分的に留めておく複数の電気的絶縁導体を備える電気コ
ード部品（アセンブリ）であって、
前記電気コード部品は、前記ネック領域付近に第１の終端を有し、前記エルボー領域、前
記第１の手首開口部若しくは前記第２の手首開口部、及び前記電子デバイスポケットの少
なくとも１つの付近の第２の終端まで延在する、前記電気コード部品を更に備える、
　第３０の局面に記載のフード付き衣類。
［第３２の局面］
　前記右スリーブ及び前記左スリーブの少なくとも１つは、電子ゲームコントローラに取
り付けられるように構成されたリテーナを更に備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第３３の局面］
　前記フード付き衣類に装飾用パッチを取り外し可能に取り付けられるように構成された
、１つ又は複数の取付ポイントを更に備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第３４の局面］
　前記バック領域は、縦ポケットを更に備え、
前記縦ポケットは、前記バック領域の上半分に形成された開口部を有し、左トルソー領域
と右トルソー領域の間の幅よりも長い、前記ネック領域と前記ウエスト領域の間の深さを
有する空間を定義する、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
［第３５の局面］
　前記縦ポケットは、パーソナルコンピュータ（ＰＣ）ゲーミングキーボードの第１の部
分を縦配置で保持するように構成され、前記キーボードの第２の部分は、前記開口部を通
り前記ネック領域に向かって縦長に目に見えるように延在する、
　第３４の局面に記載のフード付き衣類。
［第３６の局面］
　前記実質的に透明な窓は、ユーザと、前記電子デバイスポケット内の静電容量式タッチ
スクリーンユーザインターフェースとの間の相互作用を可能にする材料を備える、
　第２７の局面に記載のフード付き衣類。
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