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요약

본 발명은 통신망에서의 복권 추첨에 관한 것으로, 유/무선 인터넷 망을 통해 이용자 가입 번호로서 랜덤한 추첨 방식이 
이루어지는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법이 개시된다.

    
본 발명에 따르면, a) 통신망을 통한 통신 기기로부터의 복권 구입 신청을 접수받는 단계; b) 상기 복권 구입 신청 접수 
완료시 상기 통신 기기의 가입 번호를 망사업자 서버로부터 통보 받는 단계; c) 상기 망사업자 서버로부터 통보 받은 상
기 기기의 가입 번호를 데이터 베이스화 시키는 단계; d) 추첨 시간 초과 여부를 판단하는 단계; e) d)에서 판단된 결
과 상기 추첨 시간이 초과되지 않았으면, b),c)를 반복 수행하고, d)에서 판단된 결과 상기 추첨 시간이 초과되었으면, 
상기 데이터 베이스화된 다수의 기기의 가입 번호에 대응하는 기기 번호 정보를 랜덤하게 추첨하여 추첨 결과를 생성하
는 단계; 및 f) 상기 추첨 결과를 저장하고 해당 기기 번호 정보에 대응하는 접속자에게 통보하는 단계로 이루어져, 유
선 인터넷 또는 무선 인터넷을 이용하여 복권을 발행토록 함에 따라, 복권 구입이 수월할 뿐만 아니라, 구입에 따른 금
전적 부담이 즉각적으로 형성되지 않는 효과를 얻는다.
    

대표도
도 2

색인어
유선인터넷, 무선인터넷, 유무선인터넷, 복권, 즉석식, 추첨식, 랜덤
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명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 통신 기기를 이용한 복권 추첨을 나타낸 구성도이다.

도 2는 도 1의 복권 추첨에 따른 플로우챠트이다.

< 주요 도면에 대한 부호의 설명>

101 : 통신망 103 : 이동 통신 기기

105 : 이용자 컴퓨터 107 : 망사업자 서버

109 : 메인 서버 111 : 데이터 베이스

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 통신망에서의 복권 추첨에 관한 것으로, 보다 상세히는 유/무선 인터넷 망을 통해 이용자의 통신 기기 가입 
번호로서 랜덤한 추첨이 이루어지는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법에 관한 것이다.

일반적으로, 복권 사업은 정부 유관 기관에서 각 해당 관련법에 준하여 사업을 진행하고 있다. 이는 뚜렷한 하나의 통일
된 관계 법령은 없으나 정부 주도하의 정부 유관 기관에서만 복권 사업이 가능한 상태이다.

현재 상기 복권 사업을 진행중인 기관은 주택은행법 및 주택 건설 촉진법에 의거하여 복권 발행 및 판매 사업을 진행중
인 주택은행(정부투자 기관)이 있으며, 국민 체육 진흥법에 의해 복권 발행 및 판매 사업을 진행중인 국민 체육 진흥 공
단이 있고, 월드컵 축구 대회 지원법에 의한 복권발행 및 판매 사업을 진행중인 월드컵 조직 위원회를 비롯하여, 한국 
과학 문화 재단, 임업 협동 중앙회 등 매우 다양한 실정이다.

복권 사업을 통한 판매 수익 창출은 시간이 경과할 수 록 어려움을 더 해가는 실정에 놓여 있으며, 복권 상품을 다양하
게 발행하고는 있지만 시장 여건상 모두 판매 이익을 내고 있지는 못하는 실정에 있다.

따라서, 시장성이 안정적으로 확보될 수 있는 통신망을 통한 복권 사업이 요구된다는 문제점이 야기되고 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 이와 같은 문제점을 해결하기 위해 창출된 것으로, 본 발명의 목적은 개인 휴대 통신 장비와 유/무선 인터넷 
통신망을 통해 복권 구입 및 추첨이 용이하도록 하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법을 제공함에 있다.

    
상기 목적을 달성하기 위한 본 발명의 관점에 따른 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법은, a) 통신망을 통한 통신 기기
로부터의 복권 구입 신청을 접수받는 단계; b) 상기 복권 구입 신청 접수 완료시 상기 통신 기기의 가입 번호를 망사업
자 서버로부터 통보 받는 단계; c) 상기 망사업자 서버로부터 통보 받은 상기 기기의 가입 번호를 데이터 베이스화 시키
는 단계; d) 추첨 시간 초과 여부를 판단하는 단계; e) d)에서 판단된 결과 상기 추첨 시간이 초과되지 않았으면, b),c)
를 반복 수행하고, d)에서 판단된 결과 상기 추첨 시간이 초과되었으면, 상기 데이터 베이스화된 다수의 기기 가입 번호
에 대응하는 기기 번호 정보를 랜덤하게 추첨하여 추첨 결과를 생성하는 단계; 및 f) 상기 추첨 결과를 저장하고 해당 
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기기 번호 정보에 대응하는 이용자에게 통보하는 단계로 이루어진 것을 특징으로 한다.
    

    발명의 구성 및 작용

이하, 본 발명을 첨부된 예시도면에 의거 상세히 설명하면 다음과 같다.

    
도 1은 본 발명에 따른 통신 기기를 이용한 복권 추첨을 위한 구성도이다. 도 2는 도 1의 복권 추첨 방법을 설명하기 위
한 플로우챠트이다. 먼저 도 1을 참조하면, 통신망(101), 상기 통신망(101)에 접속되고 이용자 선택 신호를 전송하고 
이를 기초로 복권의 당첨 정보를 제공 받는 통신 기기(103) 및 이용자 컴퓨터(105), 상기 통신 기기(103) 및 이용자 
컴퓨터(105)로부터의 선택 신호의 수신 및 상기 당첨 정보를 제공할 수 있도록 통신망을 상호 접속시키기 위한 망사업
자 서버(107), 상기 망사업자 서버(107)로부터 수신되는 정보에 기초하여 소수의 정보를 추첨하기 위한 메인 서버(1
09) 및 상기 메인 서버(109)에서 추첨된 정보를 포함하여 상기 수신 정보를 저장하기 위한 데이터 베이스(111)로 구
성된다.
    

< 작용 설명>

이동 통신 기기(103) 또는 이용자 컴퓨터(105)는 통신망(101)에 접속되어 정보의 전송 및 수신을 수행한다. 따라서 
이동 통신 기기(103)는 인터넷 폰 예컨대, IMT 2000(CDMA 2000), WAP(Wireless Application Protocol) 폰 등
으로 사용할 수 있으며, 셀룰러폰, PCS, PDA, 기타 Handheld device 를 통해 인터넷에 접속하여 본 발명을 실행하여
도 그 요지는 변형되지 않을 것이다.

메인 서버(109)는 상기 통신망(101)으로 해당 복권 정보를 전송하며, 이용자로부터 수신되는 정보중 소수의 정보를 
선택하기 위한 랜덤 프로그램을 구비한다. 통신 기기(103) 또는 이용자 컴퓨터(105)는 메인 서버(109)에서 제공하는 
사이트에 망사업자 서버(107)를 통해 접속한 후, 복권 추첨에 참여를 하며 이 때, 복권 추첨 방식을 선택 신호(113)를 
통신망(101)을 통해 망사업자 서버(107) 및 메인 서버(109)로 전송한다(S201).

이용자는 상기 사이트에서 제공하는 웹 페이지를 통해 1일 이내에 다수 번 추첨하는 즉석식 복권 또는 1주일에 한번 추
첨하는 추첨식 복권을 구입할 것인지를 선택하는데, 복권 구입이 유료일 경우에는 통신료에 복권료가 가산되거나, 별도
의 계좌로 현금을 전송할 수 있으며, 상기 복권 구입이 무료일 경우에는 특정의 광고 시청 예컨대, 배너 광고를 다수 개 
시청한 후 이로부터 얻어진 사이버 머니를 통해 복권 구입을 하여도 그 요지는 변형되지 않을 것이다.

이용자가 즉석식 복권을 구입하고자 클릭(선택)을 하였다면(S205), 상기 망사업자 서버(107)는 현재 선택 정보를 전
송한 이용자 컴퓨터(105)의 E-Mail 주소 정보(119)를 입력받는다. 물론, 통신 기기(103)를 사용할 경우에는 기기의 
가입 번호(119)를 입력 받는 것이다(S207).

메인 서버(107)는 즉석식 복권에 따른 추첨 시간에 도달하였는지를 판단하는데, 예컨대, 1일 2회(오후 12시, 오후 6
시)일 경우에 해당 추첨 시각에 도달하였는가를 판단한다(S209). 추첨 시각에 도달하지 않았을 경우에는 상기 통신망 
(101)을 통해 수신되는 복권 구입 신청을 받으며, 신청시 상기 기기의 이용자 가입 번호 (121)는 상기 메인 서버(10
9)의 데이터 베이스(111)에 탑재된다.

추첨 시각에 도달하였을 경우에는, 메인 서버(109)는 지속적으로 복권 구입 신청을 받지만, 다음 추첨 시각에 추첨한
다는 메시지를 전송하며 상기 추첨 시각 이내에 신청한 복권에 한정하여 추첨 프로그램을 구동한다.

    
메인 서버(109)는 데이터 베이스(111)에 탑재된 기기의 고유 번호 즉, 사업자 번호 + 기기의 국번 + 기기의 사용번
호를 순차적으로 랜덤하게 추첨한다. 예컨대, 사업자 번호인 011, 015, 016, 017, 018, 019 등의 번호중 하나의 번호
를 추첨하고 이를 저장한다(S211). 그리고 상기 탑재된 기기 번호들 중의 국번만을 랜덤하게 추첨한 후(S213), 나머
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지 기기의 사용번호를 랜덤하게 추첨하는 것이다(S215). 따라서 이와 같이 추첨된 번호는 결과 정보(123)로 생성하며
(S217), 추첨 등 수에 따라 상기의 방법을 반복 수행하는 것이다. 그리고 각각으로 해당 정보를 상기 데이터 베이스(
111)에 저장한 후(S219), 상기 결과 정보를 해당 기기 번호의 이용자에게 통보 정보(117)를 전송하는 것이다(S221).
    

따라서 이용자는 통신망(101)을 통해 수신되는 결과 정보(115)를 입력받음으로서, 추첨 결과를 알 수 있게 되는 것이
다. 이용자는 상기 망사업자 서버(107)를 통해 메인 서버(109)에 접속하여 상기의 결과 자료를 알 수 있도록 제공하
는 것은, 본 발명의 요지를 부각시키는 것이다.

한편, 상기 S201에서 이용자가 추첨식 복권을 구입하고자 할 경우(S223), 구입 신청에 따른 선택 신호(113)를 통신
망(101)을 통해 망사업자 서버(107)로 전송한다. 망사업자 서버(107)는 현재 수신되는 기기의 가입 번호 예컨대, 이
용자 컴퓨터(105)일 경우에는 E-Mail 주소 정보를 셀룰러폰, PCS, PDA, Handheld device, IMT2000(CDMA200
0), WAP폰일 경우에는 기기 번호(119)를 입력받는다(S225).

망사업자 서버(107)로 입력되는 기기의 가입 번호(119)는 그에 대응하는 새로운 키 값 예컨대, 별도의 서로 다른 번
호를 랜덤하게 생성토록 하든지, 특정의 자릿 수를 갖는 숫자로 조합 설정함이 바람직할 것이다(S227). 따라서 메인 
서버(109)는 이용자가 사용하는 기기의 가입 번호(119)에 대응되는 키 값으로 재 설정한 후, 상기 데이터 베이스(11
1)에 탑재한다(S229).

메인 서버(109)는 추첨 기간이 경과했는가를 판단하는데, 추첨 복권의 추첨 기간이 1주일일 경우에는 기 추첨일로부터 
1주일이 경과했는가를 판단한다 (S231). 추첨 기간이 경과하지 않았을 경우에는 지속적으로 추첨 복권 구입이 가능하
도록 서비스를 제공함과 동시에, 상기 데이터 베이스(111)로 해당 키 값을 저장한다.

상기 추첨 기간이 초과했을 경우에는, 앞서 설명된 바와 같이 지속적인 복권 구입을 위한 서비스 및 기기 번호에 대응되
는 키 값 정보를 저장하지만, 상기 추첨 기간내에 탑재된 정보는 추첨 대상으로서 랜덤한 추첨이 이루어지도록 상기 메
인 서버(109)의 추첨 프로그램을 구동시키는 것이다. 그리고 메인 서버(109)를 통해 추첨된 결과를 생성하는 상기 S
217로 피드백한다.

결국, 이용자의 선택에 따라 즉석식과 추첨식 복권을 통신망을 통해 구입할 수 있도록 하며, 해당 추첨은 랜덤하게 이루
어지도록 하는 것이다.

    발명의 효과

이상 설명된 본 발명에 따른 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법은 통신망 즉, 유선 인터넷 또는 무선 인터넷을 이용하
여 복권을 발행토록 함에 따라, 복권 구입이 수월할 뿐만 아니라, 구입에 따른 금전적 부담이 즉각적으로 형성되지 않는 
효과를 얻는다.

이상에서 본 발명을 특정의 바람직한 실시예에 대하여 도시하고 설명하였으나, 본 발명은 상기한 실시예에 한정되지 아
니하며, 특허청구범위에서 청구하는 본 발명의 요지를 벗어남이 없이 당해 발명이 속하는 분야에서 통상의 지식을 가진 
자라면 누구든지 다양한 변형이 가능할 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

a) 통신망을 통한 통신 기기로부터의 복권 구입 신청을 접수받는 단계;

b) 상기 복권 구입 신청 접수 완료시 상기 통신 기기의 가입 번호를 망사업자 서버로부터 통보 받는 단계;

c) 상기 망사업자 서버로부터 통보 받은 상기 기기의 가입 번호를 데이터 베이스화 시키는 단계;
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d) 추첨 시간 초과 여부를 판단하는 단계;

e) d)에서 판단된 결과 상기 추첨 시간이 초과되지 않았으면, b),c)를 반복 수행하고, d)에서 판단된 결과 상기 추첨 
시간이 초과되었으면, 상기 데이터 베이스화된 다수의 기기 가입 번호에 대응하는 기기 번호 정보를 랜덤하게 추첨하여 
추첨 결과를 생성하는 단계; 및

f) 상기 추첨 결과를 저장하고 해당 기기 번호 정보에 대응하는 이용자에게 통보하는 단계로 이루어진 것을 특징으로 
하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법.

청구항 2.

제 1 항에 있어서, 상기 추첨 결과는 상기 통신 기기를 통해 디스플레이되는 것을 특징으로 하는 통신 기기를 이용한 복
권 추첨 방법.

청구항 3.

제 1 항에 있어서, 상기 기기 번호 정보는 상기 통신 기기의 가입 번호인 것을 특징으로 하는 통신 기기를 이용한 복권 
추첨 방법.

청구항 4.

제 1 항에 있어서, 상기 기기 번호 정보는 특정 자릿 수의 서로 다른 조합 으로 랜덤하게 설정되는 숫자 정보인 것을 특
징으로 하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법.

청구항 5.

제 1 항 또는 제 3 항중 어느 한 항에 있어서, 상기 추첨은 a) 통신 기기의 사업자 번호를 랜덤하게 추첨하고 이를 저장
하는 단계;

b) 상기 통신 기기의 국번을 랜덤하게 추첨하고 이를 저장하는 단계;

c) 상기 통신 기기의 사용 번호를 랜덤하게 추첨하고 이를 저장하는 단계; 및

d) 상기 각 저장된 번호에 기초하여 상기 추첨 결과를 생성하는 것을 특징으로 하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방
법.

청구항 6.

제 1 항 또는 제 3 항중 어느 한 항에 있어서, 상기 추첨 시간은 24시간 이내 1회 추첨 이상인 것을 특징으로 하는 통신 
기기를 이용한 복권 추첨 방법.

청구항 7.

제 1 항 또는 제 4 항중 어느 한 항에 있어서, 상기 추첨 시간은 1주일인 것을 특징으로 하는 통신 기기를 이용한 복권 
추첨 방법.

청구항 8.

제 1 항에 있어서, 상기 통신망은 유선 인터넷 망, 무선 인터넷 통신망, 이동 통신 망 중 어느 하나인 것을 특징으로 하
는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법.
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청구항 9.

제 1 항에 있어서, 상기 통신 기기는 PCS, 셀룰러폰, IMT 2000, CDMA 2000, WAP 폰, PDA, 기타 Handheld devi
ce인 것을 특징으로 하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법.

청구항 10.

제 1 항에 있어서, 상기 통신 기기는 이용자 컴퓨터(PC)이며, 상기 기기 정보 번호는 이-메일 주소인 것을 특징으로 
하는 통신 기기를 이용한 복권 추첨 방법.
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도면

도면 1
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도면 2
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