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(57)摘要

本发明提供了一种基于虚拟现实技术的园

区展示系统及方法，包括中控主机、虚拟现实眼

镜、虚拟现实操作手柄、虚拟现实定位设备，第一

显示屏和第二显示屏，其特征在于，园区展示系

统软件装载在所述的中控主机上，用于对虚拟园

区进行观赏；所述第一显示屏和第二显示屏，分

别用于园区展示系统软件中的显示内容实时同

步显示。本发明沉浸感强，本发明所涉及的一种

基于虚拟现实技术的园区展示系统，该系统内包

含生动、逼真的园区三维场景和头戴显示设备，

其中的沉浸感和互动性能够让用户获得身临其

境的直观体验。
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1.一种基于虚拟现实技术的园区展示系统，包括中控主机、虚拟现实眼镜、虚拟现实操

作手柄、虚拟现实定位设备，第一显示屏和第二显示屏，其特征在于，园区展示系统软件装

载在所述的中控主机上，用于对虚拟园区进行观赏；所述第一显示屏和第二显示屏，分别用

于园区展示系统软件中的显示内容实时同步显示。

2.根据权利要求1所述的基于虚拟现实技术的园区展示系统，其特征在于，所述的园区

展示系统软件包含两种不同的展示模式，包括：第一视角模式和第三视角模式。

3.根据权利要求1所述的基于虚拟现实技术的园区展示系统，其特征在于，所述虚拟现

实定位设备和所述中控主机相连接，用于向所述展示系统输出虚拟现实操作手柄位置和运

动轨迹，用于所述展示系统的虚拟漫游；所述虚拟现实定位设备实时反馈数据给所述中控

主机。

4.根据权利要求2所述的基于虚拟现实技术的园区展示系统，其特征在于，所述第一显

示屏用于园区展示系统软件中第一视角模式的显示内容实时同步显示出来；所述第二显示

屏与所述中控主机相连，用于园区展示系统软件中所述第三视角模式的显示内容实时同步

在显示屏幕上显示出来。

5.根据权利要求2所述的基于虚拟现实技术的园区展示系统，其特征在于，还包括：所

述虚拟现实眼镜用于观众佩戴浏览所述第一视角模式展示内容。

6.一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，其特征在于，包括：

设置中控主机并将园区展示系统软件装载在所述的中控主机上；

设置虚拟现实定位设备和中控主机相连，用于帮助系统实时获取虚拟现实眼镜、虚拟

现实操作手柄位置和运动轨迹以实现系统内的虚拟漫游；

设置第一显示屏和第二显示屏分别与所述的中控主机相连，用于园区展示系统软件中

的显示内容实时同步显示。

7.根据权利要求6所述的一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，其特征在于，所述第

一显示屏用于园区展示系统软件中第一视角模式的显示内容实时同步显示出来；所述第二

显示屏用于园区展示系统软件中所述第三视角模式的显示内容实时同步在显示屏幕上显

示出来。

8.根据权利要求7所述的一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，其特征在于，所述第

一显示屏同步显示的所述第一视角模式包括：虚拟漫游和游戏互动；

所述虚拟漫游包括：用户头戴所述虚拟显示眼镜，浏览并体验园区环境；

所述游戏互动包括：用户通过手持所述虚拟显示操作手柄，进行虚拟交互动作体验。

9.根据权利要求7所述的一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，其特征在于，所述第

二显示屏同步显示的所述第三视角模式包括：

室外实景展示和宣传资料播放。
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一种基于虚拟现实技术的园区展示系统及方法

技术领域

[0001] 本发明涉及虚拟现实展示技术领域，尤其是涉及一种基于虚拟现实技术的园区展

示系统及方法。

背景技术

[0002] 随着国家经济增速放缓、园区同质化竞争日益激烈，以及高科技企业为发展而产

生的新需求不断涌现，国内智慧园区的发展遇到了瓶颈。在这种背景下，各智慧园区都在探

索新的业务增长点，提升园区的品牌价值和可持续发展能力。这一过程中，如何将新一代信

息技术与园区运营管理和服务深度融合，推广园区形象，扩大园区影响，是每个园区都在思

考的问题。传统的基于平面、2D媒体的运营推广模式，已经无法满足智慧园区的品牌推广需

求，需要更为生动、有效的技术手段，为智慧园区量身打造智慧形象。

[0003] 虚拟现实技术是一种可以创建和体验虚拟世界的计算机技术，它利用计算机生成

一种模拟环境，一种多源信息融合交互式的三维动态视景和实体行为的系统仿真，可借助

传感头盔、数据手套等专业设备，让用户进入虚拟空间，实时感知和操作虚拟世界中的各种

对象，从而通过视觉、触觉和听觉等获得身历其境的真实感受。目前，虚拟现实技术日益成

熟，被广泛地应用于军事、教育、培训、建筑等各种领域。

[0004] 三维模型是继一维的声音数据、二维的图像数据之后一种全新的数字多媒体数

据。与传统的二维视觉数据相比,三维模型更符合人们对真实世界的直观认识。三维模型可

以通过三维重建的方法获取。三维场景重建技术是获取真实场景三维结构信息的重要手

段,在城市规划、灾害监测、通信设施建设和数字城市等领域具有非常广泛的应用。结合了

虚拟现实技术的三维场景重建，可以生成与真实环境在视、听、触等方面十分近似的虚拟环

境，在园区的展示、推广方面，具有传统技术不可比拟的优势。需要利用虚拟现实技术和三

维重建技术，打造新型园区展示系统，进一步提高园区的宣传展示效果。

发明内容

[0005] 针对现有技术存在的缺陷，第一方面，本发明提供了一种基于虚拟现实技术的园

区展示系统，包括中控主机、虚拟现实眼镜、虚拟现实操作手柄、虚拟现实定位设备，第一显

示屏和第二显示屏，其特征在于，园区展示系统软件装载在所述的中控主机上，用于对虚拟

园区进行观赏；所述第一显示屏和第二显示屏，分别用于园区展示系统软件中的显示内容

实时同步显示。

[0006] 进一步，所述的园区展示系统软件包含两种不同的展示模式，包括：第一视角模式

和第三视角模式。

[0007] 进一步，所述虚拟现实定位设备和所述中控主机相连接，用于向所述展示系统输

出虚拟现实操作手柄位置和运动轨迹，用于所述展示系统的虚拟漫游；所述虚拟现实定位

设备实时反馈数据给所述中控主机。

[0008] 进一步，所述第一显示屏用于园区展示系统软件中第一视角模式的显示内容实时
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同步显示出来；所述第二显示屏与所述中控主机相连，用于园区展示系统软件中所述第三

视角模式的显示内容实时同步在显示屏幕上显示出来。

[0009] 进一步，所述虚拟现实眼镜用于观众佩戴浏览所述第一视角模式展示内容。

[0010] 第二方面，本发明提供了一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，包括：

[0011] 设置中控主机并将园区展示系统软件装载在所述的中控主机上；

[0012] 设置虚拟现实定位设备和中控主机相连，用于帮助系统实时获取虚拟现实眼镜、

虚拟现实操作手柄位置和运动轨迹以实现系统内的虚拟漫游；

[0013] 设置第一显示屏和第二显示屏分别与所述的中控主机相连，用于园区展示系统软

件中的显示内容实时同步显示。

[0014] 进一步，所述第一显示屏用于园区展示系统软件中第一视角模式的显示内容实时

同步显示出来；所述第二显示屏用于园区展示系统软件中所述第三视角模式的显示内容实

时同步在显示屏幕上显示出来。

[0015] 进一步，所述第一显示屏同步显示的所述第一视角模式包括：虚拟漫游和游戏互

动；

[0016] 所述虚拟漫游包括：用户头戴所述虚拟显示眼镜，浏览并体验园区环境；

[0017] 所述游戏互动包括：用户通过手持所述虚拟显示操作手柄，进行虚拟交互动作体

验。

[0018] 进一步，所述第二显示屏同步显示的所述第三视角模式包括：

[0019] 室外实景展示和宣传资料播放。

[0020] 本发明的有益效果是：本发明具有以下优点：

[0021] (1)沉浸感强，本发明所涉及的一种基于虚拟现实技术的园区展示系统，该系统内

包含生动、逼真的园区三维场景和头戴显示设备，其中的沉浸感和互动性能够让用户获得

身临其境的直观体验；

[0022] (2)信息量大，本发明涉及到的园区展示系统可以获取园区内相关企业的数据资

料，而且更可以内置音、视频多媒体宣传资料；

[0023] (3)本发明所涉及到的系统构件方便、易获得，成品低廉，适于推广。

附图说明

[0024] 图1为一种基于虚拟现实技术的园区展示系统的结构示意图；

[0025] 图2为一种基于虚拟显示技术的园区展示方法的流程示意图。

具体实施方式

[0026] 以下描述中，为了说明而不是为了限定，提出了诸如特定装备结构、接口、技术之

类的具体细节，以便透彻理解本发明。然而，本领域的技术人员应当清楚，在没有这些具体

细节的其它实施例中也可以实现本发明。在其它情况中，省略对众所周知的装置、电路以及

方法的详细说明，以免不必要的细节妨碍本发明的描述。

[0027] 本发明基于虚拟现实技术的园区展示系统内包含园区的室、内外三维实景模型和

音、视频宣传资料，支持第一视角和第三视角两种模式对园区进行展览。在展示现场，观众

可以通过第二显示屏幕，通过第三视角，操作园区展示系统，对整个园区的整体环境、细致
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建筑结构等部分进行观看和了解；同时，观众也可以通过佩戴虚拟现实眼镜，通过第一视

角，在虚拟园区内进行漫游和互动，详细了解园区内相关企业的具体资料。

[0028] 如图1所示，一种基于虚拟现实技术的园区展示系统，该系统包括中控主机(1)、虚

拟现实眼镜(2)、虚拟现实操作手柄(3)、虚拟现实定位设备(4)，其特征在于，该系统还包

括：园区展示系统软件(5)，该软件装载在所述的中控主机(1)上，并包含两种不同的展示模

式，分别是从第一和第三视角对虚拟园区进行观赏。在实际的展览展示中，观众根据个人喜

好不同，在园区展示系统软件上选择不同的展示模式。第一视角展示模式，需要观众佩戴虚

拟现实眼镜(2)进行观看；第三视角展示模式，观众可以操作中控主机(1)，对园区进行浏

览。

[0029] 第一显示屏(6)，第一显示屏与所述的中控主机(1)相连，园区展示系统软件(5)中

第一视角模式的显示内容可以实时同步在第一显示屏幕上显示出来。佩戴了虚拟现实眼镜

(2)的观众利用虚拟现实眼镜(2)浏览第一视角展示内容，未佩戴虚拟现实眼镜的观众，从

第一显示屏(6)上观看第一视角展示内容。

[0030] 第二显示屏(7)，第二显示屏与所述的中控主机(1)相连，园区展示系统软件(5)中

第三视角模式的显示内容可以实时同步在第二显示屏幕上显示出来。观众利用中控主机

(1)的鼠标、键盘对虚拟园区进行浏览操作，对整个园区的整体环境、细致建筑结构等部分

进行观看和了解。

[0031] 虚拟现实定位设备(4)的功能是帮助系统实时获取虚拟现实眼镜(2)、虚拟现实操

作手柄(3)位置和运动轨迹，以实现系统内的虚拟漫游。它和中控主机(1)相连，实时反馈数

据给中控主机(1)。它是一个辅助组件，且是行内广泛所知的通用设备；

[0032] 所述的中控主机(1)，可以为任意品牌的电脑，中控主机的配置达到处理器：英特

尔i5，内存：8G，显卡：GTX  1050或超过此水平即可。

[0033] 所述的虚拟现实眼镜(2)、虚拟现实操作手柄(3)、虚拟现实定位设备(4)，可以选

择常见的虚拟现实设备品牌，且三样虚拟现实设备为同一品牌的产品。

[0034] 所述的园区展示系统软件(5)包含两种不同的展示模式，第一视角模式和第三视

角模式。

[0035] 所述的园区展示系统软件(5)的第一视角模式以虚拟漫游和游戏互动为主。观众

通过头戴虚拟现实眼镜(2)，用户可在虚拟沉浸式的逼真园区环境中获取真实的位置信息，

虚拟物体与现实物体位置同步，客户可以随意行走浏览，尽情体验园区环境；观众通过手持

虚拟现实操作手柄(3)，在虚拟环境下进行沉浸式的互动，用户通过手持设备控制配件，对

虚拟物体和虚拟空间实现视野位置移动，拾捡物体，虚拟交互、触发特定事件、触发真实反

馈等多种功能。

[0036] 所述的园区展示系统软件(5)的第三视角模式以室内外实景展示和宣传资料播放

为主。通过操作中控主机(1)配置的鼠标和键盘，可以对园区的室内外实景模型进行放大、

缩小、旋转等浏览操作；可以实现实景模型和全景图的切换，通过全景图对园区进行观看；

可以在特定位置触发园区宣传资料，进行视频的播放等。

[0037] 所述的第一显示屏(6)可以为任意品牌、任意显示原理的显示设备。包括液晶显示

器、投影幕布等。第一显示屏的具体尺寸由实际展览展示的需求决定，当观众人数增加时，

应当增大显示屏尺寸，第一显示屏的摆放位置和现场环境布置相关。园区展示系统软件(5)
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中第一视角模式的显示内容可以实时同步在第一显示屏(6)的屏幕上显示出来。

[0038] 所述的第二显示屏(7)可以为任意品牌、任意显示原理的显示设备。包括液晶显示

器、投影幕布等。第二显示屏的具体尺寸由实际展览展示的需求决定，当观众人数增加时，

应当增大显示屏尺寸，第二显示屏的摆放位置和现场环境布置相关。园区展示系统软件(5)

中第三视角模式的显示内容可以实时同步在第二显示屏(7)的屏幕上显示出来。

[0039] 一种基于虚拟现实技术的园区展示方法，包括以下步骤：

[0040] (1)设置中控主机并将园区展示系统软件装载在所述的中控主机上，

[0041] (2)设置虚拟现实定位设备和中控主机相连，用于帮助系统实时获取虚拟现实眼

镜、虚拟现实操作手柄位置和运动轨迹以实现系统内的虚拟漫游；

[0042] (3)设置第一显示屏和第二显示屏通过分屏与所述的中控主机相连，用于园区展

示系统软件中的显示内容实时同步显示出来

[0043] 设置两个显示屏是为了方便观众实时浏览第一视角和第三视角的展示内容，需要

保留两个显示屏。

[0044] 读者应理解，在本说明书的描述中，参考术语“一个实施例”、“一些实施例”、“示

例”、“具体示例”、或“一些示例”等的描述意指结合该实施例或示例描述的具体特征、结构、

材料或者特点包含于本发明的至少一个实施例或示例中。在本说明书中，对上述术语的示

意性表述不必针对的是相同的实施例或示例。而且，描述的具体特征、结构、材料或者特点

可以在任一个或多个实施例或示例中以合适的方式结合。此外，在不相互矛盾的情况下，本

领域的技术人员可以将本说明书中描述的不同实施例或示例以及不同实施例或示例的特

征进行结合和组合。

[0045] 尽管上面已经示出和描述了本发明的实施例，可以理解的是，上述实施例是示例

性的，不能理解为对本发明的限制，本领域的普通技术人员在本发明的范围内可以对上述

实施例进行变化、修改、替换和变型。
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