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요약

    
본 발명은 제1 이미지 신호(Ymain)와 제2 이미지 신호(Ypip)를 동시에 디스플레하도록 동작 가능한 비디오 디스플레
이 장치에서 비디오 피킹을 제어하는 것에 관한 것이다. 비디오 디스플레이 장치에서 비디오 피킹을 제어하는 방법은 
제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 조합하여 동시 디스플레이 신호(301)를 형성하는 단계와, 조합된 각 제1, 제
2 이미지 신호(Ymain, Ypip)에 따라 비디오 피킹을 독립적으로 제어하여 동시 디스플레이 신호(301)를 형성하는 단
계를 포함한다.
    

대표도
도 2

명세서
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도면의 간단한 설명

도 1a는 PIP(Picture In Picture) 배치로 이루어진 다중 화상의 동시 디스플레이를 도시하는 도면.

도 1b는 POP(Picture Out Picture), 사이드 바이 사이드(side by side) 배치로 이루어진 다중 화상의 동시 디스플레
이를 도시하는 도면.

도 2는 비디오 피킹 및 주사 빔 속도 변조를 이용하여 동시 디스플레이를 형성하는 본 발명의 디스플레이 신호 처리 장
치를 나타내는 블록도.

도 3a는 통상의 개선 장치에서 입력 신호 진폭에 따른 피킹 변화를 나타내는 도면.

도 3b는 본 발명의 개선 장치에서 입력 신호 진폭에 따른 피킹 변화를 나타내는 도면.

도 4는 본 발명의 동적 제어 비디오 피킹 장치를 나타내는 블록도.

도 5는 도 4의 동적 제어 비디오 피킹 장치에 대한 임펄스 및 진폭, 주파수 응답을 나타내는 도면.

도 6은 SVM 신호 진폭의 동적 제어를 이용한 주사 속도 변조 장치를 개략적으로 나타낸 도면.

< 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명>

100 : 입력 선택 장치

150 : 제어기

500 : 비디오 처리 블록

600 : 비디오 피킹 회로

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 이미지 개선 시스템에 관한 것으로서, 특히 다중 이미지 디스플레이 동안 이미지 개선을 위한 동적 제어에 관
한 것이다.

    
디스플레이된 신호의 소정의 공간 주파수를 피킹(peaking)하거나 디스플레이 전자빔의 주사 속도를 변조함으로써 디
스플레이된 화상(picture)의 선명도(sharpness)를 개선할 수 있다는 것은 알려져 있다. 통상적으로, 공간 주파수 피킹
은 관련 위상 관계를 바꾸지 않고 소정의 공간 주파수의 진폭을 변경하는 회로 장치에 의해 수행된다. 그러한 피킹은 코
사인 등화기 또는 트랜스버셜(transversal) 필터로 달성될 수 있다. 주사 속도 변조와 함께, 주사빔의 속도를 변화시키
기 위해 디스플레이 신호의 휘도부의 도함수가 채용된다. 주사빔을 늦춤으로써 대량의 전자빔이 디스플레이된 이미지의 
특정 포인트에 닿게 되어 그 특정 이미지 지점의 디스플레이가 밝아지게 된다. 반대로, 주사빔을 빠르게 하는 것은 디스
플레이를 어둡게 하는 것이다. 그러므로, 수평률 엣지는 그 엣지에 대한 디스플레이 세기 변화에 의해 시각적으로 개선
되므로 엣지의 상승 시간이 더 급격해지거나 날카로워진다.
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텔레비젼 및 컴퓨터 디스플레이의 집중으로, 소위 멀티미디어 모니터에는 통상의 NTSC, ATSC(Advanced Televisi
on Sysem Committee) 표준에 의해 규정되는 고화질 텔레비젼 및 각종 컴퓨터 이미지 포맷 등의 다수의 소스 이미지
를 디스플레이할 수 있는 특성이 제공된다. 디스플레이 신호 소스 어레이는 주사 빈도와 공간 주파수 내용을 다르게 하
는 범위를 표시한다. 간단하게 설명하자면, 고화질 텔레비젼은 라인이 더 많고 공간 주파수 내용이 더 크므로, 통상의 
NTSC 신호보다 더 선명하다. 따라서, 이러한 디스플레이 신호 포맷의 범위는 예컨대, 다중 주파수 시간 기저 발생과 
동기화의 영역에서, 상당한 디스플레이 복잡성, 고전압 발생 및 선명도를 유도한다.
    

    
멀티미디어 모니터가 다수의, 서로 다른 소스의 이미지를 동시에 디스플레이할 경우, 그 신호 소스의 범위에서 야기하
는 복잡성은 더욱 가중된다. 다수의 이미지의 동시 디스플레이는 PIP(Picture In Picture)나 대안적으로 POP(Pictu
re Out Picture)로 알려져 있다. POP의 특별한 구현은 내포(impliction)를 이용한, 사이즈, 해상도 또는 명백한 선명
도에서 비교 가능한 화상들의 사이드 바이 사이드 디스플레이이다. 또한, 사용자 설정, 제어 또는 지시를 위해 화면 상
의 메시지(OSD 메시지)가 채용된다. 그러나 이러한 컴퓨터 발생 메시지는 디스플레이 장치 내부에서 형성되기 때문에, 
그 표시 신호는 디스플레이 외부에서 발생된 신호, 예컨대 NTSC 또는 ATSC 방송 신호가 끼치는 대역폭 제한이나 주
파수 응답 손실의 영향을 받지 않는다. 따라서, 상기 OSD 메시지에 이미지 왜곡을 초래할 것 같은 불필요한 디스플레
이 개선을 막기 위해, OSD 메시지 발생 동안 개선을 억제하는 것은 알려져 있다.
    

    
분명하게, 상이한 주사 빈도로 이루어진 이미지를 포함하는 PIP 또는 POP 디스플레이에서는 PIP 또는 POP로써 동시 
디스플레이 가능하도록 주사 빈도 변환이 실시되어야 한다. 또한, 상이한 주사률의 소스로부터 변환된 이미지 디스플레
이는 주화상과 다른 공간 주파수 내용으로 된 상이한 신호 대역폭에 필연적으로 속한다고 이해될 수 있다. 그러므로 P
IP 또는 POP 디스플레이 포맷은 피킹 또는 선명화 장치가 단일 입력이나 특별한 신호 포맷으로 발생하는 통상의 공간 
주파수 내용에 가장 효과적인 피킹 장치나 선명화 장치에 영향을 받을 경우 최적화 이미지 개선보다 낮은 것을 받을 것
이다.
    

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명의 방법에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 제1 및 제2 이미지를 동시 디스플레이하도록 동작 가능한 비디
오 디스플레이 장치에서 제어된다. 상기 방법은 제1 및 제2 이미지를 조합하여 동시 디스플레이를 형성하는 단계와, 상
기 조합된 제1 및 제2 이미지 각각에 따라 선명도를 독립적으로 제어하여 동시 디스플레이를 형성하는 단계를 포함한
다.

또한 본 발명의 장치에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 동시 디스플레이를 형성하는 디스플레이된 이미지의 소스
에 따라 동적으로 제어된다.

본 발명의 또다른 장치에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 동시 디스플레이를 형성하는 소스의 공간 주파수 내용에 
따라 동적으로 제어된다.

    발명의 구성 및 작용

    
도 1a는 종횡비가, 예컨대 16 : 9인 PIP 배치로 이루어진 2개의 입력 화상 소스의 동시 디스플레이를 나타내는 예시적
인 와이드 화면 디스플레이 장치를 나타낸다. PIP(Picture In Picture) 배치 생성에 대해서는 잘 알려져 있다. 그러나, 
단순한 용어로 PIP는 주화상에 홀(holl)을 효과적으로 컷팅함으로써 형성되고, 예시적인 도 1a에서 주화상은 '용을 죽
이는 성 조지'이다. 이어서 그 홀에는 실질적으로 더 작은 화상, 예컨대 '개'로 채워진다. 전환 신호는 도 1a의 수직 및 
수평 엣지와 인접하게 표시되며, 실제로 신호(PIP/POP FSW) 또는 고속 전환 신호는 지시기(Vpos)에 의해 지시되는 
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바와 같이, 수직 주사 부분에만 표시되고, 상기 지시기는 수직 지점을 결정하다.
    

    
PIP를 형성하는 소형 이미지는 각종 공지 방법, 예컨대, 이미지가 기록 속도보다 더 높은 속도로 메모리에서 판독함으
로써 수평적으로 압축된 시간인 소위 전자 가속(speed up)에 의해 생성될 수 있다. 이미지 폭은 픽셀군을 삭제 및/또
는 보간함으로써 축소될 수 있다. 또한 삭제, 보간 및 가속의 각종 조합법이 이용될 수 있다. 수직 삽입된 화상 크기는 
요망의 삽입 화상 높이를 만족하기 위해 라인 그룹을 삭제하거나 보간함으로써 축소될 수 있다. 분명히, 삽입된 화상의 
사이즈를 축소시키기 위해 어떤 방법이 선정될 지라도, 삽입된 화상이나 PIP의 공간 주파수 내용은 실질적으로 변환될 
것이다. 예컨대 전자 가속이 PIP 이미지 폭을 예시적으로 80 %만큼 축소시키는 데 이용된다면, PIP는 화면 폭의 1/5
를 차지해야 하므로, 결과적으로 얻게 되는 축소된 이미지의 공간 주파수는 5배만큼 상향 변환되었을 것이다. 그러므로 
적정의 수평 해상도가 25 ㎒인 ATSC 화상 소스는 공간 주파수 성분이 125 ㎒인 PIP 이미지를 초래한다. 상기 주파수 
성분이 디스플레이를 위해 생성 처리되어 결합될 수 있을 지라도, 그렇게 상향 변환된 이미지에서의 위상 관계가 원래 
화상과 동일한 장면 디테일을 지닌 소형 이미지를 산출하도록 유지될 수 있는지 의심스럽다. 또한 이러한 고속 처리는 
비용 면에서 배제된다. 추가적으로 디스플레이 화면 구조, 형광점 피치, 디스플레이 시거리(viewing distance), 사람
의 시각 역시 PIP 이미지에서의 디테일을 흐릿하게 할 수 있다.
    

    
축소된 이미지의 상향 변환된 주파수 내용을 최소화하기 위해, PIP 이미지 신호를 추림화(decimate) 또는 부표본화(
sub-sample)하거나, 보간하여 축소된 이미지를 생성하는 것이 유용하다. 이러한 처리는 수평 사이즈를 축소시킬 뿐만 
아니라 공간 주파수 내용도 삭감한다. 기하학적인 왜곡의 유입을 막으려면 PIP 이미지 폭이 축소됨에 따라 원래의 종횡
비는 수평 사이즈의 변화에 따라, PIP 이미지 높이를 축소시킴으로써 유지되어야 한다. 그러므로, PIP 이미지 처리는 
수평 및 수직 양방향에서 축소된 이미지의 공간 주파수 내용을 본래 감소하여 소프트 또는 비선명한 외관을 초래한다. 
축소된 이미지가 디테일 면에서 부족할 지라도, 화상 활동도에 대한 유용한 지시, 예컨대, 골 득점이나 광고 방송의 끝
부분을 제공할 수 있다. 그러나, 옵션으로써 축소 이미지의 사이즈가 확대된다면 사이즈에 관해 도입된 절충안과 해상
도 감소가, 유용하지만 의미한 화상 내용의 PIP 이미지를 디스플레이하는데 고려되어야 한다고 이해될 수 있다.
    

도 1b는 POP에 대한 특별한 구현을 나타내는 예시적인 와이드 화면 디스플레이 장치를 도시하며, 비교 가능한 사이즈
의 화상이 나란히 제시되어 있다. 이렇게 나란히 제시함으로써 임의의 해상도차를 이용한 직접적인 이미지 비교가 꽤 
명백해 질 수 있다. 그러므로 2개 이미지의 외관상의 선명도가 충분히 유사해야 한다는 요구 조건이 존재하며, 상기 요
구 조건은 내포에 의하여 그 2개의 절반이 유사하게 처리되어 화상 디테일 면에서 비교 가능한 변환을 산출한다고 제안
한다.

    
전술한 바와 같이, 화상 기하학과 종횡비를 유지하려면, 높이는 폭에 비례해서 변해야 한다. 그러나, 사이드 바이 사이
드 디스플레이에 있어서, 개별 화상 폭은 각 이미지의 엣지를 절단하여 폐기함으로써 변할 수 있다. 예컨대, 도 1b에서 
각 이미지의 좌·우 엣지는 조합된 POP 폭이 화면에 차도록 제거되었다. 그러므로 1/4 화상 폭의 스트립은 각 화상의 
각 엣지에서 제거된다. 그러나 개별 화상 높이는 변하지 않은 상태이므로 기하학적 이미지가 왜곡되지 않을지라도 이미
지 종횡비는 예컨대 16 : 9에서 8 : 9로 변경되었다.
    

    
도 1a 및 도 1b에서, 수평 굴절선이 화면 화상을 절단시키는 것을 도시되며, 전술한 바와 같이, 전환 신호(PIP/POP 고
속 전환)는 선택적인 화상 자료의 시간적 또는 위치적인 발생을 나타내는 것으로 도시된다. 차별적인 디스플레이 이미
지 해상도 변경에 대한 가능성의 견지에서, 본 발명의 장치는 예시적인 고속 전환 신호와 디스플레이 신호 발생지를 나
타내는 다른 신호간의 조합을 채택하여 비디오 신호 피킹이나 주사 빔 속도 변조 또는 양자 모두의 제어로써 각 화상 부
분에서 디스플레이된 이미지 개선을 동적으로 제어한다.
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도 2는 디스플레이의 이미지 내용에 특정한 비디오 피킹 및 주사빔 속도 변조의 효율적인 동적 제어로써 적어도 2개의 
이미지 소스를 동시에 디스플레이하기 위한 디스플레이 신호 처리 장치는 나타내는 도면이다. 예컨대, PIP, POP 및 사
이드 바이 사이드 프리젠테이션에서 가능한 동시 이미지 디스플레이로 조합된 ATSC, NTSC, 컴퓨터(SVGC), DVD 및 
VHS는 예컨대 2개의 선택가능한 피킹 주파수에서 예컨대, 5개의 상이한 레벨의 개선의 다중 이용으로써 최적으로 개
선될 수 있다. 또한 특정 이미지 내용은 양 주파수에서 동시 피킹을 이용하거나 각 주파수에서 상이한 기여로써 효과적
으로 개선되거나 각각 제어되어 특정의 개선 효과를 제공하다.
    

    
또한 동시 이미지 디스플레이는 비디오 신호 피킹과 주사 속도 변조간의 상호 작용을 조절함으로써 추가적으로 개선될 
수 있다. 도 2에 있어서, 디스플레이용 신호 소스는 입력 선택 장치(100)를 경유하여 디스플레이 장치에 입력 신호가 
되며 혹은 VCR, DVD, 카메라, 컴퓨터 비디오 게임 등의 소스로부터 기저 대역 신호 입력이고, 상기 입력 선택 장치는, 
예컨대 NTSC 및 ATSC 무선 주파수 신호 수신용 튜너를 포함한다. 사용자 선택에 의해 요구되는 화상 사이즈 조정 예
컨대, PIP, PIP 위치 및/또는 사이즈, POP 위치 또는 사이드 바이 사이드 디스플레이를 실행하는 디지털 비디오 처리
는 입력 선택기(100) 내부에 포함된다. 입력 또는 디스플레이 신호 선택을 용이하게 하고 디스플레이 장치를 통해 제
어와 타이밍 파형을 제공하는 제어기(150)는 입력 신호 소스 선택기(100)에 결합된다. 특히 제어기(150)는 PIP/PO
P 삽입용 고속 전환 신호와 OSD(On Screen Display) 메시지 및 삽입 신호(OSD FSW)를 발생시킨다.
    

    
신호 선택기(100)과 함께 도시된 출력 신호(Ymain, Ypip)들은 상기 신호들을 조합하여 동시 디스플레이 신호를 형성
하는 블록(200)에 결합된다. 전술한 바와 같이, 축소된 PIP 또는 POP 이미지는 주 휘도 신호 동기에 대하여 PIP 고속 
전환 신호의 타이밍 또는 위치에 응답하여 주신호에 삽입된다. 종종 비디오 주파수 피킹은 PIP 신호 삽입 전에 주신호 
경로에서 실행된다. 그러나, 예시적인 도 2에서, 조합된 주신호와 PIP 또는 POP Y 이미지 신호는 활성 화상 구간 동안 
피킹량을 변화시키도록 제어되는, 블록(300)으로 도시된 유용한 동적 제어된 비디오 피킹 회로에 결합된다. 유용한 동
적 제어된 비디오 피킹용 입력 신호 선택은 결코 비디오 피킹 장치의 동적 동작에 영향을 끼치지 않는다.
    

    
조합된 PIP 또는 POP 피킹된 휘도 신호(301)는 OSD 메시지 삽입을 위해 블록(400)에 결합된다. PIP 삽입에 대하여 
설명한 바와 같이, OSD 고속 전환 신호는 화면 메시지에 삽입점을 배치하는데 이용된다. OSD 고속 전환 신호는 OSD 
메시지로써 겹쳐 쓰여질 주신호의 신호 진폭을 소거하거나 축소할 수 있다. 그러나, 주신호가 비디오 진폭으로 축소되
어 화면 메시지 배경에 투명한 효과를 생성할 지라도, OSD 기간 동안 주신호의 개선을 동적으로 감소하거나 제거하는 
것이 바람직하다. 그러한 동적 제어는, OSD 고속 전환 신호를 발생하고 투명한 OSD 삽입을 제어하고 추가의 동적 제
어 요소를 제공하여 트랜스버셜 필터(300)에 결합된 신호(Ctrl1, Ctrl2)를 제어하는 제어기(150)에 의해 촉진된다.
    

    
화면 메시지 삽입에 이어서, 최대 휘도 신호(401)는 디스플레이 구동 신호가 형성되는 비디오 처리 블록(500)에 결합
된다. 앞선 설명에서는 단지 휘도 신호 성분만 언급되었지만, 비교 가능한 이미지 조정 및 축소 처리는 비디오 처리 블
록(500)에 결합하기 전에 컬러 신호 성분에서 수행되어 예시적인 적·녹·청 이미지 디스플레이 신호를 형성한다. 이
미지 디스플레이 신호는 주파수 성분이나 휘도 신호의 도함수에 응답하여 CRT 목(neck) 부분에 배치된 SVM 코일로
써 주사빔 속도를 변조하여 디스플레이와 추가 개선을 위해 예시적인 음극선관에 결합된다.
    

    
주사빔 속도 변조 신호는 디스플레이 신호의 휘도 성분으로부터 형성되며, SVM 코일에 결합되어 편향 필드의 수평 성
분의 주사 속도를 교란시키는 전류를 생성하도록 적합하게 처리된다. SVM 신호는 휘도 신호 개선 이전 또는 이후에 형
성된 휘도 성분(Y" )으로부터 발생될 수 있지만, 그 신호는 OSD 동안에 SVM 개선과 동시 이미지 디스플레이를 금지
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하는 것으로 알려져 있다. 그러나, 도 2에 있어서 SVM 신호는 PIP 및 OSD 삽입 후에 비디오 처리 블록(500) 내의 휘
도 성분 신호(Y')로부터 발생된다. 동시 이미지 및 그 개선 정도를 포함하는 갖가지 이미지 소스는 최적의 SVM 개선은 
SVM 신호 진폭의 동적 제어로써 달성될 수 있다는 것을 나타낸다. 그러므로 최종의 것으로부터 SVM 신호나 디스플레
이 신호 휘도를 추출함으로써, 실제의 디스플레이 신호로 이루어진 개개의 이미지 부분에 대한 개선을 동적으로 제어할 
수 있다. 예를 들어, SVM 개선은 SVM 신호 진폭을 동적 제어함으로써 변화될 수 있다. 예시적인 PIP 디스플레이는 컴
퓨터 파생 주 화상과 삽입된 방송 PIP 이미지로 이루어지며, 증가된 SVM 신호 진폭 또는 PIP 이미지 삽입의 수평 및 
수직 주사 기간 동안 동적으로 제거된 6 dB 감소에 따라 주 화상 동안 SVM 진폭은 바람직하게 6 dB씩 감소될 수 있다.
    

    
도 3a는 통상의 개선 장치에서의 입력 신호 진폭에 대한 비디오 피킹 또는 선명도의 변화를 나타내는 도면이다. 저 레
벨에서의 잡음 개선과 또한 그 결과로서 저 신호 레벨을 금지하기 위해 소정의 입력 신호 진폭 이하에서 종종 피킹이 금
지된다. 전술한 바와 같이, 동시 이미지 디스플레이에서 서로 다른 주파수 내용이 발생하기 때문에, 동시 이미지의 각 
부분에 최적의 교정을 제공하기 위해 서로 다른 이미지 개선 특징이 필요하다. 도 3b는 본 발명의 장치에서 입력 신호 
진폭에 대한 피킹 진폭 또는 선명도 영향의 예시적인 변화를 나타내는 도면이다. 도 3b에서는 해다하는 선명도 또는 개
선 특징에 따라 여러 상이한 신호 소스가 고려된다. 예컨대, 곡선 1로 표시된 HDTV 또는 ATSC 신호 소스는 30 ㎒ 범
위에서 스펙트럼 신호 성분을 포함하므로 이미지 선명도는 NTSC 신호에 포함된 보통의 이미지 주파수를 초과한 주파
수 대역 또는 범위를 개선할 수 있다. 그러므로, ATSC 곡선은 이미지 개선이나 선명도가 최저로 나타난다. 반대로, 곡
선 2로 표시되는 NTSC 신호는 꽤 상당치의 피킹으로써 주관적으로(subjectly) 개선되고, 더 낮은 대역의 주파수에 걸
쳐 적용되어 더 낮은 비디오 신호 레벨에서 가능하게 될 수 있다. PIP 이미지는 소형이고 선명도 면에서 상당히 떨어지
므로, 축소 화상 부분에 남아 있는 신호 성분의 개선에 의해 주관적으로 유리할 수 있다. 곡선 3은 NTSC 또는 ATSC 
화상 개선에 대해 선택된 것과 상이한 범위의 주파수에서 더 큰 진폭으로 적용된다면 선명도 면에서 주관적인 개선을 
제공하는 경험적으로 결정된 레벨의 PIP 이미지 개선을 표시한다. 곡선 4는 PIP 디스플레이로서 나타날 때 상향 변환
된 NTSC 신호 소스를 선명하게 하는데 채택될 수 있는 개선 레벨을 표시한다.
    

도 3b를 참조하여 설명한 개선 특징 범위를 조장하기 위해, 도 4에 도시된 본 발명, 동적으로 제어되는 비디오 피킹 장
치가 채용된다. 도 4에 도시된 블록도는 기저 대역 신호, 아날로그 지연 라인 및 아날로그 곱셈기를 이용하여 아날로그 
형식으로 구현될 수 있는 예시적인 피킹 장치 또는 트랜스버셜 필터이다. 유사하게, 비디오 신호, 디지털 시프트 레지스
터 및 덧셈기나 곱셈기의 디지털 표현을 위해 디지털 구성이 이용될 수 있다. 아날로그나 디지털 회로 구현에 있어 기능 
및 제어는 실질적으로 동일하다. 트랜스버셜 필터는 간단한 용어로 주신호(SM)를, 입력이 반전되고 감쇄되어 타임 시
프트된 변형과 조합하는 피킹 장치로서 역할한다고 생각될 수 있다. 그러므로, 주신호(SM)가 임펄스일 경우, 임펄스의 
반향을 리딩(leading) 및 트레일링(trailing)함으로써 그 신호는 확대되어, 지연 경로 구간까지 시간 간격이 유지된다. 
그러므로, 입력 신호의 반전 감쇄되어 시간 시프트된 변형은 임펄스 신호의 명백한 상승 시간을 감소시킴으로써 인지되
는 선명도를 향상시키기 위해 선단·후단 로브를 부여하는 것으로 간주될 수 있다. 도 5a, 도 5b, 도 5c는 시간과 주파
수, 양 도메인에서의 반향의 반전쌍의 합 효과를 나타낸다. 도 4에 도시된 트랜스버셜 필터는 주파수의 2개 대역에서 
동적으로 제어되는 피킹을 개개의 피킹 주파수 간의 중첩 대역에서 일어나는 중첩 또는 추가 개선량에 제공한다. 그러
나, 대역이 중첩하거나 대역수가 2개로 제한될 필요는 없다. 예컨대, 도 4에 도시된 피킹 장치에 있어서, 지연 소자(D
1∼D4) 각각의 지연값은 예컨대 74 ns로 동일하며, 그 값은 ITU 601의 샘플 신호 주기를 나타낸다. 그러므로 신호(
HFpk)를 이용한 최대 개선은 지연 소자(D3, D4)로 인해 대략 13.5 ㎒에서 발생한다. 저주파수 개선 신호(LFpk)는 
D1과 D3, D2와 D4의 합 효과로 인해 6.75 ㎒에서 피킹한다. 유사하게 지연값 37 ns는 13.5 ㎒에서 저주파수 피크와 
27 ㎒에서 고주파수 교정 피크를 생성한다. 선택 가능한 다중 주파수 대역을 갖는 트랜스버셜 필터 이용은 잘 알려져 
있다. 예컨대, 비디오 및 편향 처리 집적 회로, 예컨대 도시바형 TA1276N은 I 2 C 버스가 대표되는 직렬 데이터 버스를 
통해 선택적으로 제어되는 6개의 상이한 피킹 주파수를 제공하다. 상기 버스를 통해 피킹 주파수가 선택될 수 있지만, 
2개 이상의 주파수에서의 동시 동작은 용이하지 않다. 더욱이, I 2 C 데이터 버스의 한계 전송 속도, 예컨대 400 Kb/s은 
단지 정적 필터 선택과 사용자 선명도 제어 조작만 허용한다. 상기 I 2 C 데이터 버스 제어는 동시 PIP 또는 POP 이미지
를 포함한 개별 화상 부분에서의 선택적인 개선을 용이하게 하는데 필요한 피킹량의 동적 제어와 주파수 선택을 불가능
하게 한다.
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분명히, 클록 장치가 설치된 지연 소자를 이용한 디지털 필터 구현은 아날로그 신호 및 지연 라인을 이용하는 것보다 다
중 주파수 구성 더욱 용이하게 허용한다. 그러므로, 디지털 신호 처리 실시는 피킹 특징을 선명하게 하도록 더 넓은 유
연성을 제공하여 가우시안형 손실 이외의 것에 영향을 받는 신호를 교정 또는 개선할 수 있다.

    
도 4를 참조하면, 아날로그 또는 디지털 비디오 신호는 단자 A에 입력되고 지연 소자(D1)와 결합하여 도시 생략된 인
버터, 감쇄기를 경유하여 그 입력 신호 진폭의 -1/4을 갖는 입력 신호를 가산 장치(SUM Lf)에 제공하다. 지연된 주신
호(Hfe)는 제2 가산 장치(SUM Hf)와 제2 지연 소자(D3)에 결합된다. 신호(Hfe)는 도시 생략된 인버터와 감쇄기에 
결합되어 가산 장치(SUM Hf)에 그 입력 신호 진폭의 -1/4를 갖는 입력 신호를 제공한다. 지연 소자(D3)로부터의 출
력 신호(SM)는 지연 소자(D4)와, 개선 신호(HFpk, LFpk)가 합해져 피크 휘도 출력 신호(Yenh)를 형성하는 가산기
(SUM O/P)에 결합된다.
    

    
지연 소자(D3)에서의 출력은, 예컨대 1/2만큼 감쇄되어, 각각의 교정 신호(Hfcor, Lfcor)가 형성되는 가산기(SUM 
Hf, SUM Lf)에 결합된다. 지연 소자(D4)로부터 출력 신호(Hfl)는 도시 생략된 인버터와 감쇄기를 경유하여 가산기(
SUM Hf)에 제3 입력으로서 결합된다. 출력 신호 Hfl는, 출력 신호 Lfl를 생성하여 인버터와 감쇄기를 통해 결합하는 
지연 소자(D2)에 또한 결합되어 가산기(Lf)로 제3 입력을 형성한다. 각각의 가산기(SUM Hf, SUM Lf)로부터의 출
력 신호(Hfcor, Lfcor)는, 각각의 제어 신호(Ctrl1, Ctrl2)에 의해 효과적으로 진폭이 개별적으로, 동적으로 제어되는 
각각의 제어 장치(CTHfpk, CTLfpk)에 각각 결합된다.
    

    
동적 제어 신호는 선택된 비디오 이미지 소스에 응답하여 제어기(150)에 의해 발생되고, 상기 비디오 이미지 소스는 
가능한 공간 주파수 내용과 디스플레이 표현 유형, 예컨대, 일반적, PIP, POP 또는 사이드 바이 사이를 지시한다. 예컨
대, ATSC 이미지 신호는 신호 Hfpk로 표시되는 고주파수 신호 성분이 제어된 오직 진폭을 더함으로써 향상될 수 있다. 
반면, NTSC 신호는 저주파수 신호 성분(Lfpk)을 더함으로써 최적으로 향상될 수 있다. 유사하게, PIP 이미지 내용은 
도 5c에서 2Pk 주파수라고 명시된 점선 곡선에 의해 도시된 바와 같이, 고·저 주파수 피크 사이에서 발생하는 최대 개
선을 포함하는 고·저 양 주파수 대역에서 개선을 요구한다. 예시적인 NTSC 소스로부터 추출된 상향 변환된 이미지는, 
근소한 2:1 공간 주파수 변환에 영향을 받지만, 특히 ATSC 또는 컴퓨터 생성 이미지로 사이드 바이 사이드 디스플레
이될 경우 여전히 상당히 덜 선명하다. 결과적으로, 상향 변환된 이미지는 저·고 양 주파수 대역에서 개선되어, 인지되
는 선명도를 향상시키고 시각차(visible difference)를 둔화시키다.
    

    
제어기(150)는 고주파수와 저주파수 곱셈기(Hfpk, Lfpk) 각각의 독립적인 제어를 제공하도록 결합되는 효율적인 동
적 제어 신호(Ctrl1, Ctrl2)를 발생시킨다. 예컨대, PIP 디스플레이에서, 고속 전환 신호는 축소 이미지의 삽입 위치를 
결정하므로, 상기 신호는 개선의 정도와 PIP 이미지의 스펙트럼 성분이 개선될 주파수 대역 또는 대역들을 효과적으로 
제어하는데 이용될 수 있다. 피킹 주파수 대역들 간의 선택은 제어 신호(Ctrl1, Ctrl2)를 수단으로 하여 달성되며, 상기 
신호 중 하나가 제로 개선에 설정될 경우, 그 피킹 주파수에서 제로 피킹이 초래된다. 분명히 트랜스버셜 필터의 디지털 
구현에서 고속 전환 신호(Fast Sw)는 디지털 워드 또는 고속 전환 신호에 동기한 값을 변경하는 워드에 의해 표현될 
수 있다. 제어기(150)가 각 피킹 주파수에서 개선을 독립적으로 제어하므로, 소정의 동시 이미지는 피킹 주파수와 개
선량을 동적으로 그리고 독립적으로 제어함으로써 최적으로 개선될 수 있다. 주화상과 PIP나 POP 화상간의 이미지 경
계에서, 상당한 개선 변화가 이루어져 원하지 않는 변환성 피킹 효과가 잠재적으로 초래될 수 있다. 유리하게, 상기 원
하지 않은 피킹 변환은 제어 워드가 새로운 값을 추정하는 클록 주기률 또는 수를 제어함으로써 피하게 된다. 아날로그 
시스템에서, 고속 전환 신호는 여과되어 PIP 경계에서 개선 효과에서 점진성, 램프성 변화를 일으킨다.
    

    
도 6은 디지털 제어 워드에 따라 주사 속도 변조(SVM : Scanning Velocity Modualtion)를 유리하게 동적 제어하는 
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예시적인 SVM 증폭기롤 나타내는 상세 회로도이다. 전술한 바와 같이, 단일 화면에 동시 디스플레이된 다중 이미지의 
선명도는 신호 피킹 정도와 화상의 각부분에 적용된 개선을 동적으로 제어함으로써 최적화될 수 있다. 통상적으로, 속
도 변조된 이미지 개선은 제한된 범위의 입력 신호 진폭 내에서 SVM 시스템을 동작시킴으로써 달성되어 지속적인 최
대 레벨의 개선을 생성한다. 지속적인 SVM 신호 진폭은 과도한 전력 손실을 막기 위해 코일 드라이버 증폭기로부터 네
거티브 피드백을 종종 이용하고, 방출 금지용 피드포워드 신호를 수단으로 하여 피크투피크(peak to peak) SVM 신호
를 제한함으로써 대개 제어된다. 그러나, 도 2에 도시된 예시적인 배치에 있어서, SVM 신호는 개선된 동시 디스플레이 
신호로부터 추출되어, SVM 신호 진폭를 제어하기 위해 유용한 동적 피드포워드 제어 신호가 사용되므로, SVM 신호의 
지속적 또는 연속적인 피크투피크 클리핑과, 출력 전력 제어로부터 야기하는, 있을 수 있는 SVM 진폭 저하를 막는다.
    

전술한 바와 같이, 단일 화면에 동시 디스플레이된 다중 이미지의 선명도는 화상의 각 이미지 성분에 적용된 피킹 정도
를 동적으로 제어함으로써 최적화될 수 있다. 그러므로, 바람직한 장치에 있어서, 디지털 제어 비트는 SVM 코일에 인
가되는 SVM 신호 진폭을 동적으로 제어하기 위해 결합되어 다중 이미지 성분의 최적의 엣지를 개선시킨다.

    
트랜스버셜 필터에 대하여 설명한 바와 같이, 제어기(150)는 디스플레이된 이미지의 특징 예컨대 PIP, 사이드 바이 사
이드 또는 POP로 디스플레이하기 위해 선택된 신호에 응답하여 디지털 제어 워드를 발생시킨다. 디지털 제어 워드는 
SVM 신호 진폭, 그러므로 SVM 유도 이미지 개선 정도를 동적으로 제어하기 위해 3비트로 이루어질 수 있다. 휘도 신
호, Y는 커패시터(C1)를 경유하여 이미터 팔로워로 구성되는 트랜지스터(Q2)의 베이스극에 결합된다. 전술한 바와 같
이, 상기 휘도 입력 신호는 비디오 프로세서(500)로부터 신호 Y' 또는 처리 블록(200)에서 형성된 신호 Y" 로서 파생
될 수 있다. 저항 R10, R11, R12는 공급 전원(-VA)와 접지 사이에 연결된 분압기를 형성하고 트랜지스터(Q2, Q4)
의 베이스 전압을 결정한다. 트랜지스터(Q2)의 컬렉터는 통상 24 V의 공급 전원에 접속된다. 이미터는 저항(R13)을 
통해 트랜지스터(Q4)로 형성된 접지 베이스 증폭기의 이미터극에 접속된다. 트랜지스터(Q4)의 베이스극은 저항 R11
과 저항 R12의 접합에 연결되고 커패시터(C2)에 의해 접지에 감결합(decoupling)된다.
    

    
트랜지스터(Q4)에서 증폭된 휘도 신호는 커패시터(C5), 인덕터(L2), 제동 저항(R19)로 구성되어 상기 컬렉터와 접
지 사이에 연결된 병렬 접속 네트워크에 의해 미분된다. 트랜지스터(Q4)의 컬렉터로부터 미분된 휘도 또는 SVM 신호
는 커패시터(C3)와 저항(R20)을 경유하여, 트랜지스터(Q8)과 함께 차동 증폭기를 형성하는 트랜지스터(Q6)의 베이
스에 결합된다. 저항(R21)은 커패시터(C3)와 저항(R20)의 접합에 결합되어 트랜지스터(Q6)의 베이스를 트랜지스터
(Q8)의 베이스와 동일한 전위에 바이어스한다. 차동 증폭기의 이득은 저항(R26, R28, R36)과 전류원 트랜지스터(Q
7)의 컬렉터 전류에 의해 설정된다. 저항(R25, R33, R34)은 트랜지스터(Q6, Q7, Q8)용 바이어스 전압을 공급하는 
분압기를 형성하고, 트랜지스터(Q6)는 저항(R20, R21)을 통해 바이어스되고, 트랜지스터(Q8)는 저항(R30)을 통해 
바이어스된다. 저항 R21, R30, R33, R34의 접합은 커패시터(C14)에 의해 접지에 감결합된다. 유사하게, 커패시터(
C11)는 저항(R25, R33)을 접지로 감결합시킨다. Q6의 컬렉터극은 공급 전압(+VA)에 직접 연결된다. 증폭되어 진폭 
제어된 SVM 신호는 공급 전압(+VA)에 결합된 저항(R36)을 거친 트랜지스터(Q8) 컬렉터에서 발달된다. SVM 신호
는 SVM 코일에서 전류를 발생시켜 주사 전자빔의 수평 성분의 속도 변조에 영향을 끼치는 전력 증폭기(SVM 드라이
버)에 결합된다.
    

    
블록(650)은, 조합되어, 예컨대 점선으로 나타낸 박스(A, B)로 도시된 예시적인 디지털 아날로그 컨버터에 결합될 수 
있는 제어 신호(Ctrl1, Ctrl2)로부터 SVM 제어 워드 형성을 나타낸다. 박스(A)에 도시된 디지털 아날로그 컨버터는 
트랜지스터 스위치(Q1, Q2, Q3)를 포함한다. 각 트랜지스터 스위치는 논리 1 상태에 해당하는, 예컨대 5 V의 포지티
브 논리값에 의해 포화 전도 상태로 구동된다. 트랜지스터 스위치 중 어느 하나가 포화될 경우, AC 분배기는 트랜지스
터 스위치(Q1, Q3, Q5) 각각 중 소정의 직렬 조합과, 컬렉터 부하 저항(R1A, R2A, R3A), DC 차단 커패시터(C4), 
저항(R20)에 의해 트랜지스터(Q6)의 베이스에서 형성된다. SVM 제어 워드가, 예컨대 0 전압 값으로 표시되는 논리 
0 값이라면, 트랜지스터 스위치는 턴오프되고 차동 증폭기의 입력에서 AC 분압은 일어나지 않는다. 이런식으로, 디지
털 워드는 SVM 신호 진폭, 그러므로 화상 선명도 정도를 결정하는 아날로그 신호 감쇄 값으로 변환된다.
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점선으로 나타낸 박스(B) 내부에 도시된, 제2 실시예에 있어서, SVM 제어 워드는, 예컨대 블록(650)에 의해 제어 신
호(Ctrl1, Ctrl2)로부터 형성될 수 있으며, 예컨대 트랜지스터 스위치(Q1, Q3, Q5)로 도시된 바와 같이, 디지털 아날
로그 컨버터에 결합된다. 각 트랜지스터는 각각의 컬렉터 저항(R1B, R2B, R3B)에 비례하여 전류 크기를 발생시킨다. 
이렇게 디지털식으로 결정된 전류는 합해져 전류 Ⅰ을 형성한다. 데이터 비트가 0 V 또는 논리 0 값일 경우, 최대 전류 
Ⅰ는 공급 전압 + 5 V로부터 유도된다. 데이터 비트의 값이 공칭의 5 V 또는 논리 1 값이면, 트랜지스터 스위치는 턴
오프되고 디지털식으로 제어되는 전류는 발생되지 않는다.
    

    
전류 Ⅰ를 형성하는, 디지털식으로 유도된 전류는 저항(R27)과 전류원 트랜지스터(Q7) 이미터의 접합에 결합된다. 상
기 저항(R27)의 다른 단부는 접지에 결합된다. 트랜지스터(Q7)의 컬렉터는 차동 증폭기의 이득을 결정하는 저항(R2
6, R28)에 결합된다. 디지털 아날로그 컨버터에서 전류 Ⅰ가 증가함에 따라, 트랜지스터(Q7)의 이미터 전압도 증가한
다. 이미터 전압의 증가로 인해 트랜지스터의 베이스 이미터 전위는 차례로 컬렉터 전류를 감소시키고 감소된다. 그러
므로 차동 증폭기에 인가된 전류가 디지털 아날로그 컨버터에 결합된 데이터 워드로 표시되는 값에 응답하여 변함에 따
라, SVM 출력 신호 진폭도 변하고 결과적으로 이미지 개선 정도도 변한다. 차동 증폭기에서 전류원의 변화는 SVM 신
호의 이득이나 진폭을 동적으로 제어한다. 그러므로, SVM 신호 진폭과, 그 결과 얻게 되는 개선은 디스플레이된 이미
지의 각 화상 부분을 위해 유도된 디지털 값에 응답하여 제어된다.
    

    발명의 효과

본 발명의 방법에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 제1 및 제2 이미지를 동시 디스플레이하도록 동작 가능한 비디
오 디스플레이 장치에서 제어된다. 상기 방법은 제1 및 제2 이미지를 조합하여 동시 디스플레이를 형성하는 단계와, 상
기 조합된 제1 및 제2 이미지 각각에 따라 선명도를 독립적으로 제어하여 동시 디스플레이를 형성하는 단계를 포함한
다.

또한 본 발명의 장치에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 동시 디스플레이를 형성하는 디스플레이된 이미지의 소스
에 따라 동적으로 제어된다.

본 발명의 또다른 장치에 있어서, 디스플레이 이미지 선명도는 동시 디스플레이를 형성하는 소스의 공간 주파수 내용에 
따라 동적으로 제어된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

제1 이미지 신호(Ymain)와 제2 이미지 신호(Ypip)를 동시에 디스플레이하도록 동작 가능한 비디오 디스플레이 장치
에서 비디오 피킹을 제어하는 방법으로서,

a) 상기 제1 이미지 신호(Ymain)와 상기 제2 이미지 신호(Ypip)를 조합하여 동시 디스플레이 신호(301)를 생성하는 
단계와,

b) 상기 비디오 디스플레이 장치(CRT)로써 디스플레이를 행하기 위해 상기 동시 디스플레이 신호(301)를 생성하도록 
조합되는 상기 제1 이미지 신호(Ymain)와 제2 이미지 신호(Ypip)의 각 신호에 따라 상기 비디오 피킹 장치(300)를 
독립적으로 제어하는 단계를 포함하는 비디오 피킹 제어 방법.

청구항 2.
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제1항에 있어서, 상기 비디오 디스플레이 장치(CRT)의 화면에 상기 제1 및 제2 이미지 신호를 표시하는 이미지의 공
간 위치에 따라 상기 비디오 피킹 장치(300)에대한 각 제어 신호(Crtl1, Crtl2)를 발생시키는 단계를 더 포함하는 비
디오 피킹 제어 방법.

청구항 3.

제1항에 있어서, 상기 제2 이미지 신호(Ypip)의 비디오 피킹용 제2 제어값과 상이한 값을 갖도록 상기 제1 이미지 신
호(Ymain)의 비디오 피킹용 제1 제어값을 선택하는 단계를 더 포함하는 비디오 피킹 제어 방법.

청구항 4.

제1항에 있어서, 상기 조합 단계는,

상기 제1 이미지 신호(Ymain)를 선택하여 상기 화면 상에 주화면 디스플레이를 형성하는 단계와, 제2 이미지 신호(Y
min)를 선택하여 상기 화면 상에 부화면 디스플레이를 형성하는 단계를 더 포함하는 것인 비디오 피킹 제어 방법.

청구항 5.

제1항에 있어서, 상기 화면 상에 상기 디스플레이를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 포함하는 
비디오 스펙트럼 성분을 피킹함으로써 상기 동시 디스플레이 신호의 비디오 피킹을 제어하는 단계를 더 포함하는 비디
오 피킹 제어 방법.

청구항 6.

제1항에 있어서, 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 포함하는 비디오 스펙트럼 성분을 독립적으로 및 서로 
상이한 주파수로 피킹함으로써 상기 화면 상에서 디스플레이의 비디오 피킹을 제어하는 단계를 더 포함하는 비디오 피
킹 제어 방법.

청구항 7.

제1 이미지 신호와 제2 이미지 신호를 동시에 디스플레이하도록 동작 가능한 비디오 디스플레이 장치로서,

이미지 디스플레이용 음극선관(CRT)과,

상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 조합하여 이미지 디스플레이용의 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 
형성하는 비디오 증폭기(200)와,

상기 음극선관(CRT) 및 상기 증폭기(200)에 결합되어 상기 음극선관(CRT)으로써 이미지 디스플레이를 행하기 위해 
결합된 상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 표시하는 디스플레이 이미지를 개선시키는 비디오 피킹 회로(300, 6
00)를 포함하고,

상기 비디오 피킹 회로의 피킹 효과는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)의 각 신호의 상기 동시 디스플레이 
신호(301, 401)의 발생에 응답하여 동적으로 제어되는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 8.

제1 이미지 신호와 제2 이미지 신호를 동시에 디스플레이하도록 동작 가능한 비디오 디스플레이 장치로서,

이미지 디스플레이용 음극선관(CRT)과,
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상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 조합하여 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 형성하는 비디오 증폭기
(200)와,

상기 음극선관(CRT) 및 상기 증폭기(200)에 결합되어 상기 음극선관으로써 디스플레이를 행하기 위해 결합된 상기 
동시 디스플레이 신호(301, 401)를 표시하는 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 개선하는 피킹 회로(600)를 포함
하고,

상기 피킹 회로의 피킹 주파수는 상기 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호의 
각 신호의 발생에 응답하여 동적으로 제어되는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 9.

제1 이미지 신호와 제2 이미지 신호를 동시에 디스플레이하도록 동작 가능한 비디오 디스플레이 장치로서,

이미지 디스플레이용 음극선관(CRT)과.

상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 조합하여 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 형성하는 비디오 증폭기
(200)와,

상기 음극선관(CRT) 및 상기 증폭기(200)에 결합되어 상기 음극선관으로써 디스플레이를 행하기 위해 결합된 상기 
동시 디스플레이 신호(301, 401)를 표시하는 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 개선하는 피킹 회로(600)를 포함
하고,

상기 피킹 회로의 피킹 주파수 선택과 개선 레벨은 상기 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 형성하는 상기 제1 및 
제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)의 각 신호의 발생에 응답하여 독립적으로 제어되는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 10.

제9항에 있어서, 상기 디스플레이 이미지를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)의 각 신호 발생에 따
라, 제어 신호는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 표시하는 디스플레이 이미지 부분(1A, 2A, 1B, 2B) 
동안 상기 개선 레벨을 결정하는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 11.

제10항에 있어서, 상기 개선 레벨은 수평 디스플레이 주기의 활성 구간 동안 비제로 값들 사이에서 변화되는 것인 비디
오 디스플레이 장치.

청구항 12.

제9항에 있어서, 제어 신호는 상기 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ym
ain, Ypip)를 각기 표시하는 디스플레이 이미지 부분(1A, 2A, 1B, 2B)의 발생에 응답하여 제1 피킹 주파수와 제2 피
킹 주파수 사이에서 선택하는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 13.

제12항에 있어서, 상기 피킹 주파수 선택은 수평 디스플레이 주기의 활성 구간 동안 발생하는 것인 비디오 디스플레이 
장치.

청구항 14.
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제9항에 있어서, 제어 신호는 상기 디스플레이 이미지(1A/2A, 1B/2B)를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ym
ain, Ypip)의 신호 발생에 응답하여 상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 개선하는 제1 및 제2 피킹 주파수를 선
택하는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 15.

제9항에 있어서, 상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 형성하는 상기 제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)의 각 
신호 발생에 따라, 제어 신호는 상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)에서 상기 제1 이미지 신호 발생 동안 제1 피킹 
주파수를 선택하고, 상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)에서 상기 제2 이미지 신호 발생 동안 제2 피킹 주파수를 선
택하는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 16.

제1 이미지 신호와 제2 이미지 신호를 동시에 디스플레이하도록 동작 가능한 비디오 디스플레이 장치로서,

이미지 디스플레이용 음극선관(CRT)과,

제1 및 제2 이미지 신호(Ymain, Ypip)를 조합하여 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 형성하는 비디오 증폭기(200)
와,

상기 음극선관(CRT) 및 상기 증폭기(200)에 결합되어, 상기 음극선관(CRT)으로써 디스플레이를 행하기 위해 결합된 
상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 개선하며, 개선량의 개별 제어를 갖는 제1 및 제2 피킹 주파수를 갖는 개선 
회로(300)를 포함하고,

상기 동시 디스플레이 신호(301, 401)를 형성하는 상기 제1 이미지 신호(Ymain)에 의해 제1 제어 신호 값이 상기 제
1 주파수에서 제1 개선량을 생성하고, 상기 제2 이미지 신호(Ypip)에 의해 상기 제1 제어 신호 값이 상기 제1 주파수
에서 제2 개선량을 생성하고 제2 제어 신호 값이 상기 제2 주파수에서 제1 개선량을 생성하는 것인 비디오 디스플레이 
장치.

청구항 17.

제16항에 있어서, 상기 제1 제어 신호 값은 일련의 단계에서 값이 변하도록 강제되는 것인 비디오 디스플레이 장치.

청구항 18.

제16항에 있어서, 상기 제1 및 제2 제어 신호는 일련의 단계에서 값이 변하도록 강제되는 것인 비디오 디스플레이 장
치.
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도면 3b
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도면 5c
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