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요약

    
본 발명은 이동 단말기의 영상 전송에 관한 것으로, 특히 동영상 단말기를 이용하여 고화질의 정지 영상을 전송하는데 
적당하도록 한 정지 영상 전송 방법 및 영상 전송 단말기에 관한 것이다. 이와 같은 본 발명에 따른 정지 영상 전송 방
법은 동영상을 부호화하여 전송하는 동영상 단말기에 있어서, 입력된 프레임 단위의 정지 영상을 저장하고, 상기 저장
된 프레임 단위의 동일 정지 영상에 대한 부호화 과정을 반복하므로서 시간 및 장소에 상관없이 편리하게 원하는 정지 
영상을 송/수신할 수 있어 동영상 단말기의 상품성이 높아지는 효과가 있다.
    

대표도
도 5

색인어
동영상 단말기, 정지 영상

명세서

 - 1 -



등록특허 10-0323752

 
도면의 간단한 설명

도 1은 종래 정지 영상을 전송하기 위한 시스템 구성을 보인 도면.

도 2a는 종래 동영상 단말기의 부호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 2b는 종래 동영상 단말기의 복호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 3a는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 부호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 3b는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 복호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 4a는 본 발명의 제 2 실시예에 따른 부호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 4b는 본 발명의 제 2 실시예에 따른 복호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 5는 본 발명의 제 3 실시예에 따른 부호화기를 나타낸 블록 구성도.

도 6은 본 발명의 제 1 실시예에 따른 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기간의 정지 영상 전송 및 저장 시스
템을 나타낸 도면.

도 7은 본 발명의 제 2 또는 제 3 실시예에 따른 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기간의 정지 영상 전송 및 
저장 시스템을 나타낸 도면.

*도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명*

300 : 코어부 301 : 프레임 메모리

302 : 가변 길이 부호화기 303 : 채널 버퍼

304 : 비트열 메모리 305 : 먹스(Mux)

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 이동 단말기의 영상 전송에 관한 것으로, 특히 동영상 단말기를 이용하여 고화질의 정지 영상을 전송하는데 
적당하도록 한 정지 영상 전송 방법 및 영상 전송 단말기에 관한 것이다.

멀티미디어 통신 시대가 도래함에 따라 음성과 동영상을 함께 전송할 수 있는 동영상 단말기가 구현되었고 머지않아 상
용화될 예정이다.

이러한, 동영상 단말기는 동영상을 처리할 수 있는 부호화기와 복호화기를 구비하여 연속적인 영상 프레임을 상대방으
로 실시간 전송하거나 또는 상대방으로부터 수신하여 디스플레이 한다.

그러나, 현재까지 동영상 단말기에서는 고화질의 정지 영상을 송/수신하지 못한다.
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따라서, 일반적으로 정지 영상을 상대방으로 전송하기 위해서는 디지털 카메라, 스캐너(Scanner) 및 컴퓨터를 이용한
다. 즉, 디지털 카메라를 컴퓨터에 연결하거나 또는 스캐너를 컴퓨터에 연결하므로서 정지 영상을 상대방으로 전송하는 
것이다.

이러한, 디지털 카메라, 스캐너 및 컴퓨터를 이용한 정지 영상 전송 방법에 대해 간략히 설명하도록 한다.

도 1은 종래 정지 영상을 전송하기 위한 시스템 구성을 보인 도면이다.

도 1을 참조하면, 우선 디지털 카메라(100)를 이용하여 원하는 정지 영상을 캡쳐한다.

이어, 캡쳐된 정지 영상을 컴퓨터(102)로 입력하여 저장하고, 컴퓨터(102)는 저장된 정지 영상을 유선 또는 무선망을 
통해 상대방으로 전송한다.

한편, 디지털 카메라(100)가 없는 경우에는 일반 카메라를 이용하여 사진을 찍은 후, 스캐너(101)로서 사진을 통해 정
지 영상을 캡쳐할 수도 있다.

그러나, 종래 동영상 단말기에서는 실시간의 동영상을 전송하기 위한 채널 대역폭(Channel bandwidth)의 제약 때문에 
고화질을 갖는 영상을 전송하지 못한다. 이러한 이유로 실시간 전송을 요하는 동영상의 경우에는 낮은 화질로 전송하게 
된다. 그러나, 정지 영상의 경우는 그 특성상 고화질을 요하기 때문에, 실시간/저화질 영상을 전송하는 동영상 단말기에
서 정지 영상을 전송하기가 어렵다.

결국 종래와 같이 디지털 카메라, 스캐너 및 컴퓨터를 이용하여 정지 영상을 전송하는 방법을 생각할 수 있으나 이는 여
러 장비를 구비해야하므로 비용이 많이 들고, 또한 사용하기에 번거롭고 불편하다는 문제점이 있다.

따라서, 동영상뿐만이 아니라 고화질의 정지 영상을 포함하여 전송할 수 있는 동영상 단말기에 대한 요구가 끊임없이 
제기되고 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명의 목적은 이상에서 언급한 종래 기술의 문제점을 감안하여 안출한 것으로서, 동영상 단말기를 이용하
여 고화질의 정지 영상을 전송할 수 있는 정지 영상 전송 방법 및 영상 전송 단말기를 제공하기 위한 것이다.

이상과 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 제 1 특징에 따르면, 정지 영상 전송 방법은 동영상을 부호화하여 전송하
는 동영상 단말기에 있어서, 상기 동영상으로부터 프레임 단위의 정지 영상을 추출하고, 상기 추출된 정지 영상을 부호
화하여 전송한다.

이상과 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 제 2 특징에 따르면, 정지 영상 전송 방법은 동영상을 부호화하여 전송하
는 동영상 단말기에 있어서, 입력된 프레임 단위의 정지 영상을 저장하고, 상기 저장된 프레임 단위의 정지 영상의 부호
화시 채널 버퍼에 오버플로우가 발생하면 상기 저장된 프레임 단위의 정지영상의 부호화를 일시 정지시키고, 상기 채널 
버퍼의 상태가 안정화되면 상기 부호화를 재실시한다.

이상과 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 제 3 특징에 따르면, 영상 전송 방법은 동영상을 부호화하여 전송하는 동
영상 단말기에 있어서, 입력된 프레임 단위의 정지 영상을 저장하고, 상기 저장된 프레임 단위의 동일 정지 영상에 대한 
부호화 과정을 반복한다.

이상과 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명의 다른 특징에 따르면, 영상 전송 단말기는 프레임 단위로 입력되는 영상을 
저장하기 위한 임의의 프레임 메모리와, 상기 프레임 메모리로부터 입력되는 영상을 이산 코사인 변환하는 이산 코사인 
변환부와, 상기 이산 코사인 변환부로부터 출력되는 신호를 양자화하는 양자화부로 구성된다.

바람직하게, 상기 임의의 프레임 메모리는 복호화기의 움직임 보상 프레임 메모리를 사용한다.
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    발명의 구성 및 작용

이하 본 발명의 바람직한 일 실시 예에 따른 구성 및 작용을 첨부된 도면을 참조하여 설명한다.

본 발명에서는 동영상 단말기를 이용하여 고화질의 정지 영상을 전송할 수 있도록 세 가지의 정지 영상 전송 방법 및 영
상 전송 단말기를 각각 제안한다.

첫 번째 정지 영상 전송 방법은 동영상으로부터 프레임 단위의 정지 영상을 추출하고, 추출된 정지 영상 프레임을 I 영
상 코딩의 부호화를 수행한 후 그에 따라 발생된 비트열을 별도로 추가된 비트열 메모리에 저장하여 사용자가 원하는 
시점에 수신측으로 전송하는 방법이다.

두 번째 정지 영상 전송 방법은 카메라로부터 프레임 단위의 정지 영상을 입력받아 I 영상 코딩의 부호화를 수행한 후 
수신측으로 전송하는 방법으로서 채널 버퍼의 오버플로우(Overflow) 및 언더 플로우(Underflow)의 발생을 방지하기 
위해 별도의 제어 신호가 추가로 발생된다.

마지막 세 번째 영상 전송 방법은 두 번째에서 설명한 정지 영상 전송 방법과 동일한 개념을 가지는 방법으로 다만 제어 
신호가 추가되지 않고 동일한 정지 영상을 여러번 부호화함을 통해 점진적으로 고화질의 영상을 얻게 된다.

상기 설명한 바와 같은 세 가지의 정지 영상 전송 방법은 모두 종래 동영상 단말기에 구비된 부호화기와 복호화기를 이
용하여 수행되며 부호화기와 복호화기의 구조는 전송 방법에 따라 각각 다르게 변형된다.

먼저, 본 발명에 따른 정지 영상 전송 방법을 설명하기에 앞서 종래 동영상 단말기에 구비된 부호화기 및 복호화기에 대
하여 상세히 설명한다.

도 2a는 종래 동영상 단말기의 부호화기를 나타낸 블록 구성도이고, 도 2b는 종래 동영상 단말기의 복호화기를 나타낸 
블록 구성도이다.

도 2a를 참조하면, 입력되는 연속적인 영상 프레임(Frame)을 압축하여 부호화 하는 코어부(Core part)(210)와, 부
호화된 영상 프레임을 복원하여 저장하는 프레임 메모리(220)와, 가변 길이 부호화기(VLC)(230) 및 채널 버퍼(240)
로 구성된다.

여기서, 코어부(210)는 영상 프레임을 압축하여 부호화하기 위한 DCT(200) 및 양자화부(202)와 부호화된 영상 프레
임을 원래의 영상 프레임으로 복원하여 계속해서 입력되는 영상 프레임과의 움직임 차이를 추정하기 위한 역양자화부
(203), IDCT(204), 움직임 보상부(205) 및 움직임 추정부(206)로 구성된다.

이와 같이 구성되는 부호화기의 동작은 다음과 같다.

우선, 입력되는 연속적인 영상 프레임을 DCT(Discrete Cosine Transform, 이하 DCT로 약칭함)(200)에서 이산 코
사인 변환하여 압축한 후 고주파 항을 버리는 양자화부(202)를 거쳐 가변 길이 부호화기(230)를 통해 다양한 비트 길
이를 갖는 비트열로 부호화 한다. 부호화된 비트열은 채널 버퍼(240)에 저장된 후 무선망을 통해 수신측으로 전송된다.

    
이때, 부호화기는 부호화된 영상 프레임을 역양자화부(203)와 IDCT(204)를 통해 역이산 코사인 변환하여 원래의 영
상 프레임으로 복원한 후 1 프레임 분량의 영상을 저장할 수 있는 프레임 메모리(220)에 복원된 영상을 저장한다. 이
는 계속해서 입력되는 영상 프레임들과 이전 영상 프레임간의 움직임 차이를 산출하기 위한 것으로 움직임 추정부(20
6)를 통해 인접한 영상 프레임간의 상관성에 따른 움직임 차이를 추정하고, 움직임 보상부(205)에서 그 차이를 보상함
으로써 실시간의 동영상을 전송할 수 있는 것이다.
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여기서, 인접한 영상 프레임간의 움직임 차이를 추상 및 보상하기 위해서는 적어도 입력되는 영상 시퀀스의 첫 번째 프
레임은 인접한 프레임과의 상관성에 관계없이 자신의 프레임만으로 부호화되어야 한다. 이러한 부호화 방법은 I 영상 
코딩(I Picture Coding)이라고 하고, 인접한 프레임과의 상관성을 이용하는 방법을 P 영상 코딩(P Picture Coding)
이라고 한다. I 영상 코딩은 JPEG와 같이 정지 영상을 부호화 하는 방법과 동일한 개념으로 설명될 수 있다.

한편, 도 2b에 나타낸 복호화기는 부호화기와는 반대의 동작을 수행한다.

즉, 채널 버퍼(250)를 통해 입력되는 부호화된 영상 프레임을 코어부(270)를 통해 역양자화 및 역이산 코사인 변환(
IDCT)하여 원래의 영상으로 복원한 후 재생하며, 이때에도 부호화기와 마찬가지로 재생되는 영상을 프레임 메모리(2
80)에 저장하였다가 연속해서 입력되는 영상 프레임과의 상관성을 이용하여 실시간의 동영상을 재생하게 된다.

지금부터는 이상에서 설명한 바와 같은 종래 동영상 단말기의 부호화기와 복호화기를 이용한 정지 영상 전송 방법에 대
하여 각 실시예로서 나누어 설명한다.

제 1 실시예

제 1 실시예에서 제안하는 정지 영상 전송 방법은 입력되는 동영상으로부터 프레임 단위의 정지 영상을 추출하고, 추출
된 정지 영상을 부호화하여 전송하는 방법으로서 부호화시 발생하는 비트열을 채널 버퍼가 아닌 추가된 비트열 메모리
에 저장하여 사용자가 선택한 시점에 저장된 비트열을 전송한다.

이를 위해 종래 동영상 단말기의 부호화기와 복호화기는 정지 영상을 처리하기 위한 비트열 메모리와 먹스(Mux)를 추
가로 구비한다.

도 3a는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 부호화기를 나타낸 블록 구성도이고, 도 3b는 본 발명의 제 1 실시예에 따른 복
호화기를 나타낸 블록 구성도이다.

    
도 3a를 참조하면, 동영상으로부터 프레임 단위의 정지 영상을 추출하고, 추출된 정지 영상 프레임을 부호화 하는 코어
부(300)와, 부호화된 정지 영상 프레임을 복원하여 원래의 정지 영상을 저장하는 프레임 메모리(301)와, 가변 길이 부
호화기(302)와, 동영상에 대한 부호화된 비트열을 저장하는 채널 버퍼(303)와, 정지 영상에 대한 부호화된 비트열을 
저장하는 비트열 메모리(304)와, 동영상 또는 정지 영상의 비트열 중에서 사용자 선택에 따른 비트열을 전송하기 위한 
먹스(305)로 구성된다.
    

여기서 비트열 메모리(304)와 먹스(305)는 전술한 종래 부호화기에 추가된 구성요소이다.

이와 같이 비트열 메모리(304)와 먹스(305)가 추가되는 이유는 다음과 같다.

일반적으로 정지 영상은 동영상과는 달리 용도가 다르기 때문에 동영상보다 높은 고화질의 영상을 요구한다. 따라서, 
비록 정지 영상은 한 장이 전송되지만 원영상과 차이를 느낄 수 없을 정도의 고화질이 전송되어야 한다.

이때, 고화질의 정지 영상은 부호화시 높은 비트율(즉, 낮은 압축율)로서 부호화되므로 부호화기에서 정지 영상의 압축
시 많은 비트들이 발생하고, 발생된 많은 비트들을 저장하기 위한 별도의 추가 메모리가 필요하다. 본 발명에서는 비트
열 메모리(304)에 바로 이러한 비트들을 저장하는 것이다.

한편, 채널 버퍼(303)에 정지 영상의 비트열들을 저장할 수 있으면 보다 간단히 부호화기를 구성할 수 있으나 채널 버
퍼(303)는 동영상 전송의 지연 제약으로 인하여 그 크기에 한계가 있다.

즉, 동영상의 경우 일반적으로 전송측 카메라로부터 수신측의 디스플레이까지 300msec 정도의 지연을 허락하므로 동
영상 비트열의 채널 버퍼(303) 통과 시간을 100msec로 설정한다면, 64Kbps의 동영상 전송 속도를 고려해 볼 때 채
널 버퍼(303)의 크기는 100msec × 64Kbps에 의해 6.4Kbit가 된다.
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이때, CIF 형식의 정지 영상(즉, 352x288)을 2bit/pixel로 압축하여 전송한다고 가정하면, 영상 하나를 압축시 대략 
300Kbit 정도의 비트들이 발생하므로(352x288x1.5x2, 여기서 1.5는 4:2:0 포맷에서 총 영상의 크기는 Luminanco 
영상 크기의 1.5배임을 의미함), 64Kbit의 크기를 갖는 채널 버퍼(303)로는 정지 영상의 압축시 발생하는 300Kbit의 
비트열을 모두 저장할 수 없음을 알 수 있다.

이러한 이유로 인해 제 1 실시예에서 사용하는 부호화기는 채널 버퍼(303)외에 정지 영상의 부호화시 발생하는 비트
들을 저장하기 위한 별도의 비트열 메모리(304)를 추가로 구비한다.

지금부터는 상기 설명한 바와 같이 구성되는 부호화기를 이용한 정지 영상 전송 방법에 대하여 설명한다.

우선, 부호화기에서는 동영상과는 달리 높은 비트율을 유지할 수 있도록 추출된 정지 영상에 대하여 낮은 양자화 값을 
고정적으로 유지한다.

즉, 동영상을 부호화할 경우에는 채널 버퍼(303)의 상태에 따라 양자화 값이 가변될 수 있으나 정지 영상을 부호화할 
경우에는 일정한 양자화 값이 유지되는 것이다.

이때, 코어부(300)는 입력되는 동영상의 첫 번째 영상 프레임만을 이용하는 I 영상 코딩으로서 부호화 한다.

그러면, 낮은 양자화 값에 의하여 코어부(300)에서는 정지 영상의 부호화시 많은 비트들을 발생하고, 발생된 비트들은 
가변 길이 부호화기(302)를 통해 다양한 비트 길이를 갖는 비트열로서 비트열 메모리(304)에 저장된다.

이때, 채널 버퍼(303)는 동영상의 부호화시에만 사용한다.

이와 같은 상태에서 사용자가 원하는 시점이 되면 사용자 제어 신호(User control)가 발생하여 소정 채널 전송률로서 
비트열 메모리(304)에 저장되어 있는 정지 영상의 부호화된 비트열이 전송된다. 이때, 사용자 제어 신호는 채널 버퍼
(303), 비트열 메모리(304) 및 가변 길이 부호화기(302)에 제공된다.

한편, 채널 전송률은 64Kbps이고, 하나의 영상에 대한 비트량은 대략 300Kbit이므로 하나의 정지 영상을 전송하는데
는 약 5초 정도의 전송 시간이 소요된다. 이러한 전송 시간은 채널 전송률을 올릴수록 또는 화질을 떨어뜨릴수록 줄어
드는 관계가 있으므로 사용자는 화질의 전송 시간을 고려하여 적절한 타협점을 찾을 수 있다.

지금부터는 부호화기로부터 전송된 정지 영상을 복원하는 복호화기에 대하여 설명한다.

    
도 3b를 참조하면, 부호화된 정지 영상 또는 동영상의 비트열을 입력받아 각각 구분하는 디먹스(Demux)(306)와, 디
먹스(306)로부터 동영상의 비트열을 입력받아 저장하는 채널 버퍼(307)와, 디먹스(306)로부터 정지 영상의 비트열
을 입력받아 저장하는 비트열 메모리(308)와, 동영상 또는 정지 영상의 비트열을 각각 선택하여 출력하는 먹스(Mux)
(309)와, 가변 길이 복호화기(310)와, 비트열 메모리(308)에 저장된 정지 영상의 비트열들을 복호하는 코어부(311)
와, 복호화된 영상을 저장하는 프레임 메모리(312)로 구성된다.
    

이와 같이 구성되는 복호화기는 부호화기로부터 전송되는 부호화된 정지 영상의 비트열을 비트열 메모리(308)에 저장
해 두었다가 원하는 시점에 저장된 비트열을 복호하여 정지 영상을 재생한다.

이를 위해 부호화기와 마찬가지로 사용자 제어 신호(User control)가 채널 버퍼(307), 비트열 메모리(308) 및 먹스
(309)에 제공된다.

이상에서 설명한 바와 같이 제 1 실시예에 따른 정지 영상 전송 방법에서는 정지 영상에 대한 압축된 비트열을 비트열 
메모리(308)에 저장하므로 여러 장의 정지 영상을 저장할 수 있으므로 동영상 단말기를 디지털 카메라의 대용으로 사
용할 수 있다.
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제 2 실시예

제 2 실시예에서 제안하는 정지 영상 전송 방법은 카메라로부터 프레임 단위의 정지 영상을 입력받고, 입력된 정지 영
상을 부호화하여 전송한다.

이러한 정지 영상 전송을 수행하기 위해서 부호화기는 도 2에서 설명한 부호화기의 앞 단에 입력되는 프레임 단위의 정
지 영상을 저장하기 위한 별도의 프레임 메모리를 추가로 구비하고, 또한 코어부 및 가변 길이 부호화기의 동작을 제어
하기 위한 제어 신호가 추가로 발생된다.

이와 같은 구조를 갖는 부호화기를 도 4a에 나타내었으며 그 동작은 다음과 같다.

도 4a를 참조하면, 우선, 카메라로부터 프레임 단위의 정지 영상을 입력받아 추가된 제 1 프레임 메모리(400)에 저장
한다. 이때, 카메라 입력을 온/오프(ON/OFF)시킴으로서 프레임 단위의 정지 영상을 입력받을 수 있다.

그러므로, 제 1 프레임 메모리(400)에는 카메라의 온/오프 동작에 따라 한 장의 정지 영상 프레임이 저장된다.

그러면, 코어부(401)는 제 1 프레임 메모리(400)에 저장된 영상에 대해서 제 1 실시예에서 설명한 바와 같은 고정된 
양자화 값으로 I 영상 코딩(I picture coding)을 실시한다. 이때, 양자화 값은 낮은 값을 유지하므로 부호화시 많은 양
의 비트들이 발생하며, 이는 채널 버퍼(404)에 오버 플로우(Overflow)를 발생시킬 수 있다.

이러한 오버 플로우를 방지하기 위해서 채널 버퍼(404)에서는 부호화를 일시 정지시키기 위한 제어 신호(즉, Wait 신
호)를 코어부(401) 및 가변 길이 부호화기(403)로 발생하고, 그에 따라 코어부(401)는 제 1 프레임 메모리(400)에 
저장된 정지 영상 프레임에 대한 부호화를 잠시 멈추게 된다.

이어, 코어부(401)는 채널 버퍼(404)의 상태가 안정화되면 부호화를 재시작하여 제 1 프레임 메모리(400)에 저장된 
정지 영상 프레임을 부호화한 후 수신측으로 전송한다.

이와 같이, 부호화기는 제 1 프레임 메모리(400)에 저장된 정지 영상 프레임에 대하여 채널 버퍼(404)의 상태에 따라 
부호화를 적절히 조절하여 실시하므로서 고화질의 정지 영상을 전송할 수 있다.

지금부터는 복호화기에 대하여 설명한다.

도 4b를 참조하면, 복호화기는 도 2에 나타낸 복호화기와 동일한 구조를 갖는다.

복호화기의 동작은 다음과 같다.

우선, 부호화기로부터 부호화되어 입력되는 정지 영상의 비트열을 먼저 채널 버퍼(405)에 저장한다. 동시에 코어부(4
07)에서는 채널 버퍼(405)에 저장된 비트열을 복호하기 시작한다.

이때, 코어부(407)의 복호화 속도는 채널 전송률보다 빠르므로 채널 버퍼(405)에 언더 플로우(Underflow)가 발생될 
수 있다. 이를 방지하기 위해서 채널 버퍼(405)에서는 코어부(407)의 복호 동작을 잠시 멈추도록 하는 제어 신호(즉, 
Wait 신호)를 코어부(407) 및 가변 길이 복호화기(406)로 발생한다.

그리고, 채널 버퍼(405)에 소정 기준치 이상으로 부호화된 정지 영상의 비트열이 입력되면 가변 길이 복호화기(406) 
및 코어부(407)는 복호를 재시작하여 정지 영상을 재생한다.

이상에서 설명한 복호화기는 제 1 실시예에서 제안한 부호화기와 연결하여 사용할 수 있다.

제 3 실시예
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제 3 실시예에서 제안하는 영상 전송 방법은 카메라로부터 프레임 단위의 정지 영상을 입력받고, 입력된 정지 영상의 
부호화 및 전송 절차가 반복적으로 실시된다.

이를 위해 부호화기는 제 2 실시예에서 설명한 부호화기에서 제어 신호(즉, Wait 신호)가 빠진 구조이며 도 5a에 나타
내었다,

도 5a를 참조하면, 우선, 카메라로부터 프레임 단위로 입력되는 정지 영상을 제 1 프레임 메모리(500)에 저장해 놓고, 
카메라 입력을 오프(OFF)시켜 더 이상 영상이 입력되지 않도록 한다. 따라서, 제 1 프레임 메모리(500)에는 카메라의 
온/오프 동작에 따라 한 장의 정지 영상 프레임이 저장된다.

이어, 코어부(501) 및 가변 길이 부호화기(503)에서는 제 1 프레임 메모리(500)에 저장된 정지 영상 프레임을 부호
화 한다.

이때, 제 3 실시예에서는 전술한 제 1 및 제 2 실시예와는 달리 입력된 한 프레임의 정지 영상에 대해 양자화 값을 고정
시키지 않고 채널 버퍼(504)의 상태에 따라 가변하여 부호화 한다. 이는 동영상의 부호화와 동일한 동작을 수행하는 
것으로서 부호화기는 일반 동영상을 처리할 경우와 마찬가지로 제 1 프레임 메모리(500)에 저장된 영상을 부호화하여 
수신측으로 전송한다.

그러면, 도 2에 나타낸 복호화기와 동일한 구조를 갖는 복호화기에서는 일단 저화질의 정지 영상을 복원하여 재생한다.

이때, 동영상을 처리할 경우에는 부호화기로 연속해서 입력되는 영상 프레임을 처리하게 되지만 본 발명에서는 카메라 
입력을 오프(OFF)하여 새롭게 입력되는 정지 영상이 없으므로 제 1 프레임 메모리(500)에는 부호화하여 전송한 정지 
영상과 동일한 정지 영상이 저장되어 있고, 이를 다시 부호화 하여 전송한다.

    
더욱 상세하게 설명하면, 부호화기의 움직임 보상부를 위한 제 2 프레임 메모리(502)에는 이전에 부호화했던 영상 프
레임(즉, 영상이 카메라로부터 입력된 이후 첫 번째 처리한 영상 프레임)이 저장되어 있다. 그런데, 제 1 프레임 메모리
(500)에서는 동일한 정지 영상을 다시 보내주므로, 이 입력 영상 프레임과 제 2 프레임 메모리(502)에 저장되어 있는 
영상 프레임의 차이를 부호화 하여 전송하면 이전에 처리했던 영상 프레임(즉, 영상이 카메라로부터 입력된 이후 첫 번
째 처리한 영상 프레임)보다 적은 양의 비트가 발생하고 그에 따라 복호화기 측에서는 같은 종류의 정지 영상에 대하여 
보다 화질이 향상된 영상이 재생된다.
    

이와 같이 부호화기에서 하나의 정지 영상에 대하여 반복하여 전송하는 동작은 소정 기준치에 따라 일정 시점이 되면 
멈추게 된다.

이때, 기준치는 사용자 또는 부호화기 내에서 정해질 수 있는 것으로 다음 두 가지와 같이 설정할 수 있다.

첫 번째는 일정 시간을 기준치로 설정하는 것으로, 부호화기는 일정 시간 동안 정지 영상을 반복하여 전송한다.

두 번째는 채널 버퍼의 점유량에 따라 결정하는 것으로 채널 버퍼의 점유도가 일정 수치이하가 되는 시점에서 반복 전
송을 멈추게 된다.

이와 같은 방법으로 동일한 하나의 정지 영상을 반복하여 전송하면 원하는 고화질의 정지 영상을 전송할 수 있다.

이러한 제 3 실시예에서 실시하는 정지 영상 전송 방법은 카메라 입력의 온/오프 동작만이 추가되었을뿐 종래의 동영상 
부호 및 복호 동작과 동일한 흐름에 따라 처리된다.

제 4 실시예

 - 8 -



등록특허 10-0323752

 
제 4 실시예에서는 이상에서 설명한(제 1 실시예 ∼ 제 3 실시예) 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기들간의 
정지 영상 전송 및 저장 시스템에 대하여 설명한다.

도 6은 본 발명의 제 1 실시예에 따른 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기간의 정지 영상 전송 및 저장 시스
템을 나타낸 도면이다.

    
도 6을 참조하면, 일반적으로 동영상 단말기는 부호화기와 복호화기를 함께 구비하고 있으며, 동영상 전송시 양방향 전
송이 이루어지므로 부호화기와 복호화기가 함께 작동하게 된다. 하지만 정지 영상의 전송 및 수신시에는 일방향 전송이 
될 경우가 많다. 이러한 경우 부호화기 또는 복호화기중 한 기기가 작동하는 경우 다른 기기는 작동할 필요가 없게 된다. 
따라서, 제 1, 2, 3 실시예에서와 같은 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기의 송신측에서는 복호화기의 움직
임 보상용 프레임 메모리를 송신측용 비트열 메모리 또는 입력 영상 프레임 메모리의 대용으로 사용할 수 있으며, 수신
측에서는 부호화기의 움직임 보상용 프레임 메모리를 수신측용 비트열 메모리 또는 입력 영상 프레임 메모리의 대용으
로 사용할 수 있다.
    

한편, 제 1 실시예에서 정지 영상을 컴퓨터로 저장할 경우에는 비트열로 저장한다. 이는 정지 영상이 비트열로 저장되
기 때문이다. 그러나 컴퓨터에 저장되는 정지 영상의 비트열은 동영상 부호화의 색인어(syntax)(즉, MPEG, H263)로 
이루어져 있으므로 정지 영상의 색인어(즉, JPEG)로 변환하여야 한다. 이러한 기능을 수행하기 위해서 컴퓨터는 색인
어를 변환하기 위한 코드 변환기 소프트웨어(transcoder S/W)를 구비한다.

도 7은 본 발명의 제 2 또는 제 3 실시예에 따른 정지 영상 전송 방법을 채택한 동영상 단말기간의 정지 영상 전송 및 
저장 시스템을 나타낸 도면이다.

도 7을 참조하면, 제 2 또는 제 3 실시예에서는 비트열이 아닌 영상 데이터(즉, 영상 프레임)를 송/수신하며, 컴퓨터에 
저장 시에도 영상 데이터를 저장하게 된다.

    발명의 효과

이상의 설명에서와 같이 본 발명은 동영상 단말기를 이용하여 원하는 정지 영상을 상대방으로 전송할 수 있으므로 다음
과 같은 효과가 있다.

첫 째, 디지털 카메라, 스캐너 및 컴퓨터와 같은 각종 장비를 구비할 필요가 없어 비용이 줄어든다.

둘 째, 시간 및 장소에 상관없이 편리하게 원하는 정지 영상을 송/수신할 수 있어 동영상 단말기의 상품성이 높아진다.

셋 째, 여러장의 정지 영상을 저장할 수 있으므로 동영상 단말기를 디지털 카메라의 대용으로 사용할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

동영상을 부호화하여 전송하는 동영상 단말기에 있어서,

상기 동영상으로부터 프레임 단위의 정지 영상을 추출하고, 상기 추출된 정지 영상을 부호화하여 전송하는 것을 특징으
로 하는 정지 영상 전송 방법.

청구항 2.

동영상을 부호화하여 전송하는 동영상 단말기에 있어서,
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입력된 프레임 단위의 정지 영상을 저장하고, 상기 저장된 프레임 단위의 정지 영상의 부호화시 채널 버퍼에 오버플로
우가 발생하면 상기 저장된 프레임 단우의 정지 영상의 부호화를 일시 정지시키고, 상기 채널 버퍼의 상태가 안정화되
면 상기 부호화를 재실시하는 것을 특징으로 하는 정지 영상 전송 방법.

청구항 3.

동영상을 부호화하여 전송하는 동영상 단말기에 있어서,

입력된 프레임 단위의 정지 영상을 저장하고, 상기 저장된 프레임 단위의 동일 정지 영상에 대한 부호화 과정을 반복하
는 것을 특징으로 하는 영상 전송 방법.

청구항 4.

프레임 단위로 입력되는 영상을 저장하기 위한 임의의 프레임 메모리와,

상기 프레임 메모리로부터 입력되는 영상을 이산 코사인 변환하는 이산 코사인 변환부와,

상기 이산 코사인 변환부로부터 출력되는 신호를 양자화하는 양자화부로 구성되는 것을 특징으로 하는 영상 전송 단말
기.

청구항 5.

제 4항에 있어서, 상기 임의의 프레임 메모리는 복호화기의 움직임 보상 프레임 메모리를 사용하는 것을 특징으로 하는 
영상 전송 단말기.

도면
도면 1
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도면 2a
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도면 2b

도면 3a

도면 3b
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도면 4a

도면 4b

도면 5

도면 6
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도면 7
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