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요약

공유 자원으로부터의 통지가 적절한 클라이언트에 전달될 수 있다. 공유 자원으로부터의 통지를 적절한 클라이언트

에 전송하기 위해서 클라이언트에 대한 청취자 등록(listener registeration)은 공유 자원에 대한 발신자 등록과 일치

될 수 있다. 터미널 서버 또는 고속 사용자 스위치 환경에서, 청취자 등록은, 세션(session)과 연관된 통지를 청취자가

관심을 가지도록 지정될 수 있다. 국부 또는 원격 세션과 연관된 프로세싱을 위한 통지가 그 프로세싱을 지시하는 세

션에 라우팅(routing)될 수 있다. 프로세싱 통지에 대한 요구는 동일한 기계 또는 다른 기계로부터 개시될 수 있다. 사

용자 이름 또는 보안 콘텍스트(security context)에 대한 통지가 원하는 대로 지시될 수 있다. 양 방향 통신이 지원될 

수 있다. 통지는 사용자 인터페이스 표시(user interface presentation)을 생성하기 위해 사용될 수 있다.

대표도

도 1

색인어

보안 콘텍스트, 사용자 인터페이스 표시, 양 방향 통신, 공유 자원

명세서

도면의 간단한 설명
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도 1은 터미널 서버 시스템(terminal server system)의 예를 나타낸 도면.

도 2는 '고속 사용자 스위치(fast-user-switch)' 시나리오의 예를 나타낸 도면.

도 3a는 공유 자원에 대한 통지를 위한 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 3b는 공유 자원으로부터의 통지에 대한 등록을 구현하기 위한 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 3c는 공유 자원으로부터의 통지에 대한 등록을 구현하기 위한 다른 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 4a는 통지를 처리하는 방법을 나타낸 흐름도.

도 4b는 발신자 및 청취자(listener)를 등록하고 통지를 처리하는 방법을 나타낸 흐름도.

도 5는 클라이언트가 공유 자원으로부터의 통지를 등록 및 수신하게 하는 방법을 나타낸 흐름도.

도 6은 통지를 발신하기 위해 발신자를 등록하는 방법을 나타낸 흐름도.

도 7은 공유 자원으로부터의 통지에 대한 클라이언트 등록의 예시적인 시스템을 나타낸 도면.

도 8은 공유 자원으로부터 통지를 수신하기 위해 클라이언트를 등록하는 것을 포함하는 예시적 터미널 서버 시스템

을 나타낸 도면.

도 9는 공유 자원으로부터 통지를 수신하기 위해 사용자 표시(user presentation)을 등록하는 것을 포함하는 예시적 

복수 사용자 스위치 시스템을 나타낸 도면.

도 10은 통지를 필터링하는데 잠재적으로 사용되는 하나 이상의 등록 속성을 나타내는 예시적 통지 서버를 나타낸 도

면.

도 11은 사용자 식별자에 기초하여 통지를 필터링하는 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 12는 보안 콘텍스트에 기초하여 통지를 필터링하는 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 13은 세션 식별자에 기초하여 통지를 필터링하는 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 14는 복수의 속성에 기초하여 통지를 필터링하는 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 15는 관리자에 의해서 생성되는 등록을 포함하는 예시적 시스템을 나타낸 도면.

도 16은 채널 등록과 예시적 청취자에 대한 인터페이스와 오브젝트를 나타낸 모식도.

도 17은 통과된 통지 오브젝트와, 채널 등록과 예시적 청취자에 대한 인터페 이스와 오브젝트를 나타낸 모식도.

도 18은 통과된 응답 통지 오브젝트와, 채널 등록과 예시적인 청취자에 대한 인터페이스와 오브젝트를 나타낸 모식도

.

도 19는 클라이언트와 공유 자원을 등록하고, 통지를 전송하고 등록 속성에 따라 응답하는 통지 방법을 나타낸 흐름

도.

도 20은 통지를 수신하고 응답을 발신하기 위해 클라이언트를 등록하는 클라이언트 방법을 나타낸 흐름도.

도 21은 통지를 발신하고 응답을 처리하기 위해 채널을 등록하는 공유 자원 방법을 나타낸 흐름도.

도 22는 프린팅 자원으로부터 공유 자원을 통지하고 요구하기 위해 등록한 클라이언트를 포함하는 예시적 시스템을 

나타낸 도면.

도 23은 상술한 통지 기술을 채용한 장치 및 구현 방법에 사용될 수도 있는 분포 컴퓨터 시스템을 나타낸 블록도.
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*도면의 주요 부분에 대한 부호의 설명*

114: 프린트 서비스

102 : 터미널 서버

112 : 세션

103 : 콘솔

104 ; 세션

110 : 네트워크

106, 108 : 세션

222: 프린트 서비스

204, 212, 214 : 사용자 'D, E, F' 표시

300 : 공유 자원

326 : 클라이언트

222: 프린트 서비스

204, 212, 214 : 사용자 'D, E, F' 표시

300 : 공유 자원

326 : 클라이언트

2346 : 직렬 포트 인터페이스

2345 : 모뎀

2353 : 네트워크 어댑터

2327 : 하드 드라이브

2328 : 플로피 드라이브

2330 : CD-ROM 드라이브

2335: 연산 시스템

2336 : 애플리케이션

2337 : 모듈

2338 : 데이터

2356 : 번역기

2340 : 키보드

2342 : 마우스
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2349 : 원격 컴퓨터

2350 : 메모리 기억부

2355 : 게이트 웨이

2320 : 컴퓨터

발명의 상세한 설명

발명의 목적

발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 컴퓨터 네트워크 상에서 공유되는 공유 자원에 대한 통지에 관한 것이다.

본 명세서의 개시내용의 일부는 저작권에 의해 보호를 받는 내용을 포함하고 있다. 저작권자는 누가 특허 문서 또는 

특허 개시물을 팩스에 의해 복제하더라도, 그 복제물이 특허상표청에서의 특허 파일 또는 기록내에서 보여지는 한 그

복제에 반대하지 않지만, 그렇지 않은 경우에는 그것이 무엇에 관한 것이든 관계없이 저작권자는 저작권을 보유한다.

조직체에서 비용 대비 생산성을 높이기 위해서 공유 계산 자원(shared computing resource)에 대한 의존도가 증가

하고 있다. 비록, 많은 자원이 공유될 수 있지만 공유 자원 중 익숙한 예로는 프린터를 들 수 있고 이 프린터는 프린트 

큐(queue)를 통해서 통상적으로 공유된다. 프린터에 프린트하기 위해서는 프린트 작업(print job)을 큐에 부가하는 

소프트웨어가 호출(invoke)된다. 이 프린트 작업은 결국 적절한 소프트웨어(예를 들면, 프린트 모니터와 프린트 드라

이버)에 의해서 처리되어 프린트 문서 등의 적절한 출력을 생성한다.

터미널 서버 환경(terminal sever environment)

도 1은 프린트 서비스(114) 등의 자원을 공유하는 예시적인 종래 시스템(100)을 나타낸 도면이다. 이 예는 복수의 사

용자를 위한 사용자 인터페이스(104, 106, 108)를 지원하는 터미널 서버 소프트웨어(102)를 포함한다. 사용자 인터

페이스(104)는, 터미널 서버 소프트웨어(102)를 실행하는 컴퓨터의 물리적 콘솔(physical console)(103)(예를 들면, 

모니터 및 키보드)과 연관된 특정한 경우이다. 실제로, 콘솔 인터페이스(104)와 연관된 프로세싱은, 콘솔(103)에 대

한 액세스는 터미널 서버 소프트웨어(102)가 실행되는 컴퓨터 시스템에 대한 물리적 액세스를 통상적으로 수반하기 

때문에 특별 액세스 권한과 연관될 수 있다. 사용자 인터페이스(106 및 108)는 네트워크(110)를 통해 콘솔(103)로부

터 멀리 있을 수도 있으므로, 이러한 사용자 인터페이스에 특별 액세스 권한을 부여하는 것은 바람직하지 않을 수도 

있다.

메일 서비스, 프린트 서비스 또는 파일 서비스 등의 공유 자원과 상호작용하기 위해서 임의의 사용자 인터페이스가 

사용될 수도 있다. 이러한 공유 자원에서 동작을 수행하는 경우, 종래에는 이들 서비스가 특별 자원을 액세스하여 그

들의 태스크(task)를 완료하기 때문에 국부 콘솔(local console)(103)(예를 들면, 세션(session)(10))과 연관된 특정 

세션에서 공유 서비스를 실행한다. 메시지가 공유 자원에 대하여 생성되는 경우, 이 메시지는 적절한 태스크와 연관된

사용자 인터페이스로 전송된다. 공유 서비스에서 이러한 메시지는 콘솔(예를 들면, 세션 사용자 인터페이스(104)로 

발신된다.

예를 들면, 사용자는, 네트워크(110) 상에서 터미널 서버(102)와 통신하는 원격 콘솔(remote console)에서 사용자 

인터페이스(106)와 상호 작용하여 프린트 서비스를 요구할 수 있다. 프린터 드라이버는 국부 콘솔(local console)(즉,

세션 '0'에서) 하에서 동작하는 프린트 서비스(예를 들면, 스풀러(spooler))에 의해서 동작하기 때문에, 프린터에 용지

없음을 지시하는 메시지를 포함한 프린트 요구에 프린터(114)가 응답하는 경우, 이 메시지는 콘솔(103)과 연관된 그

래픽 사용자 인터페이스(104)에 표시될 수 있다. 따라서, 원격 사용자 인터페이스(106)에서의 프린트 서비스를 요구

한 사용자는 프린트 메시지를 인식하지 못한다.

고속 사용자 스위치(fast user switch)

도 2는 프린트 서비스(222) 등의 자원을 공유하는 다른 예시적인 종래 시스템(200)을 나타낸 도면이다. 본 예에서, 

컴퓨터(206)는 '고속 사용자 스위치' 특성을 제공한다. 사용자'D'에 대한 사용자 인터페이스 표시(204)이 현재 컴퓨터
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(206)에 나타나 있는 경우, 사용자 'E'는 사용자 'D'를 로그 아웃하지 않고 사용자 인터페이스 표시(204)를 사용자 'E'

에 대한 표시(212)로 스위칭할 수 있다. 실제로는, 표시(presentation)를 스위칭하기 전에 패스워드가 요구될 수도 있

다. 마찬가지로, 사용자 'F'가 컴퓨터(206)를 사용하길 원하면, 사용자 'F'는 명령을 활성시킬 수 있고 사용자 'F'(214)

에 대한 사용자 인터페이스 표시는 사용자 'E'를 로그 아웃하지 않고 컴퓨터(206)에 표시된다.

본 예에서, 사용자 'D'(204)는 공유 자원(예를 들면, 프린트 큐)으로부터의 서비스를 요구하고 용지 없음 메시지가 프

린터로부터 수신되는 경우, 컴퓨터(206)에 의해서 상기 용지 없음 메시지가 수신될 때 이 메시지는, 프린팅을 요구한 

사용자 쪽 보다 어느 사용자가 표시장치를 제어하든 그 사용자 표시(presentation)에 표시된다.

발명이 이루고자 하는 기술적 과제

이들 예에서, 자원을 요구하는 사용자는, 사용자 인터페이스 메시지가 상기 요구에 책임을 갖는 사용자에게 표시되지

않기 때문에 자원 요구 실패가 있었다는 것을 인지하지 못할 수 있다.

발명의 구성 및 작용

본 발명은 클라이언트를 위해 공유 자원으로부터의 통지를 제공할 수 있다. 예를 들면, 하나 이상의 통지가, 하나 이

상의 공유 자원과 상호 작용하는 하나 이상의 클라이언트로 발신될 수 있다.

일부 예에서, 복수의 클라이언트는 하나 이상의 공유 자원을 유용한다. 공유 자원을 이용하는 클라이언트는 통지 서

버에 청취자(listener)로서 등록될 수 있다. 공유 자원이 통지를 발신하는 경우, 그 통지는, 등록 클라이언트와 연관된 

하나 이상의 속성과 통지와 연관되는 하나 이상의 속성이 일치하는 것으로 통지 서버가 판정한 때에 클라이언트에 전

송된다.

속성은 발신자 등록을 통해 통지와 연관될 수 있다. 속성은 세션 식별자, 사용자 식별자, 통지 유형 등을 포함할 수 있

다.

일부 예에서, 터미널 서버는 복수의 세션을 처리한다. 등록(registration)은 세션과 연관된 통지를 수신하도록 세션에

대하여 생성될 수 있다. 공유 자원이 콘솔 세션에서 실행되는 경우, 통지는 공유 자원의 호출에 책임을 갖는 세션으로

되돌려 전송될 수 있다. 이 통지는 세션에 대한 사용자 인터페이스 표시를 생성하는데 사용될 수 있다. 예를 들면, 사

용자 인터페이스 표시는 공유 자원의 조건을 지시할 수 있다.

콘솔 세션에서 실행하는 공유 자원은 통지를 통지 서버로 발신하고, 통지 서버는 공유 자원의 등록 속성을 비교하며 

이때 그 등록 속성은 공유 자원의 호출에 책임을 갖는 세션의 지시(indication)를 포함할 수 있다. 공유 자원에 대하여

등록된 적절한 속성이 세션에 대하여 등록된 속성과 일치하는 것으로 판정되면, 그에 따라 통지가 전송된다. 이 통지

는 사용자 인터페이스 표시(user interface presentation)를 생성하기 위해(예를 들면, 등록 자원을 요구한 세션에 대

한 사용자 인터페이스를 생성하기 위해) 사용될 수 있다.

터미널 서버 또는 복수의 세션을 포함하는 다른 시나리오(scenario)에서는, 공유 자원을 요구한 통지에 대하여 사용

자 인터페이스 표시를 생성하는 것으로 비밀(privacy)을 보호할 수 있고 보안을 향상시킬 수 있다. 이 통지는 다른 사

용자에 의해서 관측 또는 액세스되지 않는 비밀 또는 보안 정보를 포함할 수도 있다. 또한, 통지는 연관된 기능성(예를

들면, 프로세싱을 취소하기 위함)을 포함할 수도 있다. 다른 사용자에게 액세스할 수도 있는 콘솔 세션에 통지를 발신

하는 대신에, 통지는 상기 자원을 요구한 세션에 의한 처리를 위해 발신된다. 이러한 방법으로, 자원에 대한 제어와 자

원 요구에 대한 표시 정보는 자원을 요구한 측(party)의 수중에 머물게 된다.

통지는 서비스는 통지에 대한 응답을 지원할 수 있다. 따라서 양 방향 통신이 지원될 수 있다.

등록과 연관된 속성은 공유 자원 또는 등록 클라이언트 이외의 소스(source)로부터 얻어질 수 있다. 예를 들면, 보안 

콘텍스트로부터 또는 클라이언트의 등록 호(call)에 관한 정보로부터 속성이 얻어질 수 있다. 세션 식별자의 경우에, 

호 클라이언트(calling client)와 연관된 세션 식별자는 (예를 들면, 클라이언트에 의해서 사용되는 공유 자원을 등록

하는 경우) 이후의 검색(retrival)을 위해 저장될 수 있다.

통지 서비스는 통지에 포함된 데이터에 관계없이 동작할 수 있다. 예를 들면, 통지 유형은 통지가 어떻게 처리되는지

를 지시할 수 있다. 통지 서비스는 임의의 통지 유형의 통지를 처리하여 전송할 수 있다.

본 발명의 이점 및 특징은 첨부된 도면을 참조하여 이하 기술하는 실시예로부터 명백해질 것이다.
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실시예 1 - 예시적 시스템의 개관

도 3a는 공유 자원(306)에 대한 통지(316)가 적절한 클라이언트(326)로 전달되는 예시적 시스템(300)을 나타낸 도

면이다. 예를 들면, 통지(316)는, 클라이언트(326)와 연관된 속성과 통지(316)와 연관된 속성의 비교에 기초하여 클

라이언트(326)로 전송될 수 있다. 비록, 하나의 공유 자원(306), 하나의 통지(316), 및 하나의 클라이언트(326)가 도

시되어 있지만, 실제 시스템은 복수의 자원(306), 복수의 통지(316), 및 복수의 클라이언트(326) 또는 이들의 일부 조

합을 포함할 수도 있다.

실시예 2 - 다른 예시적 시스템의 개관

도 3b는 하나 이상의 통지가 하나 이상의 공유 자원(332)으로부터 통지 서버(334)로 발신되고, 통지 서버(334)는 하

나 이상의 클라이언트(340A, 340B)에 통지의 지시(indication)를 발신(예를 들면, 통지를 전송)하는 예시적 시스템(3

30)을 나타내는 도면이다. 다른 매개가 통지 전송에 포함될 수도 있고 공유 자원 또는 클라이언트가 통지 서버에 의해

서(예를 들면, 동일한 처리로 동작됨) 호스팅(host) 될 수도 있다.

본 예에서, 통지 서버(334)는 등록이 공유 자원(332)으로부터 수신되는 경우 연관되어 고려되어지는 발신자 등록(se

nder registration)(336)을 포함한다. 마찬가지로, 청취자 등록(338A)은 클라이언트(340A)와 연관되고 수신 통지가 

일치하는지, 그리고, 클라이언트(340A)로 전송되어야 했는지 여부를 판정하는데 고려되어 진다. 마찬가지로, 청취자 

등록(338A)은 클라이언트(340B)와 연관되어 있다.

등록(336, 338A, 338B)은 각각 속성(337, 339A, 339B)을 포함한다. 청취자 속성(339A, 339B)에 대하여 발신자 속

성(337)을 비교하여 일치가 있는지를 판정함으로써 통지 라우팅(routing)이 제어될 수 있다. 이 일치는 속성의 서브

세트(subset)가 동일한지의 여부 등의 각종 방법에 의해서 정의될 수 있다. 일부 속성은 임의의 값을 일치시키는 것으

로써 정의될 수 있다.

실시예 3 - 다른 예시적 시스템의 개관

도 3c는 통지가 클라이언트에 발신되는 또 다른 예시적 시스템(350)을 나타낸 도면이다. 이 예시적 시스템(350)에서,

하나 이상의 클라이언트(352, 354)는 하나 이상의 서버(356, 358)를 이용하여 하나 이상의 공유 자원(357, 359)을 (

예를 들면, 요구(360, 362)를 통해) 액세스한다. 또한, 클라이언트(352)는 통지 서버(364)로 청취자 등록(366)을 생

성하기 위해 청취자로서 등록할 수 있고, 서버(356)는 통지 서버(364)로 발신자 등록(368)을 생성하기 위해 발신자로

서 등록할 수 있다.

본 예에서, 발신자 등록(368)을 가진 공유 자원 서버(356)에 의해서 통지가 생성되는 경우, 통지 서버(364)에서의 필

터 방법(370)은 통지의 지시를 수신하기 위해 등록된 클라이언트가 존재하는지의 여부를 판정한다. 예를 들면, 클라

이언트(352)가 특정 서버(356)에 공유 자원에 대한 연관 청취자 등록(366)을 가지며, 청취자 등록(366)의 속성을 일

치시키는 통지에 대하여 클라이언트가 등록되어 있는 것으로 필터가(370)가 판정하면 상기 클라이언트는 그 통지의 

지시를 수신한다.

본 예에서, 도 3c에 도시된 엔터티(entity)(예를 들면, 클라이언트(352, 354), 서버(356, 358), 및 통지 서버(364))는 

프로세스 어드레스 공간(process address space)에 의존적이지 않다. 예를 들면, 상기 본체는 동일한 처리 공간에서

수행하는 오브젝트, 동일한 처리 공간에서 동작하는 스레드(thread), 또는 네트 워크 상의 임의의 장소에 있는 다른 

기계에서의 다른 처리 공간에서 각각 동작하는 분리 프로세스가 될 수 있다. 또한 시나리오는 공유 및 분리 프로세스 

또는 어드레스 공간의 조합 및 치환을 포함할 수 있다. 임의의 실시예에서, 공유 자원, 클라이언트 또는 서버는 프로그

램, 프로세스, 스레드, 구성 요소(예를 들면, 오브젝트 모델 하에서), 복합 프로그램, 복합 구성 요소(예를 들면, 동적으

로 링크되거나 패키지 됨)등이 될 수 있다.

실시예 4 - 예시적 공유 자원

임의의 실시예에서, 하나 이상의 서버는 하나 이상의 클라이언트에 의한 하나 이상의 공유 자원에 대한 액세스를 제

공할 수 있다. 예시적 공유 자원은 파일 서비스, 메일 서비스, 프린트 서비스, 또는 다른 공유 애플리케이션, 프로그램 

또는 서비스를 포함한다.

비록, 프린터 등의 물리적 디바이스가 일반적으로 공유 자원이라고 불리지만, 종종 적절한 소프트웨어 대응부(예를 

들면, 프린트 큐(queue))도 존재한다.

임의의 실시예에서, 공유 자원은 관련 서버에 대하여 국부적으로 또는 외부적으로 운영될 수도 있다. 예를 들면, 서버

는 공유 자원의 실행을 호스팅(host) 할 수도 있다.
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실시예 5 - 프린팅 시나리오에서의 예시적 공유 자원

임의의 예에 적용되는 예시적 프린터 시나리오에서, 프린터 스풀러(spooler)는 콘솔 세션(console session)(즉 '0')에

서의 터미널 서버 환경에서 동작하는 통지 서버로서 역할을 할 수 있고, 공유 자원은 상기 통지 서버에 의해서 호스팅

(host)되는 프린터 드라이버가 될 수 있다.

이러한 시나리오에서는, 프린트 스풀러 / 통지 서버는 프린트 드라이버, 프린트 프로세서, 또는 프린트 모니터 등의 

스풀러 호스팅 구성 요소(spooler-hosted component)에 대한 하나의 방법을 제공하여 다른 세션과 보안 콘텍스트

에서 동작하는 애플리케이션에 통지를 발신(및 애플리케이션으로부터의 답신을 수신)한다. 따라서, 스플러 프로세스

에서 실행하는 프린트 구성 요소는 프린트 작업이 개시된 콘텍스트 또는 세션에 사용자 인터페이스 통지를 발신할 수

있다. 이 시나리오는 클라이언트/구성요소가 스풀러 어드레스 공간의 내부 또는 외부에 존재하든 통지를 임의의 레지

스터 클라이언트/구성요소에 발신하기 위해 채용될 수 있다.

다른 시나리오에서는, 프린트 프로세서 매뉴얼 듀플렉스 구성 요소(print process manual duplex component)가 공

유 자원이 될 수 있고 통신 시스템을 사용하여 통지를 클라이언트 구성 요소로 발신함으로써 사용자에게 페이지를 넘

기도록 지시하는 사용자 인터페이스를 표시한다. 또 다른 시나리오에서는, 드라이버 자동 구조 구성 요소가 공유 자

원이 될 수 있고 통지 시스템을 사용하여 드라이버 리치 상태(driver rich status)를 갱신한다. 다른 시나리오에서는 

팩스 구성 요소가 공유 자원이 될 수 있고 통지 시스템을 사용하여 팩스가 수신되었다는 통지를 발신한다.

실시예 6 - 예시적 청취자 및 발신자 속성

청취자 및 발신자 속성은 다양한 형태를 취할 수 있다. 하나의 구현 방법에서는, 적어도 하나의 식별 콘텍스트 속성(id

entity context property)은 통지와 연 관된다. 통지와 연관된 식별 콘텍스트 속성(예를 들면, 등록을 통해)을 잠재적

인 청취자에 대한 속성(예를 들면, 청취자에 대한 등록과 연관된 속성들)과 비교하여 일치하는 것이 있다면 이를 찾는

다.

식별 콘텍스트 속성은 사용자 식별자, 보안 콘텍스트 식별자(예를 들면, 보안 id 또는 'SID'), 세션 식별자(예를 들면, 

터미널 서버 세션 식별 또는 고속 사용자 스위치 세션 식별), 또는 이들의 일부 조합을 포함할 수 있다.

터미널 세션 식별자는 세션을 다른 세션으로부터 식별하기에 충분한 하나 이상의 식별자를 포함할 수 있다. 어떤 경

우에는, 이러한 식별자는 복수의 터미널 서버에서 복수의 세션간 구별을 행할 수도 있다.

식별 콘텍스트 속성에 대신하거나 또는 그에 부가적으로 사용될 수 있는 다른 예시적 청취자 및 발신자 속성은, 통지 

유형(예를 들면, Globally Unique IDentifier, 메시지형태 식별자, 유형 버전 번호, 유형 만기 데이터 등), 통신 유형 

또는 프로토콜 유형(예를 들면, 양 방향 채널, 무지향성 채널, 비동기 메시지 등), 프로세스 식별자, 공유 자원 식별자, 

기계 식별자, 네트워크 위치 정보, 다른 식별 또는 네트워크 위상적 메시지(topological identifier), 다른 메시지 라우

팅 또는 식별 정보, 또는 그의 소정의 조합을 포함한다.

절절한 속성을 특정함으로써, 청취자는 어떤 통지를 수신 받고 싶은지 특정할 수 있다. 어떤 경우에는, 속성은 발신자

/청취자에 의해서 특정될 수 있지만 다른 경우(예를 들면, 사용자 식별 또는 세션을 특정하는 경우)에 속성은 발신자/

청취자를 위하여 모아지거나 검증되거나 또는 모아져 검증될 수 있다.

실시예 7 - 통지 처리 방법의 예시적 개관

도 4a는 통지 발신을 성취하는 예시적 방법(400)을 나타낸 도면이다. 이 방법 및 여기에 나타낸 그 이외의 방법은 컴

퓨터 실행 가능한 명령을 통해 소프트에서 구현될 수 있다.

참조 번호 402에서, 통지는 공유 자원에 대하여 수신된다. 참조 번호 422에서, 통지에 기초하여 응답하여, 적어도 통

지의 지시가 (예를 들면, 발신 및 청취자) 속성의 비교에 기초하여 적절한 클라이언트로 발신된다(예를 들면, 통지가 

전송됨). 이러한 속성은 예를 들면, 발신자(예를 들면, 공유 자원 또는 서버)와 청취자(예를 들면, 공유 자원 또는 서버

의 클라이언트)의 등록 동안 결정될 수 있다.

참조 번호 422의 발신된 통지는 참조 번호 402의 수신 통지(예를 들면, 이 통지는 전송됨)와 동일한 형태를 포함하거

나 또는 동일한 형태가 될 수 있거나 또는 다른 형태가 될 수 있다. 도 4a에 도시된 동작은 통지 서버 또는 일부 다른 

소프트웨어에 의해서 수행될 수 있다.

실시예 8 - 등록을 포함하는 예시적 방법
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도 4b는 등록을 통하여 통지의 발신을 성취하는 예시적 방법(450)을 나타낸 도면이다. 참조 번호 456에서 발신자(예

를 들면, 서버 또는 다른 공유 자원)는 등록 요구의 결과로서 통지를 발신하기 위해 등록된다(예를 들면, 통지 서버에 

의함). 실제, 이러한 등록 요구는 통지를 발신하고 싶은 엔터티(예를 들면, 서버 또는 다른 공유 자원)에 의해서 발신

되지만, 등록은 발신자를 위하여(예를 들면, 공유 자원용 서버에 의해서) 수행될 수 있다.

발신자 등록은 등록 요구 자체에 제공될 수 있거나 또는 일부 다른 방법으로써(예를 들면, 요구의 소스에 대한 정보를

판정함으로써) 판정될 수 있는 발신자 속성을 얻는 것을 포함할 수 있다. 발신자 속성은 여기에 기술된 예시적 발신자

속성 중 어느 것을 지시할 수 있다.

발신자 등록은 발신자와 발신자 속성을 연관시키는 것을 포함한다. 일 예로, 발신자 등록 구성 요소가 생성되고, 관련

성(association)은 (예를 들면, 식별자를 통해) 발신자와 연관된 발신자 식별자(예를 들면, 공유 자원 식별자)와 속성

을 유지하는 (예를 들면, 데이터 구조로서의) 구성 요소에 포함되어 있다.

참조 번호 458에서, 청취자(예를 들면, 클라이언트)가 등록 요구의 결과로서 등록을 수신하기 위해 (예를 들면, 통지 

서버에 의해서) 등록된다. 사실, 이러한 등록 요구는 청취자에 의해서 송신되지만, 등록은 청취자를 위해 수행될 수 

있다.

청취자 등록은 (예를 들면, 파라미터를 통해)등록 요구 자체에 제공되거나 또는 일부 다른 방법으로 (예를 들면, 요구

의 소스에 대한 정보를 결정함으로써) 결정될 수 있는 청취자 속성을 얻는 것을 포함한다. 청취자 속성은 여기에 기술

한 예시적 청취자 속성 중 어느 것을 지시할 수 있다.

청취자 등록은 청취자와 청취자 속성을 연관시키는 것을 포함한다. 일 예로서, 청취자 등록 구성요소가 생성되고 속

성이 (예를 들면, 데이터 구조로서) 구성 요소에 저장되고 청취자(예를 들면, 식별자를 통해)와 연관된다.

참조 번호 460에서, 통지는 공유 자원에 대하여(예를 들면, 공유 자원으로부터) 수신된다. 임의의 실시예에서, 통지는

공유 자원에 의해서 발신되는 오브젝트 의 지시를 포함할 수 있다. 이 오브젝트는 통지를 나타낼 수 있고 이 통지에 

대한 데이터를 포함한다.

통지의 수신에 응답하여, 본 방법은 참조 번호 466에서 등록 청취자 속성과 (예를 들면, 통지를 발신하는 공유 자원에

의해서 등록된) 발신자 속성을 비교하고 적어도 통지의 지시가, 등록 발신자 속성과 일치하는 등록 청취자 속성을 가

진 하나 이상의 청취자(예를 들면, 클라이언트)에게 발신된다.

특별 권한을 가진 일부 클라이언트(예를 들면, 구성 요소는 관리자에 의해서 구동됨)는 특정 (예를 들면, 특권) 유형의

통지에 대하여 또는 다른 사용자로부터 발신된 통지에 대하여 등록할 수 있다. 이 경우에, 속성간 일치는 적절한 발신

자 속성(예를 들면, 사용자 식별)이 동일한 속성(예를 들면, 임의의 사용자)에 대한 임의의 값 또는 특정 값(예를 들면,

특정 사용자)에 대하여 일치하도록 정의될 수 있다.

특별 권한을 가진 클라이언트는 등록을 생성하여 다른 구성 요소가 임의의 통지(예를 들면, 다른 세션에 대한 통지)를

수신하게 할 수 있는데, 이는 비록 클라이언트 구성 요소 자체가 이러한 통지에 대한 등록된 속성을 가진 경우에도 가

능하다.

소망하는 경우, 등록이 폐쇄될 수 있거나 또는 추가 통지가 발신될 수 있다. 참조 번호 474에서, 발신자읠 등록이 폐

쇄된다. 참조 번호 478에서, 청취자에 대한 등록이 폐쇄된다.

비록 도면에는 명백하게 도시되어 있지 않지만, 일부 시나리오에서의 방법은 각종 요구를 수신할 때 대기 상태가 될 

수도 있다. 동작(action)의 순서(예를 들면, 456/458 및 474/478)는 소망에 따라 재배열 또는 반전될 수 있다. 따라서

, 비동기 동작이 지원될 수 있다.

실시예 9 - 프린팅 시나리오에서 등록을 포함하는 예시적 방법

도 4b에 도시된 방법은 각종 프린팅 시나리오에 사용될 수 있다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 그 클

라이언트 구성 요소의 보안 콘텍스트에서 동작하는 동시에 프린트 드라이버 구성 요소에 의해서 생성되는 통지에 대

하여 등록한다. 다른 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 임의의 터미널 세션(예를 들면, 클라이언트의 동일한 터

미널 세션)에서 동작하는 프린트 모니터 구성 요소에 의해서 생성되는 통지에 대하여 등록한다. 다른 시나리오에서, 

클라이언트 구성 요소는 임의의 통지 유형의 스풀러 통지에 대하여 등록한다.

이러한 방법으로, 클라이언트는 소망에 따라 통지가 제공될 수 있다. 이 클라이언트는 프린트 서버와 동일한 기계에서

또는 다른 기계에서 동작될 수 있다. 클라이언트 기계는 사용자가 터미널 서버 세션에 원격으로 접속되는 터미널 서
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버가 될 수 있다.

실시예 10 - 예시적 클라이언트 등록 및 통지 방법

도 5는 통지 서버로부터 통지를 수신하기 위해 수신자 속성을 등록하는 클라이언트 프로그램에 의해서 구현되는 예

시적 방법(500)을 나타낸 도면이다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트는 터미널 서버에서 동작하는 세션과 연관된다.

다른 시나리오에서, 클라이언트는, 사용자가 로그온 또는 로그오프하지 않고 컴퓨터 환경 에서 스위치될 수 있는 복

수의 사용자(예를 들면, 사용자 상태) 중 하나와 연관된다. 클라이언트는 통상적으로 공유 자원으로부터의 서비스를 

요구하고 통지 서버를 통해 통지에 대하여 등록하는 복수의 클라이언트 중 하나이다.

참조 번호 502에서, 클라이언트는 통지 서버에 하나 이상의 청취자 속성을 등록한다. 청취자 속성은 파라미터를 통해

클라이언트로부터 얻어질 수 있거나 그렇지 않으면 예를 들면, 클라이언트가 동작하는 어느 세션의 판정에 의해 얻어

질 수 있다. 상술한 바와 같이, 관리자를 위하여 동작하는 구성 요소는 추가 능력을 가질 수도 있다. 클라이언트는, 등

록 속성을 일치시키는 통지가 통지 서버로부터 수신되는 때까지 다른 프로세싱 태스크(processing task)를 계속한다.

참조 번호 504에서, 클라이언트는 통지를 수신한다. 이러한 통지는 클라이언트에 대하여 등록된 속성과 통지와 연관

된(예를 들면, 통지의 발신자에 대하여 등록된) 속성 사이의 일치에 기초하여 상기 클라이언트로 전송됨으로서 개시

할 수 있다.

참조 번호 506에서, 통지를 수신 시, 클라이언트는 통지를 처리한다. 실시예에서, 클라이언트는 표시를 위해 사용자 

인터페이스 표시(예를 들면, 대화 박스 또는 일부 다른 그래픽 사용자 인터페이스 소자)을 생성한다. 예를 들면, 사용

자 인터페이스 표시는 공유 자원의 조건(예를 들면, 오류를 제거하기 위해서 사용자에 대하여 표시될 오류 조건)을 지

시할 수 있다. 그러나, 적절한 기능을 특정함으로써 임의의 다른 처리가 가능하다.

하나의 시나리오에서, 적절한 사용자 인터페이스는, 청취자 속성에 위치되거 나 또는 통지 오브젝트 자신에 위치되는

통지 유형 식별자(예를 들면, Globally Unique IDetifier)와 클라이언트 구성 요소에 의해서 식별된다. 터미널 서버의

세션에서 동작하는 클라이언트를 포함하는 실시예에서, 생성된 사용자 인터페이스는 원격 터미널에서 표시될 수 있

다.

수신(504)과 프로세싱(506)의 복수 반복이 수행될 수 있다. 소망에 따라 그리고 통지 서버로부터 더 이상의 통지가 

기대되지 않는 경우, 클라이언트는 참조 번호 512에서 통신 서버에 요구하여 등록 청취자 속성을 폐쇄할 수 있다. 추

가 통지는 재등록에 의해서 수신될 수 있다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트는 다른 계산 태스크를 처리하고, 상기 

구성 요소의 수명은, 임의의 하나의 공유 자원으로부터 통지를 수신하기 위해 얼마나 오랫동안 클라이언트가 등록되

어 있는지에 따라서 제한되지 않는다.

실시예 11 - 예시적 공유 자원 등록 및 통지 방법

도 6은 통지를 발신하기 위해 발신자 속성을 등록하도록 공유 자원에 의해서 실행되는 예시적 방법(600)이 도시된 도

면이다. 하나의 시나리오에서, 공유 자원은 프린트 스풀러에서 동작하는 프린트 구성요소이다. 다른 시나리오에서, 스

풀러는 프린트 구성요소 공유 자원을 호스팅하는 통지 서버이다. 다른 시나리오에서, 공유 자원은 몇몇 사용자 의해서

공유되는 컴퓨터에서 동작하는 프린트 드라이버이고 사용자는 로그온 또는 로그오프 하지 않고 사용자 상태 사이를 

스위치할 수 있다. 통상적으로 공유 자원은 통지 서버로부터의 통지에 대하여 등록한 복수의 요구 클라이언트에 통상

적으로 자원을 제공한다.

참조 번호 602에서, 공유 자원은 통지 서버에 의해서 하나 이상의 발신자 속성을 등록한다. 발신자 속성은 공유 자원

으로부터 (예를 들면, 파라미터를 통해) 얻어질 수 있거나 또는 예를 들면, 공유 자원이 동작하는 어느 세션에서 판정

함으로써 얻어질 수 있다.

참조 번호 604에서, 공유 자원은 통지를 통지 서버에 발신한다. 이러한 통지는 적절한 등록 속성을 가진 하나 이상의 

클라이언트에 끝까지 전송될 수도 있다. 하나 이상의 통지는 발신(604)의 반복을 통해 발신될 수 있다.

소망에 따라 그리고 더 이상의 통지가 발신되지 않는 경우, 그 방법은 참조 번호 610에서 통지 서버에 의해서 등록을 

폐쇄한다. 추가 통지는 재등록에 의해서 발신될 수 있다.

실시예 12 - 발신자/청취자 속성을 얻기 위한 예시적 기술

임의의 실시예에서, 등록에 대하여 저장된 발신자/청취자 속성은 각종 방법에 의해서 얻어질 수 있다. 예를 들면, 속

성은 청취자 또는 발신자를 등록하는 호(call)에서의 파라미터로서 전달(pass)될 수 있다.
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그러나, 일부의 경우에, 호출 클라이언트 외에 소스(source)로부터 속성을 얻는 것이 바람직할 수도 있다. 예를 들면, 

정보는 클라이언트로부터의 호(예를 들면, 청취자 또는 발신자를 등록하는 호) 또는 클라이언트 호출자(예를 들면, 등

록 호출자)에 대한 정보로부터 얻어질 수 있다. 이러한 정보는 시스템 서비스(예를 들면, 보안 또는 RPC 서비스)로부

터 모아질 수 있다. 예를 들면, 콘텍스트 속성을 식별하는 경우, 이러한 속성이 그렇게 얻어질 수 있다.

세션 식별자의 경우에, 통지 서비스(예를 들면, 통지 서버)를 호출하는 클라이언트는 자신이 동작하고 있는 동일한 세

션에 대한 통지를 위해 등록하기를 바란다고 특정할 수 있다. 이 세션은 등록 호에 대한 정보를 얻거나 또는 호출자를

(예를 들면, RPC 시스템으로부터) 등록함으로써 판정될 수 있다. 마찬가지의 접근 방법이 사용자 식별자 또는 보안 

텍스트에 대하여 사용될 수 있다.

등록 발신자(예를 들면, 공유 자원 또는 공유 자원을 호스팅하는 서버)에 의해서 서비스를 요구하는 호가 수신되는 경

우, 클라이언트 호 또는 클라이언트 호출에 대한 정보는 이후의 검색을 위하여 (예를 들면, 메모리에) 저장될 수 있다.

예를 들면, 순차적으로 공유 자원이 발신자로서 등록하는 경우, 이러한 저장된 속성이 사용되는 것을 특정할 수 있다.

이러한 방법으로, 공유 자원은 소정의 세션에 그 통지를 발신하기 위해 등록할 것을 바라는 것으로 특정할 수 있는데,

공유자원은 상기 동일한 세션을 위하여 동작한다.

또한, 속성은 보안 콘텍스트 등의 다른 소스로부터 모아질 수 있다. 예를 들면, 보안 콘텍스트는 시스템 서비스가 어느

사용자를 위해 실행되는지(예를 들면, 어느 사용자에 대하여 서비스가 구현되는지)를 표시할 수도 있다.

또한, 등록 호로부터의 정보를 모으거나 또는 호출자를 등록함으로써 추가 보안을 제공할 수 있는데, 이는 호출자가, 

다른 세션, 사용자 또는 보안 콘텍스트에 대한 통지를 위해 청취하기를 원하는 것으로 특정한다는 사실을 확인하는데

사용될 수 있기 때문이다. 일부의 경우에(예를 들면, 관리 권한과 연관된 호에 대하여) 이러한 시나리오는 허용될 수 

있지만, 기타 다른 경우에는 이러한 도청은 보안 과 프라이버시의 바람직하지 않은 침해가 될 수도 있다.

실시예 13 - 등록에 의한 예시적 시스템 개관

예시적인 통지 시스템(700)이 도 7에 도시되어 있다. 시나리오(700)에서, 하나 이상의 클라이언트(702, 704)는 하나

이상의 서버(706, 708)를 이용하고, 여기서 서버는 하나 이상의 공유 자원을 클라이언트에 제공한다. 본 예에서, 복수

의 클라이언트(701 및 704)는 공유 자원을 제공하는 복수의 서버(706, 708)로부터 수신을 요구한다. 추가적으로, 클

라이언트(704)는 통지 서버(720)에 의해서 청취자 등록(716, 718)을 통해서 자신을 등록하고 서버(706)는 통지 서버

(720)에 의해서 발신자 등록(722)을 통해 자신을 등록하고 다른 서버(708)는 통지 서버에 의해서 발신자 등록(724)

을 통해 자신을 등록한다. 이 시나리오에서, 등록(722)을 가진 서버(706)에 의해서 통지가 생성되는 경우, 통지 서버(

720)는 메시지의 지시가 0 이상의 클라이언트에게 발신되었는지를 판정하기 위해 등록(718, 716, 및 726)에 대하여 

저장된 속성과 등록(722)에 대하여 저장된 속성을 비교한다.

본 예에서, 통지 서버(720)는 하나의 서버(706)를 호스팅하고 연관 등록(724)을 가진 원격 서버(708)를 지원한다. 다

른 시나리오에서, 통지 서버가 복수의 서버를 호스팅하고 복수의 원격 서버를 지원하거나 또는 호스팅하여 지원한다.

예에서, 클라이언트(704)는 일부 청취자 등록(716, 718)을 가지고 있다. 이러한 복수의 클라이언트 등록은 (1) 동일

한 서버로부터 상이한 유형의 통지를 수신하기 위해, (2) 동일한 서버에 의해서 호스팅되는 복수의 다른 공유 서비스

로부터 복수의 다른 통지를 수신하기 위해, (3) 동일한 통지 서버에 의해서 호스팅되는 복 수의 서버로부터 통지를 수

신하기 위해, (4) 복수의 서버에 의해서 호스팅되는 공유 자원 또는 이들의 일부 조합으로부터의 복수의 통지를 수신

하기 위해 사용될 수 있다.

비록 도시되어 있지 않지만, 서버는, 예를 들면, 상이한 통지 유형에 대한 통지를 발신하기 위해, 또는 서버에 의해서 

호스팅되는 복수의 공유 자원으로부터 통지를 발신하기 위해 동일한 통지 서버에서 복수의 발신자 등록을 등록할 수 

있다. 또한, 서버는, 예를 들면, 서버에 의해서 제공되는 자원을 공유하는 클라이언트가 잠재적으로 다른 통지 서버에

서 청취자로서 등록되길 기대하는 경우 복수의 통지 서버(도시되지 않음)에서 발신자로서 등록할 수 있다.

실시예 14 - 예시적 터미널 서버 통지 시스템

터미널 서버 시나리오에서 사용하기 위한 다른 예시적 통지 시스템(800)이 도 8에 도시되어 있다. 시스템(800)에서, 

터미널 서버(814)는 복수의 세션(802, 804, 806) 및 서버(예를 들면, 공유 자원을 제공함)(820)를 호스팅하는 통지 

서버(822)를 실행한다. 통지 서버(822)는 터미널 서버(814)의 외부에서 선택적으로 실행될 수 있다.

사용자가 터미널 서버 활성화된 컴퓨터에 로그인 하는 경우, 세션이 사용자에 대하여 개시된다. 세션에 대하여 실행

하는 프로세서는 단일 세션 식별자와 연관되어 있다. 특정 세션 식별자(즉 '0')는 콘솔과 연관되어 있고, 콘솔 세션(80

2)에 대한 사용자 인터페이스(808)는 통상적으로 국부적으로 표시된다. 세션(예를 들면, 프린팅 등의 시스템 서비스)

에 대하여 실행하는 임의의 프로세서는 다른 세 션을 위해 실행하는 경우에도 콘솔과 연관된다.
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본 예에서, 원격 사용자가 네트워크(816)를 통해 원격 터미널(810)로부터 터미널 서버로 로그인되는 경우, 프로세싱

은 세션 식별자'1'이 할당된 세션(804)(예를 들면, 프로세서)에서 성취된다. 터미널 서버(814)에의 전용 접속을 통해 

원격 터미널(812)로부터 터미널 서버에 다른 사용자가 로그인되고, 프로세싱은 세션 식별자 '2'가 할당된 세션(806)(

예를 들면, 프로세스)에서 성취될 수 있다. 이러한 터미널 서버 시나리오에서, 터미널 서버(814, 818)에서 실행하는 

복수의 클라이언트 세션(802, 804, 806)은 공유 자원(820)을 액세스한다. 본 예에서, 공유 자원(820)은 통지 서버(82

2)에 의해서 호스팅된다.

세션(802, 804, 806)은 적절한 통지(예를 들면, 세션 등록에 대한 통지)를 수신하기 위해 청취자 등록(830)을 생성할

수 있다. 등록을 생성하기 위해 요구를 수신 시, 요구가 개시되는 세션이 (예를 들면, RPC 서브시스템을 통해서) 판정

될 수 있다. 이러한 방법으로, 세션은 등록이 관리자에 대하여 생성되지 않는한 다른 세션(예를 들면, 다른 세션에서의

구현)으로부터 통지를 위한 등록이 방지될 수 있다. 또한, 세션은 상기 세션과 관계없이 동일한 사용자에 대하여 통지

를 수신하길 원하는 것으로 특정할 수 있다. 다시, 등록이 관리자에 대하여 생성되지 않는한 다른 사용자에 대한 통지

를 위해 등록하는 것을 방지하기 위하여, 상기 요구와 연관된 사용자가 판정될 수 있다.

다음으로, 세션에 대한 프로세싱이 서버(820)를 액세스하는 경우, 서버(820)과 연관된 공유 자원은 통지를 생성하고

자 할 수 있다. 적절한 발신자 등록(826) 은 통지가 발신되기 전에 또는 동시에 생성될 수 있다. 이 통지는 등록(826)

을 통해 발신될 수 있다.

서버(820) 또는 공유 자원이 콘솔(820)과 연관되는 경우(예를 들면, 시스템 서비스임), 그것은 다른 세션(804, 806)

을 위해 개시된다. 세션이 서버(820)에 그의 호를 만드는 경우, 상기 호를 개시하는 세션과 관련된 세션 식별자가 (예

를 들면, 스레드 국부 저장 장치에) 저장될 수 있다. 세션은 상기 호에 대한 정보를 얻음으로써 판정될 수 있다. 다음으

로, 서버(820)에 관련된 공유 자원은 발신자로서 등록을 바라는 경우, 적절한 세션 식별자는 저장된 식별자를 참조하

여 발신자 등록과 연관될 수 있다. 이러한 방법으로, 공유 자원은 콘솔보다는 개시된 세션에 통지를 발신할 수 있다.

서버(820)에 대한 임의의 공유 자원으로부터 통지를 수신 시, 통지 서버(822)는, 일치하는 청취자 속성을 갖는 등록 

세션에 대한 통지의 지시를 전송할지의 여부를 판정하기 위해서, 세션에 의해서 청취자 등록(830)에 등록된 속성과 

발신자 등록(826)에서의 공유 자원(820)에 대하여 등록된 속성을 비교한다. 예를 들면, 청취자 등록이, 청취자와 동

일한 세션에 관련된 통지가 요구되는 것임을 지시하는 경우 이러한 통지가 발신된다. 또는, 청취자와 동일한 사용자에

관련된 통지가 소망되는 것임을 청취자 등록이 지시하는 경우, 이러한 통지가 발신된다.

이는 다수의 클라이언트 세션이 공유 자원을 공유할 수 있도록 하며, 통지를 생성하는 경우 어느 세션에서 공유 자원

이 실행되는지에 관계없이 통지를 수신할 수 있도록 한다. 예를 들면, 세션(804)은 서버(820)에 의해서 제공되는 연

관 공유 자원(예를 들면, 외부 자원에 대한 서버)에 적절한 요구를 발신함으로써 태스크가 외부 자원(828)에 의해서 

수행되는 것을 요구할 수도 있다. 외부 자원(828)은 서버(820)에 의해서 제공되는 공유 자원에 메시지를 발신하는 경

우, 서버(820)에 의해서 제공되는 공유 자원이 콘솔 세션(802) 하에서 실행된 경우에도 적절한 세션(804)으로 메지시

의 지시가 되돌려져 발신될 수 있다. 결과적으로, 메시지는, 세션 '0' 콘솔 대신에 공유 자원을 요구한 세션(804)과 연

관되는 사용자 인터페이스(810)에 발신될 수 있다.

어떤 경우에 있어서는, 이러한 접근 방법은 향상된 보안을 제공할 수 있다. 예를 들면, 세션(804)의 사용자가, 외부 자

원(828)과 연관된 활동(activity)을 다른 사용자가 알기를 바라지 않는 경우, 자원(828)과 관련하는 메시지가 콘솔에 

발신되면, 사용자 인터페이스(808)에 발신되면, 보안 또는 프라이버시가 침해될 수 있다. 또한, 프로세싱을 개시한 사

용자 대신에 메시지가 콘솔에 발신되는 경우, 일부 경우에서 콘솔 사용자 인터페이스(808)에 있는 사용자는 프로세싱

에 관련된 옵션(예를 들면, 취소 또는 제거 처리)을 제공받을 수 있다. 프로세싱을 개시한 사용자 인터페이스(810)에 

메시지의 표시를 활성시킴으로써, 향상된 보안 및 프라이버시가 제공될 수 있다.

실시예 15 - 프린팅 시나리오에서 외부 터미널 서버 통지 시스템

도 8에 나타낸 예시적인 통지 시스템(800)은 터미널 서버 환경에서 세션 또는 적절한 사용자에게 프린팅과 관련하는 

메시지를 라우팅하기 위해 프린트 시나리오에 사용될 수 있다.

예를 들면, 새로운 세션(804)을 개시하는 경우, 쉘(shell)(예를 들면, 데스크탑)용 청취자 등록(824)은, (예를 들면, 프

린팅 통지를 나타내는 통지 유형을 특정함으로써) 프린팅과 관련된 세션에 대한 임의의 메시지를 쉘이 수신하길 원하

는 것을 지시하기 위해 생성될 수 있다.

다음으로, (예를 들면, 사용자 요구에 의해서) 프린팅이 개시되는 경우, 프린팅 서비스(820)가 호출되어 세션 0에서 

동작한다. 그러나, 프린팅 서비스가 다른 세션(804)을 위하여 호출되어 있는 경우, 호출 세션(804)과 연관된 식별자가

메모리(예를 들면, 스레드 국부 저장 장치)에 저장될 수 있다.
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외부 자원(828)은 메시지(예를 들면, 용지 없음 통지)를 (예를 들면, 프린트 드라이버를 포함하는) 프린터 서비스(820

)에 발신하여 프린터에 용지 없음을 지시하는 프린터가 될 수도 있다. 프린터 서비스(820)는 발신자 등록(826)을 생

성할 수 있고 (예를 들면, 프린팅 통지를 지시하는 통지 유형을 특정함으로써) 프린팅에 관련된 통지를 발신한다. 통

지는 (예를 들면, 저장된 세션 식별자를 회수함으로써) 프린팅이 개시된 세션(804)을 지시할 수 있다. 통지는 그래픽 

메시지(예를 들면,' 프린터 용지 없음' GUI)의 지시를 포함할 수 있는데, 이는 (예를 들면, 프린팅을 개시한 동일한 세

션에 대하여) 적절한 청취자에게 전송된다.

다음으로, 세션은, 세션 '0' 콘솔 대신에 공유 자원(예를 들면, 프린트 작업)을 요구한 세션(804)과 연관되는 사용자 

인터페이스(810)에 적절한 사용자 인터페이스(예를 들면, 대화 박스)를 발신하도록 통지를 처리한다. 사용자 인터페

이스 표시는 정정 세션 사용자 인터페이스에 표시된다.

소망에 따라서, 양 방향 통신이 이하 기술된 특징에 의해서 성취될 수 있다. 본 방법에서, 사용자는 옵션을 선택할 수 

있고 그 옵션은 통지 개시자(notification originator)(820)로 되돌려 통신될 수 있다.

실시예 16 - 사용자 시나리오를 스위칭하는 예시적인 복수의 세션 통지 시스템

사용자 시나리오를 스위칭시 사용하는 예시적 통지 시스템(900)이 도 9에 도시되어 있다. 본 예(900)에서, 컴퓨터(90

2)는 현재 세션(904)을 실행하고 다른 세션(906, 908)에 대해서는 세이브된 상태(state saved)를 갖는다. 사용자는 

스위치 명령을 (예를 들면, 포인터 또는 키보드 액션을 통해서) 호출함으로써 다른 활성 세션(906, 908)에 대하여 스

위칭을 행할 수 있다. 실제, 각 세션은 다른 사용자 이름과 연관되지만 스위칭은 현재 사용자를 로그아웃시키지 않고 

성취될 수 있다.

공유 자원(912, 916)을 이용하기 위해서 컴퓨터가 새로운 세션을 만드는 경우, 세션(904, 906, 908)은 통지를 수신

하기 위해 적절한 (예를 들면, 그의 세션에 관련된) 등록(922)을 생성한다. 도시한 바와 같이, 공유 자원(912, 916)은 

세션(904, 906, 908)에서 사용가능하다. 공유 자원(912, 916)이 통지를 세션(904, 906, 908) 중 어느 것에 발신하기

원하는 경우(예를 들면, 세션이 그를 호출함), 공유 자원(912, 916)은 적절한 발신자 등록(918, 920)을 생성할 수 있

다. 공유 자원이 메시지를 생성하는 경우, 통지 서버(914)는 세션(922)에 의해서 등록된 속성과 공유 자원(918, 920)

에 의해서 등록되는 속성이 일치하는 지(예를 들면, 세션 식별자가 일치하는지)를 판정한다. 만일 그렇다면, 통지의 

지시(예를 들면, 통지 그 자체)는 대응하는 세션(904, 906, 908)으로 전송된다.

예를 들면, 활성 세션은 공유 데이터 자원에 대하여 액세스를 요구할 수 있고 비활성 상태가 된다(예를 들면, 컴퓨터(

902)가 다른 사용자로 스위칭됨). 그 다음 데이터베이스는 비활성 세션에 대하여 사용자 인터페이스 통지 메시지인 

통지를 생성할 수 있다. 이러한 이벤트에서, 통지 서버는 등록 속성으로부터 메시지(예를 들면, 통지)가 현재 활성 세

션이 아닌 비활성 세션으로 넘겨주도록 의도된 것인지를 결정하고, 그렇게 한다. 다음에 의도된 세션은 활성화 되고 

활성 표시(910)로 도시되며, 재활성 세션(reactivated session)은 메시지의 지시를 표시한다.

실시예 17 - 예시적 필터

도 10은 예시적 통지 서버(1000)를 나타낸 도면이다. 본 예에서, 클라이언트(도시되지 않음)는 공유 자원으로부터 통

지를 수신하기 위해 청취자 등록(1002)을 생성하고 공유 자원(도시되지 않음)은 통지를 등록 청취자에게 발신하기 위

해 발신자 등록(1004)을 생성한다. 여기에서 기술한 임의의 실시예에서, 공유 자원에 의해서 통지가 생성되는 경우, 

필터(1006)는 대응하는 청취자 등록에 대한 속성과 상기 통지가 일치하는지를 판정하기 위해 사용될 수 있다. 필터에

의해서 고려되는 속성은 여기에서 기술한 청취자 또는 발신자 속성 중 임의의 것을 포함할 수 있다.

일치는 각종 방식으로 정의 될 수 있다. 예를 들면, 2개의 등록은 속성의 서브세트가 일치하는 경우 일치로서 정의될 

수 있다. 일치는 적어도 식별 콘텍스 트 속성(예를 들면, 등록이 동일한 속성을 가지는지)에 기초하여 이루어질 수 있

다. 어떤 경우에는, 일치를 위해 임의의 속성이 고려될 수 있다. 예를 들면, 등록은 특정 사용자에 대한 어떤 세션에서

의 통지가 전송되어야 하는 것을 지시할 수 있다. 사용자에 대한 어떤 세션에서의 등록은 그러한 경우에 일치를 고려

한다.

하나의 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 구것이 모든 유형의 통지에 대하여 관심이 있다는 것을 특정할 수 있

다(예를 들면, 청취자 등록에 대한 'NULL' 통지 유형을 특정함으로써). 그 필터는 모든 유형의 통지를 등록 청취자에

게 전송한다.

또한, 일부 속성은 관련 통지 및 등록의 행위에 영향을 줄 수 있다. 예를 들면, 발신자 등록 속성(예를 들면, 통지 유형

)은 수신 통지를 청취자가 어떻게 처리하는 지를 지시할 수 있고 통지에 대하여 청취자가 어떻게 등록하는 지에 대하

여 영향을 줄 수 있다. 예를 들면, 등록 동안, (예를 들면, 어떤 유형의 통지가 유용하거나 바람직한지에 대하여 발신자

등록과 협상함으로써) 클라이언트는 사용자 등록을 설정할 때 이러한 정보를 사용할 수 있다. 통신 유형 속성은 클라
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이언트와 공유 자원 사이의 통신이 양 방향인지 또는 단 방향인지를 지시할 수 있다. 통지 유형 속성은 통지의 유형을

지시할 수 있고, 응답은 공유 자원 또는 둘 다에 의해서 기대될 수 있다. 또한 통지 유형 속성은 통지를 처리하기 위해

서 사용되는 논리를 식별하도록 하는 역할을 할 수 있다.

하나의 시나리오에서, 클라이언트는 클라이언트 보안 콘텍스트 식별자의 형태로 청취자 속성을 등록한다. 이 보안 콘

텍스트 식별자는 클라이언트로부터의 호 를 (예를 들면, 원격 프로시저 호'RPC(remote procedure call)' 시스템을 통

해) 검사함으로써 판정될 수 있다. 공유 자원은 클라이언트로부터 서비스 요구를 받아들이는 경우, 공유 자원은 클라

이언트의 보안 콘텍스트에서 (예를 들면, 구현(impersonation)을 통해서) 동작할 수 있다. 공유 자원이 통지를 생성하

는 경우, 통지는 (예를 들면, 메시지에 식별자를 포함시키거나 또는 공유 자원이 등록을 위해 호출된 경우 식별자를 

판정함으로써) 공유 자원이 동작하는 보안 콘텍스트(예를 들면, 보안 콘텍스트 식별자)와 연관된다. 이 시나리오에서,

공유 자원의 보안 콘텍스트가 서비스를 요구하는 클라이언트의 보안 콘텍스트와 일치하기 때문에 통지의 지시가 클

라이언트에게 전송된다.

클라이언트는 통지를 나타내는 온-스크린 사용자 인터페이스를 생성하기 위해 통지를 사용할 수 있다. 하나의 이러한

예에서, 클라이언트는 정정 메시지를 표시하는 루틴(routine)을 (예를 들면, 동적 링크 라이브러리'DLL(dynamic link

library)'를 특정함으로써) 식별하기 위해 메시지에 포함된 통지 유형을 사용한다. 통지를 나타내는 온-스크린 인터페

이스는 터미널이 국부적이든지 또는 원격이든지 클라이언트와 연관된 터미널에 표시될 수 있다.

구현(impersonation)은 스레드(thread)를 소유한 프로세스의 보안 콘텍스트와 다른 스레드의 보안 콘텍스트에서 실

행할 수 있는 스레드의 능력이다. 클라이언트 보안 콘텍스트를 동작하는 경우, 서버는 클라이언트가 된다. 이는 클라

이언트의 식별에 대하여 액세스 체크가 수행될 수 있게 한다. 액세스 체크를 위해 클라이언트 식별을 사용함으로써 

클라이언트 허용 레벨에 따라 엑세스가 제한되거나 확장된다.

다른 시나리오에서, 클라이언트는 터미널 세션 식별자를 따라 클라이언트 보안 콘텍스트의 형태로 청취자 속성을 등

록한다. 속성은 클라이언트로부터의 호에 기초하여 얻을 수 있다(예를 들면, RPC 시스템을 통해서). 이러한 시나리오

에서, 공유 자원이 클라이언트로부터 서비스 요구를 받은 경우, 공유 자원은 클라이언트의 보안 콘텍스트에서 동작한

다. 그러나, 할당된 세션은 콘솔 세션이 될 수도 있다. 따라서, 호출 클라이언트의 세션 식별자는 이후의 검색을 위하

여 저장될 수 있다.

다음으로, 공유 자원이 통지를 생성하는 경우, 통지 메시지 및/또는 공유 자원에 대한 발신자 등록은 공유 자원이 동

작하는 보안 콘텍스트 및 공유 자원을 요구한 터미널 세션(예를 들면, 공유 자원이 실행하는 터미널 세션)을 포함한다

. 공유 자원의 보안 콘텍스트와 공유 자원에 대하여 저장된 터미널 세션이 등록된 청취자 속성과 일치하기 때문에, 통

지 서버 필터는 통지의 지시가 클라이언트에 전송될 수 있도록 한다.

실시예 18 - 예시적 사용자 필터

이하 실시예는 각종 프린트 시나리오에서의 필터를 나타내지만, 그 기술은 공유 자원에 대한 통지가 유용한 다른 시

나리오에 적용할 수 있다. 예시적 통지 시스템(1100)이 도 11에 도시되어 있다. 본 시나리오(1100)에서, 클라이언트

는 프린터 스풀러 서버(1102)의 형태를 갖는 통지 서버에 의해서 호스팅되는 프린트 구성요소(예를 들면, 프린터 드

라이버, 포트 모니터, 언어 모니터 등)의 형태를 갖는 공유 자원으로부터 통지를 수신하도록 청취자 등록(1122, 1124

)을 가지고 있다.

본 예에서, 청취자 등록(1122, 1124)은 사용자 식별자('Joe'와 'Mary'로 도시되어 있지만 사용자를 식별하기 위한 다

른 형태가 될 수 있음)의 형태로 식별 콘텍스트 식별자(identity context identifier)에 의해 설정된다. 사용자 Joe는 

두개의 터미널 세션을 동작시키는데, 두 서비스 모두가 스풀러 서비스(1102)에서 (예를 들면, 동일한 시간 또는 다른 

시간에) 구성 요소(1112, 1114)가 실행되도록 서비스를 요구한다. 구성 요소(1112, 1114)는 Joe를 구현하고 '0'과 

다른 세션과 연관되지만, 이들은 시스템 서비스에 의해서 호스팅되기 때문에 콘솔 세션(즉, '0')에서 동작한다. 본 예

에서, 구성 요소(1112, 1114)가 통지를 발신하기를 원하는 경우, 이들은 적절한 등록을 생성하고 통지를 발신한다. 

등록이 사용자 Joe를 특정하고 있기 때문에 구성 요소(1112, 1114) 중 어느 하나 또는 둘 다에 대한 통지는 청취자 

등록(1112)과 연관되는 클라이언트로 통과된다.

실시예 19 - 예시적 보안 콘텍스트 필터

예시적 통지 시스템(1200)이 도 12에 도시되어 있다. 본 시나리오(1200)에서, 클라이언트는 프린터 스풀러 서버(120

2)의 형태를 갖는 통지 서버에 의해서 호스팅되는 프린트 구성요소(예를 들면, 프린터 드라이버, 포트 모니터, 언어 모

니터 등)의 형태를 갖는 공유 자원으로부터 통지를 수신하도록 청취자 등록(1222, 1224)을 가지고 있다.

본 예에서, 청취자 등록(1222, 1224)은 사용자 식별자(예를 들면, 'ABC' 및 'DEF'로 도시된 SID이지만 사용자를 식
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별하기 위한 다른 형태가 될 수 있음)의 형 태로 식별 콘텍스트 식별자에 의해 설정되어, 특정 보안 콘텍스트에 대한 

통지가 수신되는 것으로 특정된다. 두개의 터미널 세션은 보안 콘텍스트 ABC 하에서 동작하고 요구된 양 세션은 스

풀러 서버(1202)에서 (예를 들면, 동일한 시간 또는 다른 시간에서) 구성요소(1212, 1214)가 실행되도록 하는 서비

스를 요청했다. 구성 요소(1212, 1214)는 보안 콘텍스트 ABC에서 동작하지만 이들은 시스템 서비스에 의해서 호스

팅되기 때문에 콘솔 세션(즉, '0')과 연관되어 있다.

본 예에서, 구성 요소(1212, 1214)가 통지를 발신하길 원하는 경우, 이들은 적절한 등록을 생성하고 통지를 발신한다

. 등록이 보안 콘텍스트 ABC를 특정하고 있기 때문에 구성 요소(1212, 1214) 중 어느 하나 또는 둘 다에 대한 통지는

청취자 등록(1212)과 연관된 클라이언트로 전달된다(pass).

실시예 20 - 예시적 세션 필터

예시적 통지 시스템(1300)이 도 13에 도시되어 있다. 본 시나리오(1300)에서, 클라이언트는 프린터 스풀러 서버(130

2)의 형태를 갖는 통지 서버에 의해서 호스팅되는 프린트 구성요소(예를 들면, 프린터 드라이버, 포트 모니터, 언어 모

니터 등)의 형태를 갖는 공유 자원으로부터 통지를 수신하도록 청취자 등록(1322, 1324)을 가지고 있다.

본 예에서, 청취자 등록(1322, 1324)은 세션 식별자(예를 들면, '1' 및 '2'로 도시된 터미널 서버이지만 특정 세션에 

대한 통지가 수신되는 것을 특정하기 위해 세션을 식별하기 위한 다른 형태가 될 수 있음)의 형태로 식별 콘텍스트 식

별자에 의해 설정된다. 두개의 구성 요소(1304, 1312)는 스풀러(1302)에서 동작하고 구성 요소는 이들이 시스템 서

비스에 관련되어 있기 때문에 콘솔 세션 하에서 (예를 들면, 동일한 시간 또는 다른 시간에) 동작한다. 그러나, 구성 

요소(1304, 1312)는 (예를 들면, 스풀러(1302)가 동작하는 기계와 동일하거나 또는 다른 기계에서 표시되는 사용자 

인터페이스를 갖는) 다른 세션을 위하여 동작하고, (예를 들면, 여기에서는 예로 설명하고 있는 바와 같이) 구성 요소

가 동작하는 세션이 저장된다.

본 예에서, 구성 요소(1312, 1314)가 통지를 발신하기를 원하는 경우, 이들은 적적한 등록을 생성하고 통지를 발신한

다. 제1 세션을 위해 실행하는 구성요소(1312)에 대한 통지는 제1 세션을 위한 등록(1322)과 연관된 클라이언트에게

전송되고 제2 세션을 위해 실행하는 구성 요소(1314)에 대한 통지는, 제2 세션에 대한 등록(1324)와 연관된 클라이

언트에게 전송되는데, 등록이 통지와 연관된 세션과 일치를 특정하기 때문이다.

실시예 21 - 혼합 속성 필터(Mixed Property Filters)의 등록

필터는 여기에 기술된 예시적 속성 중 하나 이상의 임의의 조합을 특정할 수 있다. 예시적인 통지 시스템(1400)이 도 

14에 도시되어 있다. 본 시나리오(1400)에서, 클라이언트는 프린터 스풀러 서버(1402)의 형태로 통지 서버에 의해서

호스팅되는 프린트 구성요소(예를 들면, 프린터 드라이버, 포트 모니터, 언어 모니터 등)의 형태로 공유 자원으로부터

통지를 수신하도록 청취자 등록(1422, 1424)을 가지고 있다.

본 예에서, 청취자 등록(1422)은 세션 1에서 유형이 '프린트'인 경우 사용자 Joe와 관련하는 통지를 수신하도록 설정

된다. 청취자 등록(1424)은 유형이 '프린트'이면 사용자 Mary에 관련하는 통지를 수신하도록 설정된다. 실제 속성값(

예를 들면, Joe, Mary, 1, 및 프린트)은 다른 형태가 될 수 있다. 두개의 구성 요소(1404, 1412)는 스풀러(1402)에서 

동작하고 이들 구성 요소는 시스템 서비스와 연관되어 있기 때문에 콘솔 세션 하에서 (예를 들면, 동일한 시간 또는 

다른 시간에) 동작한다. 그러나, 구성 요소(1404 및 1412)는 다른 세션을 위하여 동작하고 구성 요소가 동작하는 세

션이 (예를 들면, 여기에서 예시적으로 기술된 바와 같이) 저장된다.

본 실시예에서, 구성 요소(1412, 1414)가 통지를 발신하길 원하는 경우, 이들은 적절한 등록을 생성하고 통지를 발신

한다. 등록 프로세서의 부분으로서, 통지 자체의 부분으로서, 또는 일부 다른 수단을 통해서, 구성 요소(1412, 1414)

는 통지 유형을 특정할 수 있다. 본 실시예에서, 두 구성 요소(1412, 1414)는 유형 '프린트'의 통지를 발신한다.

사용자 Joe 및 제1 세션을 위하여 실행되는 구성 요소(1412)에 대한 통지는, 통지에 대한 일치가 존재하기 때문에, 

제1 세션에 대한 등록(1422)과 연관되는 클라이언트에 전송된다. 사용자 Mary 및 제2 세션을 위하여 실행되는 구성 

요소(1414)에 대한 통지는, 통지에 대한 일치가 존재하기 때문에 등록(1424)과 연관되는 클라이언트에 전송된다. '프

린트' 이외의 다른 유형의 통지가 발신되면, 이들은 일치가 존재하지 않기 때문에 등록(1422, 1424)에 대하여 전송되

지 않는다.

도시되지 않은 다른 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 복수의 필터에 청취자를 등록하고, 공유 자원은 복수의 

자원으로 발신자를 등록한다. 하나의 이러한 시나리오에서, 필터 방법은 통지를 전송하기 전에 복수의 속성이 일치할

것을 요구한다. 예를 들면, 클라이언트는 세션 식별자, 보안 식별자, 컴퓨터 식별자 및 통지 유형과 같은 일치하는 필

터 속성을 가진 통지만이 전송되도록 등록을 설정할 수 있다.
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실시예 22 - 관리자 및 속성 필터

도 15는 도 14의 예시적인 통지 시스템(1400)의 예를 나타낸 도면이다. 그러나, 본 예에서, 관리자 권한을 가진 사용

자는 등록(1526)을 생성하고, 이는 임의의 유형의 임의의 세션에서의 임의의 사용자에 대하여 등록을 수신한다. (예

를 들면, 특정 사용자, 특정 세션 등에 대한 통지를 수신하기 위해서) 다른 관리자 등록이 생성될 수 있다. 이 시스템(1

400)은 관리자의 특권에 기초하여 이러한 등록을 관리자가 생성할 수 있게 한다.

시스템(1400)은 상술한 바와 같이 진행하지만, 또한 통지를 등록(1526)과 연관된 클라이언트에 발신한다. 이러한 방

법으로, 관리자는 사용자, 보안 콘텍스트, 또는 세션에 관계없이 등록을 모니터링 할 수 있다.

또한, 관리자는 다른 사용자/세션에 대한 통지를 수신하도록 비관리자 클라이언트(non-administrative client)를 등

록할 것을 허락할 수 있다.

이 방법에서, 통지에 대하여 생성된 연관된 사용자 인터페이스는 관리자가 이러한 통지를 수신하기 위해 등록된 터미

널 단자와 연관된 국부 또는 원격 기계에 연결될 수 있다.

실시예 23 - 채널 및 독립 수명(independent lifespan)

'채널'이라 불리는 수단은 통신 통지를 수용하는데 사용될 수 있다. 소망에 따라, 이러한 채널은 양 방향으로 설정되어

클라이언트와 고유 자원 간 양 방향 통신이 성취될 수 있다. 채널은 발신자 등록의 부분으로서 구현될 수 있다. 따라

서, 기술된 채널 특성은 발신자 등록(예를 들면, 발신자 등록 구성 요소)에서 수행될 수 있다.

공유 자원 구성 요소는 임의의 청취자 등록이 존재하는지에 관계없이 채널 구성 요소를 오픈할 수 있다. 채널이 오픈

된 후에, 공유 자원은 채널 구성 요소를 통해 통지를 발신할 수 있다. 등록 청취자가 존재하지 않으면, 채널 구성 요소 

인터페이스 호(channel component interface call)는 여전히 성공적이지만 호출력(예를 들면, HRESULT)은 통지를 

받은 청취자가 없다는 것을 지시한다.

예를 들면, 스풀러에 의해서 로딩되는 프린팅 구성 요소는 어떤 채널이 개발되어 있는지에 무관하게 통지를 발신하기

위해서 서버(국부 또는 원격) 또는 프린터에 등록될 수 있다. 마찬가지로, 클라이언트 구성 요소는 오픈 채널이 존재

하는지에 무관하게 통지를 수신하도록 서버(국부 또는 원격)에 의해서 또는 프린터에 등록될 수 있다. 한번 채널이 오

픈되고 통지가 발신되면, 청취 클라이언트는 통지를 수신하고 양 방향 통신의 경우에는,응답을 되돌려 보내기 위한 

채널 구성요소 인터페이스를 수신한다. 따라서, 청취자 구성 요소의 수명과 채널 구성 요소의 수명은 독립적이다.

채널 특성은 필터링 프로세스의 부분으로서 사용될 수 있다(예를 들면, 채널 은 특정 유형의 통지를 발신하도록 설정

될 수 있다). 양방향 시나리오의 경우 필터는 청취자가 관심을 가지는 응답의 유형을 특정하기 위해 사용될 수 있다.

실시예 24 - 공유 자원과 청취자에 대한 인터페이스

예시적 통지 시스템(1600)이 도 16에 도시되어 있다. 본 예에서, 공유 자원(1604)을 호스팅하는 통지 서버(1602)가 

도시되어 있다. 클라이언트(1606, 1608) 및 공유 자원(1604)은 동일한 기계든지 또는 다른 기계든지 채널과 청취자

에 등록된 속성의 비교에 기초하여 일치된다.

하나의 시나리오에서, 클라이언트는 클라이언트로부터 수신되는 요구를 비동기적으로 처리하는 서버의 공유 자원으

로부터의 서비스를 요구한다. 클라이언트 구성 요소(1606, 1608)는 요구를 서버에 발신하고 서버가 서비스를 실행하

길 기다리지 않는다. 오히려, 클라이언트 구성 요소(1606)는 서버로부터의 이 후 시간에 올 수 있는 통지에 대하여 등

록한다 일 예에서, 클라이언트(1606)는 청취자 속성을 포함하는 청취자 등록(1610, 1612)을 등록한다. 클라이언트 

구성 요소는 서버에서 국부적으로 또는 네트워크 상에서 동작할 수 있다. 하나의 이러한 시나리오에서, 네트워큰 상

이든 국부적이든(예를 들면, RPC, COM, DCOM 등) 프로세스간 통신을 지원하기 위해서 동작 시간 환경에 의해서 통

신(1614)이 이루어진다.

클라이언트 구성 요소는 다른 프로세스 공간 또는 공유 자원의 프로세스 공간에서 동작할 수 있다. 클라이언트 구성 

요소는 공유 자원보다는 동일한 기계 또는 다른 기계에서 동작할 수 있다. 하나의 이러한 시나리오에서, 스풀러는, 상

이한 세션에서 국부적으로 동작하는 애플리케이션에 스풀러 호스팅 구성 요소(예를 들면, 프린트 프로세서, 드라이버,

모니터 등)가 통지를 발신할 수 있게 하는 인터페이스를 지원하고, 다른 시나리오에서, 구성 요소는 국부 및 원격 클

라이언트 둘다에 통지를 발신할 수 있다. 하나의 이러한 시나리오에서, 상기 통지는 프린트 취급 기반(print handle b

ased)이며 이는 스풀러 호스팅 구성요소가 프린트 취급을 오픈한 세션에 통지가 발신되도록 요구할 수 있다는 것을 

의미한다. 스풀러는 프린트 구성 요소가 통지를 발신하게 할 수 있는 한 세트의 인터페이스, 및 통지를 수신하기 위해

서 애플리케이션(예를 들면, 세션, 클라이언트, 구성 요소 등)이 등록될 수 있게 하는 한 세트의 인터페이스를 지원한
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다.

이 시나리오에서, 공유 자원(1604)은 통지 서버(1602)에 의해서(예를 들면, 통지 서버 내에서 동작함) 호스팅된다. 

공유 자원(1604)이 통지를 발신하기를 원하는 경우 채널 구성 요소(1616)를 생성한다. 공유 자원은 공유 자원으로부

터 통지를 수신하도록 등록된 청취자 등록('청취자 구성 요소'라 부르기도 함)의 논리 리스트(1620)와 오픈된 채널 구

성 요소의 논리 리스트(1618)를 유지한다. 이 경우, 프로세스간 통신(1614)은 프로세스를 횡단하는 통지 데이터를 발

신하는데 사용된다.

청취자 구성 요소(1612)와 채널 구성 요소(1616)는 이들과 연관된 통지 유형, 통신 유형, 사용자 식별자, 세션 식별자

, 및 기계 식별자를 기억한다. 통지 서버(1602)는 청취자 구성 요소와 채널 사이의 이들 속성을 일치시키는 논리를 구

현하고 상기 데이터를 채널 속성을 일치시키는 이들 청취자에게만 발신한다.

이 시나리오에서, 청취자 구성 요소는 통지 서버가 통지 데이터에서 통과하 도록 호출하는 ICallBack 인터페이스(16

22)를 나타낸다. 채널 구성 요소는 공유 자원(1604)이 통지 데이터를 발신하기 위해 호출하는 INotifychannel 인터

페이스(1626)를 나타낸다. 양 방향 통신을 지원하기 위해서, 채널 구성 요소는 통지 서버가 청취자에 의해서 되돌려

지는 통지에서 통과하도록 호출하는 ICallBack 인터페이스(1624)를 나타낸다.

본 시나리오에서, 공유 자원과 클라이언트 구성 요소 간 발신되는 통지 데이터는 통지 유형에 의해서 식별된다. 공유 

자원과 클라이언트 구성 요소 사이의 통신은 단 방향 또는 양 방향이고 이는 통신 유형에 의해서 결정된다.

이 시나리오에서, 통지 서버는 공유 자원과 클라이언트 구성 요소가 실행하는 보안 콘텍스트를 인지하고 있다. 이러한

시나리오에서, 통지 서버는 터미널 세션 식별자를 인지하고 있고 호의 사용자 구현(impersonation)은 통지를 수신하

기 위해 발신 또는 등록하도록 이루어진다. 이 시나리오에서, 이 정보는 채널 구성 요소와 청취자 구성 요소에 저장되

어 있다.

특정 시나리오에서, 통지 서버는 클라이언트 구성 요소가 통지를 수신하기 위해 등록 및 비등록하게 하는 한 세트의 

인터페이스를 정의 및 구현한다. 등록은 통지 서버 내의 구성 요소와 연관되지만, 클라이언트 구성 요소가 네트워크 

상의 어느 곳에 존재할 수 있다. 공유 자원 구성 요소 당 복수의 등록이 지원된다. 이러한 시나리오에서, 통지 서버는 

공유 자원이 통지 데이터를 발신하게 하는 한 세트의 인터페이스를 지원한다. 통지 서버는 등록 시에 클라이언트 구성

요소가 구현하여 알리는 한 세트의 인터페이스를 지원한다. 이들 인터페이스가 통지 서버에 의해서 호출되어, 통지 

데이터를 등록 청취자를 통해 클라이언트 구성 요소로 전달한다. 양 방향 통신을 위해서, 통지 서버는 클라이언트 구

성 요소에 청취자를 통해 채널 구성 요소에 관하여 통지하는데, 통지 데이터는 채널구성요소를 통하여 들어온다. 이

러한 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 청취자를 통해 공유 자원으로 통지를 되돌려 보낸다.

하나의 이러한 시나리오에서, 공유 자원은 잠재적 청취자를 형성하기 위해서 필요한 통신 유형, 발신될 데이터의 통지

유형 및 서비스를 요구하는 청취자의 소망하는 보안 콘텍스트를 특정한다. 이 시나리오에서, 청취자 구성 요소를 통해

클라이언트 구성 요소는 통신 유형, 통지 유형, 및 공유 자원의 보안 콘텍스트를 특정한다. 통지 서버는 기준(criteria)

을 일치시키고 이들 기준을 만족시키는 이들 청취자 구성 요소에만 통지를 발신한다.

실시예 25 - 통지 오브젝트를 발신하는 인터페이스

예시적인 통지 시스템(1700)이 도 17에 도시되어 있다. 이 시나리오에서, 공유 자원(1704)을 호스팅하는 통지 서버(

1702)가 도시되어 있다. 이 시나리오에서, 클라이언트 프로그램(1706)과 공유 자원은 채널 구성 요소와 청취자에 등

록된 속성의 비교에 기초하여 일치된다.

예를 들면, 채널(1705)이 등록하는 경우, 채널을 등록에 이용가능한 필터 속성의 유형을 '광고'한다. 클라이언트가 이

후에 청취자(1710, 1712)를 등록하는 경우에 이들 광고된 필터 속성은 등록 동안 클라이언트에 의해서 사용될 수 있

다. 일 예에서, 클라이언트는 필터 속성이 채널을 통해 이용가능하다는 사실(예를 들 면, 통지 유형)을 채널이 광고하

는 것으로 결정한다. 클라이언트는, 채널을 등록한 공유 자원(1704)에 의해서 통지가 발신되는 경우 그 유형의 통지

에 대해 등록하기 위해서 이 '광고' 필터 속성을 사용한다.

하나의 시나리오에서, 통지 오브젝트(1714)는 공유 자원(1704)과 클라이언트 프로그램(1706) 사이에서 이동한다(fl

ow). 통지 오브젝트는 INotifyChannel 인터페이스(1708)를 통해서 채널 구성 요소(1705)로 전달된다. 통지 서버(17

02)는 청취자 구성 요소(1712)의 속성과 채널 구성 요소(1705)의 속성을 일치시키고, 통지 오브젝트(1714)를 청취자

구성 요소(1710)로 전송한다. 이하 도면에서의 청취자 구성 요소(1710, 1712)는 동일한 논리 등록을 나타낸다. 프로

세스간 통신을 통해서, 통지 오브젝트(1714)는 클라이언트 프로그램(1706)에 의해서 액세스 가능한 청취자 구성 요

소(1712)로 전달된다. 클라이언트 측에서, 채널 구성 요소(1718)의 논리 표시는 통신이 양 방향인 경우 청취자에게 

표시된다.
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상술한 인터페이스에 의해서, 통지 오브젝트(1714)는 공유 자원으로부터 클라이언트 프로그램(1706)으로 발신된다. 

하나의 시나리오에서, 통지 서버는 그것에 어떠한 콘텐츠가 제공되더라도,그 컨텐트를 바이너리 오브젝트(예를 들면,

바이너리 라지 오브젝트 또는 BLOB) 형태로 발신한다. 이 시나리오에서, 클라이언트와 공유 자원에 대한 개발자는 

통지 오브젝트의 콘텐츠가 무엇인지와 데이터 포맷을 미리 동의할 수 있다. 이 포맷은 글로벌 고유 식별자(globally u

nique identifier)를 가진 공유 자원과 클라이언트에 의해서 식별가능할 수 있다. 이 글로벌 식별자는 통지 유형에 대

하여 등록하고 수신하기 위해 사용되는 필터 속성이 될 수 있다. 이 방법에서, 통지 서버는 콘텐츠 또는 포맷을 인지하

지 않고(예를 들면, 검사 또는 인식하는 논리를 가지지 않고) 데이터를 발신할 수 있지만 콘텐츠 또는 포맷은 클라이

언트 및 공유자원 개발자들에 의해 미리 결정될 수 있다(pre-arranged). 이러한 시나리오에서, 통지 서버는 데이터 

콘텐츠 및 포맷 부지(data content and format agnostic)라고 불린다.

하나의 시나리오에서, 스풀러는 청취자와 채널 사이에서 발신되는 데이터의 유형을 모른다. 클라이언트 구성 요소와 

공유 자원은 채널을 통해 발신된 데이터에 대한 스키마(schema)를 정의한다. 실제로, 마크업 언어(markup language

)(예를 들면, XML)가 데이터 스키마를 정의하는데 사용되지만 스풀러는 필터링을 위하여 통지 유형(예를 들면, GUID

)을 사용하는 것 이외에는 데이터의 일체성을 위하여 데이터를 확인할 필요가 없다. 이는 구성 요소 프로그래머(예를 

들면, 공유 자원 구성 요소, 청취자 구성 요소, 채널 구성 요소, 및 클라이언트 구성 요소)에게 다른 데이터 유형 및 포

맷을 선택할 수 있는 자유를 준다. 이 시나리오에서, 통지 데이터는 BLOB로서 정의되고, 스플러는 데이터 콘텐츠를 

확인할 필요가 없다. 통지 데이터를 처리하기 위해서, 적절한 논리(예를 들면, 통지 유형과 연관됨)가 호출될 수 있다.

예를 들면, 통지 유형은 통지 데이터를 처리하기 위한 기능을 가진 코드의 라이브러리(예를 들면, DLL)와 연관될 수 

있다.

실시예 26 - 통지 응답을 발신하는 인터페이스

통지용 양 방향 통신을 지원하는 예시적인 통지 시스템(1800)이 도 18에 도시되어 있다. 도시된 바와 같이, 양 방향 

통신을 위해서, 클라이언트 프로그램(1801)은 표시된 논리 채널 구성 요소(1806)를 통해 공유 자원에 응답 통지를 발

신한다. 이러한 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 채널 구성 요소(1806)에 INotifyChannel 인터페이스를 호출

한다. 채널 구성 요소는 논리 청취자 구성 요소(logical listener component)(1808)에서 ICallBack 인터페이스를 호

출하여 응답 통지가 통지 서버(1802)로 되돌려 전송되도록 하는데, 여기서 청취자 구성 요소(1810)는 응답 통지(181

4)를 공유 자원(1816)으로 전달하는 채널 구성 요소(1812)에서 ICallBack 인터페이스를 호출한다. 이 시나리오에서,

클라이언트 프로그램(1801)은 공유 자원(1816)을 호스팅하는 통지 서버(1802)로 응답 통지 오브젝트(1804)를 발신

한다.

실시예 27 - 등록 및 통지를 지원하는 인터페이스

예시적인 통지 시스템은 한 세트의 인터페이스와 유형을 포함한다. 상술한 인터페이스는 각종 오브젝트(예를 들면, 

Washington의 Redmond의 Microsoft Corporation에 의해서 지원되는 the Component Object Model 'COM' 에 따

른 오브젝트)를 지원하는 환경에서 구현될 수 있다. COM을 지원하는 환경에서, 논의된 인터페이스는 IUnknown로부

터 승계(inherit)할 수 있다. 그러나, 이 기술은 인터페이스를 지원할 수도 안 할 수도 있는 다른 오브젝트 모델(예를 

들면, C++ 또는 C++형 오브젝트 모델 등)에 동일하게 적용될 수 있다.

본 예에서, 서비스는, 서비스 자체의 부분으로서 (예를 들면, Spoolsv.exe 등의 실행 가능한 스풀러) 또는 클라이언트

구성 요소의 부분으로서 스풀러에 의해서 구현되거나 또는 실행가능하게 링크된(예를 들면, Winsspool.drv) 기능성

을 가 리키는 일반용어(generic term)이다. 프린팅 구성 요소는 프린터 프로세서, 드라이버, 및 모니터 등의 실행 가

능한 스풀러에서 로딩되는 구성 요소를 참조한다. 청취자 클라이언트는 클라이언트 구성요소이거나, 수신자가 프린트

통지를 수신하도록 등록된 스풀러 내부 구성 요소이다. 통지는, 청취자 클라이언트와 프린팅 구성 요소 사이의 통지 

채널을 통해 발신되는 데이터이다. 채널 구성 요소는 프린팅 구성요소가 통지를 발신하기를 원하는 경우 프린팅 구성

요소에 의해서 생성된 구성 요소이다.

이하, 표 1에 나타낸 바와 같이, 공유 자원이 통지 서버에게 채널 구성 요소를 생성할 것을 요구하는 경우, 예시적인 

세션 필터가 공유 자원(예를 들면 프린트 프로세서, 드라이버, 모니터 등)에 의해서 사용된다. 따라서, 세션 필터는 프

린팅 구성 요소와 스풀러 프로세스 사이의 예시적인 인터페이스이다.

[표 1]

typedef enum {
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kAllNotification = 0,

kPerSessionFilter = 1,

kPerUserFilter = 2,

} ESessionFilter

이 시나리오에서, 표 1을 참조하면, 세션 필터가, 공유 자원(예를 들면, 프린팅 구성 요소)에 의해 인터페이스 호에서 

채널 구성 요소의 생성을 요구하는 통지 서버(예를 들면, 스풀러)에 대하여 특정되는 경우, 세션 필터는 생성 요구에

서 의 값으로 할당된다. 공유 자원이 세션 필터값 '1'로 설정되는 경우(즉, ESessionFilter = 1), 통지가 수신될 때, 스

풀러는 프린터 취급을 오픈한 클라이언트 구성 요소와 동일한 세션 및 사용자 계정(account)에서 동작(또는 동일한 

사용자 계정을 구현)하는 임의의 청취자에게 통지를 발신한다. 공유 자원을 필터값 '2'로 설정하는 경우(즉, ESession

Filter = 2), 통지가 수신될 때, 스풀러는 프린터 취급을 오픈한 클라이언트 구성 요소와 동일한 사용자 계정에서 동작

(또는 동일한 사용자 계정을 구현)하는 임의의 청취자에게 통지를 발신한다. 공유 자원이 필터값 '0'으로 설정되는 경

우(즉, ESessionFilter = 0), 통지가 수신될 때, 스풀러는 프린팅 구성 요소 또는 서버로부터의 통지 수신에 관심을 가

지는(즉, 등록하는) 임의의 청취자에게 통지를 발신한다.

이 시나리오에서, 표 1을 참조하면, 세션 필터가 청취자 구성 요소의 생성을 요구하는 클라이언트에 의해 인터페이스 

호에서 특정되는 경우, 세션 필터는 생성 요구에서의 값으로 할당된다. 클라이언트 구성 요소가 세션 필터값 '1'로 설

정되는 경우(즉, ESessionFilter = 1), 통지가 세션 '1'로부터 수신될 때, 스풀러는 세션 '1'으로 등록된 클라이언트 구

성 요소에 통지를 발신한다. 클라이언트 구성 요소가 세션 필터값 '2'로 설정되는 경우(즉, ESessionFilter = 2), 통지

가 공유 자원으로부터 수신될 때, 스풀러는 등록을 행한 클라이언트 구성 요소와 동일한 사용자 계정에서 동작(또는 

동일한 사용자 계정을 구현)하는 임의의 청취자에게 통지를 발신한다. 클라이언트 구성 요소가 세션 필터값 '0'으로 

설정되는 경우(즉, ESessionFilter = 0), 통지가 수신될 때, 청취자는 임의의 세션 또는 청취자 구성 요소에 발신된 통

지를 수신한다.

이 시나리오에서, 관리자는 특정 프린트 구성 요소에 대한 프린트 관리 권한(예를 들면, PRINTER_ADMIN_RIGHTS)

을 가진 사용자이다. 이와 같이, 관리자는 임의의 구성 요소로 통지를 발신할 수 있고 임의의 구성 요소로부터 통지를 

수신할 수 있다. 그러나, 통지 유형 필터는 여전히 강제된다(enforced). 예를 들면, kPerSessionFilter 값으로 등록된

채널 구성 요소에서 통지가 세션 '1'로부터 발신된다. kPerSessionFilter에 따르면, 통지는 세션 '1'로 발신된다. 그러

나, 세션 '2'에서 동작하는 관리자가 요구하는 경우, 통지는 세션 '2'로 발신되는데 그 이유는 통지 유형이 동일한 한 

청취하는 관리자가 있기 때문이다. 그러나, 관리자가 통지 유형 속성을 'NULL'로 설정하면, 관리자는 통지 유형이 일

치하는지의 여부에 관계없이 통지를 수신한다.

이 시나리오에서, 표 2에 나타낸 바와 같이, 통신 유형을 특정함으로써, 프린팅 구성 요소는 응답 통지가 청취자로부

터 되돌려질 것인지를 특정한다. 또한, 통신 유형은 통지가 복수의 클라이언트로부터 되돌려지는 경우 스풀러가 어떻

게 취급하는 지를 특정할 수 있다.

[표 2]

Typedef enum {

kBidirectional = 1,

//First response is handed to the

//ICallback interface;

//the client that first responded

//will carry on the dialog.

kUnidirectional = 0,

//No response is handed to the
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//Callback interface.

} ECommunication

이 시나리오에서, 두개의 통신 유형, 즉 양 방향 및 단 방향이 있다. 단 방향의 경우에, 청취자 클라이언트는 응답 통지

를 되돌려 발신하지 않는다. 그러나, 복수의 클라이언트 구성 요소가 채널 구성 요소로부터 통지를 수신하기 위해 등

록할 수 있기 때문에, 일부 응답은 채널 구성 요소를 통해 공유 자원으로 되돌려 발신되는 경우가 있다.

이 시나리오에서, 복수의 클라이언트 구성 요소가 통지를 수신하도록 등록하는 경우, 응답은 반응하는 제1 클라이언

트 구성 요소로부터 수신된다. 진행 대화(ongoing dialogue)(예를 들면, 통지, 응답, 통지, 등)의 경우에, 스풀러는 다

른 채널을 폐쇄하고 대화는 제1 클라이언트와 계속된다. 다른 시나리오에서는, 복수의 클라이언트 구성 요소와의 대

화가 지원된다. 예를 들면, 통지 서버 또는 채널 구성 요소는 복수의 대화/청취자를 동기화하기 위한 방법을 제공할 수

있다.

예를 들면, 두 사용자인 Joe와 관리자가, Joe의 사용자 계정 필드(user account field) 기초하여 통지를 수신하도록 

등록하고 통지는 Joe와 관리자 둘다에 의해서 수신되고, 되돌려 수신된 제1 응답 통지는 프린팅 구성 요소로 전송된

다.

이 시나리오에서, 통지 유형(예를 들면, GUID)은 청취자용 필터에 대하여 스풀러에 의해서 사용된다. 또한, 프린팅 구

성 요소 및/또는 클라이언트 구성 요소는 통지 오브젝트의 데이터 스키마를 유형 식별하기 위해 통지를 사용한다.

이 시나리오에서, 클라이언트(예를 들면, 프린팅 구성 요소)는 통지 서버(예를 들면, 스풀러)에 의해서 등록한다. 클라

이언트가 통지에 대해 등록하는 경우, 서버측 청취자 구성 요소는 청취자 속성 등의 클라이언트 구성 요소에 대한 정

보로 내부 표를 유지한다. 표 3에 나타낸 바와 같이, 오페크 등록 취급 포인터(opaque registration handle pointer)

는 등록 요구에 응답하여 클라이언트 구성 요소로 되돌려진다. 클라이언트 구성 요소는 통지에 대하여 등록해제(unre

gister)하기 위해 등록 취급(register handler)을 사용한다.

[표 3]

typedef struct _HNOTIFY

{

// opaque

}*HNOTIFY;

이 시나리오에서, 표 4에 나타낸 바와 같이, 통지 데이터는 INotifyDataObject 인터페이스를 노출하는 오브젝트로서 

취급된다. 통지 서버의 클라이언트 구성 요소와 공유 자원 구성 요소는 데이터 스키마를 정의할 수 있고 정의된 스키

마에서 데이터를 발신 및 수신한다. 예를 들면, 스풀러의 클라이언트는 그 자신의 데이터 스키마를 정의할 수 있고, G

UID를 각종 유형에 할당하여 주어진 통지시스템을 위하여 어떤 유형(들)을 구현할 것인지 시그널링할 수 있으며, 이

들 유형들은 임의의 데이터 유형을 전후로 발신할 수 있다. 비록 스키마가 통지 서버에 의해서 필수적으로 알려질 필

요는 없지만, 그 크기는 전송을 위하여 요구될 수 있고, 통지 유형(예를 들면, GUID)은 청취자 또는 발신자 속성의 부

분이 될 수 있다. 예를 들면, 스풀러는 BYTE* 포인터에 대한 통지 데이터 오브젝트, 데이터 길이 및 통지 유형을 묻는

다. 통지 유형은 GUID 포인터이다.

[표 4]

interface INotifyDataObject : IUnknown
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{

typedef GUID* NotificationType;

HRESULT AquireData(

[out]BYTE**,

[in, out]ULONG*,

[in, out]NotificationType*

);

HRESULT ReleaseData(

VOID

);

};

이 시나리오에서, 프린팅 구성 요소는 INotifyDataObject로 데이터를 채워넣고(pack) 청취자 클라이언트는 AquireD

ata 데이터를 호출하여 통지 데이터에 대한 행 포인터, 통지 데이터의 크기, 및 통지 유형을 얻는다. 청취자 클라이언

트가 데이터를 다 사용한 경우, 청취자 클라이언트는 ReleaseData를 호출한다. 바람직하게는, InotifyDataObject를 

구현하는 클라이언트가 청취자 구성 요소에서 Rlelease()를 호출하기 전에 ReleaseData()를 호출한다. 이 시나리오

에서, AquireData는 오브젝트의 기준 카운트(reference count)를 증가시키고 ReleaseData는 오브젝트 기준 카운트

를 감소시킨다.

이 시나리오에서, 표 5에 나타낸 바와 같이, 일부 오브젝트는 ICallback 인터페이스를 나타낸다.

[표 5]

interface ICallback : IUnknown {

HRESULT OnEventNotify(

[in]IAsynchNotifination

*pIAsyncNotification,

[in]INotifyDataObject

*pNotification

);

HRESULT ChannelClosed(

[in]IAsynchNotification

*pIAsynNotification,

[in]INotifyDataObject

*pNotification

);

};

ICallBack 인터페이스를 나타내는 오브젝트는 프린팅 구성 요소와 청취자 애플리케이션 둘 다에 의해서 제공된다. 통

지 수신에 관심을 갖는 구성 요소는 ICallBack 인터페이스를 노출시킨다. 따라서, 청취자 클라이언트는 등록시에 ICal

lBack 인터페이스에 대한 포인터를 제공한다. 이 포인터는 통지를 발신 시에 사용된다. 또한, 공유 자원은 응답 통지

를 수신하기 위해 ICallBack 인터페이스에 대한 포인터를 노출시킨다.
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통지가 공유 자원(예를 들면, 프린트 구성 요소)으로부터 클라이언트 프로그램으로 발신되는 경우, 서비스는 통지를 

전달하기 위해 채널의 클라이언트 프로그램 단에서 OnEventNotify 방법을 호출한다. 채널이 일단에서 폐쇄되는 경

우, 서비스는 타단에서 ChannelClosed 방법을 호출하여 채널이 폐쇄됨을 알린다. 채널을 폐쇄하는 이유는 통지로서 

배달된다. 공유 자원 또는 통지 서버가 전원이 오프된 경우, 서비스는 Notification_Died 유형 메시지를 전달하는 Ch

annelClosed를 호출한다.

이 시나리오에서, 표 6에 나타낸 바와 같이, IAsynchNotification 인터페이스를 노출시키는 구성 요소는, 프린팅 구성

요소가 CreateNotificationChannel을 호출할 때 통지 채널의 오픈에 응답하여 통지 서버측과 클라이언트 프로그램측

둘 다에서의 서비스에 의해서 제공된다.

[표 6]

interface IAsynchNotification : IUnknown {

//Sends notification of a certain type.

HRESULT SendNotification(

[in]INotifyDataObject *pNotification

//Notification data.

);

//Close the notification channel.

HRESULT CloseChannel(

[in]INotifyDataObject *pNotification

//Reason for closing

);

//Query notif. type that channel supports.

HRESULT GetChannelNotificationType(

[out]INotifyDataObject

**pNotificationType

//Notification Channel type

);

};

IAsysnchNotification 인터페이스는 채널을 식별하고 통지를 발신하거나 또는 채널을 폐쇄하는데 이용될 수 있다. 

발신자는 통지를 발신하기 위해서는 SendNotification을 호출한다. 발신자의 롤(role)은 채널을 오픈하고 통지를 발

신하는 프린팅 구성 요소에 의해서 또는 응답 통지를 되돌려 발신하길 원하는 경우 수신 클라이언트에 의해서 행해질

수 있다. 채널을 폐쇄하기 위해서, 발신자 또는 청취자가 CloseChannel을 호출한다. 이들은 채널을 폐쇄하는 이유를 

담고 있는 통지에서 전달하거나(pass) 넘기거나 단지 NULL 포인터를 전달할 수 있다. 채널 생성기가 채널과 통지 유

형을 연관시키는 경우, GetChannelNotificationType이 NULL 데이터를 가진 INotifyDataObject로서 채널 통지 유

형을 되돌린다.

이 시나리오에서, CreatePrintNotificationChannel은 통지 채널을 생성하기 위해 프린팅 구성 요소에 의해서 호출된

다. 채널은 프린터 취급(handle) 별로 또는 서버 취급(handle) 별로 이루어질 수 있다. 프린팅 구성 요소는 스풀러에 

의해서 로딩되는 채널을 오픈할 수 있다. 예를 들면, 드라이버(예를 들면, Winspool.drv)는 스풀러에 로딩되는 경우 

이러한 기능성을 노출시키고 이에 의해서 프린터 드라이버가 채널을 오픈할 수 있게 한다. 또한, 이 시나리오에서, 스

플러 라이브러리(예를 들면, Spoolss.lib)는 이러한 기능을 나타내어 포트 모니터와 다른 프린트 구성 요소가 채널을 

오픈할 수 있다. 따라서, 스풀러 라이브러리에 대한 링크를 포함하는 스풀러 서버에 의해서 호스팅된 구성 요소는 Cr

eatePrintNotificationChannel을 호출할 수 있다.
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이 시나리오에서, 표 7에 나타낸 바와 같이, CreatePrintNotificationChannel 호는 임의의 입력 출력을 포함한다.

[표 7]

HRESULT CreatePrintNotificationChannel(

[in]PCWSTR PrinterName,

[in]NotificationType ChannelType,

[in]ESessionFilter eSessionFilter,

[in]ECommunication eCommunication,

[in]ICallback* pCallback,

[out]IAsynchNotification**pIAsynNotification

);

표 7에 나타낸 바와 같이, 채널이 프린트 취급을 개구한 세션과 연관된다(예를 들면, 프린터 이름). 세션 필터는 통지

를 수신하는 세션(예를 들면, eSessionFilter)을 특정한다. 채널 통지 유형은 지원되는 통지의 유형을 특정한 다. 통신

필터는 채널이 단 방향/양 방향인지를 특정한다. ICallback 인터페이스는 통지가 채널의 타단으로부터 되돌아오는 때

에 호출하는 장소를 특정한다. 이는 호출자가 응답에 관심이 없는 경우 NULL이 될 수 있다.

이 방법은 채널을 식별하고 통지를 발신하고 채널 폐쇄하는데 사용되는 IAsyncNotification 오브젝트를 되돌린다. 예

를 들면, 채널을 폐쇄하기 위해서는, IAsynchNotification 인터페이스의 CloseChannel 방법을 호출할 수 있다.

이 시나리오에서, 표 8에 나타낸 바와 같이, RegisterForPrintNotification 호는 임의의 입력과 출력을 포함한다.

[표 8]

HRESULT RegisterForPrintNotifications(

[in]PCWSTR PrinterName,

[in]NotificationType NotifyType,

[in]ESessionFilter eSessionFilter,

[in]ECommunication eCmmunication,

[in]ICallback* pCallback,

[out]HNOTIFY* phNotify

);

HRESULT UnRegisterForPrintNotifications(

[in]HNOTIFY hNotify

);

RegisterForPrintNotification 방법은 통지를 수신한 것에 대하여 등록하도록 수신 클라이언트에 의해서 호출된다. 

이 수신 클라이언트는 스풀러 내에 또는 임의의 애플리케이션에 존재한다. 드라이버(예를 들면, Winspool.drv)는 로

딩되는 위치에 무관하게 이 기능성을 노출시킨다. 스풀러 라이브러리(예를 들면, Spoolss.lib)는 포트 모니터가 통지

에 대하여 등록을 할 수 있도록 상기 기능성을 노출시키고 있다. 스풀러 라이브러리(예를 들면, Spoolss.lib)와 링크된

스풀러에 의해서 호스팅되는 구성 요소는 RegisterForRrintNotification을 호출할 수 있다. 나타낸 바와 같이, 국부/

원격 프린터 또는 서버 이름이 특정된다(예를 들면, 프린터 취급). 통지 유형은 청취자에게 발신하기 위해 통지의 유

형을 지시한다. 세션 필터는 청취자에게 발신하기 위해 어떤 세션 통지인지를 지시한다. 통신 필터는 청취자가 단 방

향/양 방향 통신 중 어디에 관심이 있는지를 특정한다. ICallback 인터페이스는 통지가 발신되는 장소를 특정한다. 이
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방법은 클라이언트가 UnRegisterForPrintNotification을 호출함으로써 등록해제 하는데 사용하는 오페크 등록 취급

(opaque registration handler 을 되돌린다. 등록은 등록 호를 만드는 스레드의 Session ID와 연관된다. 이 시나리오

에서, 스풀러는 클라이언트 세션 필터에 더하여 채널 세션 필터 및 클라이언트 등록 세션에 기초하여 청취자 클라이

언트를 필터링한다.

실시예 28 - 예시적인 등록 및 통지 서버 방법

도 19는 통지 서버 방법에 따라 통지를 발신하고 응답 통지를 수신하는 것을 성취하는 예시적인 방법(1900)이 나타

난 도면이다. 참조 번호 1902에서, 이 방법은 복수의 클라이언트 중 어떤 클라이언트로부터 요구를 대기한다. 대기를

피하기 위해서, 통지 서버 또는 예시적인 방법(1900)은 요구에 따라 동작시간(runtime) 환경에 의해서 개시될 수 있

다(instantiated). 실제, 대기는 확정적 동작(affirmative action)이 될 필요가 없다(예를 들면, 서버는 대기 명령을 실

행 할 필요가 없음). 상술한 요구는 오브젝트 모델(예를 들면, COM, DCOM, JAVA, C++ 등) 하에서 방식 호출(meth

od call)이 될 수 있다.

참조 번호 1904에서, 통지를 수신하기 위한 청취자 속성을 등록하기 위한 요구는 클라이언트 구성 요소로부터 수신

된다. 이 요구에 대한 (예를 들면, 요구에 포함되거나 요구로부터 판정되는) 청취자 속성은 참조 번호 1906에 (예를 

들면, 청취자 등록을 통해서)요구를 발신하는 클라이언트 구성 요소와 연관된다. 하나의 시나리오에서, 상술한 관련

성은 요구 소스의 식별자와 함께 수신 속성을 유지하는 데이터 구조에 포함되어 있다. 그 다음 상기 방법은 다음 요구

(1902)에 대하여 대기하기 위해 참조 번호 1908로 되돌아간다. 청취자 특성은 여기에 기술된 예시적 속성 중 적어도 

하나를 지시한다. 요구가 청취자 등록 요구가 아닌 경우 이 방법은 참조 번호 1910으로 진행한다.

참조 번호 1910에서, 채널 속성을 등록할 것에 대한 요구는 공유 자원으로부터 수신된다. 요구에 대한 (예를 들면, 요

구에 포함되거나 또는 요구로부터 판정되는) 발신자 속성은 참조 번호 1912에서 요구(즉, 발신자 등록)를 발신하는 

공유 자원과 연관된다. 하나의 시나리오에서, 연관성은 수신 특성 및 공유 자원 식별자를 유지하는 데이터 구조에 포

함된다. 그 다음 이 방법은 다른 요구(1902)에 대하여 대기하기 위해 참조 번호 1908로 되돌아간다. 발신자 특성은 

적어도 여기에 기술한 예시적 속성 중 적어도 하나를 지시한다. 요구가 발신자 등록 요구가 아닌 경우, 요구가 참조 번

호 1914로 진행한다.

참조 번호 1914에서, 통지(예를 들면, 통지 오브젝트)는 공유 자원으로부터 수신된다. 요구가 통지인 경우, 참조 번호

1916에서, 이 방법은 등록된 청취자 속성과 통지를 발신하는 공유 자원에 의해서 등록된 발신자 속성을 비교한다.

참조 번호 1916에서 비교가 긍정적이면, 통지는 클라이언트 구성요소(1918)에 전송되어 수신자 특성은 긍정비교를 

일으킨다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트 구성요소는 클라이언트 구성 요소의 보안 콘텍스트에서 동작하면서 프

린트 드라이버 구성 요소에 의해서 생성되는 통지 대하여 등록된다. 다른 시나리오에서, 클라이언트 구성 요소는 임

의의 터미널 세션에서 동작하는 프린트 모니터 구성 요소에 의해서 생성되는 통지에 대하여 등록된다. 다른 시나리오

에서, 클라이언트 구성 요소는 임의의 통지 유형의 모든 스풀러 통지에 대하여 등록된다. 긍정 비교(1916) 시, 통지는

대응하는 긍정 청취자 속성을 가진 클라이언트 구성 요소(1919)로 전송된다. 긍정 비교(1918)가 존재하는 경우, 이 

방법은 다음 요구에 대하여 대기(1902)하기 위해 참조 번호 1908로 되돌아간다. 그러나, 요구가 통지 요구(1914)가 

아닌 경우, 방법은 참조 번호 1920으로 진행한다.

참조 번호 1920에서, 응답 통지를 발신하기 위해서 요구가 클라이언트로부터의 요구인 경우, 응답 통지는 응답이 반

응한 통지를 발신한 공유 자원(1922)으로 되돌려지고, 이 방법은 다음 방법에 대하여 대기하기 위해 참조 번호 1918

로 돌아간다. 요구가 응답 요구가 아닌 경우, 이 방법은 참조 번호 1924로 진행한다.

참조 번호 1924에서, 요구가 클라이언트 구성 요소와 청취자 특성 사이의 연관성을 폐쇄하기 위한 클라이언트로부터

의 요구인 경우, 연관성은 참조 번호 1926에서 폐쇄되고 방법은 다음 요구(1902)에 대하여 대기하기 위해 참조 번호 

1908로 되돌아간다.

참조 번호 1928에서, 요구가 공유 자원과 발신자 속성 사이의 연관성을 폐쇄하기 위한 공유 자원으로부터 요구인 경

우, 연관성은 참조 번호 1928에서 폐쇄되고 방법은 다음 요구(1902)를 대기하기 위해 참조 번호 1908로 진행한다.

이 방법(1900)은 여기에서 기술한 다른 방법 중 어느 것과 마찬가지로 몇몇 프로세스 공간에 걸쳐 분산되어 기능할 

수 있다. 이 경우에, 방법의 활성은 복수의 프로세스 공간에서 수행될 수 있다. 예를 들면, 통지는 통상적으로 통지 서

버 공간에서 수신되고 응답 통지는 통상적으로 클라이언트 구성 요소 공간에서 수신된다. 다른 동작은 두 어드레스 

공간에서 실행되는 코드를 가지고 있다. 예를 들면, 청취자 등록 요구는 클라이언트 구성 요소 어드레스 공간에서 수

신될 수 있고 프로세스간 통신(inter-process communication)을 갖는 통지 서버 공간에서 부분적으로 완료된다.

실제, 비교 액션(예를 들면, 1904, 1910 등)은 확정적으로 실행될 수 없다. 대신에, 각종 기능은 적절한 실행가능한 
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방법(예를 들면, 적절한 인터페이스의 멤버 기능(member function))을 호출함으로서 액세스될 수 있다.

실시예 29 - 예시적인 클라이언트 등록 및 통지 방법

도 20은 통지 서버와 함께 통지를 처리하는 클라이언트 프로그램에 의해서 구현되는 예시적 방법(2000)이 도시되어 

있다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트 프로그램은 터미널 서버에서 동작하는 세션이다. 다른 시나리오에서, 클라이

언트 프로그램은 단일 컴퓨터 환경에서 로그 오프시키지 않고 사용자가 스위칭할 수 있 는 복수의 사용자 상태 중 하

나에서 실행된다. 클라이언트 프로그램은 통상적으로 상기 통지 서버로 초기에 전달되고 공유 자원으로부터 개시하는

통지를 수신하기 위해서 통지 서버에 등록되고 공유 자원으로부터 서비스를 요구하는 복수의 클라이언트 프로그램 

중 하나이다.

참조 번호 2002에서, 클라이언트 프로그램은 통지 서버(예를 들면, 청취자 등록을 통해)에 의해서 청취자로서 등록된

다. 등록의 청취자 속성은 요구에 포함되어 있거나 요구로부터 판정된다. 그 다음 클라이언트는 등록 속성을 일치시

키는 통지가 통지 서버로부터 수신될 때까지 다른 태스크를 선택적으로 연속하여 처리한다. 예를 들면, 하나의 시나

리오에서, 클라이언트 프로그램은 원격 터미널에서 로그인되는 사용자에 대하여 애플리케이션(예를 들면, 워드 프로

세싱, 스프레드 시트 프로세싱 등)을 실행하는 터미널 세션이다. 프린트 서비스를 요구한 후에, 세션은 원격 터미널에

서 사용자에 의해서 생성되는 요구를 추가적으로 편집하는 프로세스로 처리하도록 진행될 수도 있다. 따라서, 터미널

세션은 프린팅 서비스를 요구한 후 프로세싱이 진행된다.

통지를 수신 시, 클라이언트 프로그램은 참조 번호 2008에서 통지를 처리한다(예를 들면, 사용자 인터페이스 표시를 

생성함). 또한, 클라이언트는 다른 처리를 진행할 수 있다. 하나의 시나리오에서, 통지가 청취자 속성과 일치된 것을 

판정하는 것에 응답하여, 통지는 통지 서버에 의해서 발신된다. 예를 들면, 하나의 시나리오에서, 클라이언트 프로그

램은 터미널 세션이고, 통지는 프린팅 구성 요소에 대한 상태 변경이다. 하나의 시나리오에서, 클라이언트는 터미널 

세션이고, 원 격 터미널 스테이션에서 통지를 표시하기 위한 제어 논리가 생성되어 원격 터미널에 발신된다. 다른 시

나리오에서, 사용자 인터페이스는 청취자 속성에 위치되거나 또는 통지 오브젝트 자체에 위치된 통지 유형 식별자 (

예를 들면, Globally Unique IDentifier)로 클라이언트 프로그램에 의해서 식별된다. 하나의 시나리오에서, 클라이언

트가 터미널 서버에서 동작하는 터미널 세션인 경우 생성된 사용자 인터페이스는 원격 터미널에 표시된다.

참조 번호 2012에서, 클라이언트는 참조 번호 2014에서 통지 서버에 응답 통지를 발신할 것을 결정한다. 응답은 공

유 자원에 전송된다. 예를 들면, 프린팅 시나리오에서, 이러한 응답은 작업이 취소 또는 재 라우팅되는 것을 지시할 수

있다. 클라이언트는 다른 처리로 되돌아가서 다른 통지를 수신할 수도 있다.

소망에 따라, 등록된 클라이언트는 복수의 통지를 수신하기 위해 등록을 관리할 수 있다. 응답은 일부에 대하여 발신

될 수 있지만 다른 것에 대해서는 발신되지 않는다.

참조 번호 2016에서, 클라이언트가 추가 통지를 수신 시 더 이상 관심을 가지지 않기 때문에(예를 들면, 클라이언트

는 종료됨), 등록 청취자가 폐쇄된다.

도시된 각종 기능은 (예를 들면, 적절한 인터페이스의 멤버 기능과 같은) 적절한 실행가능한 방법을 호출함으로써 액

세스될 수 있다.

실시예 30 - 예시적인 공유 자원 등록 및 통지 방법

도 21은 통지를 발신하기 위해 공유 자원에 의해서 실행되는 예시적인 방법(2100)을 나타낸 도면이다. 하나의 시나

리오에서, 공유 자원은 프린터 스풀러 에서 동작하는 프린트 구성 요소이다. 다른 시나리오에서, 스풀러는 프린트 구

성 요소 공유 자원을 호스팅하는 통지 서버이다. 다른 시나리오에서, 공유 자원은 일부 사용자에 의해서 공유되는 컴

퓨터에서 동작하는 프린터 드라이버이고 사용자는 매번 로그 온/오프 없이 사용자 상태 사이를 스위칭할 수 있다. 통

지는 통상적으로 통지 서버로부터 통지를 위해 등록되고 공유 자원으로부터 서비스를 요구하는 복수의 클라이언트 

중 하나로 라우팅된다.

참조 번호 2102에서, 발신자 속성은 통지 서버에 등록된다. 발신자 속성은 여기에 기술된 예시적인 발신자 속성 중 

적어도 하나를 지시하고 등록하기 위해 요구로부터 결정되거나 또는 등록을 위해 요구될 수 있다. 공유 자원은 다른 

처리에 의해 연속할 수 있다.

어떤 시점에서(예를 들면, 프린터에 종이 없음의 지시를 수신시), 참조 번호 2108에서 통지 서버로 통지가 발신된다. 

공유 자원은 다른 프로세싱으로 이어질 수 있다.

응답을 수신 시, 응답은 참조 번호 2112에서 처리될 수 있다. 일부의 경우에, 응답이 기대되지 않고 응답 처리를 할 
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필요가 없다. 공유 자원은 다른 프로세싱으로 이어질 수 있다.

참조 번호 2114에서, 채널이 폐쇄된다(예를 들면, 등록이 폐쇄된다). 채널은 추가로 등록이 처리되어야 하는 경우에

는 폐쇄할 필요가 없다.

실시예 31 - 프린터 시나리오에 대한 기술의 예시적인 애플리케이션

여기에서 기술한 임의의 기술은 프린팅 시나리오에 적용될 수 있다. 이러한 시나리오에서, 프린터가 프린터의 상태를

지시하는 사용자에게 통지를 되돌리는 것은 유용하다. 이러한 통지는 여기에 기술한 기술을 통해 성취될 수 있다. 예

를 들면, 프린팅 구성 요소는 통지를 발신할 수 있다.

이러한 통지는 프린터의 조건을 나타낼 수 있다(예를 들면, 프린터 상태, 오류 메시지 등). 예를 들면, 통지를 통해 용

지 없음 또는 용지 수동 공급 메시지가 발신될 수 있다. 메시지 관련 다른 프린팅의 번호가 발신될 수 있다.

양 방향 통신이 구현되는 경우 사용자는 취해져야할 동작을 지시하기 위해 통지를 되돌릴 수도 있다(예를 들면, 프린

트 작업 취소 또는 재전송).

실시예 32 - 예시적인 프린팅 공유 자원 시스템

도 22는 프린터 서버(2218) 및 다른 기계(2220)의 두개의 기계를 가진 예시적인 시스템(2220)이 도시되어 있고 각

각은 터미널 세션 사용자 인터페이스를 표시한다. 프린트 서버(2218)는 터미널 세션 소프트웨어(2204)를 위해 동작

하고, 다른 컴퓨터(2220)상의 등록 클라이언트 애플리케이션(2210)에 통지를 발신하는 프린팅 소스(2202)를 포함한

다. 본 예에서, 통지 시스템은, 제출 작업이 프린트되는 경우 청취자 애플리케이션에 대해 통지를 발신하기 위해 프린

트 스풀러(2208)에 의해서 사용된다. 이 시나리오에서, 3개의 프린팅 애플리케이션(2210, 2212, 2214)은 도메인 게

스트 사용자를 구현시 동작하고 다른 세션(2216)은 프린팅 디바이스 상태 통지를 감시한다.

게스트 사용자로서 동작하는 장치(2210, 2212, 2214)는 디바이스가 프린트를 완료한 경우 통지를 수신하기 위해 등

록된다. 각각의 애플리케이션(2210, 2212, 2214)은 다른 세션과 연관되어 있다. (예를 들면, 프린팅 자원(2202) 및 

스풀러(2208)와 같은) 이 시스템 서비스는 콘솔 세션과 연관된다.

본 예에서, 애플리케이션이 동일한 사용자를 구현하여(impersonating) 동작하는 경우에도 통지는 문서를 발신한 애

플리케이션에만 발신된다. 이 경우에, 세션 필터는 작업을 제출한 등록된 세션(2210)에 통지를 발신하는데 사용된다.

또한 '용지 없음' 통지(2222)는 디바이스 상태 통지에서 관심이 있는 등록 애플리케이션에만 발신된다.

실시예 33 - 터미널 서버 환경에서 예시적인 구현

하드웨어 벤더(vendors)를 독립시키고 소프트웨어 벤더를 독립시킴으로써 제공되는 구성 요소는 다른 공유 자원 서

비스 또는 프린팅을 요구하는 클라이언트 구성 요소와 연관된 터미널 서버 세션에서 사용자 인터페이스를 나타내기 

위해 여기에 기술된 기술을 사용할 수 있다. 이 방법에서, 사용자 인터페이스는 콘솔 세션이 아닌 요구를 생성한 위치

(예를 들면, 원격 세션)에 나타날 수 있다.

예를 들면, 프린터 제조자 또는 프린터 드라이버 개발자는, 프린트 드라이버에 사용자와의 양 방향 대화로 맞물리고 

적절한 통지를 생성하는 기능을 포함시킬 수 있다. 고속 사용자 스위치 환경 또는 터미널 서버에서, 메시지에 대한 사

용자 인터페이스는 소망에 따라 적절한 사용자에 대하여 또는 적절한 세션에서 표시될 수 있다.

실시예 34 - 응답의 예시적인 사용

응답 통지 수단은 공유 자원으로 사용자 동작을 되돌려 통신하기 위해 여기 에 기술된 어떤 예와 조합하여 사용될 수 

있다. 예를 들면, 통지를 수신 시, 클라이언트는 디스플레이 상에 통지의 사용자 인터페이스 표시(user interface pre

sentation)를 발신할 수 있다. 사용자 인터페이스 표시는 (예를 들면, 푸시 버튼과 같은)대화식 사용자 인터페이스 소

자를 포함한다. 사용자 인터페이스 소자의 활성 시, 응답 통지는 공유 자원으로 되돌려 발신될 수 있다.

예를 들면, 프린팅 시나리오에서, 사용자는 프린트 작업이 취소, 재전송 또는 재 라우팅되는 것을 지시할 수도 있다. 

프린트 작업을 재 라우팅하는 경우에, 응답 통지에서의 목표지를 포함함으로써 다른 목적지가 통신될 수 있다.

이러한 시나리오는 터미널 서버 환경에서 지원될 수 있다. 이러한 경우에, 사용자 인터페이스 표시는 원격 터미널에 

위치된 원격 표시장치에 표시될 수도 있다.
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실시예 35 - 계산 환경(computing environment)

도 23과 이하 설명은 구현을 위한 적절한 계산 환경의 대략적인 것을 간략하게 설명하기 위한 것을 의도로 한다. 본 

발명은 컴퓨터 및/또는 네트워크 디바이스에서 동작하는 컴퓨터 프로그램의 컴퓨터 실행가능 명령의 일반적인 콘텍

스트로 설명하였지만, 당 분야의 통상의 지식을 가진 자는 다른 프로그램 모듈의 결합으로서 본 발명이 구현될 수 있

는 것으로 인지될 것이다. 일반적으로, 프로그램 모듈은 특정 추상 데이터 유형(particular abstract data type)을 구

현하거나 또는 특정 태스크를 수행할 수 있는 루틴, 프로그램, 구성 요소, 데이터 구조 등을 포함한다. 또한, 당 분야의

통상의 지식을 가진 자에게는 본 발명은 멀티프로세서 시스 템, 마이크로프로세서-기반 전자, 마이크로컴퓨터, 메인

프레임 컴퓨터, 네트워크 설비(appliance), 무선 디바이스 등을 포함하는 다른 컴퓨터 시스템 구성으로 실시될 수 있

음이 명백하다. 네트워크 계산 환경 또는 컴퓨터 단독으로도 확장하여 실시될 수 있다.

도 23을 참조하면, 구현을 위한 예시적 시스템은 종래 컴퓨터(2320)(개인용 컴퓨터, 랩탑, 서버, 메인프레임, 및 다른 

각종 컴퓨터 등)를 포함하고, 이 컴퓨터(2320) 프로세싱 장치(2321), 시스템 메모리(2322) 및 시스템 메모리를 포함

한 각종 시스템 구성요소를 프로세싱 유닛(2321)으로 연결시키는 시스템 버스(2323)를 포함한다. 처리 유닛은 인텔 

X86, 펜티엄 및 인텔 또는 타사로부터의 호환 가능한 마이크로 프로세서(Cyrix, AMD 및 Nexgen; Alpha from Digit

al; MIPS 기술로부터의 MIPS, NEC, IDT, Siemens, 등; 및 IBM 및 Motorola의 PowerPC 등)를 포함하는 상업적으

로 입수 가능한 각종 프로세서 중 어느 것일 수 있다. 듀얼 마이크로프로세서 및 다른 멀티 프로세서 아키텍쳐는 프로

세서 유닛(2321)으로서 사용될 수 있다.

시스템 버스는 메모리 버스 또는 메모리 제어기, 병렬 버스, 및 PCI, VESA, AGP, Microchannel, ISA 및 EISA 등의 

종래 버스 아키텍쳐 중 어느 하나를 사용하는 로컬 버스를 포함한다. 이 시스템 메모리는 ROM(2324) 및 RAM(2325)

을 포함한다. 부팅 동안 컴퓨터(220) 내에서 소자간 정보를 송신하는 것을 돕는 기본 루트를 포함하는 기본 입력/출력

시스템(BIOS)기 ROM(2324)에 저장되어 있다.

컴퓨터(2320)는 소거 가능 디스크(2329)에 기입 및 판독하기 위한 하드디스 크 드라이브(2327), 자기 디스크 드라이

브(2328) 등과 CD-ROM 디스크(2331) 또는 다른 광학 매체로부터 판독 및 기입하는 광학 디스크 드라이브(2330)를

포함한다. 하드 디스크 드라이브(2327), 자기 디스크 드라이브(2328) 및 광학 디스크 드라이브(2330)는 하드 디스크

드라이브 인터페이스(2332), 자기 디스크 드라이브 인터페이스(23333), 및 광학 드라이브 인터페이스(2334)에 의해

서 시스템 버스(2323)에 각각 접속되어 있다. 상기 드라이브와 이들의 연관된 컴퓨터 판독 가능 매체는 데이터, 데이

터 구조, 컴퓨터 실행가능 명령 등을 컴퓨터(2320)에 제공한다. 비록, 하드 디스크, 소거 가능 자기 디스크 및 CD라 

하는 컴퓨터 판독 가능 매체를 설명하였지만, 자기 카세트, 플래시 메모리 카드, 디지털 비디오 디스크, 베르누이 카트

리지 등의 컴퓨터에 의해서 판독할 수 있는 매체의 다른 유형은 당해 분야의 통상의 지식을 가진 자에 의해서 예시적

이 환경에서 사용될 수 있다.

다수의 프로그램 모듈은 구현(23556) 이외에 연산 시스템(2335), 하나 이상의 애플리케이션 프로그램(2336), 다른 

프로그램 모듈(2337), 및 프로그램 데이터(2338)를 포함하는 드라이브 및 RAM(2325)에 저장될 수 있다.

사용자는 키보드(2340) 및 마우스(2342) 등의 포인팅 디바이스를 통해 컴퓨터(2320)에 명령 및 정보를 기입할 수 있

다. 이들 및 다른 입력 장치는 시스템에 연결된 직렬 포트 인터페이스(2346)를 통해 처리 장치(2321)에 접속되지만, 

병렬 포드, 게임 포트 또는 유니버설 직렬 포트(USB) 등의 다른 인터페이스에 접속될 수도 있다. 모니터(2347) 또는 

다른 유형의 표시 장치가 비디오 어댑터(2348) 등의 인터페이스를 통해 시스템 버스(2323)에 접속된다. 모니터 외에 

스피커 및 프린터 등의 다른 주변 출력 장치(도시되지 않음)를 통상적으로 포함한다.

컴퓨터(2320)는 원격 컴퓨터(2349) 등의 하나 이상의 원격 컴퓨터에 접속된 국부 접속을 사용하여 네트워크 환경에

서 동작한다. 원격 컴퓨터(2349)는 서버, 라우터, 피어 디바이스 또는 다른 공통 네트워크 노드가 될 수 있고 통상적

으로 비록 메모리 디바이스(2350)만 설명했지만 컴퓨터에 관련한 설명된 모든 소자를 포함한다. 설명한 논리 접속은 

LAN(2341) 및 WAN(2352)를 포함한다. 이러한 네트워크 환경은 사무실, 기업 대형 컴퓨터 네트워크, 인트라넷 및 

인터넷에서 공통으로 수용될 수 있다.

LAN 네트워크 환경을 사용하는 경우, 컴퓨터(2320)는 네트워크 인터페이스 또는 어댑터(2353)를 통해 로컬 네트워

크(2351)에 접속된다. WAN 네트워킹 환경에 사용되는 경우, 컴퓨터(2320)는 통상적으로 인터넷 등의 WAN(2352)

에서 통신(예를 들면, LAN(2351) 및 게이트 웨이 또는 프록시 서버(2355)를 통해)을 형성하는 다른 수단 또는 모뎀(

2354)을 포함한다. 외장형 또는 내장형 모뎀(23534)은 직렬 포트 인터페이스(2346)를 통해 시스템 버스(2323)에 접

속되어 있다. 네트워크 환경에서, 프로그램은 컴퓨터(2320)관련 프로그램 모듈 또는 그의 부분은 원격 메모리 저장 

장치에 저장될 수도 있다. 도시된 네트워크 접속은 예시적인 것이고 컴퓨터간 통신 링크를 형성하기 위한 다른 수단이

사용될 수도 있다.

실시예를 참조하여 본 발명의 원리를 설명했으며, 이 원리로부터 벗어나지 않고 상기 실시예의 배열을 수정할 수 있
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는 것을 인식되어진다. 본 발명에서 설명한 프로그램, 프로세스 또는 방법은 특정 유형의 컴퓨터 장치에 관한 것도 이

에 한 정하는 것도 아니다. 각종 유형의 일반적인 목적의 또는 특정의 컴퓨터 장치가 여기에 기술된 기술에 따라 동작

하도록 사용되거나 수행할 수 있다. 소프트웨어에 나타낸 실시예의 구성 요소는 하드웨어로 구현될 수도 있고 반대도

성립한다.

일 실시예로부터의 기술은 다른 실시예 중 어느 것에 내포될 수 있다. 실시예 중 일부는 'forwarding'을 기술했다. 이

러한 예는 공고 그 자체 또는 그의 조합을 포함한다.

본 발명의 원리가 적용되는 많은 가능한 실시예의 관점에서, 상술한 실시예는 설명을 위해서만 기술한 것이고 본 발

명의 범주를 한정시키지 않는다. 이하 청구범위의 정신 및 범주와 이에 대한 균등물 내에서 이러한 모든 실시예가 이

루어질 수 있는 것을 의도로 한다.

발명의 효과

이상의 설명에 따르면, 본 발명은 컴퓨터 네트워크 상에서 공유되는 공유 자원에 대한 통지를 행하여 비용절감을 할 

수 있는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.
공유 자원에 대한 통지(notification)를 수신하는 단계 - 상기 통지는 하나 이상의 발신자 속성(sender properties)과

연관되고, 상기 발신자 속성은 식별 콘텍스트 속성(identity context property)을 포함함 - ; 및

적어도 상기 발신자 속성의 상기 연관된 식별 콘텍스트 속성과 클라이언트에 대한 하나 이상의 식별 콘텍스트 속성의

비교에 기초하여 상기 통지의 지시(indication)를 상기 클라이언트에 발신하는 단계

를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 2.
제1 항에 있어서,

상기 자원은 터미널 서버 환경에서의 복수 세션(multiple session)에 의해서 공유되고;

상기 클라이언트는 상기 공유 자원을 호출할 책임을 갖으며(responsible for invocation);

상기 발신자 속성의 상기 식별 콘텍스트 속성은 상기 공유 자원의 호출에 대하여 책임을 갖는 상기 클라이언트에 대

한 세션 식별자(session identifier)를 지시하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 3.
제1 항에 있어서,

상기 자원은 고속 사용자 스위치 환경(fast user switch environment)에서 복수의 사용자에 의해서 공유되고;

발신자의 식별 콘텍스트 속성은 상기 복수의 사용자 중 누가 상기 공유 자원을 액세스하는 지를 지시하는 것을 특징

으로 하는 방법.

청구항 4.
제1 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 사용자 식별자(user identifier)를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 5.
제1 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 보안 콘텍스트 식별자(security context identifier)를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.
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청구항 6.
제5 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 세션 식별자를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 7.
제1 항에 있어서,

상기 발신자 속성은 통신 유형, 통지 유형 및 기계 식별자(machine identifier) 중 적어도 하나를 더 포함하는 것을 특

징으로 하는 방법.

청구항 8.
제1 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 세션 식별자 및 보안 콘텍스트 식별자를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 9.
제1 항에 있어서,

상기 통지는 상기 공유 자원에 대한 상태 조건(state condition)을 지시하는 사용자 인터페이스 표시(user interface 

presentation)에 대한 데이터를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 10.
제9 항에 있어서,

상기 사용자 인터페이스 표시는 대화형 사용자 인터페이스 소자(interactive user interface element)를 포함하고,

상기 대화형 사용자 인터페이스 소자가 활성화되었음을 나타내는 지시를 수신 시, 응답 통지를 상기 공유 자원으로 

발신하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 11.
제9 항에 있어서,

상기 상태 조건은 프린터 조건에 관한 것임을 특징으로 하는 방법.

청구항 12.
제9 항에 있어서,

상기 상태 조건은 용지 없음 메시지에 관한 것임을 특징으로 하는 방법.

청구항 13.
제9 항에 있어서,

상기 상태 조건은 오류 조건을 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 14.
제9 항에 있어서,

상기 상태 조건은 프린터의 용지 자원의 상태를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 15.
제1 항에 있어서,

상기 통지는 상기 공유 자원에 대한 프린팅 특정 데이터(printing specific data)를 지시하는 데이터를 포함하는 것을 

특징으로 하는 방법.

청구항 16.
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제1 항에 있어서,

상기 클라이언트에 의해서 상기 통지를 수신 시, 상기 통지의 사용자 인터페이스 표시를 생성하는 단계를 더 포함하

는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 17.
제1 항에 있어서,

상기 클라이언트에 의해서 상기 통지를 수신 시, 상기 통지의 사용자 인터페 이스 표시를 생성하는 단계 - 상기 사용

자 인터페이스 표시는 대화형 사용자 인터페이스 소자를 포함함 -; 및

상기 사용자가 상기 대화형 사용자 인터페이스 소자를 선택했다는 지시를 수신 시, 응답 통지를 상기 공유 자원에 발

신하는 단계를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 18.
제1 항에 있어서,

상기 공유 자원은 프린팅 관련 구성 요소(printing-related component)인 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 19.
제1 항에 있어서,

상기 클라이언트에 대한 하나 이상의 청취자(listener) 속성을 얻는 단계 - 상기 청취자 속성은 식별 콘텍스트 속성을

포함함 -; 및

상기 청취자 속성과 상기 클라이언트를 연관시키는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 20.
제19 항에 있어서,

상기 클라이언트에 대한 상기 식별 콘텍스트 속성은 상기 클라이언트로부터의 RPC 호(call)에 포함된 정보로부터 얻

어지는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 21.
제19 항에 있어서,

상기 공유 자원에 대한 하나 이상의 발신자 속성을 얻는 단계; 및

상기 발신자 속성과 상기 공유 자원을 연관시키는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 22.
제21 항에 있어서,

적어도 상기 청취자 속성과 상기 발신자 속성의 비교에 기초하여 응답 전송(forwarding the reply)이 이루어지는 것

을 특징으로 하는 방법.

청구항 23.
제19 항에 있어서,

상기 클라이언트로부터 응답 통지를 수신하는 단계; 및

상기 응답 통지를 상기 공유 자원에 전송하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 24.
제8 항에 있어서,
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상기 클라이언트로부터의 호에 대하여 프로세스간 호 설정(interprocess call set-up) 동안 얻어지는 정보로부터 상

기 세션 식별자를 판정하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 25.
제24 항에 있어서,

상기 공유 자원이 상기 클라이언트의 세션과는 다른 세션과 연관되지만, 상기 발신자 속성은 상기 프로세스간 호 설

정으로부터 판정된 상기 세션 식별자를 지시하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 26.
제19 항에 있어서,

상기 청취자 속성은 통신 유형, 통지 유형, 세션 식별자 및 기계 식별자 중 적어도 하나를 더 포함하는 것을 특징으로 

하는 방법.

청구항 27.
제19 항에 있어서,

상기 청취자 속성은 통신 유형, 통지 유형 및 기계 식별자 중 적어도 하나를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 28.
제19 항에 있어서,

상기 청취자 속성은 상기 발신자 속성 이전에 수신되는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 29.
제19 항에 있어서,

상기 발신자 속성은 상기 청취자 속성 이전에 수신되는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 30.
제19 항에 있어서,

식별 콘텍스트 속성을 포함하는 제2 청취자 속성을 제2 클라이언트로부터 수신하는 단계;

상기 제2 청취자 속성과 상기 제2 클라이언트를 연관시키는 단계; 및

제2 발신자 속성과 상기 제2 청취자 속성의 비교에 기초하여 상기 통지를 상기 제2 클라이언트에 전송하는 더 단계를

포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 31.
제19 항에 있어서,

상기 통지를 수신 시, 상기 통지의 사용자 인터페이스 표시를 원격 터미널(remote terminal)에 위치한 표시장치로 발

신하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 32.
제19 항에 있어서,

상기 청취자 속성은 관리 권한(administrative right)을 가진 클라이언트에 의해서 특정되고;

상기 청취자 속성은 상기 클라이언트와 연관된 사용자 이외의 사용자에 대한 통지가 수신됨을 지시하는 것을 특징으

로 하는 방법.

청구항 33.
제19 항에 있어서,
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상기 청취자 속성은 관리 권한을 가진 클라이언트에 의해서 특정되고,

상기 청취자 속성은 임의의 사용자에 대한 특정 통지 유형의 통지가 상기 클라이언트 구성 요소로 전송됨을 지시하는

것을 특징으로 하는 방법.

청구항 34.
제19 항에 있어서,

상기 공유 자원은 프린트 작업(print job)을 처리하기 위해 프린터와 통신하는 서버 프린터 시스템 구성 요소이고,

상기 통지는 상기 프린터에 용지 없음을 지시하고,

상기 청취자 속성은 상기 프린트 작업을 요구하는 상기 클라이언트의 보안 콘텍스트와 세션 식별자를 지시하는 것을 

특징으로 하는 방법.

청구항 35.
제19 항에 있어서,

상기 공유 자원은 프린트 작업을 처리하기 위해 프린터와 통신하는 플러그-인 구성 요소(plug-in component)이고,

상기 통지는 상기 프린터에 용지 없음을 지시하고;

상기 청취자 속성은 상기 프린트 작업을 요구하는 상기 클라이언트의 보안 콘텍스트와 세션 식별자를 지시하는 것을 

특징으로 하는 방법.

청구항 36.
제19 항에 있어서,

상기 공유 자원은 프린트 작업을 처리하기 위해 프린터와 통신하는 프린트 드라이버이고,

상기 통지는 상기 프린터에 용지 없음을 지시하고,

상기 청취자 속성은 상기 프린트 작업을 요구하는 상기 클라이언트의 보안 콘텍스트와 세션 식별자를 지시하는 것을 

특징으로 하는 방법.

청구항 37.
제19 항에 있어서,

청취자 속성이 복수의 클라이언트로부터 수신되고 - 상기 클라이언트는 각 청취자 속성과 연관됨 -,

상기 비교 시, 상기 통지는 상기 복수의 클라이언트의 서브세트(subset)로 전송되는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 38.
제37 항에 있어서,

상기 공유 자원은 콘솔(console)과 연관된 세션에서의 스풀러 프로세스(spooler process)에서 실행하는 프린팅 구성

요소이고,

상기 스풀러 프로세스는 상기 발신자 속성을 얻어 상기 프린팅 구성 요소와 연관시키고, 청취자 속성을 얻어 상기 클

라이언트와 연관시키며,

상기 프린팅 구성 요소는 프린터 상태 변화를 지시하는 상기 프린터로부터의 메시지를 수신하고,

상기 프린팅 구성 요소는 상기 메시지에 응답하여 상기 통지를 생성하고,

상기 스풀러는 상기 비교를 수행하고 상기 통지를 전송하는 것을 특징으로 하는 방법.
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청구항 39.
제37 항에 있어서,

상기 복수의 클라이언트는 터미널 서버(terminal server)에서 실행하는 터미널 세션(terminal session)과 연관되고,

상기 서브세트는 특정 세션에서 수행하는 단일 클라이언트인 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 40.
제37 항에 있어서,

상기 공유 자원은 데이터베이스이고, 상기 복수의 클라이언트는 상기 데이터베이스를 액세스하는 스레드(thread)인 

것을 특징으로 하는 방법.

청구항 41.
터미널 서버 환경에서 통지를 처리하는 방법으로서,

터미널 세션에서 실행하는 클라이언트로부터의 요구를 수신하여 상기 터미널 세션과 관련된 통지를 등록하는 단계;

콘솔 세션에서 실행되는 공유 자원으로부터 요구를 수신하여 통지를 세션에 발신하는 단계 - 상기 공유 자원은 상기 

세션을 위하여 실행됨 -;

상기 터미널 세션에서 실행되는 상기 클라이언트에 상기 통지를 전송하는 단계

를 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 42.
제41 항에 있어서,

상기 통지는 프린팅 조건을 지시하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 43.
제41 항에 있어서,

상기 통지는 통지 데이터를 포함하고,

상기 방법은 상기 클라이언트에서 상기 통지의 수신에 응답하여, 상기 통지 데이터에 기초하여 상기 통지에 대한 사

용자 인터페이스 표시를 생성하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 44.
제41 항에 있어서,

상기 전송은 상기 공유 자원에 대하여 등록된 터미널 세션 식별자와 상기 클라이언트에 대하여 등록된 터미널 세션 

식별자 사이의 비교에 기초하는 것을 특징으로 하는 방법.

청구항 45.
통지를 처리하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스로서,

하나 이상의 발신자 등록을 생성하는 수단 - 상기 발신자 등록은 적어도 식별 콘텍스트 속성을 포함함 -;

하나 이상의 청취자 등록을 생성하는 수단 - 상기 청취자 등록은 적어도 식별 콘텍스트 속성을 포함 함 -; 및

상기 발신자 등록 중 하나에 대하여 통지의 수신에 응답하고 상기 통지와 연 관된 상기 발신자 등록의 속성과 일치하

는 속성을 가진 청취자에게 상기 통지를 전송하도록 동작하는 수단

을 포함하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 46.
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제45 항에 있어서,

상기 청취자 등록을 생성하는 수단은, 청취자 등록을 생성하는 동안 동일한 세션에 대한 통지가 상기 청취자 등록에 

대하여 발신되는 것을 나타내는 지시를 수신하도록 동작하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 47.
제46 항에 있어서,

상기 시스템 서비스는 상기 클라이언트 이외의 소스(source)로부터 상기 청취자 등록을 요구하는 클라이언트와 연관

된 세션 식별자를 얻도록 동작하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 48.
제45 항에 있어서,

상기 청취자 등록을 생성하는 수단은, 청취자 등록을 생성하는 동안 동일한 사용자에 대한 통지가 상기 청취자 등록

을 위해 발신될 것이라는 지시를 수신하도록 동작하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 49.
제45 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 세션 식별자를 포함하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 50.
제45 항에 있어서,

상기 식별 콘텍스트 속성은 사용자 식별자를 포함하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 51.
제49 항에 있어서,

상기 통지를 수신에 응답하는 수단은 상기 청취자 등록과 연관된 응답을 취급하도록 동작하는 것을 특징으로 하는 컴

퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 52.
제49 항에 있어서,

상기 발신자 등록 중 적어도 하나는 상기 발신자 등록과 연관된 통지의 데이터 포맷을 지시하는 통지 유형을 더 포함

하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 기반 시스템 서비스.

청구항 53.
공유 자원 통지를 수신하고 상기 통지를 등록 세션에 전송하는 컴퓨터 구현 방법으로서,

세션으로부터 공유 자원으로 보안 콘텍스트 식별자 및 상기 세션에 대응하는 세션 식별자에 따라 서비스 요구를 발신

하는 단계;

상기 세션의 구현된 보안 콘텍스트(impersonated security context)에서 상기 공유 자원을 실행하는 단계;

통지 인터페이스에서 상기 세션에 의해서 상기 보안 콘텍스트 식별자와 상기 세션 식별자를 포함하는 수신자 속성을 

등록하는 단계; 및

상기 통지 인터페이스를 통해 상기 세션에 의해서 상기 서비스 요구의 상태를 지시하는 통지를 수신하는 단계

를 포함하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 구현 방법.

청구항 54.
실행가능한 명령을 포함하는 컴퓨터 판독가능 기록매체로서,
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등록 인터페이스를 통해 발신자 등록 요구를 수신하는 단계;

식별 콘텍스트 속성을 포함하는 발신자 속성을 발신자 등록과 연관시키는 단계;

상기 발신자 등록 요구에 응답하여 상기 발신자 등록에서 상기 인터페이스에 기준(reference)을 제공하는 단계;

등록 인터페이스를 통해 청취자 등록 요구를 수신하는 단계 - 상기 요구는 콜백 기능(callback function)을 포함 함 -

;

보안 콘텍스트 속성을 포함하는 청취자 속성을 청취자 등록과 연관시키는 단계;

상기 청취자 등록 요구에 응답하여 상기 청취자 등록에서 인터페이스에 기준(reference)을 제공하는 단계;

상기 발신자 등록에서 상기 인터페이스를 통해 통지 오브젝트(object)를 수신하는 단계; 및

상기 청취자 속성과 상기 발신자 속성 사이의 일치를 검출 시 상기 콜백 기능을 통해 상기 통지 오브젝트를 전송하는 

단계를 포함하는 방법을 수행하는 실행가능 명령을 포함하는 컴퓨터 판독가능 매체.

청구항 55.
제54 항에 있어서,

상기 청취자 등록에서 상기 인터페이스를 통해 응답 통지 오브젝트(reply notification object)를 수신하는 단계; 및

상기 응답 통지 오브젝트를 상기 발신자에게 전송하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 컴퓨터 판독가능 매체

.

청구항 56.
터미널 서버 환경에서 복수의 세션간 프린터 관련 통지를 라우팅하는 방법으로서,

상기 터미널 서버 환경에서 새로운 세션을 시작 시, 상기 세션의 세션 식별자를 지시하는 상기 세션에 대한 청취자 등

록을 생성하는 단계;

개시 세션(initiating session)에 대한 프린트 작업을 개시함으로써 프린팅 구성 요소를 호출하는 단계;

상기 프린팅 구성 요소의 호출에 책임을 갖는 세션의 세션 식별자를 판정하는 단계;

프린터 관련 통지를 생성하는 경우, 상기 프린터 관련 정보를 생성하는 상기 프린팅 구성 요소에 대하여 발신자 등록

을 생성하는 단계 - 상기 프린팅 구성 요소는 상기 콘솔 세션과 연관되지만 상기 발신자 등록은 상기 프린팅 구성 요

소의 호출에 응답할 수 있는 상기 개시 세션을 지시함 -;

상기 발신자 등록을 통해 상기 통지를 발신하는 단계;

상기 발신자 등록의 상기 세션 식별자와 상기 청취자 등록의 상기 세션 식별자를 비교하는 단계;

상기 발신자 등록의 상기 세션 식별자와 상기 청취자 등록의 상기 식별자 사이에서 일치를 발견 시, 상기 세션 식별자

와 연관된 세션에 상기 통지를 전송하는 단계 - 상기 세션은 상기 개시 세션임 -; 및

상기 전송 통지의 수신 시, 상기 개시 세션에 대한 프린터 동작과 관련된 메시지를 지시하는 사용자 인터페이스를 표

시하는(presenting) 단계

를 포함하는 것을 특징으로 하는 라우팅 방법.

청구항 57.
채널을 통해 통지의 발신을 수용하기 위한 애플리케이션 프로그래밍 인터페이스를 구현하기 위한 컴퓨터 판독가능 

명령을 포함하는 하나 이상의 컴퓨터 판독가능 매체로서, 상기 애플리케이션 프로그래밍 인터페이스는,

상기 채널을 통해 통지를 발신하는 멤버 기능(member function) - 통지를 발신하는 멤버 기능은 상기 통지에 대한 
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통지 데이터를 포함하는 오브젝트에 대한 포인터(pointer)를 받아들임 -;

통지 채널을 닫는 멤버 기능 - 통지 채널을 닫는 상기 멤버 기능은 상기 통지 채널을 닫는 이유를 지시하는 데이터를 

포함하는 오브젝트에 대한 포인터를 받아들임 -; 및

상기 채널이 지원하는 통지 유형을 질의하는 멤버 기능 - 상기 채널이 지원하는 상기 통지 유형을 질의하는 멤버 기

능은 지원된 통지 유형을 지시하는 오브젝트가 어디에 저장되어 있는지를 나타내는 포인터를 받아들임 - 을 포함하는

것을 특징으로 하는 하나 이상의 컴퓨터 판독가능 매체.
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