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본 발명은 비디오 프레임 시퀀스를 대화형 프로그램 가이드(IPG)의 비디오 디스플레이와 조합하는 방법 및 장치에 관한 것

이다. 본 발명의 장치는 단일 비디오 프레임 시퀀스로 백그라운드 정보, 비디오 프레임 시퀀스 및 프로그램 가이드 그래픽

을 조합하는 복수의 컴파지터를 포함한다. 그 다음, 시퀀스는 MPEG형 비트스트림을 형성하도록 디지탈적으로 인코딩된

다. 동일 백그라운드 정보 및 정보를 제공하는 비디오는 또한 인코딩되는 다른 비디오 시퀀스를 형성하도록 다른 프로그램

가이드 그래픽과 합성된다. 이러한 복수의 시퀀스는 다른 프로그램 가이드 그래픽을 갖는 각 시퀀스로 제조된다. 각 시퀀

스는 인코딩된 다음, 전송 스트림으로 멀티플렉스되므로, 모든 인코딩된 시퀀스는 단일 전송 스트림을 사용하여 가입자 터

미널로 전송된다. 이와 같이, 가입자는 프로그램 가이드 그래픽이 변화될 때, 백그라운드 및 비디오 디스플레이를 방해하

지 않고 한 프로그램 가이드에서 다른 프로그램 가이드로 전송할 수 있다.

대표도

도 2

특허청구의 범위

청구항 1.

인코딩된 사용자 인터페이스를 제조하는 방법으로서,

프레임 동기화 방법으로, 백그라운드 이미지를 적어도 하나의 비디오 시퀀스 및 프로그램 가이드 정보를 포함하는 적어도

하나의 그래픽과 조합시키어, 대화형 프로그램 가이드를 나타내는 비디오 프레임 시퀀스를 형성하는 단계와,

정보 분배 시스템의 헤드엔드에서 상기 비디오 프레임 시퀀스를 인코딩하는 단계를 포함하는 사용자 인터페이스 제조 방

법.

청구항 2.

제1항에 있어서, 상기 인코딩 단계는 정보를 압축하여 상기 비디오 프레임 시퀀스를 인코딩하여 디지탈 비트스트림을 형

성하는 단계를 더 포함하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 3.

제1항에 있어서, 상기 비디오 프레임 시퀀스 형성 단계는,

상기 백그라운드 이미지에 적어도 하나의 비디오 시퀀스를 프레임 단위로 합성하여 백그라운드 시퀀스를 형성하는 단계

와,

상기 백그라운드 시퀀스에 복수의 프로그램 가이드 그래픽을 합성하는 단계를 더 포함하고,

다른 프로그램 가이드 그래픽은 상기 백그라운드 시퀀스에 합성되어 개별 프로그램 가이드 페이지를 나타내는 복수의 프

로그램 가이드 프레임 시퀀스를 형성하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 4.

제3항에 있어서, 상기 인코딩 단계는 상기 프로그램 가이드 프레임 시퀀스 각각마다 디지탈 비트스트림을 형성하도록 상

기 프로그램 가이드 프레임 시퀀스 각각을 별도로 인코딩하는 단계를 더 포함하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.
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청구항 5.

제4항에 있어서, 상기 디지탈 비트스트림 각각을 공통 전송 스트림으로 멀티플렉싱하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터

페이스 제조 방법.

청구항 6.

제5항에 있어서, 상기 공통 전송 스트림에는 15개 프로그램 가이드 시퀀스가 형성되고, 인코딩되어 포함되는 것인 사용자

인터페이스 제조 방법.

청구항 7.

제4항에 있어서,

상기 비디오 시퀀스 중 하나와 관련된 오디오 신호를 인코딩하는 단계와,

상기 인코딩된 오디오 신호를 공통 전송 스트림으로 멀티플렉싱하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 8.

제1항에 있어서, 상기 비디오 프레임 시퀀스는 텔레비젼 프로그램인 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 9.

제1항에 있어서, 상기 비디오 프레임 시퀀스는 광고 프로그램인 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 10.

제1항에 있어서, 상기 비디오 프레임 시퀀스는 슬라이스 본위 인코딩을 사용하여 인코딩되는 것인 사용자 인터페이스 제

조 방법.

청구항 11.

제10항에 있어서, 상기 슬라이스 본위 인코딩은 상기 비디오 프레임 시퀀스의 다른 부분에서 수행된 인코딩과 다른 방법으

로 상이한 영역을 인코딩하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 12.

제11항에 있어서, 각 영역은 고유의 프로그램 식별자를 할당하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 13.

제7항에 있어서, 상기 멀티플렉싱 단계는 전면 프로그램 가이드 데이타를 상기 공통 전송 스트림으로 멀티플렉싱하는 단

계를 더 포함하는 것인 사용자 인터페이스 제조 방법.
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청구항 14.

각각의 대화형 프로그램 가이드(IPG) 페이지를 나타내며 그에 따라 IPG 페이지 시퀀스를 형성하는 복수의 비트스트림을

포함하는 인코딩된 사용자 인터페이스를 제조하는 방법으로서,

프레임 동기화 방법으로, 복수의 비디오 시퀀스의 각각과 백그라운드 이미지를 조합하여 복수의 IPG 비디오 부분을 형성

하는 단계와,

프로그램 가이드 정보를 포함하는 복수의 각 그래프 이미지를 상기 복수의 IPG 비디오 부분의 각 부분 위에 오버레이하여

복수의 IPG 페이지 부분을 형성하는 단계로서, 상기 복수의 IPG 페이지 부분 각각은 각각의 공통 비디오 부분과 복수의 프

로그래밍 정보 부분을 포함하고, 복수의 IPG 페이지 시퀀스는 공통의 프로그래밍 정보 부분 및 IPG 페이지 시퀀스마다 상

이한 비디오 부분을 포함하는 것인 복수의 IPG 페이지 부분 형성 단계와,

정보 분배 시스템의 헤드엔드에서 상기 IPG 페이지의 각 시퀀스를 인코딩하여 상기 복수의 비트스트림을 형성하는 단계

와,

각 IPG 페이지마다 고유의 패킷 식별자(PID)를 제공하는 단계와,

상기 복수의 비트스트림를 가입자 장치로의 공통의 전송 스트림으로 멀티플렉싱하는 단계를 포함하는 사용자 인터페이스

제조 방법.

청구항 15.

제14항에 있어서, 어떤 경우에도, 각각의 비트스트림은 상이한 그래픽 성분 및 매칭 비디오 성분을 포함하는 것인 사용자

인터페이스 제조 방법.

청구항 16.

제15항에 있어서, 각 비트스트림 내에, 상기 비디오 성분이 한 PID에서 다른 PID로 스위칭되는 포인트를 표시하는 인디케

이터를 제공하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 17.

제16항에 있어서, 서로 비교되는 유사한 길이로 상기 IPG 페이지를 형성하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터페이스 제조

방법.

청구항 18.

제17항에 있어서,

가장 긴 IPG 페이지를 식별하는 단계와,

상기 IPG 페이지 모두의 길이가 같도록 다른 IPG 페이지에 널 패킷을 삽입하는 단계와,

상기 널 패킷 다음에 상기 IPG 시퀀스의 끝에 스위칭 패킷을 추가하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터페이스 제조 방법.
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청구항 19.

제16항에 있어서,

상기 전송 스트림을 형성하기 전에 IPG 페이지의 각 시퀀스의 모든 IPG 페이지에 대하여 모든 패킷을 버퍼링하는 단계와,

상기 전송 스트림 내의 상기 IPG 페이지의 패킷을 정렬하는 단계로서, 각 IPG 페이지의 마지막 패킷이 상기 IPG 페이지의

대응하는 시퀀스의 끝에 근접하게 배치되는 정렬 단계와,

상기 IPG 페이지의 각 시퀀스의 끝에 스위칭 패킷을 추가하는 단계를 더 포함하는 사용자 인터페이스 제조 방법.

청구항 20.

제16항에 있어서,

각 IPG 페이지 시퀀스를 동시에 개시하는 단계와,

상기 IPG 페이지 모두에 대한 모든 패킷이 생성될 때까지 대기하는 단계와,

스위칭 패킷을 상기 비트스트림 내의 공통 간격과 위치에서 상기 비트스트림 내에 삽입하는 단계를 더 포함하는 사용자 인

터페이스 제조 방법.

청구항 21.
삭제

청구항 22.
삭제

청구항 23.
삭제

청구항 24.
삭제

청구항 25.
삭제

청구항 26.
삭제

청구항 27.
삭제

청구항 28.
삭제

청구항 29.
삭제

명세서
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기술분야

본 발명은 전자식 프로그램 가이드에 관한 것으로, 특히 정보 분배 시스템의 사용자 인터페이스를 인코딩하는 기술에 관한

것이다.

배경기술

일부 통신 시스템에서, 전송되는 데이타는 사용가능한 전송 대역폭이 더 효과적으로 사용되도록 압축된다. 예를 들면, 동

화상 전문가 그룹(MPEG)은 디지탈 데이타 전송 시스템에 관계하는 몇가지 기준을 발표했다. MPEG-1로서 공지된 첫째

기준은 ISO/IEC 기준 11172라 칭하고, 본 명세서에 참조 문헌으로서 포함된다. MPEG-2로서 공지된 둘째 기준은 ISO/

IEC 기준 13818이라 칭하고, 또한 본 명세서에 참조 문헌으로서 포함되었다. 압축된 디지탈 비디오 시스템은 차세대 텔레

비젼 시스템 위원회(ATSC) 디지탈 텔레비젼 기준 문서 A/53에 기재되어 있고, 본 명세서에 참조 문헌으로서 포함된다.

전술한 기준들은 고정 비 또는 가변 비 디지탈 통신 시스템을 사용하는 비디오, 오디오 및 다른 정보의 압축 및 전송에 적

합한 데이타 처리 및 조작 기술을 기재하고 있다. 특히, 전술한 기준 및 다른 "MPEG형" 기준 및 기술은 인트라 프레임 코

딩 기술(런-렝스 코딩, 호프만 코딩 등) 및 인터 프레임 코딩 기술(순방향/역방향 예측 코딩, 동화 보상 등)을 사용하여 비

디오 정보를 압축한다. 특히, 비디오 처리 시스템의 경우에 있어서, MPEG 및 MPEG형 비디오 처리 시스템은 인트라 및/또

는 인터 프레임 동화 보상 인코딩을 갖거나 갖지 않는 비디오 프레임의 예측 본위 압축 인코딩에 의해 특정화되어 있다.

지난 수년에 걸쳐, 텔레비젼은 프로그래밍이 소비자에게 분배되는 다양한 수단에서 변화를 보여 주고 있다. 케이블 텔레비

젼 시스템은 하이브리드 파이버 동축(HFC) 케이블 플랜트의 이동으로 시스템 대역폭을 이중 또는 삼중으로 함으로써, 복

수의 채널을 시청자에게 제공한다. 지역 케이블 시스템에 불만을 가진 소비자의 많은 숫자가 직접 위성 방송(DBS) 시스템

으로 전환되었다. 그리고, 다양한 다른 방법은 고 대역폭 디지탈 기술, 지능형 2 방식 셋탑 박스 또는 기준 케이블 및 공중

파 방송 시스템으로부터 차별화된 서비스를 제공하도록 시도되는 다른 방법에 주로 집중되어 왔다.

또한, 대역폭의 증가에 따라, 프로그래밍 선택의 수도 증가한다. 더 많은 정보 처리 기능을 가진 셋탑 박스의 효용을 지렛

대로 하여, 스타사이트(Starsight) 및 프리뷰 가이드(Prevue Guide)와 같은 일부 회사는 많은 종류의 채널 제공에 속한 대

화형 리스트, 개별 프로그램에 대한 텍스트 정보 확장, 미리 몇 주 동안의 텔레비젼 시청을 계획하도록 기대하는 능력 및

텔레비젼 프로그램의 미래 방송을 레코드하도록 VCR을 자동적으로 프로그래밍하는 옵션을 제공하는 정교한 시스템을 개

발하였다.

불행하게도, 기존의 프로그램 가이드는 몇가지 단점을 갖고 있다. 기존의 프로그램 가이드는 많은 메모리를 필요로 하는

경향이 있고, 이 메모리 중 일부는 1 메가바이트 이상의 셋탑 터미널(STT) 메모리를 필요로 한다. 기존의 프로그램 가이드

는 처음으로 작동될 때 또는 차후 재시작되는 경우, 현재 데이타 베이스를 포착하기에 매우 느리다[예를 들면, 큰 데이타베

이스는 수직 블랭킹 인터발(VBI) 데이타 삽입 기술만을 사용하여 STT로 다운로드될 수 있다]. 불행하게도, 이러한 느린

데이타베이스 포착은 구식의 데이타 베이스 정보 또는 정보 공급자를 위한 스케줄링 유동성을 제한된 유료 시청(PPV) 또

는 비디오-온-디맨드(VOD) 시스템의 경우에 발생할 수 있다. 기존의 프로그램 가이드의 사용자 인터페이스는 전형적인

텔레비젼 제어 인터페이스와 일반적으로 유사하지 않고, 오히려 1980년도 스타일의 컴퓨터 디스플레이(즉, 뭉툭하고 부실

하게 형성된 텍스트 및/또는 그래픽)와 유사하다.

또, 본 프로그램 가이드는 프로그램 가이드 그래픽에 따라 광고 또는 미리보기 영역을 제공할 수 있다. 그러나, 이들 추가

적인 비디오 신호의 삽입은 추가 이미지를 방송 스트림으로 단지 삽입(오버레이)시키는 아날로그 컴파지터를 사용하여 수

행된다. 아날로그 합성 처리가 완료되고, 그 다음 광고 또는 미리보기를 포함하는 새로운 아날로그 비디오 및 프로그램 가

이드는 차후 방송용으로 테이프에 레코드된다. 이 합성 처리는 케이블 시스템의 헤드엔드에서 실시간에 이루어지지 않고,

결과적으로 프로그램 가이드는 특정한 가족 또는 특정한 이웃 또는 지역용으로 정해진 광고를 포함할 수 없다. 이것에 관

련된 미리보기 또는 광고를 갖는 프로그램 가이드는 케이블 시스템의 헤드엔드에 접속된 모든 가입자에게 방송된다. 또,

이들 프로그램 가이드는 일반적으로 수동적이며, 즉, 시청자는 다른 프로그램 및 그것에 관련된 채널을 표시하도록 스크린

상의 프로그램 가이드 정보의 변경을 본다. 그러나, 시청자는 이용할 수 있는 채널 또는 채널들을 통해 스크롤하도록 프로

그램 가이드 디스플레이와 대화할 준비가 되어 있지 않다. 아날로그 시스템에서 스크롤링은 새로운 프로그램 가이드 비디

오 시퀀스에 스플라이스를 필요로 하기 때문에, 대화형인 프로그램 가이드는 광고 비디오 또는 프로그램 가이드를 갖는 다

른 비디오 정보를 포함하지 않는다.

그러므로, 대화형 프로그램 가이드를 인코딩하는 방법 및 장치를 제공하는 것이 바람직하다.
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발명의 상세한 설명

종래 기술에 관련된 단점은 정보 분배 시스템의 사용자 인터페이스를 인코딩하는 방법 및 장치에 대한 본 발명에 의해 해

소된다. 사용자 인터페이스의 한 실시예는 적어도 하나의 비디오 시퀀스를 플레이하는 그래픽 가이드 영역 및 비디오 영역

을 포함하는 IPG 스크린 또는 페이지를 형성하는 대화형 프로그램 가이드(IPG)이다. 본 발명은 하나 이상의 IPG 페이지의

앙상블 인코딩을 실행하는 방법 및 장치이다. 본 발명은 비디오 프레임의 단일 시퀀스로 백그라운드 정보, 정보를 제공하

는 비디오 및 프로그램 가이드 그래픽을 조합하는 복수의 컴파지터를 포함한다. 이어서, 시퀀스는 MPEG형 비트스트림을

형성하도록 디지탈적으로 인코딩된다. 동일 백그라운드 정보 및 정보를 제공하는 비디오는 또한 인코딩된 다른 비디오 시

퀀스를 형성하도록 다른 프로그램 가이드 그래픽과 합성된다. 이러한 복수의 비트스트림은 다른 프로그램 가이드 그래픽

을 포함하는 각각의 시퀀스로 제조된다. 인코딩은 인코더 각각의 공통 코딩 프로파일 및 공통 클럭을 사용하여 수행된다.

이어서, 인코딩된 시퀀스는 모든 인코딩된 시퀀스가 하나 이상의 전송 스트림을 사용하여 가입자 장치로 전송되도록 적어

도 하나의 전송 스트림으로 멀티플렉스된다. 이와 같이, 가입자는 한 프로그램 가이드 페이지에서 프로그램 가이드 페이지

그래픽이 변경될 때 백그라운드 또는 정보를 제공하는 비디오를 방해하지 않고 다른 프로그램 가이드 페이지로 전송할 수

있다.

정보를 제공하는 비디오는 IPG 스크린 상의 복수 위치에 표시될 수 있다. 후원 또는 광고 비디오는 한 위치에 표시될 수 있

지만, 애니메이트 그래픽은 다른 위치에 표시될 수 있다. 정보를 제공하는 비디오 스트림 각각은 디스플레이의 다른 레이

트를 가질 수 있다. 인코더는 합성 이미지 시퀀스의 인코딩에 기초한 슬라이스를 사용함으로써 다른 비디오 레이트를 취급

할 수 있다.

본 발명에 따라 인코딩된 프로그램 가이드의 한 예는 왼쪽을 따라 리스트된 프로그램 세트(예컨대, 채널)를 포함하는 각 그

래픽을 갖고, 수직축 및 채널에 관련된 각 프로그램은 오른쪽으로 연장하는 직사각형 셀로 식별된다. 수평 축은 시간을 표

시하고, 10개 채널의 약 1시간 30분의 프로그래밍은 각 프로그램 가이드 그래픽 페이지에 도시되어 있다. 정보를 제공하

는 비디오는 일반적으로 프로그램 그래픽 상의 하나 이상의 영역에 포함된다.

본 발명에 따라 인코딩된 프로그램 가이드의 다른 예는 왼쪽을 따라 리스트된 프로그램 세트(예컨대, 채널)를 포함하는 각

그래픽을 갖고, 수직 축 및 채널에 관련된 각 프로그램은 시간축 아래에 리스트된 셀로 식별된다. 수평 축은 시간을 표시하

고, 8개의 채널의 약 1시간 30분의 프로그래밍은 각 프로그램 가이드 그래픽 페이지에 도시되어 있다. 각 채널은 하나가

시간 축에서 30분마다 하나씩 3개의 프로그래밍 슬롯을 표시하는 텍스트에 관계된다. 정보를 제공하는 비디오는 프로그램

그래픽 다음의 하나 이상의 영역에 일반적으로 포함되고, 즉 가이드 영역은 스크린의 왼쪽 절반에 있고, 비디오 영역은 스

크린의 오른쪽 절반에 있거나, 그 반대이다.

본 발명의 설명은 첨부하는 도면을 참조하여 후술하는 상세한 명세서를 고려함으로써 용이하게 이해될 수 있다.

실시예

도 1은 본 발명을 포함하는 정보 분배 시스템(100), 예를 들면 비디오-온-디맨드 시스템 또는 디지탈 케이블 시스템의 하

이 레벨 블럭도를 도시한다. 이 시스템(100)은 서비스 공급자 장치(SPE: 102, 예컨대 헤드엔드), 분배 네트워크(104: 예컨

대, 하이브리드 파이버 동축 네트워크) 및 가입자 장치(SE: 106)를 포함한다. 정보 분배 시스템의 형태는 1997년 11월 3

일자로 출원된 미합중국 특허 출원 제08/984,710호에 설명되어 있다. 이 시스템은 캘리포니아주 먼로 파크의 DIVA 시스

템사에 의해 제공된 OnSetTM 시스템으로서 공지되어 있다.

일반적으로, SPE(102)는 인코딩된 정보(예컨대, MPEG형으로 압축된 형태의 텔레비젼 프로그래밍)를 포함하는 복수의

디지탈 비트스트림을 제조한다. 이들 비트스트림은 분배 네트워크(104)와 호환된 변조 포맷을 사용하여 변조된다. 가입자

장치(106)는 각 가입자 위치(1061, 1062, ..., 106N )에서 복조기/디코더(124) 및 디스플레이(126)를 포함한다. 비트스트

림 수신시, 가입자 장치 디코더(124)는 수신된 신호로부터 정보를 추출하고, 디스플레이 상에 정보를 제조하도록, 즉 텔레

비젼 프로그램 또는 프로그램 가이드 페이지를 제조하도록 스트림을 디코딩한다.

1997년 11월 3일자로 출원된 미합중국 특허 출원 제08/984,710호에 기재된 것과 같은 대화형 정보 분배 시스템에서, 프

로그램 비트스트림은 대화형 메뉴를 통해 정보를 요구하는 특정한 가입자 장치 위치에 어드레스된다. 비디오 온 디맨드를

요구하는 적합한 대화형 메뉴 구조는 1997년 11월 3일자로 출원된 미합중국 특허 출원 제08/984,427호에 기재되어 있

다.
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프로그래밍을 선택하는 가입자(또는 다른 시청자)를 돕기 위해, SPE(102)는 본 발명에 따라 대화형 프로그램 가이드(IPG)

를 제조한다. 본 발명의 IPG는 프로그램 정보, 예컨대 타이틀, 시간, 채널, 프로그램 지속 등 및 적어도 하나의 영역을 표시

하는 완전 동화상, 즉 텔레비젼 광고 또는 후원을 포함한다. 이러한 정보를 제공하는 비디오는 프로그램 가이드 스크린 내

의 다양한 위치에 제공된다.

도 5의 (a)는 본 발명에 따라 제조된 IPG(500)의 제1 예를 도시한다. IPG(500)는 백그라운드(502), 복수의 비디오 디스플

레이 영역(504, 506 및 508) 및 프로그램 가이드 그래픽(510)을 포함한다. 프로그램 가이드 그래픽(510)은 왼쪽(또는 오

른쪽), 수직축(512)이 이용가능한 채널 및 저부(또는 상부)를 나타내고, 수평 축(514)이 시간을 나타낸다. 일반적으로, 약

1시간 30분 내지 2시간의 프로그래밍은 가이드 그래픽(510)으로 표시된다. 각 프로그램(예컨대, P1, P2, P3 등)은 직사각

형 셀 내에 프로그램 타이틀에 의해 식별된다. 셀의 크기(길이)는 프로그램의 지속을 표시하고, 셀의 왼쪽 엣지의 개시 위

치는 프로그램의 개시 시간을 표시한다. 이 방법의 프로그램 식별 셀의 배열은 종래의 배열로, 프로그램 가이드가 오랫동

안 프린트에 체계화되어 있다.

도 1로 돌아가서, 본 발명은 IPG 내에 배치되는 완전 동화상을 인에이블하고 한 IPG 페이지에서 다른 IPG 페이지로 비디

오 변화를 가지는 시임리스의 새로운 합성 기술을 사용하여 IPG[도 5의 (a)의 500]를 제조한다. 도 1은 적어도 한개의 비

디오 영역을 포함하는 IPG 페이지를 제조하는데 필요한 부품을 도시한다. 본 발명의 실시예는 비디오 영역 또는 비디오 영

역들에 표시된 광고를 가질 경우를 설명하고 있다. 그러나, 광고는 단지 정보를 제공하는 비디오 형태를 설명하고, 비디오

또는 그래픽 정보의 임의의 시퀀스는 이들 영역들에 표시될 수 있다. 이 때문에, SPE(102)는 비디오 스토리지 디바이스

(108), 정보를 제공하는 비디오 선택 및 모니터링 시스템(110), IPG 발생기(116: 앙상블 인코더), 백그라운드 스토리지 디

바이스(118), 콘트롤러(114), IPG 그리드 발생기(120) 및 디지탈 비디오 변조기(122)를 포함한다. 비디오 선택 및 모니터

링 시스템(110)은 정보를 제공하는 비디오 디스플레이의 시간을 제어하고, 비디오가 광고중인 경우, 특정 광고가 전송될

때마다 광고자에게 청구를 용이하게 하도록 비디오 활용을 트랙한다. 따라서, 비디오 선택 및 모니터링 시스템(110)은 스

토리지 디바이스(108: 예컨대, 디스크 드라이브 또는 광자기 드라이브)가 특정 비디오 시퀀스로 IPG 발생기(116)에 재호

출 및 전송하도록 요구한다. 비디오는 프레임 본위 디지탈 비디오(즉, 601 포맷 비디오) 및 관련된 오디오로서 스토리지 디

바이스(108)에 기억된다. 대안으로, 비디오 정보의 다른 포맷 뿐만 아니라 압축되거나 압축되지 않은 아날로그 비디오는

스토리지 디바이스(108)에 기억될 수 있다. 이들 포맷은 비디오를 IPG 발생기(116)에 전송하기 이전에 601 포맷으로 변

환된다.

비디오가 디바이스(108)로부터 재호출될 때, 각 비디오 시퀀스는 IPG 발생기(116)에 결합된다. 이와 같이, 3개의 비디오

스트림 및 한개의 오디오 스트림(예컨대, 광고 중 하나에 관련된 오디오 스트림)은 IPG 발생기(116)에 제공된다. 또, 백그

라운드 이미지는 콘트롤러(114)로부터의 명령하에서, 스토리지 디바이스(118)로부터 재호출된다. 백그라운드 이미지는

일반적으로, 스태틱 그래픽이지만, 이미지를 포함하는 비디오 프레임 시퀀스일 수 있다. 마지막으로, IPG 그리드 발생기

(120)는 프로그램 가이드 그래픽을 IPG 발생기(116)에 제공한다. 그래픽용 IPG 데이타는 네트워크 케이블 피드, 인터넷

사이트, 위성 피드 등과 같은 복수의 소스 중 어떤 한 소스로부터 제공될 수 있다. 가이드 프로그램 데이타는, 예를 들면

IPG 그리드 발생기(120)에 의해 프로그램 셀[도 5의 (a)의 스크린(500)]의 직사각형 그리드 그래픽으로 포맷된다. 도 6을

참조하여 후술하는 바와 같이, 다른 IPG 페이지 레이아웃은 사용될 수 있고, 본 발명의 정신 내에서 고려될 수 있다.

IPG 발생기(116)는 3개의 비디오 시퀀스, 백그라운드 및 가이드 그래픽을 도 5의 (a)에서 IPG 페이지(500) 또는 도 6에서

의 IPG 페이지(600)로서 묘사된 것과 같이 포괄적인 IPG 디스플레이로 조합함으로써 앙상블 인코딩을 실행한다. 후술하

는 바와 같이, 정보를 제공하는 비디오는 백그라운드/비디오 컴파지터를 형성하도록 백그라운드에 오버레이된 다음, 다양

한 IPG 그리드는 백그라운드/비디오 콤포지트에서 오버레이된다. 이런 방식으로, 복수의 IPG "페이지", 예를 들어 15개의

페이지는 제조되고, 각 페이지는 10개 채널의 프로그래밍 정보를 묘사한다. 이들 IPG 페이지 각각은 IPG 발생기(116) 내

에서 압축된 디지탈 비트스트림, 예를 들면 MPEG 컴플라이언트 비트스트림으로 인코딩된다. 그 다음, 비트스트림은 분배

네트워크(104)와 호환가능한 변조 포맷을 사용하여 디지탈 비디오 변조기(122)에 의해 변조된다. 예컨대, OnSetTM 시스

템에서, 변조는 구상 진폭 변조(QAM)이지만; 다른 변조 포맷이 사용될 수 있다.

가입자 장치(106)는 복조기/디코더(124) 및 디스플레이(126 ; 예를 들면 텔레비젼)를 포함한다. 복조기/디코더(124)는 분

배 네트워크(104)에 의해 전송된 신호를 복조하고, 비트스트림으로부터 IPG 페이지를 추출하기 위해 복조된 신호를 디코

딩한다. 후술하는 바와 같이, IPG 페이지 각각은 디코딩용 비트스트림을 선택하도록 복조기/디코더(124)에 의해 사용된

고유 프로그램 식별 코드(PID로 공지됨)로 식별된다. 디코딩된 IPG 페이지는 도 5의 (a)에 도시한 바와 같이 가입자 또는

시청자에게 표시된다. 시청자가 다른 프로그램 정보를 포함하는 다른 IPG 페이지를 선택할 때, 일반적으로 원격 제어 인터

페이스(128) 또는 어떤 다른 입력 디바이스를 사용하여 IPG 그래픽(510)의 저부에서 스크롤링함으로써, 다음 PID와 관련
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된 IPG 페이지 스트림은 디코딩된다. 시청자가 보는 유일한 변화는 IPG 그래픽 변화[예컨대, 그래픽(5101)에서 그래픽

(5102)으로]이고, 정보를 제공하는 비디오와 이것에 관련된 오디오는 시임리스로 계속 플레이한다. 이 시임리스 플레이는

IPG 페이지 각각이 동일한 프레임 동기화된 백그라운드 및 정보를 제공하는 비디오를 포함하기 때문에 발생하고, 단지

IPG 그래픽은 페이지에서 페이지로 변화한다. 이와 같이, 디코더는 한 IPG 페이지에서 다른 페이지에 시임리스로 천이한

다.

도 2는 IPG 발생기(116)의 블럭도를 도시한다. IPG 발생기(116)는 컴파지터 유닛(200), 복수의 IPG 그리드 컴파지터

(202), 복수의 비디오 인코더(204; 예컨대 MPEG-2 컴플라이언트 인코더), 공통 프로파일 및 클럭 발생기(250), 전송 스

트림 멀티플렉서(206), 오디오 딜레이(208), 오디오 인코더(210)(예컨대, Dolby AC-3 오디오 인코더) 및 IPG 그리드 발

생기(120)를 포함한다. 컴파지터 유닛(200)은 백그라운드 비디오 형상(vs1)에 정보를 제공하는 비디오 시퀀스(vs2, vs3,

vs4)를 배치한다. 배치를 돕기 위해, 콘트롤러(도1에서 114)는 각 정보를 제공하는 비디오의 한 코너의 좌표를 컴파지터

유닛(200)에 제공하고, 각 직사각형 영역의 사이즈 인디케이터를 제공하며, 비디오는 백그라운드에 관계하여 표시될 수

있다. 컴파지터 유닛(200)은 백그라운드/정보 비디오 프레임 시퀀스를 형성하기 위해 이미지의 배치 및 퓨싱을 수행한다.

더 상세한 합성 처리는 도 3을 참조하여 후술하겠다.

합성 이미지(예컨대, 백그라운드 이미지에 배치된 3개의 완전 동화상 프레임 시퀀스, 백그라운드/정보를 제공하는 비디오)

는 복수의 IPG 그리드 컴파지터[2021, 2022, 2023, ..., 20215 ; 공통적으로 컴파지터(202)라 칭해짐]에 조합된다. 컴파지

터(202)는 백그라운드, 정보를 제공하는 비디오 및 IPG 그래픽의 합성을 포함하는 복수의 비디오 프레임 시퀀스를 제조하

기 위해 각각의 IPG 그래픽을 백그라운드/정보를 제공하는 비디오 조합과 조합한다. 이것은 각 IPG 그래픽용 한 프레임 시

퀀스, 예를 들면 전체에서 15개의 시퀀스이다. 전술한 바와 같이, IPG 그래픽은 IPG 그리드 발생기(120)에 의해 제조된다.

IPG 그리드 발생기(120)는 2개의 항목을 제조하는데, 이 2개의 항목은 IPG 그리드 백그라운드 이미지(상술한 바와 같이

도 5의 (a)의 그래픽(510)으로서 도시된 IPG 그리드 그래픽) 및 표시된 IPG 스크린에 하이라이팅 및 다른 특정 결과를 발

생하는데 사용된 IPG 그리드 전면 오버레이 그래픽 데이타이다. 또, 이 데이타는 다른 IPG 페이지를 선택하고, 시청하기

위해 프로그램을 선택하며, 시스템을 떠나는 등과 같이 중요한 부품에 기능성을 부여한다. 이들 특정 결과 및 기능성은 도

5의 (a), (b) 및 (c)를 참조하여 후술한다.

프레임 시퀀스(IPG 스크린 시퀀스 V1, V2, V3, ..., V15) 각각은 컴파지터(202)에서 복수의 비디오 인코더[예컨대, 실시

간 MPEG-2 인코더(2041, 2042, 2043, ..., 204n: 공통적으로 인코더(204)까지 결합된다. 각 인코더(204)는 압축된 비디

오 비트스트림, 예를 들면 MPEG-2 컴플라이언트 비트스트림을 형성하도록 IPG 스크린 시퀀스를 인코딩한다. 인코더는

인코딩 프로파일 및 클럭 발생기(250)에 의해 공급된 공통 인코딩 프로파일 및 공통 클럭을 사용한다. 이와 같이, IPG 프레

임의 각 시퀀스는 동일 방식으로 동시에 인코딩된다.

또, IPG 그리드 전면 오버레이 그래픽 데이타는 IPG 그리드 발생기(120)로부터 멀티플렉서(206)에 결합된다. 이 그래픽

데이타는 일반적으로 전송 스트림 내에서 "사용자 데이타" 또는 "개인 데이타"로서 전송된다. 또, 그래픽 데이타의 설명은

후술된다.

IPG 페이지의 정보를 제공하는 비디오가 동작량이 다른 경우, 인코더는 슬라이스 본위 방식으로 비디오를 인코딩할 수 있

다. 이와 같이, 각 프레임은 마이크로블럭의 복수의 수평 스트라이프로 분배된다. 각 프레임은 스트라이프 개시 및 정지 식

별자를 포함한다. 개시 식별자와 정지 식별자 사이의 정보(픽셀 및/또는 마이크로블럭)는 공급된 스트라이프의 다른 부분

보다 다른 방식으로 인코딩될 수 있다. 결과적으로, 인접하는 스트라이프 부분을 포함하는 2 차원 영역은 프레임의 다른

부분으로부터 다르게 인코딩될 수 있다. 2 차원 영역으로부터 인코딩된 정보는 이 자체의 프로그램 식별자에 의해 식별되

는 비트스트림을 형성한다. 가입자 장치에서, 복조기/디코더는 각 슬라이스에 정보를 디코딩한 다음, 디코딩된 슬라이스를

슬라이스 개시/정지 식별자에 의해 식별된 적합한 위치에 배치함으로써 프레임을 리어셈블한다. 2차원 영역은 영역이 다

른 동작, 즉 빠른 동작 대 느린 동작을 갖는 비디오를 포함하도록 정보 비디오를 배치하기 위해 규정될 수 있다. 결과적으

로, 한 영역은 느리게 움직이는 애니메이트 캐릭터를 포함하고, 다른 영역은 빠르게 움직이는 운동 경기 후원을 포함할 수

있으며, 양 영역은 정확하게 코드 및 디코딩될 수 있다.

프로그램 가이드 정보를 포함하는 모든 압축된 비디오 스트림(E1, E2, E3, ...., E15)은 멀티플렉서(206)를 사용하여 전송

스트림으로 멀티플렉스된다. 이들 압축된 비디오 스트림은 스트라이프 본위 인코딩된 스트림도 포함할 수 있다. 비디오 정

보에 추가하여, 정보를 제공하는 비디오 중 한 비디오에 관련된 오디오 정보는 인코딩되어 멀티플렉서(206)에 공급된다.
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오디오 신호는 오디오 딜레이(208)에서 딜레이된 다음, 오디오 인코더(210)에 인코딩된다. 딜레이는 관련된 비디오에 관

련된 비디오 인코딩 대 오디오 인코딩을 실행하는데 요구된 시간을 보상한다. 압축된 오디오 데이타는 전송 스트림으로 구

체화를 위해 멀티플렉서(206)에 결합된다.

ISO 기준 13818-1(MPEG-2 시스템 명세서에서 일반적으로 공지된)에서 정의한 바와 같이 전송 스트림은 각각 길이가

188 바이트인 동일 크기 패킷의 시퀀스이다. 각 패킷은 4 바이트 헤더 및 184 바이트 데이타를 갖는다. 헤더는 패킷 식별

수(PID)를 포함하는 복수의 필드를 포함한다. PID 필드는 13 비트를 포함하고, 오디오 정보 및 데이타 뿐만 아니라 비디오

정보의 "스트림" 부분을 포함하는 각 패킷을 고유하게 식별한다. 이와 같이, 시청용 특정 비디오 비트스트림(또는 오디오

비트스트림 또는 데이타)을 디코딩하기 위해, 가입자 장치에서 디코더는 특정 PID를 포함하는 패킷을 추출하고, 시청용 비

디오(및 오디오)를 형성하도록 이들 패킷을 디코딩한다.

특정한 전송 스트림 내의 IPG 페이지 시퀀스를 나타내는 15개 비트스트림 각각은 PID에 의해 고유하게 식별된다. 양호한

실시예에서, 15개 PID는 단일 전송 스트림으로 멀티플렉스된다. 일반적으로, 더 적은 IPG 비트스트림은 대역폭을 허용할

때 전송 스트림에 포함될 수 있다. 게다가, 하나 이상의 전송 스트림은 IPG 비트 스트림을 전송하는데 사용될 수 있다. 예

컨대, 추가하는 IPG 페이지는 하루 내에서의 추가 시간 또는 추가 채널을 제시하여 인코딩될 수 있다. 추가 IPG 페이지를

지시하는 비트스트림은 추가 전송 스트림에 전송된다. 이와 같이, 수백개 채널의 24시간 프로그래밍을 나타내는 많은 IPG

페이지는 시청자에 대한 선택적인 디스플레이용으로 가입자 장치에 방송될 수 있다.

도 7은 각 IPG 페이지에 대한 PID 할당의 그래프 표시를 도시한다. 그래프(700)는 PID 축(702) 및 시간 축(704)을 포함한

다. 시간 1(t1)에서 및 더 유사하게 단일 전송 스트림 내에서, 제1 IPG 페이지용 그래픽(706) 및 제1 IPG 페이지용 비디오

(708)는 PID1로 전송된다. 그 다음, PID2에서, 제2 IPG 페이지용 그래픽(710) 및 제2 IPG 페이지용 비디오(708)는 전송

된다. 비디오는 시간 1에서 전송된 각 IPG 페이지에서 동일하고, 단지 그래픽(g1, g2, .., g15)은 IPG 페이지에서 IPG 페이

지로 변화한다. 그래픽의 변화는 IPG 페이지에 도시된 다른 시간 간격 또는 다른 채널 그룹핑을 나타낼 수 있다. 시간 2에

서, 그룹핑 및 인코딩은 다른 비디오를 사용하여 반복된다. 처리는 모든 IPG 페이지가 24 시간 주기 동안 모든 사용가능한

채널을 커버하도록 발생될 때까지 반복된다. 그 다음, 인코딩된 IPG 페이지를 전송하는 전송 스트림은 모든 시청자에게 방

송된다.

예시적인 전송 스트림은 하나의 전송 스트림으로 서로 멀티플렉스된 N 프로그램으로 구성된다. 각 프로그램은 그 자체의

비디오 PID를 가지고, 단일 가이드 페이지용 모든 MPEG 비트를 포함한다. 모든 프로그램은 동일 오디오 및 PCR을 공유

한다.

가이드의 페이지를 변경시키기 위해, 시임리스 방법으로 프로그램(비디오 PID) 사이를 스위칭하는 것이 필요하다. 이것은

이러한 동작이 비디오 및 오디오 버퍼를 플러쉬하고, 전형적으로 제2 블랭크 스크린 절반을 공급하기 때문에, PID에서

PID로 직접 STT 스위칭함으로써 기준 채널 변경을 사용할 수 없다.

시임리스로 디코더를 스위칭하기 위해, 스플라이스 카운트다운(또는 랜덤 억세스 인디케이터) 방법은 비디오가 PID에서

다른 PID로 스위칭되는 점을 표시하기 위해 각 비디오 시퀀스의 단부에 사용된다.

각 인코딩 유닛용 동일 프로파일 및 일정 비트 레이트 코딩을 사용하여, 다른 IPG 페이지용으로 발생된 스트림은 서로 비

교된 유사 길이로 형성된다. 이것은 소스 물질이 한 페이지에서 다른 페이지까지 가이드의 문자만 다르게 거의 식별되기

때문이다. 이 방법으로, 스트림은 밀접한 거리에 발생되고, 정확하게 동일 길이는 아니다. 예컨대, 15 비디오 프레임의 임

의의 공급 시퀀스에 대해, 시퀀스에서의 전송 패킷의 수는 한 가이드 페이지에서 다른 가이드 페이지까지 변한다. 따라서,

더 정교한 조정은 작업하도록 스위칭하는 카운트다운 순서로 모든 가이드 페이지 양단의 각 시퀀스의 시작 및 끝을 동기화

시키는데 필요하다.

본 발명은 STT에서 시임리스 스위칭을 제공하는 복수의 스트림의 동기화 작용을 제공한다.

다음의 목적으로 위해, 3가지 방법이 제공된다;

첫째, 각 시퀀스에서, 특정 시퀀스용으로 가장 긴 가이드 페이지를 카운트한 다음, 모든 가이드 페이지가 동일 길이가 되도

록 다른 가이드 페이지의 끝단에 충분한 널 패킷을 추가한다. 그 다음, 모든 널 패킷 후, 시퀀스의 끝단에 스위칭 패킷을 추

가한다.
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제2 방법은 각 시퀀스용 모든 가이드 페이지의 모든 패킷의 버퍼링을 필요로 한다. 이것이 고려된 시스템에 허용된 경우,

패킷은 각 가이드 페이지의 패킷이 약간 높거나 낮은 주파수에서 나타나도록 전송 스트림에 배열되고, 그 결과 동일 점에

서 모두 종료한다. 그 다음, 스위칭 패킷은 널 패딩없이 각 스트림의 끝단에 추가된다.

제3 방법은 공동으로 각 시퀀스를 개시하는 것으로, 그 다음 모든 가이드 페이지의 모든 패킷이 발생될 때까지 기다린다.

모든 패킷의 발생이 완료될 때, 스위칭 패킷은 각 스트림의 동일 시간 및 동일 점에서 스트림에 배치된다.

STT 디코더 유닛의 실행 및 고려된 응용의 필요 조건에 따라, 한 방법을 각각 장점으로 적용할 수 있다. 예컨대, 널 패딩인

제1 방법은 MPEG 특정 비(예컨대, 1.5 Mbit)보다 더 빠른 디코더 비디오 버퍼로 동일 PID의 N 패킷의 버스트를 피하도록

적용될 수 있다.

스플라이싱 및 동기화 기술의 동일 원리는 재조합 스트림을 포함하는 복수의 다른 전송 스트림 형태로 적용될 수 있다.

상기 3가지 방법의 설명은 유사한 동기화 문제를 적용하고 유사한 방법을 얻도록 연장될 수 있다.

도 1을 참조하면, 전송 스트림은 분배 네트워크(104)를 통한 전송에 적합한 캐리어로 변조되는 디지탈 비디오 변조기

(126)에 결합된다. 하이브리드 파이버 동축 본위 분배 네트워크(104)에서, 변조는 구상 진폭 변조(QAM)이다.

가입자 장치(106)는 네트워크(104)에 접속되고, 네트워크(104)로부터 전송 스트림을 수신한다. 터미널 각각의 변복조기/

디코더(124)는 변조로 전송 스트림을 추출하고, 전송 스트림 내의 비트스트림을 디멀티플렉스하며, 선택된 프로그램 가이

드 비디오 시퀀스를 디코딩한다. 프로그램 가이드 비트스트림이 전송 스트림에 포함되기 때문에, 터미널은 비디오 변복조

기/디코더(124)가 PID(또는 슬라이스 본위 인코딩의 경우에서의 PID)에 의해 식별된 프로그램 가이드 비트스트림을 디코

딩하도록 고유한 패킷 식별자(PID)를 사용하여 특정한 프로그램 가이드를 선택한다. 사용자가 다른 프로그램 가이드를 선

택할 때, 다른 스트림은 새롭게 선택된 PID 또는 PIDs에 기초하여 디코딩된다. 공통 전송 스트림에 많은 프로그램 가이드

스트림을 전송하고 프로그램 가이드 소스 인코딩 및 디코딩 처리를 프레임 락함으로써, 가입자로서 경험이 있는 잠재력은

다른 것이 검출될 수 없는 한개의 가이드 페이지를 선택한다. 또, 정보를 제공하는 비디오가 동일하고, 차이가 있는 각 프

로그램 가이드 비트스트림에 동기된 프레임이 다른 가이드 그래픽이기 때문에, 가입자는 가이드 그래픽의 변화를 보지만,

정보를 제공하는 오디오 및 비디오는 시청자에게 시임리스로 표시된다.

도 3은 컴파지터 유닛(200)의 상세한 블럭도를 도시한다. 컴파지터 유닛(200)은 복수의 직렬-병렬 컨버터 모듈(300 및

304), 복수의 이미지 컴파지터(302, 306 및 308), 임의의 병렬-직렬 컨버터 모듈(310) 및 PCI 버스(312)를 포함한다. 정

보를 제공하는 비디오 신호(vs2, vs3, vs4)는 다른 광고 비디오 신호의 프레임과 동기된 601 비디오의 각 프레임을 갖는

601 포맷(디지탈 비디오)의 종래의 별난 비디오 신호로서 공급되도록 가정된다. 일반적으로, 601 비디오는 병렬 스트림으

로 변환된 직렬 비트스트림으로서 공급되고, 즉 한개의 시임리스 비디오 프레임은 동시에 컴파지터에 결합된다.

특히, 백그라운드 이미지(vs1) 및 제1 정보를 제공하는 비디오(vs2)는 직렬-병렬 컨버터 모듈(300)에 결합된다. 그 다음,

이들 비디오 신호 각각의 프레임은 컴파지터(302)에 결합된다. 작동에서, 컴파지터(302)는 프레임과 동기하고, 선정된 직

사각형 영역에 적합하도록 정보를 제공하는 비디오 크기를 조정하며, 백그라운드에 직사각형 영역을 배치하고, 2개의 비

디오 프레임 시퀀스를 통합한다. 도 1의 콘트롤러(114)는 백그라운드의 정보를 제공하는 비디오 영역 및 위치로서 컴파지

터에 지시하도록 PCI 버스(312)를 사용한다. 상업적으로 사용가능한 컴파지터는 601 비디오 신호를 사용하여 전자 작동

을 행하는데 사용된다.

백그라운드 및 제1 정보를 제공하는 비디오를 포함하는 합성된 비디오 시퀀스는 제2 컴파지터(306)에 조합되므로, 제2 정

보를 제공하는 비디오는 백그라운드 및 제1 비디오에 합성된다. 제3 컴파지터(308)는 단일 시퀀스에 합성된 백그라운드

및 3개의 정보를 제공하는 비디오 시퀀스를 갖는 프레임 시퀀스를 제조하도록 유사한 기능을 수행한다. 정보를 제공하는

비디오 디스플레이 영역의 크기 및 위치는 PCI 버스(312)를 통해 콘트롤러로부터 신호에 의해 제어된다. 제3 컴파지터

(308)로부터의 출력 시퀀스는 직렬 비트스트림을 제조하기 위해 병렬-직렬 컨버터 모듈(310)에 임의로 결합된다. 일반적

으로, 병렬 데이타는 IPG 그리드 컴파지터(도 2에서 202)에 직접적으로 결합되지만; 컴파지터 유닛(200)이 컴파지터

(202)에 물리적으로 가깝지 않는 경우, 병렬-직렬 컨버터(310)는 거리 이상으로 전송될 때 데이타의 완전성을 향상시키는

데 사용될 수 있다. 3개의 정보를 제공하는 비디오가 3개의 컴파지터를 사용하는 백그라운드에 추가되더라도, 많은 컴파

지터는 추가로 정보를 제공하는 비디오 시퀀스가 요구될 경우에 사용될 수 있다.
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도 4는 IPG 그리드 컴파지터(202) 중 하나, 예를 들면 컴파지터(2021)의 블럭도를 도시한다. 컴파지터(2021)는 알파 프레

임스토어(400), 비디오 프레임스토어(402) 및 컴파지터(406)를 포함한다. 알파 프레임 스토어(402)는 IPG 그리드가 백그

라운드/정보를 제공하는 프레임 시퀀스에 관계된 투명성의 정도를 제어하는 웨이트 기능의 비트맵 어레이를 공급하고, 즉

비트맵은 IPG 그래픽의 각 픽셀 및 모든 픽셀의 투명성 값을 포함한다. 이와 같이, 알파 프레임스토어 정보는 IPG 그래픽

을 통해 시청될 수 있는 백그라운드/광고 비디오 장면의 양을 제어한다. 비디오 프레임스토어(402)는 백그라운드/정보를

제공하는 비디오 프레임과의 배열을 보장하기 위해 프레임 단위 베이시스의 IPG 그래픽을 버퍼한다. 컴파지터(406)는 도

2에서의 컴파지터 유닛(200)에 의해 제조된 백그라운드/정보를 제공하는 프레임과 IPG 그래픽을 조합시킨다. 백그라운드

에 관한 IPG 그래픽의 위치 및 크기는 컴파지터(406)에 결합된 제어 신호를 통해 도 1의 콘트롤러(114)에 의해 제어된다.

IPG 그래픽, 예를 들면 15개의 IPG 그래픽 각각은 이 방법으로 백그라운드 및 광고와 개별적으로 합성된다. 이와 같이, 15

개의 분리 비트스트림은 각각의 IPG 그래픽을 포함하고, 전송 스트림에서 인코딩 및 정렬된다.

도 5의 (a)는 가입자 장치의 디코더에 의해 디코딩될 때의 제1 예시의 IPG 페이지 레이아웃(5001)을 도시한다. 페이지

(5001)는 전송 스트림 내의 스크린 PID의 적합한 선택에 의해 디코딩될 수 있는 15개의 사용가능한 스크린[전체적으로

IPG 페이지(500)이라 칭함] 중 하나이다. 유사한 IPG 스크린은 헤드엔드 장치에서 가입자 장치로 방송되는 다른 전송 스

트림으로부터 디코딩될 수도 있다. 디코딩될 때, 영역(504, 506 및 508)에서 정보를 제공하는 비디오는 어떤 디코딩된 비

디오 스트림으로서 동작한다. 정보를 제공하는 비디오 시퀀스 중 한 시퀀스에 관련된 오디오 신호는 디코딩되고 비디오

(즉, 오디오는 비디오를 따라간다)에 관계하여 플레이한다. 제1 IPG 그래픽(510)은, 예를 들면 채널(1 내지 10)에 관계하

는 프로그램 정보를 포함한다. 입력 디바이스를 조종함으로써 가입자는 프로그램 선택을 통해 스크롤할 수 있다. 한 셀에

서 다른 셀까지의 스크롤링 기능 변이로서, 셀은 온-스크린 디스플레이 그래픽에서의 변경에 의해 강조된다. 이들 그래픽

은 전송 스트림 내에 "사용자 데이타" 및/또는 "개인 데이타"로서 가입자 장치에 전송된다. IPG(500)의 상세한 명세서는 여

기에 동시에 출원된 미합중국 출원 제09/359,560호(변호사 문서 번호 070 CIP2)에서 설명되고, 참조 문헌으로서 여기에

통합된다.

가입자가 IPG 그래픽의 저부, 즉 최종 셀 또는 특정 아이콘(화살표)에 도달할 때, 다른 PID는 디코딩용으로 선택되고, 즉

다음 IPG 페이지의 PID는 채널(11 내지 20)을 포함한다. 디코더는 선택되자 마자 다음 스트림을 디코딩하기 시작한다.

IPG 페이지 간의 접속은 전송 스트림 내의 사용자 데이타로서 가입자 장치에 일반적으로 전송되는 기능성 속성이다. 백그

라운드 및 정보를 제공하는 비디오가 IPG 페이지가 되는 비디오 시퀀스를 동시에 추가되기 때문에, 정보를 제공하는 비디

오는 어떤 시각적 이상없이 한 스크린에서 다른 스크린에 시임리스로 천이한다. IPG 그래픽은 5101에서 5102로 변화하는

부분이다. 한 IPG 페이지에서 다른 IPG 페이지로 변이하는 처리는 IPG 페이지를 통해 증가 또는 감소됨으로써 달성될 수

있다. 또, 병렬 페이지는 추가 시간 슬롯을 표시하기 위해 사용될 수 있다. 이와 같이, 다른 시간 주기에서 프로그래밍을 나

타내는 IPG 페이지는, 예를 들면 왼쪽 및 오른쪽 화살표에 의해 억세스될 수 있다. 이들 병렬 페이지는 추가 전송 스트림

또는 동일 전송 스트림에서 전송될 수 있다.

제2 실시예가 되는 IPG 페이지 레이아웃(600)은 도 6에 도시되어 있다. 이 IPG 페이지 레이아웃은 도 5의 레이아웃(500)

과 정확히 동일 방법으로 인코딩된다. 도 6의 IPG는 IPG 레이아웃(500)의 것과 유사한 방식으로 동작한다. 레이아웃(600)

은 정보를 제공하는 비디오, 예를 들면 비디오 바커가 레이아웃의 오른쪽 절반에 나타나고, 가이드 영역이 왼쪽에 나타나

도록 수직으로 분할된다. 가이드 그래픽, 그래픽 아이콘, 백그라운드 이미지 및 정보를 제공하는 비디오는 조합된 다음, 전

술한 것과 동일 방법으로 인코딩된다. IPG(600)의 상세한 명세서는 여기에 동시에 출원된 미합중국 출원 제09/359,560

(변호사 문서 번호 070 CIP2)에서 설명되고, 참조 문헌으로서 여기에 통합된다.

전술한 명세서가 IPG 페이지를 인코딩하는 것을 설명할지라도, 본 발명은 혼합된 그래픽 및 비디오 정보 스크린의 임의의

형태를 인코딩하는데 사용한다. 예컨대, 본 발명은 그래픽 영역에서 HTML 웹 페이지 및 비디오 영역에서 관련된 텔레비

젼 프로그램을 인코딩하는데 사용될 수 있다. 대안으로, 정보를 제공하는 비디오는 프로그램 가이드 내에 표시된 텔레비젼

프로그램일 수 있고, 시청자는 스케줄 정보를 재시청한다. 비디오 영역을 선택하면 비디오를 전체 스크린에 확대하고, 프

로그램 가이드에서 프로그램 타이틀을 선택하면 2개의 비디오 윈도우에 동작하도록 미리보기 비디오를 시작할 수 있다.

이와 같이, 본 발명은 디지탈 비트 스트림으로서 인코딩된 비디오 및 그래픽의 어떤 조합 및 정보 분배 시스템의 헤드엔드

로부터의 방송을 포함할 때 설명될 수 있다.

본 발명의 설명을 구체화하는 다양한 실시예가 여기에 도시되어 설명될지라도, 이 기술 분야의 당업자는 이들 설명을 구체

화하는 그외 많은 다양한 실시예를 고안할 수 있다.
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도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 대화형 프로그램 가이드를 사용하는 정보 분배 시스템의 하이 레벨 블럭도.

도 2는 본 발명의 IPG 발생기의 블럭도.

도 3은 본 발명에 따른 백그라운드/정보를 제공하는 프레임 시퀀스를 제조하는 컴파지터 유닛의 블럭도.

도 4는 IPG 그래픽을 백그라운드/정보를 제공하는 프레임 시퀀스로 삽입하는 IPG 컴파지터의 블럭도.

도 5는 일련의 실례가 되는 IPG 페이지를 도시하는 도면.

도 6은 본 발명에 의해 제조될 수 있는 IPG 페이지의 다른 예를 도시하는 도면.

도 7은 본 발명에 의해 인코딩된 IPG 페이지 세트용 PID 맵을 도시하는 도면.

이해를 돕기 위하여, 도면에서 공통된 동일 소자에는 동일 참조 번호를 사용하였다.

도면
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도면1
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도면2
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도면3

도면4
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도면5
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도면6

도면7

등록특허 10-0657834

- 18 -


	문서
	서지사항
	요약
	대표도
	특허청구의 범위
	명세서
	발명의 상세한 설명
	도면의 간단한 설명

	도면
	도면1
	도면2
	도면3
	도면4
	도면5
	도면6
	도면7




문서
서지사항 1
요약 1
대표도 2
특허청구의 범위 2
명세서 5
 발명의 상세한 설명 7
 도면의 간단한 설명 13
도면 13
 도면1 14
 도면2 15
 도면3 16
 도면4 16
 도면5 17
 도면6 18
 도면7 18
