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一种用于收音装置的音频处理编码锁定方

法，包含下列步骤：于第一数字信号串流中插入

第一密钥，以得到第二数字信号串流。判断数字
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处理。
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1.一种收音装置，其特征在于，包含：

一感测元件，用以将一段声波转换为一段模拟信号；

一转换器，电性连接该感测元件，用以将该段模拟信号转换为一第一数字信号串流；

一编码器，电性连接该转换器，用以依照授权信息选择性地插入一第一密钥对该第一

数字信号串流进行编码以产生一第二数字信号串流；以及

至少一音效处理器，电性连接该编码器，当该音效处理器接收到一段数字信号串流时，

该音效处理器检查该数字信号串流中是否有该第一密钥，以辨识该数字信号串流是否为该

第二数字信号串流，当该数字信号串流不是该第二数字信号串流时，该音效处理器不对该

数字信号串流进行处理。

2.如权利要求1所述的收音装置，其特征在于，该编码器于该第一数字信号串流的一空

白区间插入该第一密钥。

3.如权利要求2所述的收音装置，其特征在于，该空白区间选自由该第一数字信号串流

的一起始区间与该第一数字信号串流的一噪声区间或非有效声波区间所组成的群组其中

至少之一，且该噪声区间该第一数字信号串流中，位值属于一噪声范围的区间或该非有效

声波区间。

4.如权利要求1所述的收音装置，其特征在于，当该数字信号串流是该第二数字信号串

流时，该音效处理器传送一第二密钥给该编码器，且当该编码器收到该第二密钥时，该编码

器于该第一数字信号串流中插入对应该第二密钥的一第三密钥，以得到一第三数字信号串

流，该音效处理器依据该第三密钥而对该第三数字信号串流进行处理。

5.如权利要求1所述的收音装置，其特征在于，当该音效处理器接收到该数字信号串流

时，该音效处理器传送一第二密钥给该编码器，该编码器依据该第二密钥于该第一数字信

号串流中插入对应的该第一密钥以得到该第二数字信号串流，且该音效处理器检查该第二

数字信号串流中的该第一密钥是否对应于该第二密钥，以选择性地对该第二数字信号串流

进行处理。

6.如权利要求1所述的收音装置，其特征在于，该编码器依据对应于该第一密钥的一加

密模式对该第一数字信号串流进行加密，以得到该第二数字信号串流。

7.如权利要求6所述的收音装置，其特征在于，更包含至少一音效处理器，电性连接该

编码器，当该音效处理器接收到该第二数字信号串流时，该音效处理器依据该第一密钥对

该第二数字信号串流进行解密，以得到该第一数字信号串流，并对该第一数字信号串流进

行音效处理。

8.一种音频处理编码锁定方法，其特征在于，包含：

一发送端依照授权信息选择性地于一段第一数字信号串流中插入一第一密钥，以得到

一第二数字信号串流；

一音效处理器判断一数字信号串流中是否有该第一密钥，以决定该数字信号串流是否

为该第二数字信号串流；以及

当该数字信号串流不是该第二数字信号串流时，该音效处理器不对该数字信号串流进

行处理。

9.如权利要求8所述的音频处理编码锁定方法，其特征在于，于插入该第一密钥的步骤

中，将该第一密钥插入该第一数字信号串流的一空白区间或非有效信号区间。
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10.如权利要求9所述的音频处理编码锁定方法，其特征在于，该空白区间或非有效信

号区间选自由该第一数字信号串流的一起始区间与该第一数字信号串流的一噪声区间所

组成的群组其中至少之一，且该噪声区间该第一数字信号串流中，位值属于一噪声范围的

区间或该非有效信号区间。

11.如权利要求8所述的音频处理编码锁定方法，其特征在于，当该数字信号串流是该

第二数字信号串流时包含：

产生一第二密钥给一编码器；

于该第一数字信号串流中插入对应该第二密钥的一第三密钥，以得到一第三数字信号

串流；以及

该音效处理器依据该第三密钥而对该第三数字信号串流进行处理。

12.如权利要求8所述的音频处理编码锁定方法，其特征在于，于插入该第一密钥的步

骤前，更包含依据一第二密钥得到对应于该第二密钥的该第一密钥，且于决定该数字信号

串流是否为该第二数字信号串流的步骤中，判断该第一密钥是否对应该第二密钥，以决定

该数字信号串流是否为该第二数字信号串流。
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音频处理编码锁定方法与收音装置

技术领域

[0001] 本发明是关于一种音频处理编码锁定方法与收音装置。

背景技术

[0002] 音频处理是用来增进声音信号的效果，以让人们享受更高质量的声音或便利性。

这样的技术被广泛的应用在通讯、语音控制与影音传送等领域。依照使用情境不同或需求

不同时，所需要的音频处理功能也可能会有所不同，如何在不同需求情形下授权所需要的

付费音频处理功能，是一个需要克服与改善的问题。当一个音效处理装置收到单个或多个

音频串流时，一般会对每个音频串流都加以处理，并不会区分音频串流是否已经得到授权

使用特定音频处理功能。举例来说，某些音频串流可能需要特别授权的音频处理才能达到

预期的效果。而某些音频串流可能因为用户的需求或其他原因而不需要或不应该被加以处

理。如何在许多的音频串流中锁定及用户许可证的音频处理功能来处理锁定的音频串流，

是一个有待克服的与改善的问题。

发明内容

[0003] 鉴于上述问题，本发明提出一种音频处理编码锁定方法与对应的收音装置。藉由

在音频串流中加入密钥，使对应的音效处理器可以自动地辨识应处理的音频串流与对应授

权的音频处理功能。

[0004] 依据本发明一实施例的收音装置，具有感测元件、转换器与编码器。感测元件用以

将声波转换为模拟信号。转换器电性连接感测元件，用以将模拟信号转换为第一数字信号

串流。编码器电性连接转换器，用以选择性地于第一数字信号串流中插入第一密钥以产生

第二数字信号串流。

[0005] 而依据本发明一实施例的音频编码锁定方法，具有下列步骤：发送端于第一数字

信号串流中插入第一密钥，以得到第二数字信号串流。接收端判断所接收到数字信号串流

中是否有第一密钥，以决定数字信号串流是否为第二数字信号串流。当数字信号串流不是

第二数字信号串流时，不对数字信号串流进行处理。

[0006] 以上的关于本揭露内容的说明及以下的实施方式的说明用以示范与解释本发明

的精神与原理，并且提供本发明的专利申请范围更进一步的解释。

附图说明

[0007] 图1为依据本发明一实施例的收音装置功能方块图。

[0008] 图2为依据本发明一实施例的第一数字信号时序图。

[0009] 图3为依据本发明一实施例的音频编码锁定方法流程图。

[0010] 图4为依据本发明一实施例的音效处理系统架构图。

[0011] 其中，附图标记：

[0012] 1100       感测元件
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[0013] 1200       转换器

[0014] 1300        编码器

[0015] 2000        音效处理器

[0016] 4100～4400 收音装置

[0017] 4500        音效处理器

[0018] P1～P3     区间

[0019] RN         噪声范围

具体实施方式

[0020] 以下在实施方式中详细叙述本发明的详细特征以及优点，其内容足以使任何熟悉

本领域的相关技术人员了解本发明的技术内容并据以实施，且根据本说明书所揭露的内

容、申请专利范围及图式，任何熟悉本领域的相关技术人员可轻易地理解本发明相关的目

的及优点。以下的实施例进一步详细说明本发明的观点，但非以任何观点限制本发明的范

畴。

[0021] 请参照图1，其依据本发明一实施例的收音装置功能方块图。如图1所示，依据本发

明一实施例的收音装置1000具有感测元件1100、转换器1200与编码器1300。其中感测元件

1100电性连接与转换器1200，而转换器1200电性连接至编码器1300。于某些实施方式中，转

换器1200与编码器1300整合为一个特殊应用集成电路(Application-specific 

Integrated  Circuit,ASIC)。于整个系统中，编码器1300电性连接至外部的一个音效处理

器2000。

[0022] 感测元件1100用来将声波转换为模拟信号。具体而言，以装置种类来说，感测元件

1100例如是动圈式麦克风元件、电容式麦克风元件、驻极体电容麦克风元件、微机电麦克风

元件、铝带式麦克风元件、碳精麦克风元件或其他可以将声波转换为模拟电/磁信号的元件

装置。以指向性来说，感测元件1100例如是全指向性麦克风元件、单一指向性麦克风元件、

双指向性麦克风或麦克风数组元件。本发明并不对感测元件1100加以限制。

[0023] 转换器1200用来将模拟信号转换为第一数字信号串流。具体来说，转换器1200是

一个模拟数字转换器(analog-to-digital  converter,ADC)、放大器或与包含驱动感测元

件所需功能等。举例来说，转换器1200例如为直接转换模拟数字转换器(Flash  ADC)、循序

渐进式模拟数字转换器(successive  approximation  ADC,SAR  ADC)、三角积分式模拟数字

转换器(delta-sigma  ADC,ΔΣ-ADC)、管道模拟数字转换器(pipeline  ADC)等可以用来将

模拟信号转换为数字信号的装置，本发明不加以限制。在关于声音处理的某些领域中，需求

转换器1200的等效位深度(effective  number  of  bits,ENOB)须达到16位，或是其讯噪比

(signal  to  noise  ratio,SNR)须达到100分贝(dB)。然而于另一些声音处理的领域中，并

不限定转换器1200的表现均需达到上述的数值。

[0024] 于一实施例中，编码器1300用来选择性地于第一数字信号串流中插入第一密钥以

产生第二数字信号串流。具体来说，请参照图2，其依据本发明一实施例的信号时序示意图，

然而其并非用以限定依据本发明所衍生的技术所使用的信号的类型与模式。如前述，第一

数字信号串流由声波经由感测元件1100与转换器1200转换得到的一连串的数字信号，也就

是关联于声波的一段数字信号。编码器1300于第一数字信号串流的空白区间插入第一密
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钥。其中所谓的空白区间，举例来说，如图2所示，对应于一段声波的数字信号串流，其起始

区间P1通常属于非有效声波的数据，而如仅有噪声，因此可以将此段的数据位取代为第一

密钥的数据位。又或者，于其他实施方式中，由于第一数字信号串流是关于声波的数据串

流，而声波的数据是以波包的型态呈现，而于波包与波包之间的时段感测元件1100所感测

到的、转换器1200所转换的往往仅是如噪声或是非有效的环境声音。具体来说，如图2中区

间P2与区间P3，其第一数字信号串流的数据都属于噪声范围RN或非有效声波的收音数据。

因此编码器1300判断在区间P2及/或区间P3并非有效声波的收音数据，而是如噪声，从而编

码器1300也可以用第一密钥的数据位取代区间P2中的一段数据或区间P3中的一段数据。而

被内嵌了第一密钥的第一数字信号串流即为第二数字信号串流。

[0025] 音效处理器2000电性连接编码器1300。于一实施例中，当音效处理器2000接收到

一段数字信号串流时，由于音效处理器2000可能是从编码器1300处接收到第二数字信号串

流，也可能是其他来源送来的数字信号串流。音效处理器2000检查所收到的数字信号串流

中是否有第一密钥。当所收到的数字信号串流有第一密钥的时候，表示这个数字信号串流

是前述的第二数字信号串流，因此音效处理器2000处理这个第二数字信号串流。当所收到

的数字信号串流中不具有第一密钥，则表示这个数字信号串流不是第二数字信号串流，音

效处理器2000不对数字信号串流进行进一步的处理。音效处理器2000例如是执行一个音效

处理程序的一般数字信号处理器、或中央处理器(central  processing  unit,CPU)、或是具

有特别音效处理功能例如去噪声(noise  reduction)、回音消除(echo  cancellation)、环

场音效建立(surrounding  sound  effect)、声道分割(channel  division)等功能的装置，

本发明于此不加以限制。

[0026] 于一实施例中，当所收到的数字信号串流是第二数字信号串流时，音效处理器

2000回传一个第二密钥给编码器1300，编码器1300内建有一个对照表，这个对照表是第二

密钥和第三密钥的对应关系，且当编码器1300收到第二密钥时，编码器1300于第一数字信

号串流中插入对应第二密钥的第三密钥，以得到第三数字信号串流，音效处理器依据第三

密钥而对第三数字信号串流进行处理。具体来说，回到示意图2，编码器1300于第一数字信

号串流起始区间P1中将一段数据位取代成第一密钥为第二数字信号串流传送给音效处理

器2000。而音效处理器2000在收到带有第一密钥的数字信号串流(第二数字信号串流)，后

传送第二密钥给编码器1300，然后编码器1300在收到第二密钥后，将对应第二密钥的第三

密钥取代一部份数据位而嵌入在第一数字信号串流的区间P2或区间P3得到第三数字信号

串流。

[0027] 于另一种实施方式中，编码器1300一开始不在起始区间P1嵌入第一密钥，而是当

音效处理器2000收到数字信号串流时，音效处理器2000传送一个第二密钥给数字信号串流

的来源。如果数字信号串流的来源是编码器1300时，编码器1300依据第二密钥在第一数字

信号串流的空白区间，例如前述的起始区间P1、区间P2或区间P3，插入对应第二密钥的第一

密钥，从而得到第二数字信号串流。因此之后音效处理器2000可以检查之后所收到的数字

信号串流中的密钥是否对应于第二密钥，如果后续收到的数字信号串流中的密钥对应于第

二密钥，表示这个数字信号串流是来自于收音装置1000的第二数字信号串流，因此音效处

理器2000对第二数字信号串流进行音效处理。

[0028] 于另一实施例中，编码器1300实际上是依据音效处理器2000传送一个第二密钥所
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对应的加密模式来对第一数字信号串流进行加密，从而得到第二数字信号串流。举例来说，

编码器1300内建有一个对照表，这个对照表是第一密钥和第二密钥的对应关系与其加密模

式的对应关系。所谓加密模式可以是压缩(compression)、拌码(scrambling)或其他加密方

法。于一实施例中第二数字信号串流中可以只有经过加密的第一数字信号串流。第一密钥

并非嵌入于第二数字信号串流，而是以另外的信号路径传送给音效处理器2000。于另一实

施例中，第二数字信号串流包含有第一密钥与加密过的第一数字信号串流。

[0029] 而当音效处理器2000收到第二数字信号串流时，音效处理器2000依据第二数字信

号串流内嵌的第一密钥，或是与第二数字信号串流一起收到的第一密钥，对第二数字信号

串流进行解密，以还原出第一数字信号串流，并对第一数字信号串流进行后续的音效处理。

于另一些实施例中，第一密钥由音效处理器2000产生并传送编码器1300，因此编码器1300

传送给音效处理器2000的第二数字信号串流中内嵌第一密钥的信息。

[0030] 换句话说，依据本发明一个或多个实施例的收音装置及其对应的音效处理器的作

动方式，可以整理得到一种音频处理编码锁定方法，此种音频处理编码锁定方法可以使音

效处理器依照使用情境不同或需求不同时，根据不同授权的音频处理功能来处理锁定的音

频串流以符合用户的需求。具体来说，请参照图3，其依据本发明一实施例的音频编码锁定

方法流程图。如图3所示，于步骤S310中，发送端的编码器1300于第一数字信号串流中插入

第一密钥，以得到第二数字信号串流。而于步骤S320中，当接收端收到判断接收到的数字信

号串流中是否有第一密钥，以决定此数字信号串流是否为第二数字信号串流。当此数字信

号串流是第二数字信号串流时，如步骤S330所示，音效处理器2000处理所接收到的数字信

号串流(第二数字信号串流)。否则如步骤S340所示，音效处理器2000不处理所接收到的数

字信号串流。

[0031] 因此，请参照图4，其依据本发明一实施例的音效处理系统架构图。如图4所示，依

据本发明一实施例的音效处理系统具有四个收音装置，收音装置4100至收音装置4400，以

及一个音效处理器4500。于一实施例中，由于收音装置4100与收音装置4200是用来接收人

物之间互动的声音内容，而收音装置4300与收音装置4400是用来接收环境音效，因此设计

者使用图1中的收音装置1000作为本实施例中的收音装置4100与收音装置4200，并且使用

图1中的音效处理器2000做为本实施例的音效处理器4500。依据前述多个实施例所揭示者，

则音效处理器4500仅对于收音装置4100与收音装置4200所送来的数字信号串流进行处理，

例如人声辨识或是噪声消除。而对于收音装置4300与收音装置4400所送来的数字信号串

流，音效处理器4500不对其做处理。

[0032] 于另一实施例中，设计者以图1中的收音装置1000做为本实施例中收音装置4100

至4400，并且设计者以图1中的音效处理器2000做为本实施例的音效处理器4500。同时，设

计者依需求设定原始音效处理功能，使得收音装置4100与收音装置4200内的编码器要对于

其数字信号串流进行编码与锁定并得启动音效处理器对应功能，而收音装置4300与收音装

置4400内的编码器的原始功能不对于其数字信号串流进行编码与锁定。因此依据前述多个

实施例所揭示者，由于音效处理器4500所收到的四个数字信号串流中，仅有来自于收音装

置4100与收音装置4200的两个数字信号串流内有密钥的信息，因此仅有来自于收音装置

4100与收音装置4200的两个数字信号串流会被音效处理器4500进行处理，而来自于收音装

置4300与收音装置4400的两个数字信号串流则不会被音效处理器4500进行处理。但可依未
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来需求不同，授权并开启收音装置4300与收音装置4400内编码器的编码与锁定功能，及得

启动音效处理器内对应音效与锁定功能。

[0033] 综上所述，藉由密钥或加密的手段，本发明揭露的收音装置与音频编码锁定方法

可以让用户依不同需求取得音效处理器内不同对应音效功能已符合需求。

[0034] 上述仅为本发明的较佳实施例而已，并非用来限定本发明实施的范围，在不背离

本发明精神及其实质的情况下，熟悉本领域的技术人员当可根据本发明作出各种相应的改

变和变形，但这些相应的改变和变形都应属于本发明所附的权利要求的保护范围。
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图4
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