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(57)摘要

本发明涉及视频播放领域，公开了一种基于

实时视频播放流畅的播放方法，包括以下步骤：

1)根据媒体服务通信协议，请求实时视频源码

流；2)把接收到的实时视频源码流数据存储到缓

冲内存中；3)实时监测内存中数据容量大小，当

内存容量大于或等于标定播放容量，读取内存数

据，开始解码；4)解码的速度根据内存数据的大

小而改变；5)把解码后的图片资源绘制到视频播

放控件上，以达到实时视频播放流畅效果。本发

明视频播放方法以控制内存中视频流容量大小

动态平衡为核心，达到实时视频播放流畅的技术

效果，相比于当前标准帧的技术路线，有显著的

流畅度体验效果。
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1.一种基于实时视频播放流畅的播放方法，其特征在于，包括以下步骤：

1)根据媒体服务通信协议，请求实时视频源码流；

2)把接收到的实时视频源码流数据存储到缓冲内存中；

3)实时监测内存中数据容量大小，当内存容量大于或等于标定播放容量，读取内存数

据，开始解码，从内存中首先开始查找SPS的帧信息，以保证视频解码器能正常解码；

4)解码的速度根据内存数据的大小而改变：当内存容量大于标定均衡容量，根据实际

容量大小细分容量区域，实现不同的加快解码速度；当实际容量不大于标定均衡容量，根据

实际容量大小细分容量区域，实现不同的降低解码速度，既保证内存数据不会溢出，也保证

内存数据不会消费耗尽，以达到内存动态平衡；

5)把解码后的图片资源绘制到视频播放控件上，以达到实时视频播放流畅效果。

2.根据权利要求1所述基于实时视频播放流畅的播放方法，其特征在于，所述缓冲内存

为环形内存。

3.根据权利要求2所述基于实时视频播放流畅的播放方法，其特征在于，所述实时视频

源码流数据添加到环形内存的尾，解码从环形内存的头开始。
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一种基于实时视频播放流畅的播放方法

技术领域

[0001] 本发明涉及视频播放领域，尤其是实时视频播放领域，具体涉及一种基于实时视

频播放流畅的播放方法。

背景技术

[0002] 随着公交行业对于安全防范领域的逐步重视，对于实时视频监控的需求日益强

烈，对于实时视频播放流畅度有更高的用户体验要求，实时视频播放流畅度成了眼下备受

关注的问题。目前行业内的视频播放技术，都是按照标准帧的技术路线实现视频播放机制，

例如，CN105847967A公开了一种视频播放控制方法，包括：接收第一视频帧并插入缓存区；

根据包括所述第一视频帧在内的多个视频帧分别相对于其前一接收到的视频帧的第一传

输抖动，预测接收所述第一视频帧的下一视频帧的第二传输抖动；获取所述缓存区最新输

出的第二视频帧的播放时间；根据所述第二传输抖动确定从所述第二视频帧的播放时间到

播放所述第二视频帧的下一视频帧的等待时长。但是，当同时打开多个视频窗口分担固定

有限的网络带宽时，会频繁出现视频卡顿等待加载的现象，尤其是在网络环境条件不良时，

更加容易出现视频卡顿现象，严重影响用户体验度。

发明内容

[0003] 针对现有技术存在的上述不足，本发明的目的在于提供一种基于实时视频播放流

畅的播放方法。

[0004] 为实现以上目的，本发明提供的一种基于实时视频播放流畅的播放方法，采用如

下技术方案：

[0005] 一种基于实时视频播放流畅的播放方法，包括以下步骤：

[0006] 1)根据媒体服务通信协议，请求实时视频源码流；

[0007] 2)把接收到的实时视频源码流数据存储到缓冲内存中；

[0008] 3)实时监测内存中数据容量大小，当内存容量大于或等于标定播放容量，读取内

存数据，开始解码，从内存中首先开始查找SPS的帧信息，以保证视频解码器能正常解码；

[0009] 4)解码的速度根据内存数据的大小而改变：当内存容量大于标定均衡容量，根据

实际容量大小细分容量区域，实现不同的加快解码速度；当实际容量不大于标定均衡容量，

根据实际容量大小细分容量区域，实现不同的降低解码速度，既保证内存数据不会溢出，也

保证内存数据不会消费耗尽，以达到内存动态平衡；

[0010] 5)把解码后的图片资源绘制到视频播放控件上，以达到实时视频播放流畅效果。

[0011] 进一步地，所述缓冲内存为环形内存。

[0012] 进一步地，所述实时视频源码流数据添加到环形内存的尾，解码从环形内存的头

开始。

[0013] 与现有技术相比，本申请技术的实现，以控制内存中视频流容量大小动态平衡为

核心，达到实时视频播放流畅的技术效果，相比于当前标准帧的技术路线，有显著的流畅度
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体验效果。

附图说明

[0014] 通过阅读参照以下附图对非限制性实施例所作的详细描述，本发明的其它特征、

目的和优点将会变得更明显：

[0015] 图1为实施例1实时视频播放流畅流程图。

具体实施方式

[0016] 下面结合具体实施例对本发明进行详细说明。以下实施例将有助于本领域的技术

人员进一步理解本发明，但不以任何形式限制本发明。应当指出的是，对本领域的普通技术

人员来说，在不脱离本发明构思的前提下，还可以做出若干变形和改进。这些都属于本发明

的保护范围。

[0017] 实施例1

[0018] 如图1所示，一种基于实时视频播放流畅的播放方法，包括以下步骤：

[0019] 1)根据媒体服务通信协议，请求实时视频源码流；

[0020] 所述媒体服务通信协议为RTSP(Real  Time  Streaming  Protocol，实时流传输协

议)或RTMP(Real  Time  Messaging  Protocol实时消息传输协议)。

[0021] 2)把接收到的实时视频源码流数据存储到环形缓冲内存中；

[0022] 将整块实时视频源码流数据传输到缓冲内存中，后期将缓冲内存中的数字信号转

变成模拟信号输出。

[0023] 3)实时监测环形内存中数据容量大小，当环形内存容量大于或等于标定播放容

量，读取内存数据，开始解码，从内存中首先开始查找SPS的帧信息，SPS(Sequence 

Parameter  Set，简称SPS)帧很小，均小于100个字节，以保证视频解码器能正常解码；其中

所述实时视频源码流数据添加到环形内存的尾，解码从环形内存的头开始；

[0024] 4)解码的速度根据环形内存数据的大小而改变：当内存容量大于标定均衡容量

(标定容量)，根据实际容量大小细分容量区域，实现不同的加快解码速度，例如解码速度从

30帧/秒加快到80帧/秒；当实际容量不大于标定均衡容量，根据实际容量大小细分容量区

域，实现不同的降低解码速度，例如解码速度从30帧/秒降低到25帧/秒，既保证内存数据不

会溢出，也保证内存数据不会消费耗尽，以达到环形内存动态平衡；

[0025] 5)把解码后的图片资源绘制到视频播放控件上，也即解码获取到的视频源码流数

据顺序加载到视频播放控件，以达到实时视频播放流畅效果。

[0026] 本领域技术人员能够理解，可以是在例如客户端的用户界面中显示有视频播放控

件，用户可以通过不同的方式例如点击等，触发视频播放控件，从而获取到视频。

[0027] 以上对本发明的具体实施例进行了描述。需要理解的是，本发明并不局限于上述

特定实施方式，本领域技术人员可以在权利要求的范围内做出各种变形或修改，这并不影

响本发明的实质内容。
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图1
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