
<IEGX 从入门到精通
最全面的 <IEGX 技术栈及最佳实…教程



<IEGX 出现的历史背景及特性介绍



b简单b功能一再出现 .Yg



问题出现的根源

1.传统 U5 操作关注太多细节 

2.应用程序状态分散在各处f难以追踪和维护



传统 0:M -P5 关注太多细节
Selectors Attributes/CSS Manipulation Traversing

Basics 
  * 
  .class 
  element 
  #id 
  selector1, selectorN, ... 

Hierarchy 
  parent > child 
  ancestor descendant 
  prev + next 
  prev ~ siblings 

Basic Filters 
  :animated 
  :eq() 
  :even 
  :first 
  :gt() 
  :header 
  :lang()

Attributes 
  .attr() 
  .prop() 
  .removeAttr() 
  .removeProp() 
  .val() 

CSS 
  .addClass() 
  .css() 
  jQuery.cssHooks 
  .hasClass() 
  .removeClass()  

Dimensions 
  .height() 
  .innerHeight() 
  .innerWidth() 
  .outerHeight() 
  .outerWidth() 
  .width()

Copying 
  .clone() 

DOM Insertion, Around 
  .wrap() 
  .wrapAll() 
  .wrapInner() 

DOM Insertion, Inside 
  .append() 
  .appendTo() 
  .html() 
  .prepend() 
  .prependTo() 
  .text() 

DOM Removal 
  .detach() 
  .empty() 
  .remove() 
  .unwrap()

Filtering 
  .eq() 
  .filter() 
  .first() 
  .has() 
  .is() 
  .last() 
  .map() 
  .not()  

Miscellaneous Traversing 
  .add() 
  .andSelf() 
  .contents() 
  .each() 
  .end() 
Tree Traversal 
  .addBack() 
  .children() 
  .closest() 
  .find()



<IEGXg始终整体b刷新b页面
无需关心细节



 <IEGXg整体刷新

{ text: 'message1' } 
{ text: 'message2’ } 

{ text: 'message3' }

<ul> 
    <li>message1</li> 
    <li>message2</li> 
</ul>  

Append: 
<li>message3</li>

{ text: 'message1' } 
{ text: 'message2’ } 
{ text: 'message3' }

局部刷新

<ul> 
    <li>message1</li> 
    <li>message2</li> 
    <li>message3</li> 
</ul>



<IEGX 很简单

1

4  API



<IEGX 解决w U5 细节问题

数据模型如何解决h



传统 MV/ 难以扩展和维护



2PYx架构g单向数据流



2PYx 架构的衍生项目

MobX



小结

1.传统 AIF U5 开发的问题 

2.<IEGXg始终整体刷新页面 

3.2PYxg 单向数据流



以组件方式考虑 U5 的构建



以组件方式考虑 U5 的构建



将 U5 组织成组件树的形式

CommentBox

CommentList

CommentForm



理解 <IEGX 组件

props state View

1.<IEGX组件一般k提供方法f而是某种状态机 

2.<IEGX组件可以理解q一o纯函数 

3.单向数据绑定



创建一o简单的组件g>EF=IPIGX

1.创建静态 U5 

2.考虑组件的状态组成 

3.考虑组件的交z方式



受控组件 vW 非受控组件

表单元素状态由使用者维护 表单元素状态 0:M 自身维护



何时创建组件g单一职责原则

1.每o组件只做一件x 

2.如果组件变得复杂f那r应该拆分成小组件 



数据状态管理g0<C 原则

1.能计算得到的状态就k要单独存储 

2.组件尽量无状态f所需数据通过 TVSTW 获取



小结

1.以组件方式思考 U5 的构建 

2.单一职责原则 

3.0<C 原则



理解 6=Bg k是模板语言f只是一种语法糖



6=Bg在 6EvE=GVMTX 代码p直接写 4>ML 标记



6=B 的本质g动态创建组件的语法糖



6=B 的本质g动态创建组件的语法糖



在 6=B p使用表达式

1. 6=B 本身u是表达式 

2. 在属性p使用表达式 

3. 延展属性 

4. 表达式作q子元素



对比其它模板语言



6=B 优点

1.声明式创建界面的直观 

2.代码动态创建界面的灵活 

3.无需学v新的模板语言



约定g自定s组件以大写字母开头

1.<IEGX 认q小写的 XEg 是原生 0:M 节点f如 HMv 

2.大写字母开头q自定s组件 

3.6=B 标记可以直接使用属性语法f例如<mIRY.5XIm /,



小结

1.6=B 的本质 

2.如何使用 6=B 

3. 6=B 的优点



<IEGX 组件的生命周期及其使用场景



图片来源gLXXT)//TVSNIGXW.wSNXIOmEN.TP/VIEGX-PMJIGyGPI-mIXLSHW-HMEgVEm/



GSRWXVYGXSV

1.用y初始化内部状态f很少使用 

2.唯一可以直接修改 WXEXI 的地方



gIX0IVMvIH=XEXI2VSmPVSTW

1.当 WXEXI 需要从 TVSTW 初始化时使用 

2.尽量k要使用g维护n者状态一致性会增加复杂度 

3.每次 VIRHIV 都会调用 

4.典型场景g表单控件获取默认值 



GSmTSRIRX0MHMSYRX

1.U5 渲染完成后调用 

2.只执行一次 

3.典型场景g获取外部资源



GSmTSRIRXAMPPURmSYRX

1.组件移除时被调用 

2.典型场景g资源释放



gIX=RETWLSX.IJSVIUTHEXI

1.在页面 VIRHIV t前调用fWXEXI 已更新 

2.典型场景g获取 VIRHIV t前的 0:M 状态



GSmTSRIRX0MHUTHEXI

1.每次 U5 更新时被调用 

2.典型场景g页面需要根据 TVSTW 变化重新获取数据



WLSYPH/SmTSRIRXUTHEXI

1.决定 VMVXYEP 0:M 是否要重绘 

2.一般可以由 PYVI/SmTSRIRX 自动实现 

3.典型场景g性能优化
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小结

1.理解 <IEGX 组件的生命周期方法 

2.理解生命周期的使用场景



理解 VMVXYEP 0:M 的工作原理f 
理解 OIy 属性的作用



6=B 的运行基础gVMVXYEP 0:M



虚拟 0:M 是如何工作的

A B

DC

B A

D

G



广度优先分层比较

A B

DC

B A

D

G



根节点开始比较

A B

DC

B A

D

G



属性变化及顺序

A B

DC

B A

D

G



节点类型发生变化

A

F

B

DC

B A

D

G



节点跨层移动

A B

DC

B A

D

G



虚拟 0:M 的no假设

1.组件的 0:M 结构是相对稳定的 

2.类型相同的兄弟节点可以被唯一标识
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小结

1.算法复杂度q :(R  

2.虚拟 0:M 如何计算 HMJJ 

3. OIy 属性的作用



组件复用的另外n种形式g 
高阶组件和函数作q子组件



高阶组件d4:/e

代码逻辑

外部资源
高阶组件接受组件作q参数f 

返回新的组件。
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函数作q子组件
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小结

1.高阶组件和函数子组件都是设计模式 

2.可以实现更多场景的组件复用



理解 /SRXIxX -P5 的使用场景



<IEGX 1(.3 新特性g/SRXIxX -P5

A B

C

Context

provide

consume



<IEGX 1(.3 新特性g/SRXIxX -P5
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小结

1./SRIxX -P5 的使用方法 

2.使用场景



使用脚手架工具创建 <IEGX 应用g 
/VIEXI <IEGX -TT, /SHIWERHFSx, <IOMX



q}r需要脚手架工具



q}r需要脚手架工具



GVIEXI-VIEGX-ETT

Babel

Webpack Config

Testing

ESLint

……

Create React App



<IOMX

Babel

Webpack Config

Testing

ESLint

……

Create React App

Redux

React Router

Less/Scss

Feature Oriented 
Architecture

=+
Rekit

Dedicated IDE



:RPMRI) /SHIWERHFSx.MS



小结

介绍w3种脚手架工具及它们的使用场景。
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打包和部署



q}r需要打包h

1. 编译 1=( 语法特性f编译 6=B 

2.  整合资源f例如图片fLIWW/=EWW 

3.  优化代码体积



使用 AIFTEGO 进行打包



打包注意x项

1. 设置 RSHINW 环境q TVSHYGXMSR 

2.  禁用开发时l用代码f比如 PSggIV 

3.  设置应用根路径
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小结

1. q}r需要打包 

2. 如何进行打包 

3. 打包和部署的注意x项



<IHYxd1e) 6= 状态管理框架









<IHYx 让组件通信更加容易

图片来源gLXXTW)//GWW-XVMGOW.GSm/PIEVRMRg-VIEGX-VIHYx/



<IHYx 特性g=MRgPI =SYVGI SJ >VYXL

View
Model

View
Model

Model
View



<IHYx 特性g=MRgPI =SYVGI SJ >VYXL

View

View

View

Store



<IHYx 特性g可预测性

state + action = new state



<IHYx 特性g纯函数更新 =XSVI



小结

1.q}r需要 <IHYx 

2.<IHYx 的io特性



<IHYxd2e) 深入理解 =XSVIf-GXMSRf<IHYGIV



理解 =XSVI

1.gIX=XEXI(  

2.HMWTEXGL(EGXMSR  

3. WYFWGVMFI(PMWXIRIV 



理解 EGXMSR



理解 VIHYGIV





理解 GSmFMRI<IHYGIVW



理解 FMRH-GXMSR/VIEXSVW



理解 FMRH-GXMSR/VIEXSVW
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小结

1.<IHYx 的基本概念 

2.GSmFMRI<IHYGIVW 

3.FMRH-GXMSR/VIEXSVW



<IHYxd3e) 在 <IEGX p使用 <IHYx



Store

Component

Connect



GSRRIGX 的工作原理g高阶组件

传入 TVSTW

Storeconnect(MyComp)

Actions

reducers
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<IHYxd4e) 理解异步 -GXMSRf<IHYx p间件





<IHYx p间件 dMMHHPIwEVIe

1.截获 EGXMSR 

2.发出 EGXMSR
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小结

1.异步 EGXMSR k是特殊 EGXMSRf  
而是多o同步 EGXMSR 的组合使用 

2.p间件在 HMWTEXGLIV p截获 EGXMSR 做特殊处理



<IHYxd5e) 如何组织 -GXMSR 和 <IHYGIV



b标准b形式 <IHYx -GXMSR 的
问题

1. 所有 -GXMSR 放一o文件f会无限扩展 

2. -GXMSR, <IHYGIV 分开f实现m务逻辑时需要来回切换 

3. 系统p有哪{ -GXMSR k够直观



新的方式g单o EGXMSR 和 VIHYGIV 放在同一o文件

actions reducers

action reducer action reducer action reducer action reducer



新的方式g每o文件一o -GXMSR

1. 易y开发gk用在 EGXMSR 和 VIHYGIV 文件间来回切

换 

2. 易y维护g每o EGXMSR 文件都很小f容易理解 

3. 易y测试g每om务逻辑只需对应一o测试文件 

4. 易y理解g文件名就是 EGXMSR 名字f文件列表就是 

EGXMSR 列表 

counterPlusOne.js
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<IHYxd(e) 理解 <IHYx 的运行基础fk可变数据

d5mmYXEFMPMXye
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q何需要k可变数据

1.性能优化 

2.易y调试和跟踪 

3.易y推测



如何操作k可变数据

1.原生写法g_ c }, :FNIGX.EWWMgR 

2.MmmYXEFMPMXy-LIPTIV 

3.MmmIV



原生写法g_ c }, :FNIGX.EWWMgR



MmmYXEFMPMXy-LIPTIV

https://github.com/kolodny/immutability-helper



MmmIV

https://github.com/mweststrate/immer



小结

1.k可变数据的含s 

2.<IHYx q}r使用k可变数据 

3.如何操作k可变数据



<IEGX <SYXIV (1 ) 路由k只是页面切换f更是代码组织方式



q}r需要路由

1.单页应用需要进行页面切换 

2.通过 U<L 可以定位到页面 

3.更有语s的组织资源 



路由实现的基本架构

路由定s 页面布局

/XSTMG/)MH -, >STMG

组件容器

/XSTMGW -, LMWX

/EFSYX -, -FSYX

…

Router



<IEGX <SYXIV 的实现



<IEGX <SYXIV 的特性

1.声明式路由定s 

2.动态路由



i种路由实现方式

1.U<L 路径 

2.LEWL 路由 

3.内存路由



基y路由配置进行资源组织

1.实现m务逻辑的松耦合 

2.易y扩展f重构和维护 

3.路由层面实现 LEzy LSEH



<IEGX <SYXIV -P5

1.<LMRO,g普通链接fk会触发浏览器刷新 

2.<NEvLMRO,g类似 LMRO 但是会添加当前选p状态 

3.<PVSmTX,g满足条件时提示用户是否离开当前页面 

4.<<IHMVIGX,g重定向当前页面f例如登录判断 

5.<<SYXI,g路由配置的核心标记f路径匹配时显示对应组件 

(.<=wMXGL,g只显示第一o匹配的路由



<LMRO,g普通链接fk会触发浏览器刷新



<NEvLMRO,g类似 LMRO 但是会添加当前选p状态



<PVSmTX,g满足条件时提示用户是否离开当前页面



<<IHMVIGX,g重定向当前页面f例如登录判断



<<SYXI,g路径匹配时显示对应组件



<=wMXGL,g只显示第一o匹配的路由



小结

1.前端路由是}r 

2.<IEGX <SYXIV 如何实现路由 

3.基y路由思考资源的组织 

4.<IEGX <SYXIV 核心 -P5



<IEGX <SYXIV (2 ) 参数定sf嵌套路由的使用场景



通过 U<L 传递参数

1.如何通过 U<L 传递参数g<<SYXI TEXL=a/XSTMG/)MHb c /, 

2.如何获取参数gXLMW.TVSTW.mEXGL.TEVEmW 

3.LXXTW)//gMXLYF.GSm/TMPPEVNW/TEXL-XS-VIgIxT



何时需要 U<L 参数
页面状态尽量通过 U<L 参数定s



嵌套路由
1. 每o <IEGX 组件都可

以是路由容器 

2. <IEGX <SYXIV 的声明

式语法可以方便的定s

嵌套路由



小结

1.路由参数的传递 

2.嵌套路由的实现



U5 组件库对比和介绍g-RX.0IWMgR, MEXIVMEP U5, =ImERXMG U5









选择 U5 库的考虑因素

1. 组件库是否齐全 

2. 样式风格是否符合m务需求 

3. -P5 设计是否便捷和灵活 

4. 技术支持是否完善 

5. 开发是否活跃
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使用 NIxX.NW 创建 <IEGX 同构应用



}r是同构应用

浏览器 服务器

初次发送请求

返回渲染后的 -TT 页面

客户端操作

服务器端逻辑



创建页面

1.页面就是 TEgIW 目录j的一o组件 

2. WXEXMG 目录映射静态文件 

3.TEgI 具有特殊静态方法 gIX5RMXMEPPVSTW



在页面p使用其它 <IEGX 组件

1.页面u是标准的 RSHI 模块f可使用其它 <IEGX 组件 

2.页面会针对性打包f仅包含其引入的组件



使用 LMRO 实现同构路由

1.使用 aRIxX/PMROb 定s链接 

2.点击链接时页面k会刷新 

3.使用 TVIJIXGL 预加载目标资源 

4.使用 VITPEGI 属性替换 U<L



动态加载页面
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小结

1.同构应用的概念 

2.NIxX.NW 的基本用法



使用 6IWX, 1RzymI 等工具进行单元测试



<IEGX 让前端单元测试变得容易

1.<IEGX 应用很少需要访问浏览器 -P5 

2.虚拟 0:M 可以在 NSHI6= 环境运行和测试 

3.<IHYx 隔离w状态管理f纯数据层单元测试



单元测试涉及的工具

1.6IWX) 2EGIFSSO 开源的 6= 单元测试框架 

2. 6= 0:M) 浏览器环境的 NSHI6= 模拟 

3.1RzymIg <IEGX 组件渲染和测试 

4.RSGO) 模拟 4>>P 请求 

5. WMRSR) 函数模拟和调用跟踪 

(. MWXERFYP) 单元测试覆盖率









NSGO



=MRSR



5WXERFYP
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小结

1.<IEGX 让单元测试变得更容易 

2.单元测试所涉及的工具和技术



常用开发调试工具g1=LMRX, PVIXXMIV, <IEGX 0Iv>SSP, <IHYx 

0Iv>SSP



1.使用 .IWPMRXVG 进行规则的配置 

2.使用 EMVFRF 的 6EvE=GVMTX 代码风格



1.代码格式化的神器 

2.保证更容易写出风格一致的代码



<IEGX 0Iv >SSPW



<IHYx 0Iv >SSPW
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前端项目的理想架构g 
可维护f可扩展f可测试f易开发f易构建





易y开发

1.开发工具是否完善 

2.生态圈是否繁荣 

3.社区是否活跃



易y扩展

1.增加新功能是否容易 

2.新功能是否会显著增加系统复杂度



易y维护

1.代码是否容易理解 

2.文档是否健全



易y测试

1.功能的分层是否清晰 

2.副作用少 

3.尽量使用纯函数



易y构建

1.使用通用技术和架构 

2.构建工具的选择



拆分复杂度d1eg  
按领域模型dJIEXYVIe组织代码f降低耦合度









将m务逻辑拆分成高内聚松耦合的模块



通过 <IEGX 技术栈实现



小结

1.大型前端应用需要拆分复杂度 

2.使用 <IEGX 技术栈如何实现



拆分复杂度d2eg  
如何组织 GSmTSRIRX, EGXMSR 和 VIHYGIV



文件夹结构
• 按 JIEXYVI 组织源文件 

• 组件和样式文件同一级 

• <IHYx 单独文件夹 

• 单元测试保持同样目录结构放在 XIWXW 文件夹



组件和样式

index.js style.less

Comp1.j
s

Comp1.l
ess

Comp2.j
s

Comp2.l
ess

Comp3.j
s

Comp3.l
ess

Comp4.j
s

Comp4.l
ess



组织 -GXMSR 和 <IHYGIV

actions reducers

action reducer action reducer action reducer action reducer



GSYRXIVPPYW:RI.NW



GSRWXERXW.NW



VIHYGIV.NW



EGXMSRW.NW



VSSX<IHYGIV.NW
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小结

1.按 JIEXYVI 组织组件fEGXMSR 和 VIHYGIV 

2.使用 VSSX PSEHIV 加载 JIEXYVI j的各o资源 

3.做到高内聚松耦合



拆分复杂度d3eg  
如何组织 <IEGX <SYXIV 的路由配置



在每o JIEXYVI p单独定s自己的路由

routeConfig.js

route1.js route2.js route3.js route4.js



使用 6=:N 定s顶层路由



解析 6=:N 路由到 <IEGX <SYXIV 语法
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小结

1.每o JIEXYVI 都有自己的l属路由配置 

2.顶层路由使用 6=:N 配置更易维护和理解 

3.如何解析 6=:N 配置到 <IEGX <SYXIV 语法



使用 <IOMXd1eg创建项目f代码生成和重构



<IOMX 
<IEGX l属 501 和工具集



背景

• 一o独立功能通常需要多o文件组成 

• 代码模板很复杂 

• 重构极q困难 

• 项目复杂后很难理解和维护



<IOMX) 更好的代码导航
1. 语s化的组织源代码文件 

2. 使用子 >EF 来展示项目元素的各o部分 

3. 直观的显示和导航某o功能的所有依“



<IOMX) 一键生成项目元素
1. 直观的 U5 用y生成组件fEGXMSRfVIHYGIV 等 

2. 模板代码遵循最佳实… 

3. 支持命令行方式创建项目元素



<IOMX) 重构非常容易
1. 右键菜单重命名或者删除某o项目元素 

2. 所有相关代码都会一次性重构从而保证一致性 

3. 详细的 PSg 信息显示重构的完整修改



<IOMX) 可视化的项目架构
1. 项目总体架构的可视化图表 

2. 项目依“关系的图表



<IOMX 是如何工作的h
1. 定sw基y JIEXYVI 的可扩展文件夹结构 

2. 基y最佳实…生成代码和管理项目元素 

3. 提供工具和 501 确保代码和文件夹结构遵循最佳实…

IDE Best 
Practices

Project 
Structure



集成单元测试



单元测试覆盖率



小结

1.}r是 <IOMX 

2.创建 <IOMX 项目的背景 

3.<IOMX =XYHMS 提供的基本功能



使用 <IOMXd2eg遵循最佳实…f保持代码一致性



遵循最佳实…

1.以 JIEXYVI 方式组织代码 

2.拆分组件fEGXMSR 和 VIHYGIV 

3.拆分路由配置



通过代码自动生成保持一致性

1.文件夹结构一致性 

2.文件名一致性 

3.变量名一致性 

4.代码逻辑的一致性
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使用 <IEGX <SYXIV 管理登录和授权



使用 <IEGX <SYXIV 管理路由授权

1.实现基础g<IEGX <SYXIV 的动态路由机制 

2.区分受保护路由和公开路由 

3.访问未授权路由时重定向到登录页面
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实现表单d1eg初始数据f提交和跳转
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实现表单d2eg错误处理f动态表单元素f内容动态加载
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列表页(1 g搜索f数据缓存和分页



开发列表u要考虑的技术要点

1.如何翻页 

2.如何进行内容搜索 

3.如何缓存数据 

4.何时进行页面刷新



列表页的数据模型

列表页

store

Server

翻页 

查找 

刷新

Actions



设计 <IHYx 的 =XSVI 模型

store

• PMWX5XImW) EVVEy 

• OIywSVH) WXVMRg 

• TEgI) RYmFIV 

• Fy5H) SFNIGX 

• JIXGLLMWXPIRHMRg) FSSP 

• JIXGLLMWX1VVSV) SFNIGX 

• PMWXNIIH<IPSEH) FSSP



U<L 设计以及和 =XSVI 同步

/list/page?keyword=xxx

component action store
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小结

1.页面数据逻辑 

2.<IHYx =XSVI 设计 

3.U<L 的设计 

4.翻页f搜索的功能的实现



列表页(2 g缓存更新f加载状态f错误处理



加载f错误信息u是 WXSVI 的状态

store

• PMWX5XImW) EVVEy 

• OIywSVH) WXVMRg 

• TEgI) RYmFIV 

• Fy5H) SFNIGX 

• JIXGLLMWXPIRHMRg) FSSP 

• JIXGLLMWX1VVSV) SFNIGX 

• PMWXNIIH<IPSEH) FSSP
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页面数据需要来源多o请求的处理



页面数据来自多o请求

1.请求t间无依“关系f可以并发进行 

2.请求有依“f需要依次进行 

3.请求完成t前f页面显示 LSEHMRg 状态
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内容页的加载和缓存



内容页和列表页的数据关系

1.简单m务g列表页数据包含内容页的数据 

2.复杂m务g内容页数据需要额外获取 

3.内容页数据的缓存
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基y <IEGX <SYXIV 实现分步操作



向导页面需要考虑的技术要点

1.使用 U<L 进行导航的好处 

2.表单内容存放的位置 

3.页面状态如何切换
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常见页面布局的实现



实现布局的几种方式

1.从0开始用 /== 实现 

2.使用 /== 3VMH 系统 

3.使用组件库f例如 ERXH





布局常见场景g侧边栏宽度可调整

1.手动实现拖放逻辑 

2.使用 PSGEP WXSVEgI 存储宽度位置
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使用 <IEGX PSVXEPW 实现对话框f使用 ERXH 对话框



<IEGX PSVXEPW

1.<IEGX 1(.3 新引入的 -P5 

2.可以将虚拟 0:M 映射到任何真实 0:M 节点 

3.解决w漂浮层的问题f比如g0MEPSgf>SSPXMT 等
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集成第i方 6= 库g以 H3.NW q例



集成第i方 6= 库的技术要点

1.使用 VIJ 获取原生 0:M 节点引用 

2.手动将组件状态更新到 0:M 节点 

3.组件销毁时移除原生节点 0:M x件
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基y路由实现菜单导航



技术要点

1.菜单导航只是改变 U<L 状态 

2.根据当前 U<L 显示菜单的当前状态
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<IEGX p拖放的实现



使用 <IEGX 实现拖放的技术要点

1.如何使用 <IEGX 的鼠标x件系统 

2.如何判断拖放开始和拖放结束 

3.如何实现拖放元素的位置移动 

4.拖放状态在组件p如何维护
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性能永远是第一需求g时刻考虑性能问题



如何避免应用出现性能问题

1.w解常见的性能问题场景 

2.时刻注意代码的潜在性能问题 

3.注重可重构的代码 

4.w解如何使用工具定位性能问题
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网络性能优化g自动化按需加载



如何在 <IEGX p实现按需加载

1.}r是按需加载 

2.使用 AIFTEGO 的 MmTSVX -P5 

3.使用 VIEGX-PSEHEFPI 库实现 <IEGX 异步加载
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使用 VIWIPIGX 避免重复计算



<IWIPIGX) 
创建自动缓存的数据处

理流程
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j一代 <IEGXg异步渲染



异步渲染的no部分

时间分片d>MmI =PMGMRge 渲染挂”d=YWTIRWIe

0:M 操作的优先级低y浏览器原生

行qf例如键盘和鼠标输入f从而保

证操作的流畅。

虚拟 0:M 节点可以等待某o异步操

作的完成f并指定 XMmISYXft后才

完成真正的渲染。



时间分片

1.虚拟 0:M 的 HMJJ 操作可以分片进行 

2.<IEGX 新 -P5g YRWXEFPIDHIJIVVIHUTHEXIW 

3./LVSmI 新 -P5gVIUYIWX5HPI/EPPFEGO



渲染挂”

1.新内置组件g>MmISYX 

2.  YRWXEFPIDHIJIVUTHEXI
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使用 /LVSmI 0Iv>SSP 进行性能调优



借助工具发现性能问题

1.使用 <IEGX 0Iv>SSP 找到多余渲染 

2.使用 /LVSmI 0Iv>SSP 定位性能瓶颈
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