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예술,�메타버스�위에�올라타다
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기능�설명 시연 기술적�챌린지

Aim



Aim선정 배경



Aim

멀리�있어도

같은�공간에�있는�것처럼

실제로�전시관에�온�것처럼

현장감�있게



멀티플레이

Aim핵심�기능

다자간�영상통화 컨셉�공간멀티플레이



시연

https://dev-team-aim.com

Aim

https://dev-team-aim.com


아키텍쳐

서비스�구조도 Aim



기술적�챌린지

Aim



기술적�챌린지

영상통화�Media�Server

Aim

SFU

Mesh



기술적�챌린지

영상통화�Conversion��(Mesh�vs�SFU)

Aim

Mesh


-  소규모 통신에 적합.


-  적은 서버 부하, 클라이언트 부하

SFU


-  다인 간 통신에 적합.


-  적은 클라이언트 부하



Multi-Player�영상�연결�문제

기술적�챌린지 Aim

1.�Union-Find�알고리즘을�통해�인접�그룹들을�한�그룹으로�병합

2.�자신과�가까운�캐릭터�수를�세어�그룹에서�제외

1. 2.



실시간�데이터�정보�흐름

기술적�챌린지 Aim



팀원�소개 Aim

김준영 김승환 손예림 신민수 정원종
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