
z



Одна простая 
анимация



Юра



Верстка





• Занимаюсь версткой


• Не профи в WebGL


• Просто нравится учиться


• Люблю арбузы и бачату







–Дизайнер

“А можешь сделать паутинку, как будто 

за запотевшим стеклом?” 



🤔



• г





— Это сложно?



🤔

Не знаю как рисовать линию 
Не знаю как рисовать такой грид 
Как, вообще сделать, чтобы оно не тупило?



— Та, несложно, 
сделаем.





THREE.JS



PlaneGeometry



geometry.vertices



z = sin(x)



z = sin(x + time)



z = Math.random()













z = noise(x,y)





CPU



THREE.JS !== GPU



vertex shader



No loop.



GLSL



CPU



Окей, получилось





вырежем повторчик

• кусок который как паттерн



вырежем повторчик

• кусок который как паттерн



Текстура



😭😭😭



–Кто-то в интернетах

“На GLSL можно сделать четенько” 



fragment shader



step(a,b)





step(a,b)

(0,0)

(1,1)(0,1)

(1,0)



step

step(0.4,x)



step

1 - step(0.6,x)







step*step







😭😭😭😭😭



smoothstep



smoothstep



















SDF





128x128px





🎉🎉🎉



– ❤

“А еще, пусть он двигает мышью, и путь 
новый прокладывается. 
А соты подсвечиваются.” 



• г



Статья с материалами за 20 лет!

















Как делают pathfinding?



Не то.



Canvas2D



Graph 
github.com/anvaka/ngraph





Yeah!

START

FINISH











Ради чего?



– Дизайнер

Спасибо, клёво получилось





–Johnny Appleseed

“Type a quote here.” 



Овечка-Гальватрон!



Спасибо!

• http://riverco.de - работаю


• twitter.com/akella


• https://www.youtube.com/user/flintyara


• facebook.com/akella

http://riverco.de
http://twitter.com/akella
http://facebook.com/akella

