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Binding이란…

프로그램의어떤기본단위가가질수있는구성요소의
구체적인값, 성격을확정하는것을말한다.



findViewById & setContentView

액티비티에 적용할
레이아웃 리소스

리소스를 적용받은 액티비티



findViewById & setContentView

레이아웃 리소스를 연결했다 해서 이벤트를 뷰에 변화를 줄 순 없다.

이때, 사용하는게 findviewbyld입니다.



viewBinding
XML의 view 요소에접근하는객체를반환받아view에접근
하는방식이다.

단순히 findViewById를대체하기위한방법으로만사용된
다.



viewBinding

Gradle에 의존성 추가

Import 해주기

ActivityMainBinding형의 멤버 변수 선언!

객체화 시킨후
리소스 연결해버림

binding.helloText.text = "Hello, World!" 
binding.textPanel.msgText.text = "Message"



dataBinding
의존성 추가
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