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2 GIOCATORI, DAI 5 ANNI, DURATA 5/15 MINUTI.

CONTENUTO
8 CARTE ROBOT, 8 CARTE PIANTE, QUESTO REGOLAMENTO.

REGOLAMENTO
OGNI GIOCATORE PRENDE TUTTE LE CARTE DI UN SET.
A INIZIO TURNO TUTTI METTONO SUL TAVOLO UNA CARTA
COPERTA, CI SI GUARDA NEGLI OCCHI E SI SCOPRONO
INSIEME.

OGNI GIOCATORE ESCLAMA IL PROPRIO ATTACCO (PUO’
SCEGLIERLO DALLA CARTA O ANCORAMEGLIO
INVENTARNE UNO NUOVO) E SI RISOLVE LO SCONTRO CON
QUESTE REGOLE:

- FUOCO VINCE SU LEGNO
- ACQUAVINCE SU FUOCO
- LEGNO VINCE SU ACQUA
- GUERRA VINCE SU FUOCO, ACQUA, LEGNO
- PACE VINCE SU GUERRA

CHI VINCE PRENDE LE DUE CARTE GIOCATE.

IN CASO DI PAREGGIO (DUE TIPI UGUALI OPPURE PACE
CONTRO UN TIPO BASE) OGNUNO VINCE LA PROPRIA
CARTA.

FINITE LE CARTE, CHI NE HA DI PIÙ VINCE IL ROUND.
LA PARTITA SI GIOCA ALMEGLIO DI 1, 3 O 5 ROUND A
SCELTA DEI GIOCATORI.

DIFFICOLTA'
- FACILE: LE CARTE VINTE SONO SCOPERTE
- DIFFICILE: LE CARTE VINTE SI TENGONO COPERTE.

APP AR
PER GODERSI ALMEGLIO LA BATTAGLIA, CONVIENE
INSTALLARE SU TELEFONO O TABLET IOS/ANDROID LA APP
ARKOMBAT (DISPONIBILE PRESTO!) E GIOCARE IN REALTA’
AUMENTATA.

CREDITI
ARKOMBAT E’ STATO CREATO DA BRUNO, FABIO E STEFANO
CECERE DURANTE LA GLOBAL GAME JAM 2023. SE VOLETE
UNA SPIEGAZIONE DETTAGLIATA DI COME ABBIAMO
LAVORATO, SCARICARE I PDF, L’APP E SCOPRIRE IL
GRANDE MONDO DELLA DIDATTICA E CREATIVITA’ LUDICA,
ANDATE SUL SITO 2042ED.ORG E ISCRIVETEVI ALLA
NEWSLETTER O DISCORD O TELEGRAM VI ASPETTIAMO!

RINGRAZIAMENTI
MAMMAANTONELLA PRUNECCHI, MICHELE LANZO, RUGERFRED,
MARTINO CHIACCHIERA, GABRIELE MARI, CRISTINA E CINZIA POLI,
CDP SETTIGNANO, LA BANDA DEL PLAYFRIDAY,MAGICAVOXEL, I
LUDOLOGI ED EDUCATORI LUDICI, IL GAME.SCI, VGWB.ORG

SPLASHOT
SALIVA VELENOSA!
DOCCIA SALATA E FREDDA!
ACQUA BOLLENTE!

JIMOCCHIO
Naso di legno!
Radici’ cubiche!
RAMOSCELLI SPINOSI!
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woodion
Arbusto robusto!
Ramo natalizio!
RADICE CHE INCIAMPI SEMPRE!
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PEPERONCIO
POLLINE PICCANTE!
ALITO INFERNALE!
DEVASTAZIONE CAPSICA!
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INFERNALIA
POLLINE PICCANTE!
ALITO INFERNALE!
DEVASTAZIONE CAPSICA!

ALGUM
CIAO AQUATICO!
POZZANGHERA SPORCA!
RUGIADA CON LA RESINA!

NYNFIA
INNAFFIATA MORTALE!
PIOGGIA ACIDA!
IDRANTE DI CLOROFILLA!

ARFUSTO
ARBUSTO ROBUSTO!
RAMO NATALIZIO!
TRONCHETTO TRISTE!

BAOBOB
TRONCO MASSICCISSIMO!
FORESTA DI LEGNO!
FORESTAZIONE URBANA!

MASCIPULA
DEFORESTAZIONE MONDIALE!
NULLA CHE AVANZA!
GRANDE BOTTEGA DELL’ORRORE!


