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agenda

1. Contexto actual: el nuevo currículum de 
Primaria y ESO. 

2. La competencia digital.

3. Actividades para desarrollar la competencia 
digital.

4. Herramientas TIC.
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2006: RD. Enseñanzas 
mínimas
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2007: D. Currículum 
Primaria y ESO (Vál.)
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Estructura
• Aspectos generales: objetivos, áreas, etc.

• Anexo I: Competencias básicas.

• Anexo II: Áreas de conocimiento

• Cada área: Introducción. Contribución del 
área a las competencias básicas. Objetivos 
del área.

• Área/ciclo: Bloques de contenidos. 
Criterios de evaluación.

diumenge 06 abril 2008



Objetivos “TIC”
Primaria

3.i. “Iniciarse en la utilización, para el 
aprendizaje, de las tecnologías de la 
información y la comunicación 
desarrollando un espíritu crítico ante 
los mensajes que reciben y 
elaboran”.

RD 1513/2006
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Objetivos “TIC”
ESO

3.e. “Desarrollar destrezas básicas en 
la utilización de las fuentes de 
información para, con sentido 
crítico, adquirir nuevos 
conocimientos. Adquirir una 
preparación básica en el campo de 
las tecnologías, especialmente las de 
la información y la comunicación”.

RD 1631/2006
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Competencias básicas
(Primaria y ESO)

1. Competencia en comunicación lingüística.
2. Competencia matemática.
3. Competencia en el conocimiento y la interación 

con el mundo físico.
4. Tratamiento de la información y competencia 

digital.
5. Competencia social y ciudadana.
6. Competencia cultural y artística.
7. Competencia para aprender a aprender.
8. Autonomía e iniciativa personal.
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Competencias “clave” para el aprendizaje 
a lo largo del ciclo vital de la (UE)

1. Comunicación en la lengua materna.
2. Comunicación en lenguas extranjeras.
3. Competencia matemática y competencias básicas 

en ciencia y tecnología.
4. Competencia digital.
5. Aprender a aprender.
6. Competencia social y cívica.
7. Sentido de iniciativa y de emprendedor.
8. Conciencia y expresión cultural.
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Pero, ¿qué es una 
competencia?
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Concepto de “competencia 
clave” de la UE

“Competencia” es una combinación de:

✓ Conocimientos.
✓ Destrezas.
✓ Actitudes.

Orientados a la práctica y adecuados al 
contexto.
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Competencias son “clave” 
para:

✓ La realización personal.

✓ La inclusión social.

✓ El empleo.

Además, una competencia es transferible, 
multifuncional y requisito previo para una 
actuación adecuada en la vida.
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La competencia 
Tratamiento de la 

información y 
competencia digital
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frases

1. Habilidades para buscar, obtener, procesar 
y comunicar información, y para 
transformarla en conocimiento. 

Alfabetización informacional
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frases

Uso de distintos soportes y herramienta TIC 
para informarse, aprender y comunicarse.

Tecnologías de la información
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frases

Dominio de lenguajes específicos básicos 
(textual, numérico, icónico, visual, gráfico y 
sonoro) y de sus soportes más frecuentes.

Lenguajes específicos
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frases

Información no es conocimiento: Inferencia y 
deducción. Comprender e integrar en los 
esquemas previos.

Habilidades cognitivas
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frases

Comunicar la información y los conocimientos 
adquiridos empleando recursos expresivos de 
diferentes lenguajes y técnicas específicas.

Comunicar, expresar, multimedios
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frases

Uso de las TIC como instrumento de trabajo 
intelectual: transmisoras y generadoras de 
información (como herramienta en el uso de 
modelos de procesos matemáticos, físicos, 
sociales, económicos o artísticos) y 
conocimiento. 

Crear info, modelar, simular, representar
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frases

Procesar y gestionar adecuadamente información 
abundante y compleja, resolver problemas reales, 
tomar decisiones, trabajar en entornos colaborativos 
ampliando los entornos de comunicación para 
participar en comunidades de aprendizaje formales e 
informales, y generar producciones responsables y 
creativas.

Gestionar info, resolver problemas, solucionar
problemas, colaborar, crear.
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frases

Comprender la naturaleza de las TIC y el modo 
de operar de los sistemas tecnológicos.

Comprender cómo funciona la tecnología
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frases

Comprender los efectos de los cambios que las 
TIC están provocando en el mundo personal y 
sociolaboral. 

Comprender el impacto de la tecnología
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frases

Identificar y resolver problemas habituales de 
software y hardware.

Comprender cómo funciona la tecnología
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frases

Analizar información de forma crítica mediante 
el trabajo personal autónomo y el trabajo 
colaborativo.

Análisis crítico de la información
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frases

Utilizar las TIC como herramienta para 
organizar la información, procesarla y orientarla 
para conseguir objetivos y fines de aprendizaje, 
trabajo y ocio previamente establecidos.

Alfabetización informacional
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frases

 Hacer uso habitual de los recursos 
tecnológicos disponibles para resolver 
problemas reales de modo eficiente. 

Resolución de problemas
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frases

Evaluar y seleccionar nuevas fuentes de 
información e innovaciones tecnológicas a 
medida que van apareciendo, en función de su 
utilidad para acometer tareas u objetivos 
específicos.

Evaluar info y tecnologías 
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frases

Ser una persona autónoma, eficaz, responsable, 
crítica y reflexiva al seleccionar, tratar y utilizar 
la información y sus fuentes, así como las 
distintas herramientas tecnológicas.

Autonomía y responsabilidad
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frases

Tener una actitud critica y reflexiva en la 
valoración de la información disponible, 
contrastándola cuando es necesario.

Actitud crítica y reflexiva
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frases

Respetar las normas de conducta acordadas 
socialmente para regular el uso de la 
información y sus fuentes en los distintos 
soportes.

Respetar las leyes
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Alfabetización informacional

Usar tecnologías de la 
información

Lenguajes específicos (textual, 
numérico, icónico, visual, 
gráfico y sonoro)

Habilidades 
cognitivas

Comunicar, expresar, multimedios

Crear info, modelar, simular, representar datos

Gestionar info, resolver problemas, colaborar, crear.

Comprender el impacto social y económico de la tecnología

Comprender cómo funciona la 
tecnología

Análisis crítico de la información

Resolución de 
problemas

Evaluar info y tecnologías 

Autonomía y responsabilidad en el uso de la tecnología
Actitud crítica y reflexiva

Respetar las leyes

1

2
3

4
5
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Alfabetización tecnológica
(manejo de herramientas, soportes, canales de información, etc.)

Alfabetizaciones múltiples
(leer y crear mensajes usando
diversos sistemas de signos)

Aspectos sociales y 
actitud crítica y reflexiva

Habilidades cognitivas
genéricas
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Pero...

• ¿Dónde está la competencia 
digital en los objetivos, los 
bloques de contenidos y los 
criterios de evaluación de 
cada área/etapa?
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La competencia digital 
en los contenidos 

• Búsqueda de información.
• Conocer los componentes básicos de un ordenador.
• Utilizar un tratamiento de textos.
• Encontrar información en Internet siguiendo instrucciones. 
• Utilizar recursos digitales para la creación de obras artísticas.
• Fotografía, análisis y tratamiento de imágenes.
• Usar aplicaciones de diseño y animación.
• Difusión de los trabajos.
• Grabación de música interpretada.
• Comunicarse y colaborar.
• Utilizar medios audiovisuales y recursos informáticos para la 

creación de piezas musicales.
• Usar distintos soportes digitales.
• Más... menciones en algunos criterios de evaluación.
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Elementos para el 
análisis de la 

competencia TIC
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iSkills™        (Educational Testing
Service)

•Habilidad para usar la tecnología digital, las 
herramientas de comunicación y/o las redes 
para acceder, gestionar, integrar, evaluar, 
crear y comunicar información ética y 
legalmente a fin de funcionar en una 
sociedad del conocimiento.
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Definir

Acceder

Gestionar

Integrar

Evaluar

Crear

Comunicar

Cognitiva

Ética-legal

Técnica

Dimensiones

IN
FO

R
M

A
C

IÓ
N

Alfabetización 
TIC

Utilizando herramientas TIC
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1.  Creatividad e innovación. 

2.  Comunicación y 
colaboración. 

3.  Búsqueda y procesamiento de 
datos. 

4.  Pensamiento crítico, 
resolución de problemas y 
toma de decisiones. 

5.  Ciudadanía digital. 

6.  Conceptos y procedimientos 
tecnológicos.

http://www.iste.org
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Currículum: 
Reino Unido

Dimensiones:

• Finding things out. 

• Developing ideas and 
making things happen. 

• Exchanging and sharing 
information.

• Reviewing, modifying 
and evaluating work as 
it progresses. 

(Buscar, crear, comunicarse y 
evaluar).
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¿Cómo trabajar en la 
escuela la competencia 

digital?

Integrando las TIC en 
nuestras actividades 

didácticas.
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Ejemplo
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La Wikipedia según
San Walabonso
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Niebla (Huelva
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Tiene un colegio público...
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Y, un dia...
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Pero no estaban seguros y 
avisaron...
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El artículo sigue en la Wikipedia...
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Los niños aprendieron...

• Que el conocimiento es “algo” que construimos 
entre todos (no lo que pone en el libro).

• Que para saber hay que investigar y documentarse.

• Que los libros no lo dicen todo (sobre todo de los 
pueblos pequeños).

• Que la Internet está abierta a la colaboración de 
todos.

• Que si se sabe algo, está bien compartirlo con los 
demás.

• Y muchas cosas sobre Niebla, que no conocían. :-)
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Más actividades
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WebQuest
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La Web 2.0: ideas básicas
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El origen del término

Tim O'Reilly
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Web 2.0: definición compacta

Web 2.0 es la red como plataforma, extendiéndose a 
todos los dispositivos conectados: las aplicaciones Web 
2.0 son aquellas que utilizan lo mejor de las ventajas 
intrínsecas de dicha plataforma: distribuyendo software 
como un servicio constantemente actualizado que es 
mejor cuanto más gente lo utiliza, consumiendo y 
remezclando datos de múltiples fuentes, incluyendo 
usuarios individuales, mientras proporcionan sus propios 
datos y servicios de manera que permiten a otros 
remezclarlos, creando efectos de red a través de una 
“arquitectura de participación” y que va más allá de la 
metáfora de la página de la web 1.0 para proporcionar 
experiencias enriquecidas al usuario.

Tim O’Reilly (2005)
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1. La web como plataforma
(anywhere, anytime)
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2. La web de lectura y escritura. 
“Prosumidor”=productor+consumidor
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3. Aprovechar la inteligencia 
colectiva a través de una 

arquitectura de participación
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4. Datos a escala épica

Inet: 1.260M usuarios
Blogs: +100M (muchos inactivos)
Google: 450.000 servidores 
(estim.)
Google: +2.000 preg./segundo
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5. Efectos de red y “la cola larga”
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6. Apertura: APIs abiertas, mashups 
(o remezclas)
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7. Redes sociales: conectar 
personas
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Más: hay cientos de 
aplicaciones web 2.0

miles

diumenge 06 abril 2008



La web 2.0 no es una revolución 
tecnológica, es una revolución 
social.                   

(Stephen Downes, 2006)

diumenge 06 abril 2008



Aprendizaje 2.0:
 O una escuela-red para la sociedad-red

(Paul Anderson)

Consumir Producir, aprender haciendo

Autoridad Transparencia

Profesor como experto Profesor como facilitador

Aula Ágora

Acceso a la información Acceso a las personas

Aprendizaje pasivo Aprendizaje apasionado

Presentación Participación

Publicación Conversación

Escolarización Aprendizaje ciclo vital

Basado en la oferta Basado en la demanda
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Ideas:

• Nuevo currículum. Competencia digital.

• Integrada en todas las actividades.

• Mundo interconectado, escuela 
interconectada.

• Las herramientas no son actividades 
didácticas.
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El tren es la tecnología, pero
las vías son la pedagogía.
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El desafío educativo del 
siglo XXI es...
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Educar a una generación diferente 
para vivir en un mundo diferente.
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¡Muchas 
gracias!
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Jordi Adell
<jordi@uji.es>

Centro de Educación y
Nuevas Tecnologías
Universitat Jaume I
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