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Kratak kurs PHP-a

Ovo POGLAVLJE SADRZI KRATAK PREGLED sintakse i jezickih konstrukcija PHP-a.
Ako vel programirate na PHP-u, popunicete praznine u svom znanju, a ako ste ranije
koristili C, Perl, ASP (Active Server Pages) ili neki drugi programski jezik, ovo
poglavlje ée vam pomoéi da brzo predete na PHP.

Radicete na primerima iz stvarnog sveta, zasnovanim na iskustvu koje smo stekli
pri izradi pravih Web lokacija, 1 tako nauciti kako da koristite PHP. Programerski
udzbenici vas esto uce osnovnoj sintaksi, ali s veoma jednostavnim primerima. Mi
smo odlucili da ne radimo tako. Svesni smo da ¢itaoci zele da Sto pre nesto naprave 1
pokrenu, da shvate kako se jezik koristi, umesto da se muce s jos jednom sintaksom i
objasnjenjima funkcija koja nisu nista bolja od uputstava na Webu.

Isprobajte naredne primere — otkucajte ih ili ih ucitajte sa CD-a, menjajte ih, rasta-
vljajte 1 udite kako da ih popravite.

Poglavlje pocinje primerom narudzbenice iz koga éete nauditi kako se u PHP-u
koriste promenljive, operatori 1 izrazi. Govori¢emo o tipovima promenljivih 1 priori-
tetima operatora. Nauciéete da pristupate promenljivama obrasca izraunavajuéi uku-
pnu vrednost i porez na porudzbini.

Zatim éemo napraviti obrazac za uno$enje podataka u kojem ¢emo pomoéu PHP
skripta proveriti ulazne podatke. Prouc¢i¢emo koncept logickih vrednosti i primere
upotrebe naredaba if, else, operatora ?: i naredbe switch. I najzad, napisaéemo
petlje koje generisu HTML tabele.

U ovom poglavlju obradene su sledeée teme:

» Ugradnja PHP-a u HTML

» Generisanje dinamickog sadrzaja
= Pristup promenljivama obrasca

= Identifikatori

= Promenljive

» Tipovi promenljivih

= Dodela vrednosti promenljivama

= Konstante
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= Oblast vazenja promenljivih

= Operatori 1 prioriteti

= Izrazi

= Funkcije

= Donosenje odluka pomocu naredaba if, else i switch

= [teracija: while, do 1 petlje for

Pre nego Sto pocnete: pristup PHP-u

Da biste obradili primere iz ovog poglavlja 1 ostatka knjige, morate imati pristup Web
serveru na koji je instaliran PHP. Da biste iz tih primera naudili sto vise, trebalo bi da
ih pokrenete 1 pokusate da ih izmenite. Za to ¢e vam biti potreban server na kome
Cete eksperimentisati.

Ako PHP nije instaliran na vasem rac¢unaru, moracete prvo da ga instalirate ili da se
za to obratite administratoru sistema. Uputstvo za instaliranje pronaéi ¢ete u dodatku
A ,Instaliranje PHP-a 1 MySQL-a“. Sve $to vam treba da biste instalirali PHP pod
Unixom ili Windowsom NT nadéi ¢ete na pratecem CD-u.

Probna aplikacija: Bobovi auto-delovi

Jedna od najceséih primena serverskih skript jezika jeste obrada HTML obrazaca. Uce-
nje PHP-a pocecete tako sto Cete napraviti narudzbenicu za fiktivnu firmu ,,Bobovi
auto-delovi“. Celokupan kod primera koji se pominju u ovom poglavlju nalazi se na
prateéem disku u direktorijumu chaptero1.

Izrada obrasca za narudzbenicu
Web dizajner je napravio narudzbenicu za auto-delove koje Bob prodaje. To je rela-
tivno jednostavna narudzbenica (slika 1.1), sli¢cna mnogima koje ste do sada verovatno
sretali na Webu. Bob bi Zeleo da zna Sta su njegovi kupci naruéili 1 da izra¢una ukupnu
vrednost narucene robe 1 iznos poreza na tu robu.

Deo HTML koda narudzbenice prikazan je u listingu 1.1.

Listing 1.1 orderform.html — HTML kod osnovne verzije narudzbenice

<form action="processorder.php" method="post">
<table border="0">
<tr bgcolor="#cccccc">
<td width="150">Item</td>
<td width="15">Quantity</td>
</tr>
<tr>
<td>Tires</td>
<td align="center"><input type="text" name="tireqty" size="3"
maxlength="3" /></td>
</tr>
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<tr>
<td>0il</td>
<td align="center"s><input type="text" name="oilgty" size="3"
maxlength="3" /></td>
</tr>
<tr>
<td>Spark Plugs</td>
<td align="center"><input type="text" name="sparkqgty" size="3"
maxlength="3" /></td>
</tr>
<tr>
<td colspan="2" align="center"><input type="submit" value="Submit
Order" /></td>
</tr>
</table>
</form>

5] Nozilh Frefox)

File Edit View History Bookmarks Tools Help

&E -0 - @ 0 {3 | htpu/iocalnost/phpmysqlie/chapterdl forderform.html | = | =

Item

Tires

Qi

Spark Phgs

Submit Order

LICH

Done

Slika 1.1 U pocetnoj verziji narudzbenice, beleze
se samo proizvodi i kolic¢ine.

Obratite paznju na to da je u atributu action obrasca naveden PHP skript koji ée
obraditi porudzbinu (kasnije éemo napisati taj skript).Vrednost atributa action je
URL koji ¢e biti ucitan kada korisnik pritisne dugme Submit Order. Podaci koje je
korisnik uneo u obrazac bice poslati stranici na toj adresi metodom zadatom u atributu
method. To moze biti metoda get (podaci se dodaju na kraj URL-a) ili metoda post
(podaci se salju zasebno).

Sledece sto treba uociti jesu imena polja u obrascu — tireqty, oilgty i spargty. Ta
imena ¢emo upotrebiti 1 u PHP skriptu. Zbog toga je vazno da poljima u obrascu date
smislena imena kojih Cete se lako setiti dok budete pisali PHP skript (na primer,
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gumekol,uljekol 1 modelkol). Neki editori za HTML daju poljima podrazumevana
imena, na primer field23, koja se tesko pamte. Ako imena polja odrazavaju unete
podatke, olaksacete sebi programiranje.

Trebalo bi da razmotrite i usvajanje odredenog standarda za imena polja, koji Cete
primenjivati na svim stranicama. Tako ¢ée vam biti lakSe da zapamtite da li ste, na
primer, u imenu polja skratili re¢ ili ste umesto razmaka stavili znak za podvlacenje.

Obrada podataka sa obrasca

Da bismo obradili podatke sa obrasca, treba da napravimo skript pomenut u atributu
action oznake form.Taj skript Ce se zvati processorder .php. Pokrenite svoj editor
teksta 1 napravite tu datoteku. Otkucajte zatim sledeéi kod:

<html>
<head>
<title>Bob's Auto Parts - Order Results</titles>

</head>

<body>

<hl>Bob's Auto Parts</hl>

<h2>0rder Results</h2>

</body>

</html>

Obratite paznju na to da je sve sto ste do sada otkucali samo obican HTML.Vreme
je da dodate nesto jednostavnog PHP koda u skript.

Ugradnja PHP koda u HTML kad

Ispod naslova <h2> u datoteci, dodajte sledece redove:

<?php
echo '<p>Order processed.</p>';
?>

Snimite datoteku i pogledajte je u ¢itacu Weba tako sto ¢ete popuniti obrazac i pri-
tisnuti dugme Submit Order. Trebalo bi da se pojavi rezultat nalik na onaj sa slike 1.2.

Obratite paznju na to da je PHP koéd naredaba koji ste napisali ugraden u obi¢nu
HTML datoteku. Pogledajte izvorni kdd stranice u cita¢u Weba. Trebalo bi da vidite
nesto nalik na sledece:

<html>
<head>
<title>Bob's Auto Parts - Order Results</title>
</heads>
<body>
<hl>Bob's Auto Parts</hl>
<h2>0rder Results</h2>
<p>Order processed.</p></body>
</html>
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(8 Bob's Auto Parts - Order Results - Mozl

File Edit View History Bookmarks Tools Help

- - @ 0 (B | htp/ocalhost/phpmysqlée/chaptedl/processorderphp |+ | 2

Bob's Auto Parts
Order Results
Order processed.

Done

Slika 1.2 Tekst prosleden naredbi echo poslat je ¢itacu Weba.

PHP naredbe se ne vide zato sto je interpreter PHP koda zamenio naredbe rezul-
tatom. To znaci da se iz PHP koda dobija ¢isti HTML kod, koji se moze gledati
pomocu svakog ¢itaca. Drugim recima, ¢ita¢ ne mora da razume PHP,

Prethodni primer ilustruje na¢in rada serverskih skriptova. PHP kod se interpretira
1 izvrsava na Web serveru, za razliku od JavaScripta 1 drugih klijentskih jezika koji se
prevode 1 izvrSavaju unutar ¢itaca Weba na korisnikovom racunaru.

Kod koji se sada nalazi u PHP datoteci sastoji se od Cetiri vrste elemenata:

= HTML oznake
= PHP oznake

= PHP naredbe
= beline

Mozete da dodate 1 komentare.
Veéinu redova u navedenom primeru ¢ini obican HTML.

PHP oznake
PHP kéd iz prethodnog primera poceo je sa <?php i zavrsio se sa ?>.To je slicno
HTML oznakama jer sve one pocinju znakom ,,manje od* (<) i zavrsavaju se znakom
,vece od” (>).Te kombinacije znakova nazivaju se PHP oznake — one Web serveru
pokazuju gde PHP kod pocinje 1 gde se zavrsava. Ceo tekst izmedu te dve oznake
smatra se PHP kodom. Tekst izvan tih oznaka samo se prosleduje ¢itacu jer predstavlja
obi¢an HTML kéd. PHP oznake omoguéavaju da izademo iz bloka HTML koda.
Sledi detaljnije objasnjenje razli¢itih tipova PHP oznaka.
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Postoje Cetiri stila PHP oznaka (engl. PHP tags). Slede¢i primeri koda medusobno
su ekvivalentni.

= XML stil
<?php echo '<p>Order processed.</p>'; ?>

Owaj stil oznaka koristimo u knjizi, a to je 1 stil ¢ija se upotreba preporucuje.
Posto ga administrator servera ne moze iskljuciti, on ée sigurno biti dostupan na
svim serverima, $to je naro¢ito korisno kada se aplikacija koristi na vise razlicitih
servera. Moze se koristiti s XML dokumentima. U opstem slucaju, preporucu-
jemo da koristite ovaj stil oznaka.

= Skraceni stil
<? echo '<p>Order processed.</p>'; ?>
Owaj stil je jednostavniji 1 oznake li¢e na instrukcije za obradu u SGML-u. Ako
hocete da ga koristite, potrebno je da u konfiguracijskoj datoteci PHP okruzenja
aktivirate opciju short_tags ili da prevedete PHP sa uklju¢enim kratkim ozna-
kama.Vise informacija o upotrebi skraéenog stila oznaka naéi ¢ete u dodatku A.
Medutim, upotreba ovog stila se ne preporucuje jer nece raditi u mnogim okru-
zenjima posto vise nije podrazumevano ukljuéen.

stil SCRIPT

<script language='php's> echo '<p>Order processed.</p>'; </scripts>

Owaj stil oznaka je najduzi i bice vam poznat ako ste koristili JavaScript ili
VBSrcipt. Mozete ga upotrebiti ako vam HTML editor pravi probleme s drugim
stilovima oznaka.

= ASP stil
<% echo '<p>Order processed.</p>'; %>

Owaj stil oznaka koristi se u okruzenjima ASP 1 ASPNET. Da biste ga mogli
koristiti, aktivirajte konfiguracijski parametar asp_tags.Verovatno necete imati
razloga da koristite ovaj stil oznaka, osim ako koristite editor za izradu ASP i
ASP.NET stranica. Imajte u vidu da je ovaj stil oznaka podrazumevano iskljucen.

PHP naredbe

PHP naredbe (engl. PHP statements) nalaze se izmedu pocetnih i zavrsnih oznaka i
odreduju sta interpreter PHP koda treba da uradi. U navedenom primeru upotrebili
smo samo jedan tip naredbe:

echo '<p>Order processed.</p>';

Kao sto ste verovatno pretpostavili, upotreba naredbe echo veoma je jednostavna:
ona Stampa (ili ispisuje) u citacu tekst koji joj prosledite. Na slici 1.2 vidite da je rezul-
tat to da se tekst,,order processed pojavljuje u prozoru ditaca.

Obratite paznju na to da se na kraju naredbe echo nalazi znak tacka 1 zarez. On raz-
dvaja izraze u PHP-u, kao sto se u govornom jeziku za razdvajanje recenica koristi tacka.
Ako ste programirali na C-u ili na Javi, takva upotreba tacke 1 zareza bi¢e vam poznata.
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[zostavljanje tacke 1 zareza Cesta je sintaksna greska koja se lako pravi. Sre¢om, takva
greska se isto tako lako otkriva i ispravlja.

Beline

Znakovi za razdvajanje, poput novog reda (znak za povratak na pocetak reda), razmaka
1 tabulatora, nazivaju se beline (engl. white spaces). Cita¢i zanemaruju beline u HTML
kodu. Isto tako postupa i izvrsno okruzenje za PHP. Pogledajte ova dva bloka koda:

<hl>Welcome to Bob's Auto Parts!</hls<ps>What would you like to order
today?</p>

1

<hl>Welcome to Bob's
Auto Parts!</hl>
<p>What would you like
to order today?</p>
Oba bloka koda daju identican rezultat zato Sto Citacu izgledaju isto. Preporucljivo je
da u HTML kodu razumno koristite beline kao pomocéno sredstvo kojim cete kod

stoje beline, ali se kod s njima lakSe ¢ita. Na primer, rezultati naredaba:
echo 'hello ';

echo 'world';

1

echo 'hello ';echo 'world';

identi¢ni su, ali se prva lakse Cita.

Komentari
Komentari su upravo to $to im samo ime kaze 1 sluze kao obavestenja ljudima koji
C¢itaju kod. Komentari se mogu upotrebiti da objasne skript, da opisu ko ga je napisao,
zasto je bas tako napisan, kada je poslednji put izmenjen itd. Komentare éete nalaziti
gotovo u svim PHP skriptovima, osim u onim najjednostavnijim.

U sustini, posto PHP interpreter zanemaruje tekst u komentaru, moze se smatrati
da je ekvivalentan belini.

PHP podrzava komentare u stilu jezika C, C++ 1 skriptova komandnog okruzenja.

Sledi viseredni komentar u stilu jezika C, koji bi mogao da se pojavi na pocetku
PHP skripta:
/* Pera Petrovié

Izmenjen: 10. aprila

Skript obraduje narudZbine.
*/

Viseredni komentari treba da pocinju sa /* 1 zavrSavaju se sa */. Isto kao u jeziku
C, viSeredni komentari ne mogu biti ugnezdeni jedni u druge.
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Za komentare u jednom redu mozete koristiti stil jezika C++:
echo '<p>Order processed.</p>'; // Stampaj narudZbenicu
ili stil skriptova komandnog okruzenja:
echo '<p>Order processed.</p>'; # Stampaj narudZbenicu

U oba stila, sve sto se nalazi iza simbola jednorednog komentara (# ili //) zanema-
ruje se do kraja reda ili do zavrsne PHP oznake.

U narednom redu koda, tekst ispred zavr$ne PHP oznake, ovo je komentar, deo
je komentara. Tekst iza zavrsne PHP oznake, a ovo nije, obradivace se kao HTML
kod jer se nalazi iza zavrsne PHP oznake:

// ovo je komentar ?> a ovo nije

Dodavanje dinamickog sadrzaja stranici
Sve $to smo do sada uradili u PHP-u, mogli smo da uradimo 1 pomoéu obicnog HTML
koda.

Glavni razlog upotrebe serverskog skript jezika jeste moguénost prikazivanja dina-
mickog sadrzaja.To je vrlo vazna primena, zato $to Ce sadrzaj koji se menja periodi¢no
ili prema potrebama korisnika, podstaci posetioce da se vracaju na Web lokaciju. PHP
omogucava laku izradu dinamickog sadrzaja.

Po¢nimo jednostavnim primerom. Zamenimo PHP u datoteci processorder . php
slede¢im kodom:
<?php

echo '<p>Order processed at ';

echo date('H:i, jS F');

echo '</p>';

?>

Isto mozete napisati i u jednom redu, koristeéi operator nadovezivanja (.), kao
<?php

echo "<p>Order processed at ".date('H:i, JjS F Y')."</p>";

?>

U ovom kodu koristimo ugradenu funkciju PHP-a date (), pomoéu koje kupcu
saopstavamo datum i vreme kada je njegova porudzbina obradena. Prilikom svakog
izvr$avanja skripta bie ispisane razlicite vrednosti. R ezultat posle jednog izvrienja
skripta prikazan je na slici 1.3.

Pozivanje funkcija
Pogledajmo poziv funkcije date ().To je opsti oblik pozivanja funkcija. PHP sadrzi
bogatu biblioteku funkcija, koje mozete da koristite u Web aplikacijama.Veéini tih
funkcija ili treba proslediti neke podatke, ili one vra¢aju neke podatke.

Pogledajmo naredni poziv funkcije:

date() ('H:1, jS F')
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\3 Bob's Auto Parts - Order Results - Mozilla Firefox

File Edit View History Bookmarks Tools Help

<E -0 - @ 0 (B | htpu/iocalnost/phpmysqlie/chapterdl /processorderphp | = | 2
Bob's Auto Parts
Order Results

Order processed at 0825, 7th July 2008

Done

Slika 1.3 PHP funkcija date () vraéa formatiran datum.

Obratite paznju na to da funkciji prosledujemo niz znakova (tekst) izmedu zagrada.
Element naveden izmedu zagrada zove se argument ili parametar funkcije. Argumenti su
ulazni podaci na osnovu kojih funkcija daje odreden rezultat.

Upotreba funkcije date()
Funkcija date () ocekuje kao argument znakovni niz (engl. string) koji predstavlja for-
mat rezultata koji zelite. Svako slovo u argumentu predstavlja jedan element datuma i
vremena. H je sat u 24-¢asovnom formatu, i je minut, s vode¢om nulom ako treba, j je
dan u mesecu bez vodeée nule, s predstavlja redni sufiks na engleskom jeziku (u ovom
slu¢aju ,,th*), a F je puno ime meseca.

Kompletan spisak formata koje podrzava funkcija date () potrazite u poglavlju 21.

Pristup promenljivama obrasca

Svrha obrasca za porudzbine jeste prikupljanje porudzbina koje kupci $alju. U PHP-u
se lako pristupa podacima koje je kupac uneo, ali nacin zavisi od verzije PHP-a koju
koristite, 1 od parametara u datoteci php. ini.

Kratak, srednji i dugacak oblik promenljivih

Unutar PHP skripta, svakom polju na obrascu mozete pristupiti preko istoimene PHP
promenljive (engl. variable). Imena promenljivih u PHP-u lako se prepoznaju jer svako
pocinje znakom za dolar (s).(Izostavljanje ovog znaka je uobicajena programerska
greska.)

Zavisno od toga koju verziju PHP-a koristite 1 kako je ona podesena, postoje tri
nacina pristupanja podacima na obrascu pomocu promenljivih. Posto te metode
nemaju zvani¢na imena, dali smo im sledeée nadimke: kratki srednji 1 dugi stil. U svim
slucajevima, svako polje obrasca poslatog PHP skriptu dostupno je u skriptu.

21
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Sadrzaju polja tireqty mozete pristupiti na tri nacina:

Stireqty // kratki stil
$ POST['tireqgty'] // srednji stil
SHTTP_ POST VARS['tireqty'] // dugi stil

U ovom primeru, a 1 u nastavku knjige, koristili smo srednji stil (fj. $ POST['tire-
qty']) za promenljive koje predstavljaju polja obrasca, ali smo radi lakse upotrebe pravili
kratke verzije promenljivih. Medutim, to smo radili unutar koda a ne automatski, jer bi
automatski postupak doveo do sigurnosnih problema u kodu.

Vi Cete se mozda opredeliti za drugadiji pristup, pa ¢emo opisati sve tri metode.

» Kratki stil ($tireqty) je pogodan,ali je neophodno da konfiguracioni parametar
register globals bude podesen na vrednost on. Iz sigurnosnih razloga, ovaj
parametar podrazumevano ima vrednost off. Pri upotrebi ovog stila, lako se prave
greske zbog kojih kod neée biti bezbedan, pa se zato vise ne preporuduje. Lose bi
bilo primenjivati ovaj stil u novom kodu posto ¢e on verovatno biti izbacen u
verziji PHP6.

» Preporuceni stil je srednji ($_POST['tireqty']).Ako pravite kratke verzije
imena promenljivih zasnovane na srednjem stilu (kao mi u ovoj knjizi), nece biti
problema s bezbednosc¢u koda vec Ce se samo olaksati pisanje programa.

Dugi stil (SHTTP_POST_VARS [ 'tireqgty']) najopsirniji je. Imajte u vidu da je
zastareo 1 da ¢e zbog toga, pre ili kasnije, verovatno biti ukinut. Ovaj stil je nekada
bio podrzan u najveéem broju verzija, ali se moze iskljuciti pomocu konfiguracij-
ske direktive register long arrays,Sto poboljsava performanse. Ipak, najbolje
je da ga ne koristite u novom kodu, osim ako ste sigurni da ée vas softver biti
instaliran na starim serverima.

Kada koristite kratki stil, imena promenljivih u skriptu ista su kao imena polja na
HTML obrascu. Nije potrebno deklarisati promenljive, niti uraditi bilo sta drugo da
biste napravili promenljive u skriptu. One se skriptu prosleduju na isti nacin kao sto
se argumenti prosleduju funkciji. Ako koristite kratki stil, treba samo da navedete ime
promenljive, npr. $tiregty. Polju tiregty na obrascu odgovara promenljiva
$tiregty u skriptu.

Ovako jednostavan oblik pristupa promenljivama na prvi pogled izgleda privlacan,
ali pre nego sto parametar register_globals podesite na on, korisno je razmotriti
zasto ga je razvojni tim PHP-a postavio na off.

Direktan pristup promenljivama poput navedenog oblika vrlo je praktican, ali,
nazalost, dozvoljava da pravite programerske greske koje bi mogle da ugroze bezbed-
nost skriptova. Kada se sve promenljive obrasca pretvore u globalne promenljive kao u
navedenom primeru, ne postoji jasno razdvajanje izmedu promenljivih koje ste vi
napravili u svom kodu i nepouzdanih promenljivih koje stizu direktno od korisnika.

Ako zaboravite da svim promenljivama koje ste napravili u kodu dodelite poletne
vrednosti, korisnici skriptova moéi ¢e da prosleduju svoje promenljive i vrednosti
preko obrasca 1 da th meSaju s vasim u kodu skripta. Ako se opredelite za prakticni,
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kratki oblik pristupa promenljivama, zapamtite da morate obavezno zadati pocetne
vrednosti svim lokalnim promenljivama.

Srednji stil podrazumeva ucitavanje vrednosti promenljivih obrasca iz jednog od
nizova, $_POST, $_GET ili $_REQUEST. Jedan od nizova, $_pPOST ili $_GET, sadrzace
vrednosti svih polja obrasca. Koji niz ¢e biti upotrebljen zavisice od metode koja se
koristi za slanje obrasca, GET ili POST. Osim toga, kombinacija svih podataka poslata
pomocu metode GET ili POST bi¢e dostupna u nizu $ REQUEST.

Ukoliko je obrazac poslat metodom POST, podaci iz polja tireqgty nalaziée se u
elementu $ POST['tireqty'] . Ako je obrazac poslat metodom GET, podaci Ce se
nalaziti u elementu $ GET['tireqgty']. U oba slucaja, podaci Ce biti dostupni i u
elementu $ REQUEST['tireqty'].

Owi nizovi su neki od takozvanih superglobalnih nizova.Vrati¢emo se na njih kasnije
u ovom poglavlju, kada budemo govorili o opsegu vazenja promenljivih.

Pogledajmo primer izrade kopija promenljivih koje se jednostavnije upotrebljavaju.

Da biste vrednost jedne promenljive kopirali u drugu, koristite operator za dodelu,
a to je u PHP-u znak jednakosti (=). Sledeca naredba pravi novu promenljivu po
imenu $tireqty i kopira u nju sadrzaj elementa $_POST['tireqgty']:

Stireqty = $ POST['tireqgty'l;

Umetnite slededi blok koda na pocetak skripta. Slican blok koda nalaziée se na
pocetku svih ostalih skriptova u ovoj knjizi koji obraduju podatke sa obrazaca. Buduéi
da taj blok koda ne ispisuje nista, svejedno je da li Cete ga postaviti ispred ili iza oznake
<htmls> 1 drugih pocetnih HTML oznaka. Takav blok koda obi¢no stavljamo na
pocetak skripta da bismo lakse mogli da ga pronademo.
<?php

//formira promenljive s kratkim imenima

$tireqty = $_POST['tireqty‘];

$oilgty = $_POST['oilgty'l;

$sparkgty = $_ OST[ sparkgty'];

?>

Navedeni kod pravi tri nove promenljive, $tireqgty, $oilgty i $sparkqgty, koje
sadrze podatke poslate iz obrasca metodom POST.

Da bi skript davao vidljiv rezultat, dodajte na kraj sledeée redove:
echo '<p>Your order is as follows: </p>';
echo S$tireqty.' tires<br />';
echo $oilgty.' bottles of oil<br />';
echo S$sparkqgty.' spark plugs<br />';

Zasad jo$ niste ispitali vrednosti promenljivih da biste znali da li su u sva polja
obrasca unete prihvatljive vrednosti. Namerno unesite pogresne podatke 1 posmatrajte
sta se desava. Posto proditate preostali deo ovog poglavlja, mozda éete pokusati da u
ovom skriptu dodate kod za proveru ispravnosti podataka.
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Uzimanje podataka direktno od korisnika i njihovo prosledivanje citacu na ovaj
nacin, rizi¢no je sa aspekta bezbednosti. Morate filtrirati ulazne podatke. Uvod u fil-
triranje podataka dat je u poglavlju 4, dok je bezbednost detaljno razmotrena u
poglavlju 16.

Ako sada otvorite ovaj skript u svom C¢itacu, trebalo bi da vidite rezultat nalik na
onaj sa slike 1.4. Naravno, prikazane vrednosti zavisie od toga sta je uneto u obrazac.

\3, Bob's Auto Parts - Order Results - Mozilla |

File Edit View History Bookmarks Tools Help

- - @ 0 (3 | htp/localhost/phpmysqlée/chaptedl/processorderphp |+ | B2

Bob's Auto Parts
Order Results

Order processed at 08:38, 7th July 2008
Your order is as follows:
2 tires

4 bottles of oil
6 spark plugs

Done

Slika 1.4 Vrednostima promenljivih koje je korisnik uneo
u obrazac lako se pristupa u skriptu processorder . php.

U narednim odeljcima opisano je nekoliko zanimljivih elemenata iz ovog primera.

Nadovezivanje znakovnih nizova

Navedeni skript ispisuje pomocu naredbe echo vrednost koju je korisnik uneo u polje
obrasca, kojoj sledi odredeni opisni tekst. Ako pazljivije pogledate naredbe echo, vide-
Cete da se izmedu imena promenljive i prateéeg teksta nalazi tacka (), kao u sledecoj
naredbi:

echo S$tiregty.' tires<br />';

Tacka je operator za nadovezivanje znakovnih nizova, tj. blokova teksta (engl. string
concatenation operator). Cesto Cete je koristiti kada naredbom echo prosledite izlazne
podatke ¢itacu. Tako necete morati da pisete vise naredaba echo.

Ime jednostavne promenljive mozete upisati izmedu navodnika, zajedno s drugim
tekstom koji prosledujete nareddbi echo. PHP ¢e u tom slucaju zameniti ime promen-
ljive odgovaraju¢om vrednoscu. (Posto su nizovi, engl. arrays, nesto slozeniji, kombi-
novanje nizova i znakovnih nizova objasni¢emo u poglavlju 4.)
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Razmotrite sledece:
echo "$Stireqty tires<br />";

Navedena naredba je ekvivalentna prvoj naredbi u ovom odeljku. Oba formata su
ispravna i od vas zavisi koji Cete koristiti. Ovaj postupak — zamena imena promenljive
njenom vrednos¢u unutar bloka teksta — zove se interpoliranje.

Imajte u vidu da se interpoliranje primenjuje iskljucivo u blokovima teksta omede-
nim navodnicima. Imena promenljivih umetnuta u tekst napisan izmedu polunavod-
nika ne daju isti rezultat. Sledeca naredba:

echo 'Stireqty tires<br />';

salje citacu tekst "Stiregty tires<br /> .Ime promenljive unutar teksta napisanog
izmedu navodnika bi¢e zamenjeno njenom vrednoscu. U tekstu napisanom izmedu
polunavodnika, ime promenljive ili svaki drugi tekst ostaju neizmenjeni.

Promenljive i literali

Promenljive i tekst koji spajate u svakoj naredbi echo navedenog skripta jesu elementi
razli¢itog tipa. Promenljive su simboli za podatke, dok je tekst vrednost podataka.
Sirovi podaci se u programima nazivaju literali (engl. literals) da bi se razlikovali od
promenljivih (engl. variables). Ime $tireqty je promenljiva — koja predstavlja podatke
koje je uneo korisnik. S druge strane, ' tires<br />' je literal ¢ija se vrednost
tumadi doslovno. U stvari, ne sasvim doslovno. Secate li se drugog primera? PHP je
zamenio ime promenljive $tireqgty vrednoséu promenljive.

Ne zaboravite da u PHP-u postoje dve vrste znakovnih nizova: zadate izmedu
navodnika 1 izmedu polunavodnika. PHP ¢e pokusati da izracuna vrednost znakovnih
nizova zadatih izmedu navodnika, $to ste veé videli. Znakovni nizovi zadati izmedu
polunavodnika obraduju se kao pravi literali.

Postoji 1 treéi nacin zadavanja znakovnih nizova — to je heredoc sintaksa (<<<),
poznata korisnicima Perla. Heredoc sintaksa omoguéava zadavanje duzih znakovnih
nizova u lako razumljivom obliku, tako sto se zada i grani¢nik kojim se znakovni niz
zavr$ava. U narednom primeru, znakovni niz se deli u tri reda pre nego sto ga obradi
naredba echo:
echo <<<kraj

prvi red

drugi red

tre¢i red
kraj

Granicnik kraj moze biti bilo $ta.Vazno je samo da se ne pojavljuje u tekstu. Da
biste zadali znakovni niz u heredoc formatu, dodajte grani¢nik na pocetak reda.

Znakovni nizovi zadati u heredoc formatu interpoliraju se isto kao oni zadati
izmedu navodnika.
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Identifikatori

Identifikatori su imena promenljivih. (Imena funkcija 1 klasa takode su identifikatori;
o funkcijama 1 klasama govorimo u petom i Sestom poglavlju.) U vezi sa upotrebom
identifikatora, trebalo bi da znate sledeéa osnovna pravila:

= Identifikatori mogu biti bilo koje duzine 1 mogu da se sastoje od slova, brojeva,
podvlaka.

= Identifikatori ne mogu da pocinju cifrom.

» U PHP-u se pravi razlika izmedu malih 1 velikih slova u imenima identifikatora.
$tiregty nije isto $to 1 $TireQty, a mesanje jednog s drugim tipi¢na je pro-
gramerska greska. Imena funkcija su izuzetak od ovog pravila — njihova imena se
mogu pisati 1 malim 1 velikim slovima.

» Promenljiva moze da ima isto ime kao i funkcija. Medutim, ta tehnika dovodi do
zabune i trebalo bi je izbegavati. Ne mozete napraviti funkciju koja ée imati isto
ime kao i postojeca funkcija.

Osim promenljivih koje su prosledene iz HTML obrasca, u skriptovima mozete da
koristite 1 promenljive koje sami deklarisete.

Jedna od karakteristika PHP-a jeste to sto ne treba da deklariSete promenljive pre
nego Sto ih upotrebite. Promenljiva ¢e biti napravljena kada joj prvi put dodelite vred-
nost — dodatne informacije potrazite u sledeCem odeljku.

Promenljivama dodeljujete vrednost pomocu operatora za dodelu vrednosti, =, kao
sto ste to uradili kada ste kopirali vrednost jedne promenljive u drugu. Na Bobovoj
Web lokaciji, zelite da izracunate ukupan broj narucenih artikala i njihovu ukupnu
vrednost. Za cuvanje tih iznosa mozete da napravite dve promenljive. Na pocetku Cete

obema dodeliti vrednost nula tako $to ¢ete na kraj PHP skripta dodati sledeée redove:
Stotalgty = 0;
Stotalamount = 0.00;

Svaki od navedena dva reda pravi promenljivu i daje joj vrednost literala. Promen-
jivama mozete da dodelite 1 vrednosti drugih promenljivih, na primer:

Stotalgty = 0;
Stotalamount = S$totalgty;

Tipovi promenljivih
Tip promenljive se odnosi na vrstu podataka koji se u njoj nalaze. PHP ima sopstveni

skup tipova podataka.

Tipovi podataka u PHP-u
PHP podrzava sledeée osnovne tipove podataka:
= integer — celobrojni, koristi se za cele brojeve
» double ili float — pokretni zarez dvostruke preciznosti, koristi se za realne brojeve

» string — znakovni, koristi se za znakovne nizove
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= boolean — logicki, koristi se za podatke tipa tacno ili neta¢no
= array — niz, koristi se za ¢uvanje vise podataka istog tipa (videti poglavlje 3)
= object — objekat, koristi se za ¢uvanje primeraka (instanci) klasa (videti poglavlje 6)

Postoje 1 dva specijalna tipa podataka: NULL i resurs. Promenljive kojima nije dode-
Jjena vrednost, koje su nedefinisane ili kojima je izri¢ito dodeljena vrednost NULL, tipa
su NULL. Neke ugradene funkcije (npr. za rad s bazama podataka) vracaju promenljive
tipa resurs, koje predstavljaju spoljne resurse (kao $to su veze s bazama podataka). Skoro
je izvesno da s tim tipom necete direktno raditi, ali se cesto koriste za vrednosti koje
funkcije vraéaju ili koje im se prosleduju.

Provera tipa podataka

PHP je jezik sa slabom proverom tipa podataka, tj. s dinamickom proverom tipa.

U veéini programskih jezika, promenljive mogu da sadrze samo jedan tip podataka
koji se pre upotrebe promenljive mora deklarisati, kao sto je slu¢aj u C-u. U PHP-u
se tip promenljive odreduje na osnovu vrednosti koja joj je dodeljena.

Na primer, kada smo napravili promenljive $totalgty 1 $totalamount, njihovi
pocetni tipovi bili su odredeni ovako:

Stotalgty = 0;
Stotalamount = 0.00;

S obzirom na to da smo promenljivoj $totalgty dodelili vrednost 0, $to je ceo
broj, to je sada promenljiva celobrojnog tipa. Na isti nadin, promenljiva $totalamount
sada je u formatu pokretnog zareza dvostruke preciznosti.

Skriptu bismo sada mogli da dodamo slede¢i red:

Stotalamount = 'Hello';

Promenljiva $totalamount bi u tom slucaju bila znakovnog tipa. PHP menja tip
promenljive prema onome sto se u njoj nalazi.

Moguénost promene tipa podataka u hodu moze biti veoma korisna. Ne zaboravite
da PHP ,,automatski® zna koji ste tip podataka stavili u promenljive. PHP e vratiti
podatak upisanog tipa prilikom ucéitavanja vrednosti promenljive.

Konverzija tipa podataka

Operator za konverziju omoguéava privremenu promenu tipa promenljive ili vred-
nosti. Postupak se odvija identi¢no kao u C-u. Novi privremeni tip upisite u zagradu
ispred promenljive koju zelite da konvertujete.

Na primer, u deklaraciji dve promenljive iz prethodnog odeljka mozete primeniti
konverziju tipa podataka:

Stotalgty = 0;
Stotalamount = (double)sStotalgty;

Drugi red znadi,,procitaj vrednost promenljive $totalgty, tumaci je kao vrednost
tipa double i smesti je u promenljivu $totalamount.Tip promenljive $totalamount
bic¢e double. Tip konvertovane promenljive se ne menja, tako da $totalgty ostaje
celobrojnog tipa.
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Za proveru 1 podeSavanje tipa podatka mozete koristiti 1 ugradenu funkciju, o
¢emu Ce biti reci kasnije u ovom poglavlju.

Promenljive promenljive
PHP podrzava jos jedan tip promenljive — promenljivu promenljivu (engl. variable vari-
able). Takve promenljive omogucavaju da ime promenljive menjate dinamicki.

Kao $to vidite, PHP u ovoj oblasti daje dosta slobode — svi programski jezici pustaju
da menjate vrednost promenljive, ali nema mnogo jezika koji dopustaju da menjate tip
promenljive. Jos ith manje prihvata da menjate ime promenljive.

Promenljiva promenljiva se dobija kada se vrednost jedne promenljive koristi kao
ime druge. Na primer:

Svarname = 'tireqty';

Umesto promenljive $tireqty, mozete da koristite $$varname. Na primer,
promenljivoj stiregty mozete da dodelite vrednost sledecom naredbom:

$S$varname = 5;
sto je ekvivalentno izrazu:
Stireqty = 5;
Upotreba ove vrste promenljivih mozda vam zasad nije sasvim jasna, ali ¢emo ih
objasniti nesto kasnije. Umesto da svaku promenljivu obrasca navodite i koristite

zasebno, mozete da upotrebite petlju i promenljivu 1 da ih sve obradite automatski.
U odeljku o petljama for nalazi se primer koji ilustruje tu tehniku.

Deklarisanje i upotreba konstanti

Kao sto ste videli ranije, vrednost koja se ¢uva u promenljivoj mozete da menjate kad
god vam zatreba. Osim toga, mozete da deklarisete i konstante. Konstanta predstavlja
odredenu vrednost, isto kao i promenljiva, ali se ta vrednost zadaje jednom i potom se
viSe ne moze menjati.

Na primer, cene artikala koji se prodaju mozete Cuvati kao konstante. Te konstante
mozete da definisete pomocu funkcije define.
define (' TIREPRICE', 100);
define ('OILPRICE', 10);
define ('SPARKPRICE', 4);

Dodajte navedene redove u skript. Sada imate tri konstante pomoc¢u kojih mozete
izra¢unati ukupan iznos porudzbine koju je kupac poslao.

Obratite paznju na to da su sva imena konstanti napisana velikim slovima. Ta kon-
vencija, pozajmljena iz C-a, olaksava razlikovanje promenljivih i konstanti. Ona nije
obavezna, ali ¢e olaksati ¢itanje 1 odrzavanje koda.

Vazna razlika izmedu konstanti i promenljivih jeste ta da se ispred konstante ne pise
simbol za dolar. Ako zelite da upotrebite vrednost konstante, upisite samo njeno ime.
Na primer, da biste upotrebili konstantu koju ste upravo napravili, napisalete:

echo TIREPRICE;



Opseg vazenja promenljive

U izvrsnom okruzenju za PHP definisan je velik broj konstanti. Mozete ih pregle-
dati pomocéu funkcije phpinfo():
phpinfo () ;
koja prikazuje spisak unapred definisanih konstanti i promenljivih, kao i neke druge
korisne informacije. O nekima od njih biée reci kasnije.

Jos jedna razlika izmedu konstanti i promenljivih jeste ta da konstante mogu sadrzati
samo podatke logickog, celobrojnog ili znakovnog tipa i numericke podatke s pokret-
nim zarezom. Navedeni tipovi podataka poznati su pod zajednickim imenom skalarni
tipovi.

Opseg vazenja promenljive
Izraz opseg vaZenja (engl. scope) odnosi se na mesta u skriptu na kojima je data promen-
Jjiva vidljiva. U PHP-u postoji Sest moguénosti opsega vazenja:

» Ugradene superglobalne promenljive vide se u celom skriptu.

» Konstante, posto ih deklariSete, uvek imaju globalnu vidljivost; to znaci da su

upotrebljive unutar 1 izvan funkcija.

= Globalne promenljive, deklarisane u skriptu vidljive su svuda u skriptu, ali ne

i unutar funkcija.

» Promenljiva unutar funkcije, koja ima isto ime kao promenljiva deklarisana kao

globalna, upuéuje na globalnu promenljivu istog imena.

= Promenljive koje napravite unutar funkcije, a deklarisete kao staticke promen-

ljive, ne vide se izvan funkcija, ali ¢uvaju svoje vrednosti izmedu dva izvrSavanja
funkcije. (Ovu ideju detaljnije objasnjavamo u poglavlju 5.)

» Promenljive koje napravite unutar funkcije lokalne su za funkciju 1 prestaju da

postoje kada prestane izvrsavanje funkcije.

Na nizove $_GET i $_POST, i na neke druge posebne promenljive, primenjuju se
drugadija pravila za opseg vazenja. To su superglobalne ili autoglobalne promenljive
koje se vide svuda, u funkcijama i van njih.

Kompletan spisak superglobalnih promenljivih je:

= $GLOBALS — niz svih globalnih promenljivih. (Slicno rezervisanoj reci global,

ovaj niz omogucava pristupanje globalnim promenljivama; na primer: $GLO-
BALS ['nekapromenljiva’] )

= $_SERVER — niz serverskih promenljivih

= $_GET — niz promenljivih prosledenih skriptu metodom GET

= $_POST — niz promenljivih prosledenih skriptu metodom posT

= $ COOKIE — niz kolacica

= $ FILES — niz promenljivih koje se odnose na datoteke poslate s klijentskog

racunara

= $_ENV — niz promenljivih okruzenja
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= $_REQUEST — niz svih promenljivih koje je korisnik poslao; obuhvata i nizove
$_GET, $_POST1$_COOKIE (ali nei$_FILES od verzije PHP 4.3.0)
= $ SESSION — niz promenljivih sesije.

Sve navedene promenljive opisacemo kasnije, kako se budu pojavljivale u knjizi.
Opseg vazenja promenljivih detaljnije éemo objasniti kasnije u ovom poglavlju, kada
budemo govorili o funkcijama i klasama. Za sada ée sve promene koje koristimo biti
globalne promenljive, osim ako je drugacije naglaseno.

Operatori

Operatori su simboli koji omoguéavaju izvrsavanje operacija nad vrednostima i pro-
menljivama. Neke od njih éete upotrebiti da biste na porudzbini izracunali ukupan
1znos 1 porez.

Veé smo spomenuli dva operatora, operator dodele i operator nadovezivanja zna-
kovnih nizova. Pogledajmo sada kompletan spisak.

Operatori mogu imati jedan, dva ili tri argumenta, s tim $to veéina ima dva. Na
primer, operator dodele ima dva argumenta — memorijsku lokaciju na levoj strani sim-
bola = 1 izraz na desnoj strani. T1 argumenti se nazivaju operandi — vrednosti kojima se
operise.

Aritmeticki operatori
Aritmeticki operatori su prili¢no jednostavni — to su obi¢ni znakovi za racunske ope-

racije. Prikazani su u tabeli 1.1.

Tabela 1.1 Aritmeticki operatori jezika PHP

Operator Ime Primer
+ sabiranje $a + $b
- oduzimanje $a - $b
* mnozenje Sa * $b
/ deljenje $a / $b
s modulo $a % $b

Rezultat operacije svakog operatora moze se sacuvati u nekoj promenljivo;.
Na primer,
$result = $a + $b;

Sabira se 1 oduzima kao u matematici. Reezultat tih operacija je zbir, odnosno
razlika vrednosti koje se nalaze u promenljivama $a 1 $b.

Znak za oduzimanje (-) mozete da koristite i kao unarni operator (operator sa jed-
nim argumentom, odnosno operandom) za negativne brojeve; na primer:

$a = -1;



Operatori

Mnozenje 1 deljenje takode se odvijaju kao 1 matematicke operacije istog imena.
Obratite paznju na to da se kao znak za mnozenje koristi zvezdica (umesto uobica-
jenog znaka mnozenja), a kao znak za deljenje sluzi kosa crta.

Operator modulo vraca ostatak celobrojnog deljenja promenljive $a promenljivom
$b. Pogledajte sledeéi odlomak:

Sa = 27;
Sb = 10;
Sresult = $a%sb;

Vrednost promenljive $result bile ostatak celobrojnog deljenja 27 sa 10, dakle 7.

Imajte u vidu da se aritmeticki operatori obi¢no primenjuju na brojeve. Ako ih pri-
menite na znakovne nizove, PHP ¢e pokusati da pretvori znakovni niz u broj. Ukoliko
znakovni niz sadrzi slovo ,,e“ ili ,,E*, tumacdice se kao broj u naucnoj notaciji i biée
pretvoren u tip float; u protivnom, bi¢e pretvoren u celobrojni tip. PHP ¢e upotrebiti
cifre na pocetku teksta da bi izveo vrednost — ako ih nema, vrednost pretvorenog zna-
kovnog niza bie nula.

Operatori za znakovne nizove

Ve ste videli 1 upotrebili jedini operator za znakovne nizove (engl. string operator).
Operator nadovezivanja znakovnih nizova mozete upotrebiti za spajanje dva znakovna
niza, otprilike isto kao $to biste upotrebili operator sabiranja za sabiranje dva broja.
Sa = "Bob's ";

Sb 'Auto Parts';

Sresult = S$a.Sb;

Promenljiva $result ¢e u tom slucaju sadrzati znakovni niz,,Bob’s Auto Parts®.

Operatori dodele
Ve¢ ste upoznali osnovni operator dodele (=). O tom znaku uvek govorite kao o ope-
ratoru dodele 1 ¢itajte ga kao ,,dobija vrednost®. Na primer:
Stotalgty = 0;

Navedeno bi trebalo ¢itati kao ,,$totalgty dobija vrednost nula“. Razlog ¢emo
objasniti kada budemo govorili o operatorima poredenja u nastavku ovog poglavlja.

Rezultujuca vrednost operacije dodele
Operator dodele takode vraca odredenu vrednost, slicno drugim operatorima. Na
primer, kada zadate:

Sa + $b
vrednost ovog izraza je zbir promenljivih $a i $b. Sli¢no tome, vrednost izraza
$a = 0;

je nula.
To omogucéava da napiSete izraze poput:

Sb =6 + ($Sa = 5);
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Promenljiva $b dobija vrednost 11. Za sve operatore dodele uglavnom vazi sledece
pravilo: vrednost cele naredbe dodele je vrednost koja je dodeljena operandu na levoj
strani.

Kada izra¢unavate vrednost odredenog izraza, mozete upotrebiti zagrade da biste
povedali prioritet izraCunavanja podizraza, kao sto smo ovde uradili. Princip je pot-
puno isti kao u matematici.

Kombinovani operatori dodele

Osim jednostavnog operatora dodele, postoji 1 skup kombinovanih operatora dodela.
Svaki od njih je skradenica za izvr$avanje odredene operacije nad promenljivom 1 upi-
sivanja rezultata u tu promenljivu. Na primer:

Sa += 5;
isto je kao da ste napisali:
Sa = Sa + 5;

Kombinovani operatori dodele postoje za svaki aritmeticki operator 1 za operator
nadovezivanja znakovnih nizova.
Kombinovani operatori dodele 1 njihovi rezultati prikazani su u tabeli 1.2.

Tabela 1.2 Kombinovani operatori dodele

Operator Upotreba Ekivalentan izrazu
+= Sa += $b Sa = $a + $b
= $a -= $b Sa = $a - $b
*= Sa *= $b fa = sa * $b
/= $a /= sb $a = $a / $b
%= $a %= $b $a = Sa % $b
.= sa .= $b Sa = Sa . $b

Prefiksno i sufiksno uvecanje i umanjenje
Prefiksni i sufiksni operatori uveanja ++, 1 umanjenja - -, slicni su operatorima += 1 -=,
uz neke specificnosti.

Operatori uvecanja imaju dva efekta — oni prvo povecavaju tekuéu vrednost, a
zatim je dodeljuju. Pogledajte ovo:

Sa=4;
echo ++S%a;

U drugom redu upotrebljen je prefiksni operator uveéanja, koji se tako zove zato $to
se ++ pojavljuje ispred $a. Prvo se vrednost $a poveéava za 1, a zatim se ta uveéana
vrednost dodeljuje istoj promenljivoj. U ovom slucaju vrednost promenljive sa pove-
¢ana je na 5,a zatim se vrednost 5 ucitava iz promenljive 1 ispisuje.Vrednost celog izraza
je 5 (imajte u vidu da je pocetna vrednost $a izmenjena: rezultat nije samo $a + 1).
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Medutim, ako je ++ posle $a, to je sufiksni operator uvecanja, koji deluje drugacije.
Pogledajte ovo:

Sa=4;
echo Sa++;

U ovom slucaju, efekat je suprotan, tj. tekuca vrednost promenljive $a prvo se uci-
tava 1 ispisuje, a zatim se povecava.Vrednost celog izraza je 4 1 vrednost se ispisuje.
Vrednost $a posle ove naredbe je 5.

Kao sto verovatno pretpostavljate, slicno se ponasa i operator --, s tim Sto se vred-
nost $a umanjuje, a ne povecava.

Operator reference
Operator reference (&, ampersend), moze se koristiti u kombinaciji s operatorima

dodele. Kada se jedna promenljiva dodeljuje drugoj, obicno se pravi kopija prve pro-
menljive, koja se smesta negde drugde u memoriju. Na primer:

$a = 5;

$b = $Sa;

Navedeni redovi koda prave kopiju vrednosti u promenljivoj $a 1 smestaju je u pro-
menljivu sb. Ukoliko zatim izmenite vrednost promenljive $a, vrednost $b se nece
promeniti.
$a = 7; // $b je i dalje 5

Kopiranje mozete da izbegnete pomocu operatora reference &. Na primer:

$a = 5;
$b = &S$a;
Sa = 7; // $Sa 1 Sb sada su 7

Reference mogu malo da zbune. Imajte u vidu da se referenca ponasa slicnije
drugom imenu nego pokazivacu. I $a i $b upucuju na isti blok memorije. To mozete
izmeniti ako ponistite definiciju jedne od promenljivih, na sledeéi nacin:
unset ($a) ;

Ponistavanjem definicije promenljive $b (7) ne menja se njena vrednost, ali se
prekida veza izmedu sa i vrednosti 7 koja se ¢uva u memoriji.

Operatori poredenja
Operatori poredenja se koriste za poredenje dve vrednosti. Izrazi u kojima upotrebite te
operatore vracaju logicku vrednost true ili false, u zavisnosti od rezultata poredenja.

Operator jednakosti
Operator poredenja (==, dva znaka jednakosti) omogucava da ispitate da li su dve vred-

nosti jednake. Na primer:
Sa == S$b

ispituje da li su vrednosti $a 1 $b iste. Rezultat koji vraca ovaj izraz bi¢e true ako su
jednaki, a false ako nisu.

33



34

Poglavlje 1 Kratak kurs PHP-a

Owaj izraz se lako brka sa operatorom dodele (=). Ako upotrebite pogresan opera-
tor, nee dodi do greske, ali obi¢no necete dobiti ni zeljeni rezultat. Uglavnom,
numericke vrednosti razlicite od nule odgovaraju logickoj vrednosti true, dok nula
odgovara logickoj vrednosti false. Na primer, ako dve promenljive imaju sledeée
pocetne vrednosti:
$a = 5;
$b = 7;
rezultat izraza $a = $b bile true. Zasto? Vrednost izraza $a = $b vrednost je dode-
Jjena levoj strani, $to je u ovom slucaju 7. Posto je to vrednost razli¢ita od nule, rezultat
izraza je true. Ukoliko biste napisali to umesto izraza $a == $b, $to daje false, uveli
biste u kod logic¢ku gresku koju éete mozda veoma tesko pronaci. Uvek proverite
kako koristite ova dva operatora 1 da li ste upotrebili ispravan operator.

Upotreba operatora za dodelu umesto operatora za ispitivanje jednakosti je greska
koja se lako pravi 1 verovatno Cete je 1 vi napraviti vise puta.

Ostali operatori poredenja

PHP podrzava jo$ neke operatore poredenja, koji su prikazani u tabeli 1.3.
Obratite paznju na operator identi¢nosti (===), koji vraca true samo ako su oba

operanda jednaka 1 istog tipa. Na primer, rezultat poredenja 0 == ‘0’ je true,ali 0

=== 0" nije, jer je prva nula celobrojnog tipa, a tip druge nule je znakovni.

Tabela 1.3  Operatori poredenja

Operator Ime Upotreba
== jednako $a == $b
—== identi¢no $a === $b
1= razliéito $a != $b
1== nije identi¢no $a == $b
<> razli¢ito Sa <> Sb
< manje od $a < $b

> veée od $a > $b

<= manje od ili jednako $a <= $b
>= vece od ili jednako $a >= $b

Logicki operatori
Logicki operatori se koriste za kombinovanje rezultata logickih izraza. Na primer,
zelite da utvrdite da li je vrednost promenljive $a izmedu 01 100. ReSenje je da prove-
rite da li su ispunjena oba uslova: $a >= 01 $a <= 100.To omogucava operator
logicke konjunkcije (aND):
Sa >= 0 && $a <=100

PHP podrzava logicke operacije konjunkcije (AND), disjunkcije (OR), iskljucive
disjunkcije (XOR) 1 negacije (NOT).
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Skup logickih operatora i njihova upotreba prikazani su u tabeli 1.4.

Tabela 1.4 PHP-ovi logicki operatori

Operator Ime Upotreba Rezultat

! negacija 1$b Vraéa true ako je $b false i obrnuto

&& konjunkcija  $a && $b Vrada true ako su $a i $b true; u protivnom
vrada false

| disjunkcija $a || sb Vraéa true ako su $a ili $b ili oba true;
u protivhom vraca false

and konjunkcija  $a and sb  Isto kao &g, ali s nizim prioritetom

or disjunkcija  $a or $b Isto kao | |, ali s nizim prioritetom

xor iskljuciva $a x or $b Vrada true ako su $aili §b true, a false ako

disjunkcija su oba true ili oba false.

Operatori and 1 or imaju nizi prioritet od operatora && 1 | |. O prioritetima opera-
tora bice viSe reci u nastavku ovog poglavlja.

Operatori nad bitovima
Operatori nad bitovima (engl. bitwise operators) omoguéavaju da ceo broj obradujete
kao grupu bitova koja ga predstavlja u memoriji.

U PHP-u verovatno ih necete ¢esto upotrebljavati. Operatori nad bitovima prika-
zani su u tabeli 1.5.

Tabela 1.5 Operatori nad bitovima

Operator Ime Upotreba Rezultat
& konjunkcija $a & $b Bitovi koji su aktivni u $a i $b aktivni
su u rezultatu

disjunkcija $a | $b Bitovi koji su aktivni u $a ili $b aktivni
su u rezultatu

~ negacija ~%a Bitovi koji su aktivni u $a nisu aktivni
u rezultatu i obrnuto

iskljuciva disjunkcija $a * $b Bitovi koji su aktivni ili u $a ili u $b ali ne
u oba, aktivni su u rezultatu

<< pomeranje ulevo $a << $b Pomera bitove $a ulevo za $b mesta

>> pomeranje udesno $a >> $b  Pomera bitove $a udesno za $b mesta

Ostali operatori
Osim operatora koje smo do sada predstavili, postoje i drugi.

Zarez se koristi za razdvajanje argumenata funkcije 1 stavki na spisku.

Dva posebna operatora, new i ->, koriste se za pravljenje objekta, odnosno pristu-
panje clanovima objekata. O njima ¢e vise reci biti u poglavlju 6.

Postoje jos tri operatora koje ¢emo ukratko opisati.
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Uslovni operator
Operator 2 : ima slede¢i oblik:

uslov ? vrednost ako je uslov ispunjen : vrednost ako nije ispunjen

Uslovni operator deluje na slican nacin kao jedna od verzija naredbe if-else, 0
kojoj govorimo kasnije u ovom poglavlju.
Jednostavan primer:

(Socena > 5 ? 'PoloZio' : 'Pao');

Owvaj izraz dodeljuje 'PoloZio' ili 'Pao’, u zavisnosti od ocene studenta.

Operator zanemarivanja greske
Operator zanemarivanja greske, @, moze se upotrebiti ispred svakog izraza. Na primer,

$a = @(57/0) ;

Bez operatora e, izvrsno okruzenje bi generisalo upozorenje ,,delite nulom®. Ako
upotrebite ovaj operator, greska se zanemaruje.

Ukoliko na ovaj naéin zanemarite upozorenja o greskama, morate da napisete kod
za obradu gresaka. Ako je u datoteci php.ini ukljuena opcija track_errors, tekst
poruka o gresci nalaziée se u globalnoj promenljivoj $php_errormsg.

Operator izvrienja
Rec je zapravo o dva operatora — paru inverznih polunavodnika (*°). Inverzni poluna-
vodnik nije isto $to 1 obican polunavodnik (apostrof); obi¢no se nalazi na istom tasteru
gde 1 simbol ~.

Sve sto se nalazi izmedu inverznih polunavodnika PHP pokus$ava da izvrsi kao
naredbu zadatu na komandnoj liniji servera. Rezultat naredbe je vrednost izraza.

Na primer, u operativnim sistemima tipa Unix mozete da upotrebite:
Sout = “1ls -la~;
echo '<pre>'.Sout.'</pres>';

Ekvivalent tome na Windows serveru bilo bi:
Sout = “dir c:7;
echo '<pre>'.Sout.'</pres>';

Obe verzije ¢e generisati spisak datoteka u direktorijumu i dodeliti ga promenljivoj
Sout.

Postoje 1 drugi nacini izvr$avanja naredaba na serveru. O njima ¢emo detaljnije
govoriti u poglavlju 19.

Operatori za rad s nizovima

Postoji viSe operatora za rad s nizovima (engl. array operators). Operator za element niza

(1) omogucava pristup pojedinim elementima niza. Operator => moze se, u nekim

kontekstima, primeniti i na nizove. Operatori za rad s nizovima opisani su u poglavlju 3.
Na raspolaganju su i drugi operatori za rad s nizovima, koji su takode detaljno

opisani u poglavlju 3, a ovde ih navodimo samo radi informacije.



Izracunavanje ukupnog iznosa na obrascu

Obratite paznju na to da svaki operator iz tabele 1.6 ima odgovarajuéi ekvivalent koji
deluje na promenljive skalarnog tipa. Ako ne gubite iz vida da operator + zbraja skalarne
tipove 1 formira uniju kad se primeni na nizove, ¢ak 1 ako vas ne zanima aritmetika na
kojoj se zasniva to ponasanje, delovanje tog operatora bi¢e vam sasvim jasno i logi¢no.

Tabela 1.6 PHP-ovi operatori za rad s nizovima

Operator Ime Upotreba Rezultat

+ unija $a + $b Vraca niz koji se sastoji od svih elemenata $a i $b.

== jednako Sa = $b Vraéa true ako je $a jednako $b.

=== identi¢no $a === $b Vrala true ako su $a i $b jednaki i ako su istog
tipa.

1= razlidito $a 1= $b  Vraca true ako je $a razlidit od $b.

<> razlidito $a <> $b  Vrala true ako je $a razlidit od $b.

l== nije identi¢no $a !== $b Vraca true ako $a nije identican $b.

Operator za utvrdivanje tipa
Za utvrdivanje tipa objekta postoji samo jedan operator: instanceof. Koristi se u
objektno orijentisanom programiranju, a ovde ga pominjemo samo radi informacije.
(Objektno orijentisano programiranje opisano je u poglavlju 6.)

Operator instanceof omogucava da ispitate da li je odredeni objekat primerak
(instanca) zadate klase, kao u sledeéem primeru:
class nekaKlasaf{};
nekiObjekat = new nekaKlasa() ;

if (nekiObjekat instanceof nekaKlasa)
echo "nekiObjekat je primerak klase nekaKlasa";

|zracunavanje ukupnog iznosa na obrascu
Posto sada znate kako da koristite operatore u PHP-u, mozete izra¢unati ukupan iznos
iiznos poreza u porudzbini.

Na kraj PHP skripta dodajte sledeéi blok koda:

Stotalgty = 0;
Stotalgty = Stireqty + Soilgty + $sparkqgty;
echo 'Items ordered: '.Stotalgty.'<br />';

Stotalamount = 0.00;

define (' TIREPRICE', 100);
define ('OILPRICE', 10);
define ('SPARKPRICE', 4);

Stotalamount = S$tiregty * TIREPRICE
$oilgty * OILPRICE
$sparkqgty * SPARKPRICE;

37



38

Poglavlje 1 Kratak kurs PHP-a

echo 'Subtotal: $'.number format ($totalamount,2).'<br />';

Staxrate = 0.10; // stopa poreza je 10%
Stotalamount = $totalamount * (1 + Staxrate) ;
echo 'Total including tax: $'.number format (Stotalamount,2).'<br />';

Ako osvezite stranicu u prozoru Citaca, trebalo bi da vidite rezultat nalik na onaj sa
slike 1.5.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

&E -0 - @ 0 (B | httpu/iocalnost/phpmysqlie/chapterdl /processorderphp | = | 2

Bob's Auto Parts
Order Results

Order processed at 08:36, 7th July 2008

Items ordered: 12
Subtotal: $264.00
Total including tax: $290.40

Done

Slika 1.5 Ukupan iznos je izra¢unat, formatiran i prikazan.

Kao $to vidite, upotrebili smo nekoliko operatora: operatore sabiranja (+) 1 mnozenja
(*) — za izracunavanje zbira, 1 operator nadovezivanja (.) — za definisanje rezultata.

Osim toga, upotrebili smo funkciju number format za formatiranje zbira. To je
funkcija iz PHP-ove biblioteke Math.

Ako pazljivo pogledate izraze, mozda Cete se zapitati zasto su racunati bas tim
redosledom. Pogledajte, na primer, slede¢u naredbu:
Stotalamount = S$tireqgty * TIREPRICE

$oilgty * OILPRICE

+
+ S$sparkqgty * SPARKPRICE;

Izgleda da je ukupan zbir tacan, ali zasto su mnozenja izvrsena pre sabiranja? Odgo-
vor je u prioritetima operatora, dakle u redosledu njihovog izra¢unavanja.

Prioriteti i asocijativnost
Svaki operator ima odredeni prioritet, ili redosled kojim se izra¢unava.

Operatori takode imaju asocijativnost, tj. redosled kojim se operatori jednakog pri-
oriteta izracunavaju. Asocijativnost moze biti sleva nadesno (skraceno se naziva leva),
zdesna nalevo (skraceno desna), ili nije bitna (u tabeli n/b).



Prioriteti i asocijativnost

Tabela 1.7 prikazuje prioritete i asocijativnost operatora.
U ovoj tabeli, operatori pri vrhu imaju najmanji prioritet, a on raste ka dnu tabele.

Tabela 1.7 Prioritet operatora

Asocijativnost Operatori
leva ,

leva or

leva xor

leva and

desna print
leva = += -= *= /= = %= &= |= "= ~= <<= >>=
leva ?

leva [

leva &&

leva |

leva »

leva &

n/b == l= ===
n/b < <= > >=
leva << >>
leva + -

leva * /%
desna I ~ ++ -- (int) (double) (string) (array) (object) @
desna (1

n/b new

n/b 0

Obratite paznju na to da jos nismo pomenuli operator s najvisim prioritetom:
obicne zagrade. One deluju tako $to povecavaju prioritet svega Sto se nalazi izmedu
njih. Pomoéu njih mozete namerno da zaobidete pravila prioriteta kad je potrebno.

Pogledajte ovaj deo prethodnog primera:

Stotalamount = Stotalamount * (1 + Staxrate) ;

Da ste napisali:
Stotalamount = S$totalamount * 1 + Staxrate;
prvo bi se izvrsila operacija mnozenja, buduéi da ima visi prioritet od operacije sabi-
ranja, usled ¢ega biste dobili pogresan rezultat. Zagrade ¢ine da se prvo izra¢unava
podizraz 1 + $taxrate.

U izrazu mozete upotrebiti neogranic¢en broj zagrada, a uvek ¢e se prvo izracuna-
vati one koje su najdublje ugnezdene.
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Obratite paznju na jo$ jedan operator koji nismo pomenuli, a to je PHP naredba
print, koja je ekvivalentna naredbi echo. Obe naredbe generisu izlazne podatke.

U ovoj knjizi najéesce koristimo echo, ali slobodno koristite print ako ste navikli
na tu naredbu. Ni echo, ni print nije prava funkcija, ali se obe mogu pozivati kao
funkcije s parametrima zadatim izmedu zagrada. Obe se mogu smatrati i operatorima:
tekst na koji one treba da deluju napisite iza rezervisane reci echo ili print.

Kada print pozovete u obliku funkcije, dobijate povratnu vrednost (1).Ta mogué-
nost je korisna kada Zelite da generiSete odredene izlazne podatke unutar nekog
slozenijeg izraza, ali to znaci da ¢e print biti neznatno sporija od naredbe echo.

Funkcije za rad s promenljivama

Pre nego sto napustimo svet promenljivih i operatora, pogleda¢emo PHP-ove funkcije
za rad s promenljivama. Postoji biblioteka funkcija koja omoguéava da na razne nacine
obradujete 1 ispitujete promenljive.

Ispitivanje i menjanje tipova promenljivih
Vecéina funkcija za rad s promenljivama sluzi za ispitivanje tipova podataka.

Dve najopstije funkcije su gettype () 1 settype (). One imaju sledece prototipove
— prototipovi opisuju koje argumente funkcija ocekuje 1 sta vraca:
string gettype (mixed promenljiva) ;
bool settype (mixed promenljiva, tip);

Funkcija gettype () utvrduje tip promenljive koju joj prosledite 1 vraca znakovni
niz sa imenom tipa, koje moze biti bool, int, double (za vrednosti s pokretnim zare-
zom), string array, object, resource ili NULL. Ako to nije nijedan od standardnih
tipova, funkcija vraéa tekst uknown type.

Funkcija settype () menja tip promenljive koju joj prosledite u novi tip naveden u
obliku znakovnog niza u drugom argumentu. To moze biti jedan od tipova sa pret-
hodne liste.

Napomena

U ovoj knjizi i u php.net dokumentaciji pominje se tip podataka mixed. Takav tip podataka zapravo
ne postoji, ali buduci da je PHP tako fleksibilan pri obradi tipova podataka, mnoge funkcije prihvataju
ulazne argumente vise razli¢itih tipova podataka (ili ¢ak sve). Argumenti koji mogu imati vise tipova
podataka navedeni su kao pseudo-tip mixed.

Primer upotrebe funkcija:

Sa = 56;

echo gettype($a).'<br />';
settype ($Sa, 'double');
echo gettype(S$Sa).'<br />';

U prvom pozivu funkcije gettype, promenljiva $a je celobrojnog tipa. Nakon
pozivanja funkcije settype, tip promenljive $a je promenjen u double.



Funkcije za rad s promenljivama

Postoje 1 funkcije za ispitivanje tipova podataka. Argument svake je promenljiva
1 svaka vraca logicku vrednost. Te funkcije su:

= is array - Ispituje da li je promenljiva niz.

= is double,is_float,is_real (sve je to ista funkcija) - Ispituje da li je
promenljiva u formatu s pokretnim zarezom.

= is long,is_int,is integer (sve je to ista funkcija) - Ispituje da li je
promenljiva ceo broj.

» is_string - Ispituje da li je promenljiva znakovni niz.

= is object - Ispituje da li je promenljiva objekat.

» is_resource () - Ispituje da li je promenljiva resurs.
» is null () - Ispituje da li je promenljiva vrednost null.
» is_scalar() - Ispituje da li je promenljiva skalarnog tipa, tj. da li je u pitanju

podatak numerickog, logickog ili znakovnog tipa.
» is numeric ()- Ispituje da li je promenljiva bilo koja vrsta broja ili znakovni niz
koji se moze pretvoriti u broj.

= is_callable - Ispituje da li je vrednost promenljive ime postojece funkcije.

Ispitivanje stanja promenljive
Postoji nekoliko funkcija za ispitivanje stanja promenljive. Funkcija isset ima sledeci
prototip:

bool isset (promenljiva); [;mixed promenljival,...1])

Funkcija isset vraa true ako je promenljiva definisana, a u suprotnom vraca
false. Funkciji mozete proslediti i listu imena promenljivih razdvojenih zarezima,
a isset Ce vratiti true ako su definisane sve promenljive na listi.

Definiciju promenljive mozete da ponistite pomoc¢u funkcije unset koja ima
slededi prototip:

void unset (mixed promenljiva); [;mixed promenljival,...]1])

Funkcija unset ponistava definiciju promenljive koju joj prosledite.
Funkcija empty ispituje da li promenljiva postoji i da li ima vrednost koja nije nula
odnosno nije prazna, i vraéa true ili false. Funkcija empty ima slededi prototip:

bool empty (mixed var) ;

Pogledajmo primer u kome se koriste navedene funkcije.
Skriptu privremeno dodajte sledeéi kod:
echo 'isset ($tireqgty): '.isset($tireqty).'<br>';
echo 'isset (Snothere): '.isset (Snothere).'<br>';
echo 'empty (Stireqgty): '.empty(Stireqty).'<brs>';
echo 'empty($Snothere): '.empty($nothere).'<br>';

Osvezite stranicu da biste videli rezultat.
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Trebalo bi da za promenljivu stiregty funkcija isset vrati 1 (true) bez obzira na
vrednost koju ste uneli u to polje u obrascu, pa cak i ako niste nista uneli.Vrednost
koju ¢ée vratiti funkcija empty zavisi od toga sta ste uneli.

Buduéi da promenljiva $nothere ne postoji, rezultat funkcije isset bice false,

a rezultat funkcije empty bice true.

Ove funkcije su korisne ako zelite da proverite da li je korisnik popunio odgovara-

juéa polja u obrascu.

Ponovno interpretiranje promenljivih

Sledece tri funkcije imaju isti efekat kao konverzija promenljive:
int intval (mixed promenljival, int bazal) ;

float floatval (mixed promenljiva) ;

string strval (mixed promenljiva) ;

Sve tri funkcije vracaju vrednost prosledene promenljive, konvertovanu u odgova-
rajudi tip (redom: u ceo broj, u realan broj i u znakovni niz). Kada je ulazna promen-
Jjiva znakovnog tipa, funkcija intval omogucava da zadate bazu ciljnog sistema u koji
konvertujete argument. (Tako mozete da konvertujete, na primer, heksadecimalne
vrednosti u celobrojne.)

Donosenje odluka u uslovnim strukturama

Upravljacke strukture omogucavaju upravljanje tokom izvrsenja programa ili skripta.
Grupisali smo ih u uslovne (strukture s grananjem) 1 strukture s ponavljanjem (petlje).

Ako zelite da smisleno obradite podatke koje je korisnik uneo, kod mora donositi
odluke. Konstrukcije koje programu omoguéavaju da donosi odluke nazivaju se
uslovne strukture.

Naredbe if

Naredbu if mozete da upotrebite za donosenje odluke u zavisnosti od odredenog
uslova. Ako je uslov ispunjen, izvrsava se blok koda koji sledi naredbi if — u suprot-
nom biée preskocen. Uslove u naredbama if morate napisati izmedu zagrada.

Na primer, kada korisnik ne popuni obrazac kako treba i pritisne dugme Submit
Order, umesto obavestenja korisniku da je njegova porudzbina prihvacena, stranica bi
mogla da prikaze neku korisniju poruku.

Kada posetilac ne narudi nista, mozete da ga obavestite ,,Niste nista narucili“. To se
lako postize slede¢om naredbom 1if:
if ( Stotalqgty == )

echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';

Uslov koji smo ovde zadali je $totalgty == 0.Ne zaboravite da se operator jed-
nakosti (==) ponasa drugacije od operatora dodele (=).

Uslov $totalgty == 0 bie ispunjen ako je $totalgty nula.Ako $totalgty nije
nula, uslov e biti false. Kada uslov ima vrednost true, biée izvr$ena naredba echo.
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Blokovi naredaba
Cesto unutar jedne uslovne naredbe, kao 3to je if, treba da se izvrii vise naredaba.
Nema potrebe da se ispred svake stavlja nova naredba if. Umesto toga, mozete grupi-
sati naredbe u blok. Da biste grupu naredaba deklarisali kao blok, stavite je u viticaste
zagrade:
if ($totalgty == 0) {

echo '<p style="color:red">';

echo 'You did not order anything on the previous page!';

echo '</p>"';

Tri reda unutar viticaste zagrade sada ¢ine blok. Kada je uslov ispunjen, izvrsavaju
se sva tri. Kada uslov nije ispunjen, ne izvrsava se nijedan.

Napomena

Kao Sto smo ve¢ rekli, PHP zanemaruje praznine u kodu. Radi bolje ¢itljivosti, trebalo bi da uvlacite
naredbe. Uvlacenje se obi¢no primenjuje da biste lakSe uocili redove koji ¢e biti izvrSeni ako su ispunjeni
uslovi, naredbe grupisane u blokove i naredbe koje su deo petlji ili funkcija. U prethodnim primerima
vidite da je uvucena naredba koja zavisi od naredbe i f i naredbe koje Cine blok.

Naredbe else
Cesto valja odluditi ne samo da li odredena akcija treba da se izvede, nego morate
zadati koja grupa od vise mogudih akcija treba da se izvede.

Naredbom else definiSete alternativnu akciju koju treba preduzeti ako uslov
naredbe if nije ispunjen. Na primer, treba da upozorite korisnike da nisu nista naru-
¢ili. S druge strane, ako narude nesto, zelite da im umesto upozorenja prikazete to $to
su narucili.

Ako drugadije rasporedite kod 1 dodate jednu naredbu else, modi éete da prikazete
upozorenje ili opis narucenog.
if ( $totalgty == 0 )

{

echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';

}

else

{ echo Stireqgty.' tires<br />';

echo $Soilgty.' bottles of oil<br />';

echo S$sparkqgty.' spark plugs<br />';
}

Slozenije logicke procese mozete da gradite tako $to Cete jedne naredbe 1f smeStati
unutar drugih. U slede¢em primeru, sazetak e biti prikazan jedino ako je uslov
$totalgty == 0 ispunjen,a svaki red sazetka prikazuje se samo ako je ispunjen uslov
za njega.
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if ( $totalqgty == 0)

{

echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';

}

else

{
if ( Stireqty>0 )
echo S$tiregty.' tires<br />';
if ( $oilgty>0 )
echo $oilqgty.' bottles of oil<br />';
if ( $sparkgty>0 )
echo $sparkqgty.' spark plugs<br />';

Naredbe elseif
Za mnoge odluke koje donosite postoje vise od dve opcije. Pomocu naredbe elseif
mozete da napravite redosled obrade vise opcija. Ta naredba je kombinacija naredaba
else i if.Kada zadate vise uslova, program moze da ispituje svaki uslov po zadatom
redosledu dok ne nade onaj koji je ispunjen.

Za vece porudzbine guma, Bob daje popust:

= Manje od 10 kupljenih guma - nema popusta

= 10-49 kupljenih guma - 5% popusta

= 50-99 kupljenih guma — 10% popusta

= 100 ili vise kupljenih guma — 15% popusta

Mozete da napiSete kod koji izracunava popust pomocu uslova i naredaba if i
else. Dva uslova kombinujete u jedan pomocu operatora konjunkcije (&&).

if( $Stireqty < 10 ) {

Sdiscount = 0;
} elseif( Stiregty >= 10 && S$tireqty <= 49 )
Sdiscount = 5;

} elseif ( $Stireqty >= 50 && $tireqgty <= 99 ) {
Sdiscount = 10;

} elseif ( Stireqty >= 100 ) {
Sdiscount = 15;

Rec¢ elseif mozete da kucate tako ili s razmakom (else if) — oba oblika su
ispravna.

Ako nadovezujete viSe naredaba elseif, imajte u vidu da ée samo jedan blok ili
jedna naredba biti izvrSeni. To u ovom primeru nije bilo vazno zato sto su svi uslovi
bili uzajmno iskljucivi — samo jedan moze biti ispunjen. Ako su uslovi takvi da vise
njih moze biti istovremeno ispunjeno, izvr$ava se samo blok ili naredba iza prvog
ispunjenog uslova.



Naredbe switch
Naredba switch deluje sli¢no kao naredba if, ali omoguéava da uslov ima vise od dve
vrednosti. U naredbi i£, uslov moze biti samo true ili false. U naredbi switch uslov
moze imati vise razli¢itih vrednosti, koje moraju biti skalarnog tipa (integer, string ili
float). Za svaku vrednost koju zelite da obradite treba da napisete naredbu case i,
eventualno, podrazumevanu naredbu case za sve ostale vrednosti.

Posto Bob zeli da zna koja reklama privlaci najvise kupaca, treba da dodate jedno
pitanje na narudzbenicu.

Ubeacite sledeédi HTML kdd u obrazac narudzbenice, da bi izgledao kao na slici 1.6.

<tr>
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<td>How did you find Bob's</td>
<td><select name="find">

<option
<option
<option
<option
</select>
</td>
</tr>

value
value
value
value

"a">I'm a regular customer</options>
"b">TV advertising</options>
"¢">Phone directory</options>
"d">Word of mouth</options

File Edit View History Bookmarks Tools Help

<@ - Ep - @ 0 () | htp/localhost/phpmysqlée/chaptedl/orderform html |+ | >
Item ‘Quantity

Tires

o1 B

Spark Phgs El

How did you find Bob's? |
Subm

I Cl
TV advertising
Phone directory
Word of mouth

Done

Slika 1.6 U narudzbenici pitamo posetioce kako su pronasli prodavnicu.

Navedeni HTML blok dodao je novu promenljivu obrasca ¢ija ¢e vrednost biti
ra','b', 'c' ili 'd'.Tu promenljivu mozete da obradite nizom naredaba if i else na

sledeéi nadin:

if ($find == 'a')

{

echo '<p>Regular customer.</p>';

} elseif ($find ==

lbv)

echo '<p>Customer referred by TV advert.</p>';

} elseif ($find ==

'C')

echo '<p>Customer referred by phone directory.</p>';



46

Poglavlje 1 Kratak kurs PHP-a

} elseif ($find == 'd') {
echo '<p>Customer referred by word of mouth.</p>';
} else {

echo '<p>We do not know how this customer found us.<p>';

Druga moguénost je da napisete naredbu switch

switch($find)

{

case 'a'
echo '<p>Regular customer.</p>';
break;

case 'b!'
echo '<p>Customer referred by TV advert.</p>';
break;

case 'c'
echo '<p>Customer referred by phone directory.</p>';
break;

case 'd!'
echo '<p>Customer referred by word of mouth.</p>';
break;

default
echo '<p>We do not know how this customer found us.</p>';
break;

(Imajte u vidu da se u oba primera podrazumeva da ste promenljivu $£ind ucitali iz
niza $_POST)

Naredba switch se ponasa malo drugadije od naredaba if i else. Naredba if
deluje na samo jednu naredbu, osim kada upotrebite viticaste zagrade da biste napravili
blok naredaba. Naredba switch se ponasa drugacije. PHP izvrsava naredbe od odgo-
varajuée oznake case do naredbe break. Bez naredbe break, izvrsavaju se sve naredbe
iza odgovarajuce oznake case.Kada se dode do naredbe break, izvr$avanje se nastavlja
od reda koda iza naredbe switch.

Poredenje uslovnih naredaba
Ako vam naredbe opisane u prethodnim odeljcima nisu mnogo bliske, mozda se sada
pitate:,,Koja je najbolja?*.

Na to pitanje ne mozemo da odgovorimo. Ne postoji nista $to mozete da uradite
s jednim ili viSe naredaba else, elseif ili switch, a ne mozete sa skupom naredaba
if.Trebalo bi da pokusate da koristite uslovne naredbe koje se u datom slucaju naj-
lakse razumeju. S vremenom Cete steci iskustvo 1 osecaj koja naredba najbolje odgo-
vara u datoj situaciji.

Ponavljanje akcija iteracijom

Racunari su oduvek bili veoma dobri za jednu primenu — automatizovanje radnji koje
se ponavljaju. Ako postoji nesto sto treba na isti nacin da se uradi mnogo puta, mozete
da upotrebite petlju za ponavljanje odredenog bloka koda u programu.
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Bob zeli da prikaze tabelu sa troskovima transporta koji ¢e biti ukljuceni u cenu
narucene robe. Troskovi transporta zavise od razdaljine koju paket treba da prede 1
izra¢unavaju se po jednostavnoj formuli.

Tabela treba da izgleda kao na slici 1.7.

File Edit View History Bookmarks Tools Help

@i - @ 0 () | htpy/localhost/phpmysqlie/chapte0l freight htmi [~[&]

Distance Cost
50 5

100 10

150 15
200 20
250 25

Done

Slika 1.7 Owa tabela prikazuje kako troskovi transporta
rastu i s poveanjem razdaljine.

Listing 1.2 sadrzi HTML kéd koji prikazuje ovu tabelu 1 koji je, kao $to vidite,
dugacak i sadrzi delove koji se ponavljaju.

Listing 1.2 freight.html — HTML kod za tabelu troskova transporta

<html>
<body>
<table border="0" cellpadding="3">
<tr>
<td bgcolor="#CCCCCC" align="center">Distance</td>
<td bgcolor="#CCCCCC" align="center">Cost</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">50</td>
<td align="right">5</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">100</td>
<td align="right">10</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">150</td>
<td align="right">15</td>
</tr>
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<tr>
<td align="right">200</td>
<td align="right">20</td>
</tr>
<tr>
<td align="right">250</td>
<td align="right">25</td>
</tr>
</table>
</body>
</html>

Bilo bi korisno kada bi se za generisanje HTML koda upotrebljavao jeftin i neu-
moran racunar, a ne ¢ovek kome treba platiti 1 kome brzo postane dosadno.
Petlje nalazu PHP-u da ponavlja naredbe ili blokove naredaba.

Petlje while
while je najjednostavnija vrsta petlje u PHP-u. Kao i naredba if, ona zavisi od uslova.
Razlika izmedu petlje while i naredbe if lezi u tome Sto naredba if izvrsava blok
koda koji joj sledi samo jednom ako je uslov ispunjen, a petlja while izvr$ava blok
dokle god je uslov ispunjen.

Obicno koristimo petlju while kada ne znamo unapred koliko Ce iteracija biti
potrebno. Kada je broj ciklusa unapred poznat, koristi se petlja for.

Osnovna struktura petlje while je:

while( uslov ) izraz;
Sledeca petlja while prikazace brojeve od 1 do 5.

Snum = 1;
while (Snum <= 5 )

{

echo $num."<br />";
Snum++ ;

}

Na pocetku svake iteracije ispituje se uslov. Ako uslov nije ispunjen, izraz neée biti
izvrsen 1 petlja Ce se zavrsiti, a zatim se prelazi na naredbu koji sledi iza petlje.

Petlju tipa while mozete da upotrebite za nesto korisnije, kao sto je prikazivanje
tabele transportnih troskova (slika 1.7).

U listingu 1.3 koristi se petlja while za pravljenje tabele transportnih troskova.

Listing 1.3 freight.php — izrada tabele troskova transporta u PHP-u

<body>
<table border="0" cellpadding="3">
<trs>
<td bgcolor="#CCCCCC" align="center">Distance</td>
<td bgcolor="#CCCCCC" align="center">Cost</td>
</tr>
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<?php

$distance = 50;

while (Sdistance <= 250 )

{
echo "<tr>\n <td align"='right's>$distance</td>\n";
echo " «<td align='right'>". $distance / 10 ."</td>\n</tr>\n";
Sdistance += 50;

}

?>

</table>

</body>

</html>

Da bi generisani HTML kod bio ¢itljiv, mora da sadrzi znakove za nov red i razmake.
Kao sto je vel reCeno, Citaci e zanemariti te znake, ali su za ljude oni vazni. Cesto Cete
morati da pregledate generisani HTML kod ako ne dobijate ono $to ste ocekivali.

U listingu 1.3 videéete \n. Kada je pod navodnicima, taj niz znakova predstavlja
znak za novi red.

Petlje for i foreach
Nacéin na koji smo upotrebili petlju while u prethodnom odeljku veoma je uobicajen.
Prvo zadamo pocetnu vrednost brojaca i onda pre svake iteracije ispitujemo taj brojac
u uslovu. Na kraju svake iteracije menjamo brojac.
Takvu vrstu petlje mozete da napisete i u sazetijem obliku pomocu petlje for.
Osnovna struktura petlje for je:
for( izrazl; uslov; izraz2)
izraz3;
» izrazl se izvrsava jednom na pocetku. U njemu obi¢no zadajete pocetnu vred-
nost brojaca.
= uslov se ispituje pre svake iteracije. Ako nije ispunjen, izvrsavanje petlje prestaje.
U uslovu obicno ispitujete da li je broja¢ dosao do odredene granice.
» izraz2 se izvrsava na kraju svake iteracije. On obi¢no menja vrednost brojaca.

» izraz3 se izvr$ava jednom u svakoj iteraciji. Taj izraz je obi¢no blok koda i sadrzi
najvedi deo koda petlje.

Petlju while iz listinga 1.3 sada mozete da napisete kao petlju for:

<?php
for($sdistance = 50; $distance <= 250; S$distance += 50)
{
echo "<tr>\n <td align='right'>$distance</td>\n";
echo " <td align='right's>". $distance / 10 ."</td>\n</tr>\n";
}

?>
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Obe verzije koda, for 1 while, funkcionalno su identi¢ne. Petlja for je nesto
sazetija jer je kraca za dva reda.

Te petlje su ravnopravne — nema bolje 1 losije. Koristite onu koja viSe odgovara.

Napomenimo da mozete kombinovati promenljive promenljivih s petljom for radi
iteracije kroz niz polja obrasca. Ako se, na primer, polja zovu namel, name2, name3
itd., mozete da ih obradite u petlji na sledeéi nacin:

for ($i=1; $i <= $Snumnames; Si++)

{ Stemp= "nameS$Si";

echo sStemp.'<br />'; // obradivanje vrednosti iz polja
}

Kada dinamicki generisete imena promenljivih, mozete redom da pristupite sva-
kom polju.

Osim petlje for, postoji i petlja foreach, namenjena radu s nizovima. O njenoj
upotrebi govori¢emo u poglavlju 3,,,Upotreba nizova“.

Petlje do..while

Poslednji tip petlje koji ¢emo spomenuti ponasa se nesto drugacije. Opsta struktura
petlje do. .while je:

do

izraz;
while( uslov ) ;

Petlja do. .while se razlikuje od petlje while zbog toga $to se uslov ispituje na
kraju.To znaci da se u petlji do. .while, naredba ili blok unutar petlje uvek izvrsavaju
najmanje jednom.

Cak 1 ako na pocetku uslov nije ispunjen i ako nikada ne moze da bude ispunjen,
petlja ée biti izvrSena jednom pre nego sto ispita uslov i zavrsi se.
$num = 100;
do

{
}

while ($num < 1 );

echo $num.'<br />';

|zIazenje iz upravljacke strukture ili skripta

Postoje tri nacina da prekinete izvrSavanje bloka koda:

Da biste prekinuli izvisenje petlje, upotrebite naredbu break, kao sto smo naveli u
odeljku o naredbi switch.Ako u petlji koristite naredbu break, izvr$enje skripta e se
nastaviti od prvog reda iza petlje.

Ako zelite da zapoc¢nete novu iteraciju petlje, upotrebite naredbu continue.



Struktura declare

Da biste prekinuli izvisavanje celog PHP skripta, upotrebite naredbu exit.To je
obic¢no korisno kada se utvrdi greska. Na primer:

if ( $totalgty == 0)

{

echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';
exit;

}

Naredba exit prekida izvrsavanje skripta.

Upotreba alternativnih oblika sintakse
za upravljacke strukture

Za sve upravljacke strukture koje smo opisali postoji alternativni oblik sintakse, u kojem
se pocetna viticasta zagrada ({) zamenjuje dvotackom (:), a zavr$na viticasta zagrada (})
zamenjuje se novom kljucnom recju koja Ce biti endif, endswitch, endwhile, endfor
ili endforeach, u zavisnosti od toga toga koja je upravljacka struktura u pitanju. Ne
postoji alternativni oblik sintakse za petlje do. . .while.

Na primer, sledeéi blok koda:
if ( $totalgty == 0)

{

echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';
exit;

}

moze se drugacije napisati u sledeéem obliku:

if ( Stotalgty == 0):
echo 'You did not order anything on the previous page!<br />';
exit;

endif;

Struktura declare

Jedna od PHP-ovih upravljackih struktura koja se ne koristi tako éesto kao druge, jeste
struktura declare. Opsti oblik te strukture izgleda ovako:

declare (direktiva)

{

// blok
}

Ta struktura se koristi za zadavanje direktive za izvrdavanje bloka koda, tj. pravila o
tome kako treba da se izvrsi kod koji sledi. Zasad je na raspolaganju samo jedna izvrsna
direktiva, ticks. Zadaje se u obliku ticks=n1 znaci da se unutar bloka koda izvrsava
odredena funkcija u svakom n-tom redu bloka, sto je korisno prvenstveno pri ispiti-
vanju performansi ili otkrivanju gresaka.

Upravljacku strukturu declare pominjemo na ovom mestu samo radi informacije.
U poglavljima 25 1 26 nadi éete primere upotrebe funkcije tick.

51



52

Poglavlje 1 Kratak kurs PHP-a

Sta sledi

Sada znate kako da primite porudzbinu i radite s njom. U slede¢em poglavlju nauci-
Cete da sacuvate porudzbinu tako da ona kasnije moze da se ucita i obradi.



